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INTRODUCTION

Cetle collection a pour but de permettre une utihi i .
sation effica
des tableaux de calcul electronique. c

Ce tome 1 (TUTORIAL) constitue un manuel de formatioh, el un recuejl
d'exercices.

le tome 2 (LEXICUM) contient le guide alphabétique, companion
indispensable pour retrouver rapidement les informaticns concernant
les commmandes, les fonctions ou les manipulations de ces
progrdammes .

MAGICALC est un proygramme \nformatique permettant d'effectuer des
Calculs de tableaux. Utilisable par des non-informaticiens, il est
particuliérement apprécié pour les calculs de budgets, de
prévisions, de balances, ou de prix de revient. .

‘

L'objectit de ce livre est:

- D'initier tes personnes n'ayant Jamais €té en contact avec ce
programme, & l'aide d'exemples progressifs (manuel pas & pas)

- D? ezésenter des cas concrets pon triviaux d'utilisation de
YISICALC

Cel ouvrage devrail donC intéresser: .

- les personnes, i1nformaticiennes ou non, souhaitant apprendre 3
utiliser MAGICALC . N

- Les personnes qui utilisent déja ce programme, mais souhailent
découvrir de nouvelles applications, ou enrichir leur drsendl de
technigques

- les personnes & la recherche d'un gquide encyclopédique sur
MAGICALC.

Nous dvons structuré cetl ouvrage de la faqun Suivante:

- Le chapitre 1 contient une présentation générale des ullllsdllOHS\
pussibles de ce programme .

- Le chapitre 2 rédlise le premier contacl dvec MAGICALL, en
utilirsant un exemple trés simple



INTRODUCTION

- lLes chapitres 3 & 5 constituent la présentation compléte de
MAGICALC, 3 l'aide d'un exemple progressif.

- Le chapitre 6 contient les 10 exemples complets de tableaux
professionnels:

- calcul de devis

- planning de production

- bulletin de salaire

- facturation / stock

- rentabilité d'un investissement

- calculs budgétaires

- compte d'exploitation et bilans comparés
- prévisons statistiques

stratégie d'entreprise

- estimation de frais

- Viennent ensuite les annexes:

- dicttonnaire anglais-francais

- les messages et leur traduction

- 1'écran type de MAGICALC

- les fonctions MAGICALC

- les différences entre VISICALC el MAGICALC
- les commandes de déplacement du curseur

- les menus de MAGICALC

- indexe du lutorial

- synopttique des commandes MAGICALC .

te LEXICUM contient le guide de référence, qui reprend dans 1'ordre
alphabétique:

- chacune des commande MAGICALC

- les tachniques spéciales

- la structure VISICALC

- les liaisons entre MAGICAIC el les aulres programmes, langages ou
fichiers,

Nous souhaitons remercier ici Monsieur MICHEL qui a  Tecommandé  nos
ouvrages, et par 1d méme 1nitiadlisé cetle réalisatinn,

les lecteurs souhaitant éviter la frappe des tabledux contenus dans
le chapitre 6 peuvent se procurer une disquetle contenant ces 10
tableaux et les proyrammes BASIC déciils dans le  EXICUM pour le
prix de 75FF TTC, auprés de MNLMODYNL .

INTRODUCTION

Nous avons apporté un grand soin 3 1'élimi i

: ' ination d'éveptuy
erreurs. S'il en subsite, nous vous prions de bien vouloir nouillgz
excuser. En fait nous apprécions beaucoup vos lettres qui  nous
permettent d'améliorer sans cesse nos produits, :

Chrislian DUBOS
SAINT MAUR, LE 12 Aout 1983

Xt



.

CHAPITRE 1

PRESENTATION

Le but de ce chapitre est:

- de présenter MAGICALC
- de décrire les utilisations possibles
d'exposer comment utiliser ce programme.

A l'issue de ce chapitre, vous saurez:

- ce qu'est MAGICALC
- 4 quotl sert MAGICALC . .
- que faire pour pouvolr utiliser MAGICALC



PRESENTATION DE MAGICALC 1
qu'est-ce que MAGICALC ? 1R

11 QU EST-CE QUE MAGICALEJ

MAGICALC est un programme ordinateur, permettant 4 toute personne
sachant lire d'effectuer des calculs de tableaux.

[T} 1E SUCCES FOUDROYANT DES TABLEAUX ELECIRONIQUES]

les programmes de calcul de tableaux ont connu depuis |'avénement de
la microinformatique wun succ®s énorme. Le premier de ce Lype
d'outil, VISICALC, a ét€ vendu d plus de 400.000 exemplaires. Et en
¢joutant les copies "pirates", le nombre d'utilisateurs doit
largement dépasser les deux millions.

(e Lype de programme a 3 la fols été favnr?sé par !e développement,
et a lui méme accéléré la popularité des micro ordinateurs.

Tout bon vendeur de micro informatique disposant d'un programme de
tableau electronique arrivera a8 convaincre les non initiés que

I'"informatique leur sera utile et profitable. Il surprendra encore
plus les wutilisateurs de 1l'informatique centrallséer dont la
réaction typique est “mais je ne savais pas qu'il existait de tels

programmes"” .

L'utilisation intensive de VISICALC a permis de déceler .quelques
imperfections, et des produits concurrents, offrant des variantes et
des améliorations sont apparues.

MAGICALC, qui est 1'objet de ce livre, estl l'une de ces versions.

I 13 DOMAINC D'UllllSAIION]

MAGICAIC permet de réaliser efficacement Llous les calculs de
tableaux.

L'archétype de ces tableaux est le calcul budgétaire: tableau des
revenus et des dépenses pour sur plusieurs périodes.

1 PRESENTATION DE MAGICALC 1
13 domaine d'utilisation 13

Citons quelques autres applications dans tous les domaines de
I'entreprise:

- pour le marketing: budget ou prévisions des ventes, planning
média, calcul de commissions, analyse des ventes, analyse du
carnet de commande *

- pour la production: calcul de prix de revient, gammes, budget de
production, calcul d'effectifs, gestion des effectifs, stocks
planning '

- pour la finance: analyse financidre, cash flow, Investissements,
amortissements, préts, treworerie, gestfon de portefeuille,
simulation, analyse comptes clients

- pour l'administration: gestion des effectifs, analyse de
I'absentéisme, gestion de la masse salariale, DAS 1, gestion de
la formation

- pour les professions libérales: taxes, trésorerte, budgets

Ou pour les utilisations familiales:

- budget, préts, portefeuille, charges locatives, imp6ts

Indiquons par contraste les domaines od MAGICALC est moins bien
adapté:

- les traftements n'ayant pas naturellement la structure de
tableaux de calcul: le traitement de texte

- tous les travaux exigeant le traitement répétitif d'une masse
importante d'informations: 1la paye d'une société de 1000
personnes

- les programmes graphiques: courbes, histogrammes

- les calculs sclentifiques: programmes de recherche opérationnelle

l 14 AVANTAGES DE MAGICALC]

D'un point de vue factuel, MAGICALC offre donc:

- les capacités de calcul d'une super calculatrice de poche
- les possibilités de mise en page instantanées, & l'écran, et sur
papier

Ou donc est la nouveauté ?

Tout d'ahord MAGICALC n'exige aucune connaissance informatique
pPréalat:te. Pas besoin d'étre un expert en equipement, wun fin
Connaisseur de la programmation, ou un logicien distingué.
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14 avantages de MAGICALC 14

Ensuite MAGICALC s'apprend trés vite. 20 minutes devant un
ordinateur vous permettront d'établir un budgel ou un devis.

fFinalement MAGICALC permet de traiter wun ensemble de probleémes
fréquents et mal traités par l'informatique actuellement: |les
calculs de taille moyenne.

Ce type de calculs est & la fois trop limité pour rentabiliser les
frais généraux d'une étude informatique dans toute sa gloire, et
trop long pour que vous preniez du plaisir & les effectuer & la main
(pensez donc & votre dernier budget, et surtout & la deuxiéme ou la
troisiéme passe du méme budget ! ).

Finalement MAGICALC est entierement interactif. Vous vous asseyez
devant la machine, et commencez & entrer des valeurs, ae-”
définitions de totaux, de moyennes, placez les titres. Vous ajoute:
une ligne oubliée, effacez tel vrésultat inutile, imprimez le
résultat. :

Puis vous changez les valeurs. Tous les résultats sont recalculés
instantanément. Voild donc une deuxiéme version. Elle ne convient
pas ? Qu'importe. VYous wodifiez les deux ou troils valeurs,
reformattez l'ensemble. Voilad.

L'ensemble est sauvegardé sur la disquetle, el vous passez & un
dutre tableau. Quitte 3 rappeler le tableau précédent lorsque vous
en aurez besoin.

En résumé vous aurez plus vite fait de réaliser un tableau MAGICALC
que de définir un cahier des charges pcur |'informatique, ou
expliquer patiamment 3 votre adjoint ou votre secrétaire dans quelle
colonne placer les taux horaires ou s'il faut des sous-tolaux
trimestriels ou non.

Vorla donc les ingrédients du succeés: facilité d'apprentissage et
d'utilisation, réponse & un besoin que l'informalique centralisée ne
satisfera jamais.

15 QUL UTILISE HAG[CALCJ

En 1nformatxqu§ traditionnelle, 11l y a wune séparation entre les
uttlisateurs finaux du produit, les personnes qui fournissent les
informations, et les personnes qui ont défini le mode de calcul.

P

1 PRESENTATION DE MAGICALC )
15 qui utilise MAGICALC 15

pans le cas d'un budget, le directeur indique le contenu et le
format du budget, les chefs de service définissent les valeurs et
font remplir les bordereaux et les informaticiens font les
programmes de «calcul, rentrent les données et fournissent le
résultat.

Il est aussi possible de procéder ainsi avec MAGICALC. ('est
certainement utiliseé lorsqu'il faut assurer une coordination entre
plusieurs utilisateurs qui fournissent des informations pour arriver
4 un seul tableau.

Dans la majorité des cas cependant, c'est la personne qui a deéfini
le tableau qui l'utilise, ou qui dirige directement la personne Qqui
'utilise.

Par exemple dans un calcul de budget, MAGICALC ne doit pas étlre
uti1lisé uniquement pour faire imprimer la version finale qui
remontera 4 la direction générale. L'utilisateur aura adavantage A
définir, calculer et modifier son budget & 1'aide de MAGICALC. |1
disposera d'un outil puissant pour effectuer tous les calculs
annexes, les tests de différentes hypothéses, les aménagements de
présentation etc...

I} arrive d'ailleurs treés souvent que les personnes 3 qui on a
sous-traité uniquement I'entrée des données se’ forment
progressivement et deviennent rapidement capables de définir leurs
propres tableaux.

ljﬁ DIFFERENCES ENTRE VISICAIC ET HAGICA[C]

Parmi la floraison de programmes scnt apparus dans le sillage de
VISICALC, MAGICALC occupe wune place a part, grace a sd
compatibiliteé. . -

De nombreux programmes de tableaux fonctionnent tout 4 fait
diftéremment de VISICALC. Trois inconvénients par conséquent:

- si vous connaissez déjd VISICALC, vous devrez apprendre le
fonctionnement de ces programmes

- tous les tableaux que vous pouvez avoir construils ou dchelés et
fonctionnant & partir de VISICALC seront inrtilisables

- vous ne pourrez pas communiquer avec des personnes (dulres
sociétés, filliales...) utilisant encore VISICALC

MAGICALC ne présente pas ce defaul. Une personne cunnaissant
VISICALC peul 1mmédiatement utiliser MAGICALC: 901 des commdndes
VISICALC sont inchangées. De méme, en apprenant & utiliser MAGICALC,
vous saurez utiliser VISICALIC sans difficulte.
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1 PRESENTATION DE MAGICALC 1
16 différences entre VISICALC et MAGICALC 16

Et en plus MAGICALC offre de nombreuses améliorations pe<r rapport 2
VISICALC. les personnes utilisant déjd VISICALC peuvent consulter en
annexe 5 la liste de ces modifications.

Dans cet ouvrage, nous présenterons MAGICALC dans la premiére partie
de l'ouvrage. Puis VISICALC sera wutilisé pour les 9 premiers
exemples. Finalement, pour mettre en é&vidence les améliorations
apportées par MAGICALC, ce programme sera utilisé pour |'exemple 10.

17 COMMENT UTILISER MAG!CAEE]

Pour démarrer l‘utilisalioh de MAGICALC, il suffit de diposer:

- d'un micro-ordinateur (IBM-PC, APPLE, PET, TRS, etc....)
- de la disquette de programme MAGICALC

- de ce manuel

- de 20 minutes de temps

Ainsi, en lisanl ce manuel, et en effectuant toutes les
manipulations présentées, vous deviendrez rapidement un expert en la
matiére.

Nous vous proposons donc & présent de passer d& l'action.

Les lecteurs déja familiers avec MAGICALC peuvent passer directement
au chapilre 6 (cas concrets).

Si vous prenez contacl avec MAGICALC pour la premidre fois, placez
vous devant l'ordinateur et lancez vous. Il est important que vous
effectuiez toutes s les opérations décrites pour acquérir rapirdement
1'automatisme des manipulations élémentaires. Vous avez autant de
chances d'apprendre l'utilisation de MAGICALC sans pratiquer, que
d'apprendre 3 nager en lisant un livre sur la natation.

CHAPITRE 2

CONTACT!

Le but de (e chapitre est de vous lancer en

M

A

AGICALC. Nous exposerons:

- comment débuter le prngramme
- comment se dJdéplacer dans le tableau

- comment introduire des informations dans le

tableau.

l'issue de ce chapitre, vous saurez:

- charger le programme en mémoire
- déplacer le curseur et la fenétre
. entrer des labels, des valeurs numériques et

des formules.
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21 le matériel nécessaire 21

l21 Lt MATERIEL NtCESSAlR{]

Pour pouvoir suivre sur volre ordinateur cet exemple, 11 faut que
vous disposiez:

- d'un ordinateur muni d'au moins un lecteur de disquette, et
éventuellement d'une imprimante. Nous supposons que les
péripheriques {écran, lecteur et éventuellement I “1tmprimante),
sont connecté. au micro ordinateur, et que l'ordinateur est
débrae-ché (non allumeé).

- de la disquetle contenant le programmne MAGICALC

- d'une disquelte disponible pour stocker vos résultals. Cette
disquetle peut étre wune disquette vierge (yue vous venez
d'achieter, et ne contenant rien) ou une disquette dejd wutilisée,
mals conlenant encore de la place.

l 22 (HARGEMENT Du PKOGRAMM{J

.

Un ordingteur peul eftectuer les opéralions détinites dans  un
progrdmme .. Le programme MAGICALC est inscrit sur g disquette que
vous dvez acquise. Pour pouvoir utiliser ce programme, 11 taul
d'abord le pldacer en mémoire.

Voict commenl procéder pour placer le proyramme en wméuoire:

- odntroduisez la disquette contenant le programme MAGICALC dans le
lecteur 1 de vulre sysléme:

les disquelles suont tournies ddans une pochelte de protection.

Satstsses la disquette en plagant le pouce droit sur I'étiquette
el retires la pochette:

Ouvres le verron du  lecteur de Jisquelttes, el insérez la
drsquette, la découpe ovale entrant en premier, el 1'étiguette
en dernier:

CONTACT ! 2
chargement du programme 22

La disquelte doil entrer sans difficult€s.
fermesz le verrou du lecteur de disquette (en l'abuissant).

meltez l'écran sous tension

meltez l'imprimante sous tension

mettez le micrc ordinateur sous tension. Dans le cas de |'APPLL
L., l'interrupteur se trouve & l'arriére ¢l 4 gaucthe du

Calculateur.

le voyant "IN USE" du lecteur s'allume, el vous entendes les
bruits du moteur du lecteur et les caquétements currespondant au
déplacement dJu bras de lecture. Ces bruils sont normaux.

Vous vouyez alors apparartre a8 1'écran:

MAGICAIC (VER 2.0)
(L) COPYRIGHT 1983
WilL 1AM € GRAVES
PUBLISHED BY
ARISCIE, INC.
INSERT CUNFIGUKATION/DRIVER DISQUETIE

N,

CRETUKN> 0¥ S D, v 8]

RN

e
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22 chargement du programme 22

Il s'agit 13 de messages de bienvenue, vous demandant de plus si
vous voulez utilicer des configurations ou programmes

particuliers:
MAGICALC (Version 2.0)
(C) COPYRIGHT 1983
WILLIAM C GRAVES

Publié par
ARTSCI, INC.
Insérez 1a disquelte dontenant les fichiers de

configuration . Jes programmes particuliers d'écran

tapez ¢RETURN> ou ,S,n,V

- Comme ce n'est pas le cas pour le moment, tapez RETURN (1la
touche marquée RETURN, sitube 3 droite du clavier).

-> MAGICALC vous présente alors le menu suivant:

MAGICALC SYSTEM MENU

CALCULATE SUBSYSTEM
FILE SUBSYSTEM

PRINT SUBSYSTEM

FORMAT SUBSYSTEM
CONFTGURATION SUBSYSTEM
BOUT NEXT PROGRAM

DD WO -

SELECT NUMBER OR LETTER, PRESS CRETURN>

Ce menn précente 1lensemhle des options que  vous dvez 3 un
rnstant donné

10

2 CONTACT ! 2
22 chargement du programme 22

MENU PRINCIPAL DE MAGICALC

Tableau de calcul

Sous systéme de gestion de fichier
Sous systéme d'impression

Sous systéme de mise en page

Sous systéme de configuration
Chargement d'un autre programme

DU B W) —

et vous demande de préciser celle que vous souhaitez retenir:

Sélectionnez un nombre ou une lettre, puis tapez RETURN

Pour choisir une option, il suffit donc de taper le numéro (ou
pour -certains menus, la lettre) qui précéde l'option de volre
choix, puis taper RETURN.

De plus 1'option la plus fréquente est déjd pré-sélectionnée:

elle appara t en leltres noires sur fond blanc & :'bcran. Pour
la confirmer, t1 suffit de taper RETURN uniquement

-- Sélectionnez I'option 1, en tapant donc RETURN (ou 1 RETURN)

->» Vous voyez alors apparaitre ] 'écran typique MAGICALC:

D
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S

- la disquette contenant le programme n'est plus nécessaire 4

présent. Retirez la du lecteur, et replacez la dans sa pochetle.

Jamals le courant était interrompu (coupure EDF, ou quelqu'un

retire la prise du secteur), 1l vous faudra replacer le proyramme en
memolre.

fn résumé, pour charger le proygiaime
MAGICALC:
- assurez vous Gue le systéme est

correctement connecté, et eteint.

- placez la disquette cuntenant le programme
MAGICALC dans le premier lecteur de volre
systéme

- allunez 1'écran,
I'orainateur

- lapez RETURN KLTURN

F'imprimante el

Lt CuRSEUR BT SON UlFiA(EMlNIJ

e
bo-

gt

Lableau que vous voyes a 1'€cr 0 cuomprend:

au sommel une ligne noire comprenant les caracteres Al
une liyne blanche précédée d'un nombre (par eacmple 30)
une ligne nolre, comprenant & gauche un Carré clignotant
une Ligne blanche comportant :
- 3 ygauche lev caractléres CA-
- opuis des dettres AL B, G, U el I enluurées  por deux
exclamations
une birgne verticale, comportant les numerous 1 4 20
un rectangle blonc situé vous Jo lettie A vt en lace du 1.

rectangle sous be A el en tace du Vet un "cursceur . Vaus pouvel

deplacer co utibivant des touche, =9 vl =, Appuycs sur =p : le
Leuroe trouve Lous le B, toujours a ba bigoe co tace du 1,
1

2 CONTACT !
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.
.
.
.
N

Appuyes encore sur =9 . Le curseur continue & se déplacer sous le

Purs sou. le D et sous le t.

“olre ecran esl ainsi composé de colonnes, dopt le Tnom est tormg
lettres. Ce nom apperdll au sovmmel de chaque colunne.

C.

du

S1 ovuus appuyes encore sur =9, l'ensemble des colonnes marquées A a

£ se déplacera vers la gauche d'un_cran: vous verrez dpparali Lre
colonne F, et la colonne A disparditra 4 gauche.

Ia
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En apuuyqnt encore sur ep . ce sont les colonnes €, O, £, F et G qui
seront visualisées.,

Pour revenir en arriére, appuyez sur €. le curseur se placera dans
les colonnes F, puis €, D, C. Appuyez une fois encore sur <= - 3
présent la colonne B reprarail, alors que G disparail. Une derniére
frappe de <« vous raméne au point de départ .

Lt pour déplacer le cuseur verticalement 7

Sf vous utilisez un Apple //e, tapez simplement sur les touches de
déplacement vertical du curseur.

Tanez ainsy o le curseur s'est placé dans la colunne A, en face
duy numéro 2.

Pour faire remonter le curseur, utilisez f .

CONTACT ! 2
23 le curseur et son déplacement 23

En résumé, dans le cas de |'Apple //e, pour
déplacer le curseur verticalement wutilisegz,
simplement les touches de déplacement
verticales du curseur.

Si vous disposez d'un Apple 11, {1 suffit de taper 1la barre
d'espace, puis agir de nouveau Sur 4= et =p .

Tapez ainsi la barre d'espace, puis =» : le curseur s'est placé dans
la colonne A, en face du numéro 2.

Pour faire remonter le curseur, utilisez ¢

Récapitulons: dans le cas de |'Apple I1I:

- pour passer du déplacement vertical au
déplacement horizontal, et vice versa,
utilisez la barre d'espace.

- pour vous dépltacer vers la gauche et le
haut utilisez <

- pour vous déplacer vers la drotte el le
bas, utilisez «=»

. ®
le sens du déplacement est visualisé dans la
case située au dJébut de la 4diéme ligne de
1'écran, aprés les lettres CA:
- le signe ! indique que vous étes en
déplacement vertical
- le signe - indique que vous éles en

déplacemenl horizontal.

Appuyez plusieurs fois sur la barre d'espace pour wvoir vous en

persuader.

Si vous avez un peu de mal & vous souvenir du résultal de < ou ->
voici un mouyen simple: quand vous écrivez sur une feurlie de paprer,
vous commencez en haut et 3 gauche, el progresses vers le bas et la
droitle de la feurlle. Ft bien de la méme facon:

le “deébut": le haul ou la gauche

- 4 déplace le curseur vers
droyte ou le bas.

- «p déplace le curseur vers la "fin": la
15
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Vulcl Joac le schéma du déplacement du curseur pour |'Apple [1:

;upez eNlure = (gu { )i e curseur se déplace en face du Chtttre

< - . . : . Y,
lorsque vous seres arrivé @l ligne 20, |'eusemble des  lignes

" "
femontera™ d'un Cran, pour latsser lg place & 1o Ligne 21, La Ligne
I par conbie dispareltog.

Par la wurte, nous Supposerons que vous abilises  oun Apple L. tes

porsonnes utrbisant un Apple //e Lranoposceront sans ditticul te,

Lhaque case du Lableau est alore detmie par la lettoe de sa colonne

[ l“.U”mﬁ'“ de va bigne (Comme  une  bataeille Havale ou un o omut
CrorLe ). '

P case de dépar U est AL, Ly Cave sou : .
. 4 s elle est A2,
droate e B oete. .. . ’ e fme @ e
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Le nom de la case ou se trouve le curseur est visualisé en haut 4
gauche de l'écran. Chaque fois que vous déplacez le curseur, le nom
est mis & jour.

Votre Llableau comporte en tout 63 colonnes {A a BK) et 254 lignes (1
4 254). .

Comme toutes ces cases ne peuvent pas €tre visibles en méme lemps &
l'écran, nous n'en voyons chaque fois qu'une partie. Cowme lorsque
nous regardons un paysage avec des jumelles ou wun texte & 1'aide
d'une loupe. L'action du curseur permet de déplacer cette fenétre de
visualisation. Nous pouvons alors visualiser n'importe quelle partie
du tableau.

Lorsque le curseur ztteint les bimites de notre tableau, 11 n'est
plus possible de le déplacer plus loin. Lorsqu'sl est 3 la case Al
1'actiun sur €= est sans effet, & part un Dbruil sourd, qul nous
indique Justement qu'une fitmile a été atteinte.

Pour Finyr, déplayons le curseur ¢ wune cdse détinie: allons  par
exemple en (4:

- placez vous en deplacement horizontal:
51 le cdari1é superéeur drort est -, vous y éte.

- s le carré supérieur droit est !, Lapez la barre Jd'espace une
tors
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regagnez At. Pour cela, tapez € jusqd'd ce que e curseur ait
atteint la colonne A. Puis passez en deéplacement vertical en
appuyant la barre d'espace une fois. Remontez &4 |a ligne 1 en
tapant < (4 ) jusqu'd ce que vous y soyiez.

- déplaces vous & la ligne 4 (tapez o =» «» oy ‘).
- déplacez vous alors A }a colonne C (tapez FSPACE = - )

Pour aller 3 des cases tras €loignées de la case ou se trouve e
curseur & un instant donné, il serait fastidieux de répéter la
frappe de € ou =» . (C'est pourquol il existe 2 autres methodes pour
déplacer le curseur:

- il est possible d'enfoncer la touche =» Puis, en la maintenant
enfoncée, d'appuyer la touche marquée REPT (répétition). C'est
alors le calculateur Qui s'occupe de répéter la frappe.

Essayez par exemple d'aller a la case BA:

-- placez vous en déplacement horizontal (tapez la barre
d'espace jusqu'd ce que le signe de denlacement soit - et non
PIUE !)

-- appuye:z =p

s- maintenez «P appuyé, et pressez REPT

- il est aussi possible de désigner directement la case oo |'on
souhaite se rendre en tapant le caractére > suivi du nom de la
Case el de la frappe de la touche RETURN.

Pour vou< rendre en B4 par exemple, appuyez >B4 Rt IURN

En résumé:

- 1l est possible de répéler automatiquement
la frappe d'une touche en Ja laissant
enfoncée et en appuyant REPT
pour aller directement & une case, tapez >
sulvi du nom de la case el de RETURN

MAGICALC oftre encore d'autres poassibilités pour déplacer le
curseur. tlles sonl décrites dans 1'anncxe 6.

2 CONTACT ! 2
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24 ENTREE DE IEXIESJ

Maintenant que nous savons déplacer le curseur, nous allops placer
quelques textes dans les cases.

Nous vous proposons de placer les noms des mois de JANVIER FEVRIER
et MARS dans les cases A1, A2 et A3,

-- Commencez par vous placer en déplacement vertical. Si
l'indicateur situé en haut et & droite de l'écran est -, tapez 1
fois la barre d'espace.

Pour entrer JANVIER dans la case Al:

-- plecez vous & la case A1, par exemple en tapant A1 RETURN
-- tapez J

-> 8 la deuxiéme ligne de |'écran vient d'appra tre le mo! L ABEL .
Le programme vous signifie par 13 que vous étes en train de
rentrer un texte (ici appelé label), et non pas un chiffre.

i i ! ¢ clignotant
A la troisiéme ligne, la lettre J suivie d'un carr ¢
est affichée. Cette ligne est utilisée pour suivre ce .que wvous
étes en train d'introduire. Le carré cllgnqtant se trouve d
I'endroit ou va &lre placé le caractére suivant

Dans la case Al se trouve aussi répété le titre que vous étes en
train d'insérer.

At

3 ABEL
L.
CAy A 't B ' C ' D ot

W NN A
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-- lapez alors les autre lettres: ANVIER.

->elles apparaissent 4 la fors 4 la deuxiéme ligne, suivies du
carré clignotant, et dans la case Al.

-- conclues en tapant la touche RETURN

-2 4 la premieére ligne, 4 coté du nom de la Cdse, est dffiché Je
contenu de la case: A) L: JANVIER. Ceci permet donc de savoir
Gue la case Al contient un label et que celui-ci est JANVIER

la deuxiéme et la troisieéme ligne sont d nouveau vides,
l'insertion étant terminée

la case Al contient bien JANVIER.

>
— e
<

L: JANVIER

o
T
>
-
(o}
o
m

B BRI - S L R TR I

La Trgue blanche gu sommel de |'ecran contient un résumé de ce qui
S€ Lrouve ddns lu case ou se Lrouve Je curseur. Nous 1'appellerons
la ligue du résumé.

la deuxitme ligne et utilisée du moment des tnsertions, el contient

des precisions pour vous faciliter le (hoix des commandes. Nous la
désiguerons par le nom de ligne des messages.

20
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La troisiéme ligne permet le suivi en cours d'insertion. Elle est
appelée la ligne d'édition.

Que se passe-L-1l en cas d'erreur de frappe ? .

Supposuns par exemple que nous souhaitions entrer MARS dans ld case .
A2, mai1s que nous ayiuns tapé MAYS par erreur.

Pour cela:

-- ~éplacez le curseur a la case A2, par exemple en tapant >A2
RETURN

-- Ldpes MAYS

-7 le tableau se présente comme suit:

Az
TOL ABEL
MAYL®
[ﬂ" A e E I! LII D i E 1)
1 ParIER
2 PIRYS |

18

-- pour effacer la lettre précédent le carré clignotant, il suifit
de Ltaper la touche ESC, dutant de fols que nécessdire.
Tapee 1 fors ESC:

-2 vl reste MAY suivi du carré

- lapee 1 tors encure ESC:

= 1l reste MA suivi du carré

- lapez alors la-fin du mot, soil RS RETURN

21
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Pour effacer complétement un titre

de laper autant de fois ESC qu'il est nécessaire

caracteres, plus une pour enlever |1

-- allez en A3 en tapant =» ( § )
-- tapez MARS

-- tapez quatre fois ESC:

-> il ne reste plus que le carré c

en cours d'insertion, il
pour
e carré clignotant:

suffit
effacer les

lignotant

-- tapez une derniére fols ESC, qui supprimera le carré, ainsi que
le mot LABEL 3 la ligne de commande.

ESC n'efface que ce qui est en cours d'insertion, pas ce qui

inscrit auparavant dans une case.

Pour modifier un titre déja entré,

était

il suffit de repositionner le

curseur sur la case qui vous concerne, et retaper le nouveau titre.

Revenons par exemple en A2 et Lapon

Pour cela:

s FEVRIER, qui remplacera MARS

-- retournez en A2 en tapant 4= (§ )
->» la ligne de résumé visualise a nduveau A2 (L) MARS

-- tapez FEVRIER RETURN

-7 C'est bien FEVRIER qui se trouve dans la case A2 3 présent.

Ainsi que vous le constatez, 1l est
titre dans une case, et passer & la
titre.

C'est pourquoi il est possible de
lorsque vous avez tapé volre tlitre,

tapant <» ou 4. Ceci aura le méme effet que la frappe

RETURN et de «» ou <.

A titre d'essai, plagons MARS dans

trés fréquent d'introduire wun
suivante pour y placer un autre

combiner ces deux
il est possible de

opérations:
conclure en
combinée de

la case B3:

-- allez en A3 en tapant >A3 RETURN

-- tapez MARS «p
-> MARS se trouve bien en A3 et le

Cette manoeuvre peut aussi étre

curseur est positionné en A4

utilisée pour conclure une

modification et passer directement 8 la case suivante.

22
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Résumons :
- pour 2ntrer un titre, placez le curseur
sur ta case, tapez le titre suivi de
RETURN, =» ou 4= (et4 ou )
- pour effacer un texte en cours

d'insertion, utilisez la touche ESC
- pour modifier wun titre déja entré, |l
suffit d'entrer le nouveau titre.

‘25 INTRODUCTION DE VALEURS Nunsmousi]

Voyons & présent comment placer des nombres dans nos cases.

Nous allons par exemple placer ies valeurs 100, 110 et 120 en Bt,
B2, et B3.

Pour entrer le nomhre 100 en A2, {1 faut:

-- déplacer le curseur sur B! en tapant >B! RETURN
-- taper lz valeur 100

-> au moment de la frappe du 1, la ligne de commande a affiché le
m:t VALUE qui précise que vous &tes en train d'entrer wune
valeur, et non pas un label .. ) .

Bl
JOVALUE
1=
caf a v g v Cc 't D ' E !
1 PANVIER]
2 FEVRIER
3 RS
4
3
)
?
8
9
10
11
12
13
14

23



CONTACT ! 2
entrée de valeurs numériques 25

~n R
o

-- taper KETURN
-7 la premiére ligne résume le contenu de la case B1:

BY v: 100

et la case BY contient effectivement ce montant.

Bl Vi 100

f A B ¢ v p o4 g
PANVIER]__104]

FEVRIER

MARS

Comme pour les labels, 1l est possible de conclure une insertion par
la frappe de < ou =¥ (Ouf ‘ ) au lieu de KETURN.

Entrons par exemple les deux valeurs 110 en B2 et 120 en B3 par
cette metnode:

-- tapez = (uvu { ) pour aller en B2

-- 110 =» (ou § ) pour entrer la valeur 110 en B2 el aller en B3
-- 120 =» (ou ‘ ) pour entrer la valeur 120 en B3 et aller en BA4.

Pour savoir st ce que vous introdutsez est un label ou wune valeur,
MAGICALC considére le premier chiffre frappé.

24
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- S'il o s'agit d'un chiffre (caractére 0, 1, 2, ... YY) ou de 'un

des caractéres suivanls: + - ( . @ ou #, l'entrée sera considérée
couine une valeur

- s'1l stagit d'une letlre comprise entre A et 1, l'entrée sera
considérée comme un titre. .

En résumé, pour euntrer une valeur numérique:

- placez le curseur sur la case souhaltée
- tapez votre valeur, éventuellement
précédée de +, -, (, (D ou §
- concluez l'entrée par la fappe de RETURN,
)

<4 0u = (ou ‘ '

S1 vous souhaitez entrer un titre qui commence comme une valeur, pdi
exemple 1ER MOIS (label qut commence par 1), ou -TOTAL- (label qui
commence par -), il suffit de précéder la frappe du titre par le
Caractére “. (e qui suit sera alors automatiquement c(onsidér  comme
ufi Litre,

Ainst pour entrer -TOTAL- dans la case A4:

-- allez en A4 par la frappe de >A4 RETURN
- lapez “-10TAL- RETURN

Y] L: -TOTAL- - )
Ty ° *
[]
(mf A ' B ' L tv 1Y E ¢

1 PARVIER 100

o FEVRIER

T PAES

« FTOTAL-]

7

o

9

T

1

.

1

14

16

17

I3

13
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Résumons :

- pour entrer un label qui commence comme
une valeur numérique (donc par un <chilfre
de 039, ou par ¢, -, (, ¥, )., ou @,

tapez " suivi du label.

[ 26 CALCULS AUTOHAIIOUE%J

Voici le moment venu de calculer le total des trois valeurs.

le curseur est actuellement 3 la case A4. Allons d'abord en B4:

-- Lapez >B4 RETURN

Nous allons demander 3 MAGICALC de calculer la somme 10041104120,

Autrement dil, il devra additionner le contenu des cases Bl, B2 el

B3.

Ceci peut s'écrire B1+4B82+B3.

Nous pouvons entrer des formules de ce type, avec la petite
taper B1, MAGICALC

modification sutvante: si nous commenc¢ons par
considérera qu'il s'agit d'un label (les entrées commengant par une
lettre de A a 7 sont considérées comme des labels). Ceci peut étre
évité treés simplement en plagant un signe + avant B1.

Pour demander le calcul automatique de la somme de Bi, B2 el 83, il

faut donc:

-- taper

-y la ligne des messages affiche bien VALUE

-- taper B1+B2+B3

-> la ligne des messages affiche bien VALUE

-- taper RETURN (ou =p)

-> la ligne du sommel affiche bien B4 V: +B1+B2483 el le total 330
est visualisé dans la case B4,

(et non pas LABEL)

26
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B4 V: +B1+B2+B3

CAY' A 't B

C 't p

UANVIER 100
FEVRIER 110
MARS 120
101AL- (3%

Et mzintenant

le bouquet final:

-- placez le curseur en Bi, en tapant >B1 RETURN -~

-- modifiez
-> le total

la valeur 130 en 200

en B4 est instantanément modifié,

27

en tapant 200 RETURN

et devient 430
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31} Vi 200
3v
-
Ay A 't B 't C 't D 'YE
1 JAN\‘IERI I‘(n‘i
2 FEVRIER 110
3 HARS 120
4 FioTAL- 43u
5
&
?
4
9
1
M
12
I
14
15
16
17
18 .
19
[ ]

Vous venec ainsi de découvrir tout le secrel de MAGICALC:

- pouvoir placer dans certaines cases des valeurs (100 en B, 110
en B2, 120 en B3)

- pouvurr placer dans d'dutres cases des formules faisant appel au
contlenu des premiéres (+B1:82+83 ¢u B4)

- meltre & jour le contenu des cases contenanl des tormules Chaque
fors qu'une valeur est modifiée

Pour pouvorr tarre cela, le calculatleur conserve toujours en mewotre
les tormules que vous avez tntrodurtes. 1 attiche dans le  tableau
le résultat des calculs uvtilisant ces formules.

Vous pouvez le véfier en allanl en B4 en tapant B4 kETURN. La liyne
de resumé atfiche encore B4 vi +B1eB2yB3, alors  que la case B4
contient le résultat de celte formule, qui  depend des valeurs
aCtuelies de B, B2 et B3,

28
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En résumé, pour placer une formule de calcul
dans une case:

- placez le curseur sur cette case

- tapez la formule. Celle-ci doit toujours
commencer comme une valeur, donc par un
chiffre entre 0 et 9, ou un caractére +,

- (L #., .. 0u@

27 ARRET DU PROGKAMME

\ .
A ce stade, vous pouvez, s1 vous le souhaitez, Interrompre cette

présentation.

En fin de séance, 1l taut éteindre l'ordinateur de la fagon
Sulvante:

-- éteignez le calculateur (dans le cas de 1'Apple l'interrupteur
se trouve sur le pannedu arriére, 4 gauche)

-- éleigne2 l'écran

-- éleignez |l'imprimante.

-- si la disquette MAGICALC estL encore dans le lecteur, retirez-la,
en la satsissant le pouce sur l'étiquette .et placez la dang sa
pochette de protection.

Le contenu du tableau qui se trouvait dans la mémoire du calculateur
a maintenant disparu.

Nous verruns au chapilre sutvant commenl conserver un tableau sur
une disquette.

Les portes du lecleur peuvent rester ouvertes ou fermees.

29
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28 CONCLUSION

Dans ce chapitre nous avons vu comment:

- charger le programme MAGICALC

- déplacer le curseur

- entrer des valeurs ou des labels

- effectuer & 1'aide d'une formule un calcul automatique de total

Maintenant que le principe de bLase a été exposé, nous allons
examiner dans les chapitres suivants:

- comment conserver pos tableaux sur disquetle ou les imprimer

- les autres commandes, permettant de faciliter les entrées et les
calculs: insérer des lignes ou des <colonnes, les déplacer,
utiliser d'autres formules que |'addition etc...

30

CHAPITRE 3 *

TUTORI AL

Le but de ce chapitre est de présenter:

- les principales commandes MAGICALC de fagon
globale

- les commandes de bhase de facon détarlleée

- les fonctions internes

- les commandcs permettant d'initialiser les:
disquettes et de sauvegarder un tableau

- les commandes permettant d'imprimer un tableau.

A l'issue de ce chapitre, vous saurez:

- initialiser un tableau

- utiliser la commande de recopie de cdses
- inttialiser une disquette

- sauvegarder un tableau sur disquette

- imprimer un tableau

31
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«
-

Si vous aviez éteint l'ordinateur & la fin du chapitre 2, rechargez
[31 EFFACER LES CONTENUS PRECEDENISJ MAGICALC:

-- placez la disquette MAGICALC dans le lecteur :

-- branchez l'écran, l'imprimante et l'ordinateur et tapez RETURN
Nous vous proposons & préseut d'effectuer un calcul de budget. RETURN. .

A ce stade, le tableau est vide de toute valeur, comme aprés
l'opération /CY décrite ci-dessus.

S1 vous n'avez pas éreint le calculateur depuis le chapitre 2,

l'ordinateur con:.ient encore les labels et les valeurs inscrites

dans le tableau précédent. 11 faut donc effacer celui-ci.
De facon imagée nous pouvons comparer la mémoire de notre ordinateur

d une armoire.

Voici donc comment effacer le contenu de Lout un tableau: Au début, avant le chargement du programme MAGICALC, «cette armoire
est totalement vide.

-- tapez /
Le chargement du programme se traduit par:

-> 4 la liygne des messages apparait
- l'occupation d'une partie de la place par le programme (transfert

/: ABCDEFGILMPRSTHW- du programme de la disquette vers la mémoire)
chaque lettre correspond ¢ une commande possible - la construction dans le reste de l'armoire d'un ensemble de cases
vides, qui pourront recevoir des labels et des valeurs

Dans notre cas, c'est 1la commande CLEAR (effacer) Qui nous {1'initialisation du tableau).

intéresse. Pour faire effectuer par MAGICALC cette commande, 11

suffit de taper (. Lorsque vous entrez des labels ou des valeurs, vous remplissez peu &
-- tapez alors C peu les cases.
-% la ligne des messages affiche: La commande /CY quant 3 eile, permet de vider les cases. €Elle ne

touche pas au programme.
CLEAR: [TYPE Y TO ERASE EVERYTHING

ce message confirme qu'tl s*agit bien de CLEAR, el nous précise
ce qu'il faut faire.

B

lci, le messaye est: En résumé, pour effacer les labels, les
valeurs et les formules d'un tableau:

Eftacer: taper Y (premiére leltlre de Yes) pour toul eftacer
-- tapez /CY
Aulrement dit:

- St ovous avez biren l'intentiun d'eftacer le Lobledu, contirmez
volre décision par la frappe de Y

- S1 vous avee Lape € par méyarde, la frappe de n'importe
quelle dutre touche que Y évitera Je supprimer
rrrémédiablement un tabledu en cours de cunstiuction.
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-- dans nolre cas, tapez Y
-> 1'eélran devient nuir llespace  d'un o oinstanl,  puils  reparait
exdClement «omwe Si vous veniez de Charger le programme . A la suite de la trappe de /, la ligne des messages 3 présenté la

palette des commandes MAGICALC.

Nous allons décrire ces commandes en détairl dans ce chapilre et les
Suivants.

32
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Pour vous donner cependant une vue d'ensemble, voici une définition
globale de leur action:

A pour ATIRIBUT: définit des attributs pour la case ou se Lrouve

le curseur

B pour BLANK: efface le contenu de 13 case ou se trouve le
curseur

C pour CLEAR: efface tout le tableau

D pour DELETE: efface une ligne ou une colonne

£ pour EDIT: permel de ne modifier qu'une partie d'un label ou

d'une formule

F pour FORMAT: permet de définir des formats d'affichage
particulier (par exemple 2 décimales)

G pour GULOBAL: commande pour modifier la largeur des colonnes,
la définition globale de formats, 1'ordre de
calcul

I pour INSERT: permet d'insérer une ligne ou une colonne

L pour :.ARGEUR: permet de modifier la lfargeur d'une seule colonne
M pour MOVE: permet de déplacer une ligne ou une colonne

P pour PRINT: permet d'envoyer le tableau sur une imprimante ou
sur une disquette

R pour REPLICATE: permet de recopier des cases d'un endroit du
tableau & un autre

S pour STORE: permet de stocker le tableau sur disquette, ou de
e recharger en mémoire

T pour TIHE: permet de figer une colonne ou une ligne de
tableau (en général des titres)

W pour WINDUW: permet de visualiser plusieurs parties du tableau
en méme temps

permet de remplir une case avec un motif

Pour meltre en oeuvre une commande, il suffit de taper / suivi de la
la lettre correspondant & la commande. Ainsi pour CLEAR, nous avions
tapeé C.

A ce moment, MAGICAIC affiche 4 la ligne des messages des
informations qui précisent 1'opération en cours. [l se peut que ce
message soit un autre choix, ou une demande d'autre informations de
votre part. Dans le cas de CLEAR, il fallait ainsy taper un Y pour
confirmer la commande CLEAR.

J4
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Cette facon trés simple permet donc de disposer trés f
. acllement
commandes trés puissantes, qui accéléreront la mise au point. de

En plus des explications détaillées que nous allons . aborder
ci-dessous, vous aurez l'occation de vous familiariser avec ces
commandes au cours des exercices du chapitre 6.

D'autre part le dictionnaire du chapitre 7 re

prendra la détall de
chaque commande. Vous pouvez déjd vous y reporter, si la curiosité
vous y pousse.

L'index & la fin du livre indique 3 quelles page- de cet
ou
‘commandes ont été mentionnées vroge les

Finalement I'arbre complet des commandes situé tout a la fin de ce
livre les reprend de facon résumée.

‘;33 UN CALCUL DE nuocsi]

Nous allons a présent insérer un tableau de budget <trimestriel, en
supposant que

- les ventes sont de 500, 700, 450 et 850
- les coits variables représentent 60% des ventes
les codts fixes sont de 50 par trimestre
- la marge est la différence entre les ventes et les codts.

Notre tableau devrait donc avoir 1'ailure suivante:

TRIM.1 TRIM.2 TRIM.3 TRIM.4 TOTAL

VENTE 500 700 450 850 2500

COUT VAR. 300 56 270 510 1500

COUT FIXE 50 50 50 50 200

MARGE 150 230 130 290 800
35
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’

commencez par placer les titres situés en té:c de colonne.
Pour cela placez le curseur en Bl, en tapant «p .

puis tapez IRIM.| «p TRIM.2«p TRIM.3 =p ITRIM.4 4 et TOTAL
RETURN

3 présent entrez la colonne verticale de titres:

allez en A3, en tapant par exemple >A3 RETURN, et passez en
déplacement vertical en tapant la barre d'espace.

Tapez VENTE =» =p (ou § § ) COUT VAR. «» COUT FIXE => =p
MARGE RETURN

entrez alors le montant des ventes:
allez en B3 en tapant >B3 RETURN passez en déplacement

horizontal en tapant la barre d'espace tapez 500 «p 700 = 450
=» 800 .

voict le résultat:

4 A ' B ' C 't Dt E ¢
TRIM.1 TRIN.Z TKIM.T TRINM. 4

L] 50‘ 850 ’

VENTE S0u 790

A

i

2

3

4

S FOuT VA
& foul Fi
7
8
9
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34 RECOPIE

Entrons alors la formule pour calculer le codt variable du prewier
trimestre.

-- allez en BS par >B5 RETURN

-- entrez la formule: .6*B3 RETURN (les américains wutilisent le

point & la place de la virgule. Par conséquent 60%, qui
correspond & 0,60 s*écrit 0.60. Comme le 0 du début et le 0 de
la tin ne servent & rien, ils peuvent &tre supprimés. 601
devient donc .6)

BS Vi .6#B3
29

1

‘A 't B 't C ot p oty E
TRIM. 1 TRIM.2 TRIM.3 TRIM.4

VENTE Sug 700 450 820

out v 304

COUT Fi

J1ARGE

DDV USSR =D

serail possible & ce stade d'entrer:
en C4 la formule .6*C3,

en D4 Ja formule .6*D3 et

en E4 la formule .6*E3.

37
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Or ces formules sont trés voisines. Seul le numéro de la case varie.

Comme ceci se produit souvent dans les

calculs de tableaux, il

existe un moyen pour recopler les formules

Dans notre cas:

tapez /R

-> 1a ligne des messages affiche:

REPRO: (, SOURCE RANGE OR RETURN

recopier: entrez la parenthése suive de paramétres, ou
indiquez directement une plage de cases, ou tapez RETURN
pour ne recopier que cetie case

et la ligne d'édition affiche le nom de la
recopier, soit B¢<

premiére case @&

Nous pouvons & ce stade recopier une suite de cases
une seule case.

(RANGE) ou

Nous ne souhaitons recopier que la formule de la case BS

tapez par consfquent RETURN

.

la ligne d'édition affiche B5:, qui confirme que nous copierons
la case BS.
la ligne des messages affiche:
REPRO: ENTER TARGET RANGE OR RETURNK
soit:

recopier: entrez la plage de cases
RETURN

destination ou tapez

It fautl ici indiquer dans quelles cases doit étre
case B5.

recoprée 1a

Ceci se fait en indiquant le nom de la premiére case

destination, un point, le nom de la derniére case destination et

RETURN.

tapez donc C5 E5 RETURN

la ligne d'édition affiche:
B5:C5.E5 .6*B3

la letlre B de la case apparaissant en clair 3 1la ligne
d'édition. De plus la ligne des messages affiche:

RLPRODUCE: N=NO CHANGE, R=RELATIVE

38
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->

Vous pouvez aller en C4, D4 et E4

soit:

recopier: tapez N pour recopier sans changement, R pour
recopier en ajustant les noms des lignes ou des colonnes
(copie relative) '

si nous tapons N, notre formule sera copiée de facon identique:
nous obtiendrons:

- en C5 la formule .6*B3,

- en D5 la formule .6*B3 et

- en E5 la formule .6*B3.

Or nouc souhaitons utiliser:
- en C5 la formule .6*C3,
- en DS la formule .6*D3 et
- en E5 la formule .6*E3.

Il faut donc que la copie se fasse en
colonnes. C'est donc une copie Relative.

ajustant le nom des
C'est ce que permet 1'option R
tapez par conséquent R

les montants correspondants, 420, 270 et 510 sont calculés et

affichés.

vérifier que les formules

souhaitées ont bien été enregistrées

cs Vs .69C3
29

cA-f A 't B 't € 't D ' E !
TRIM.1 TRIM.2 TRIM.3 TKIN.4

VENTE SO0 700 450 850

34)('_420 270 S1o

Jour vA
fLout F1

MAKGE

O DN U B P -
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Résumons :

bour copier la formule contenue dans une
seule case dans plusieurs autres cases, il
faut:

-- placer le curseur sur la case a
reproduire

- taper /R RETURN

- taper le nom de la premiére case
destination, un point, le nom de la
derniére case destination, RETURN

-- indiquer en tapant Nou R s1  lda cople
doit fournir wune formule identique ou
ajustée

Entrons & présent le montant des codts fixes.
Pour cela:
-- places le curseur en B6 en tapant >B6 RETURN

-- tapes le montant: 50 RETURN

Nous allons utiliser d nouvedu la commande de Cople:

-- Lapez /R

-- tapez KEIUKN {coptre de la seule cdase B6)

-- Lapez la plage des cases destinaticn, soit L6 . tb RE TUKN
-> la valeur 50 est recopiée dans les cases Co, b6 et E6.

Dans e cas, comme ) n'y a pas de tormute, 1l n'y a pas de demande
de NUO CHANGE ou RELATIVE.

Plagons & présent une ligne de Livels entre les montants des codls
el ceux des maryges.

Pour cela:

-- allesz en B7 par >B7 RETURN
- Lapez siziao RETURN (goitlemet, 4 espaces el 5 Lirets)

Recoprons de (/7 a L7:
Lapes /R

S bapez REJUKN (copie de ba weule case B7)
- lapes C/7.E7 RUIURN

40
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u7 L: Rt .
24
L}
[N LI - D N T
i TRIM. I TRIM. 2 TRIM.3 TRiM.4
I MENIE Suu 700 S0 840
3
S Lol Vi 20 420 2 Siu
& Luur fi S0 S0 S0 5
,

b1 GE

Résumons: pour coupter une valeur numerique ou
un label contenus dans une case: . :

-- placez le curseur sur ld Cdse d Copier

-- ldapez /R RETURN

-- tapez le nom de la premieére Cane
destination, wun puint, le nom de  Ha
derniére case destination, REIURN

' 35 FONCIION SUMM[I

OcCupuns nous & présent de la derntere colonne de nubre tableau.

LRI
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Pour calculer la somme des ventes, il serait possible d'utiliser la
formule +B3+C34D3+E3. Il est évident que si notre hudgyet comportait
12 périodes, il faudrait désigner 12 cadses, ce qui serajt
fastidieux. MAGICAIC contient par conséquenl une commande spéciale
qui effectue la somme de plusieurs cases. Cclte fonction s'écrit
/ASUM, et contient entre parenthéses

- soit des valeurs & inclure dans la somme

- soit le nom de cases fisolées

- soit des plages de cases, désignées par la premiére et la
derniére case de la plage, séparées par des points.

Dans notre cas, nous obtenons la somme des cases B3, C3, D3 et €3
en:
-- placant le curseur en F3
-~ tauanl (OSUM( B3 . E3 ) RETURN
-> l¢ ligne de résumé affiche bien F3 V: (GSUM(BI...E3), et la case
fF3 contient 2500.

F3 V: ASUM(E3...EX)

29
L]
L“. U B L c L 0 o E L) r '
LITRIM. L TRIML 2 TRIM. S TRIM. 4 TOTA!

3 Sony 70 a50 gy)ELEJﬂ
4

5 300 4 n 270 =10

& Su Su S50 S0

7 ====z uz==zz zz=z== =-z:z3

8

9
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Pour calculer le total des codts et le total des marges, il est
possible d'utiliser cette formule de somme & nouveau. oSUM(B5...[5)
en 5 et @QSUM(B6...f6) en F6.
Il serait possible de les taper dans chacune des cases fS, et 6. 11
esl plus simple de recopier la formule située en F3 en wulilisant A
nouveau la commande de recopie /R:
-- Lapez /R
-- tapez RETURN
-- lapez F5 . F6 RETURN
-> la ligne d'édition affiche alors
F3: F5.F6: UM(B3...
(aS ( % E3)

et le nom de la ligne 3 de B3 apparaft en clair A& la ligne
d'édition. )

Nous devons donc indiquer si le nom de cette case dbit é&tre
recopié identique, ou doit etre ajusté pour devenir B5 et B6.

-- tapez donc R
-> la ligne d'édition affiche alors
F3:F5.76: (OSUM(B3...E3)

le nom de la colonne 3 de la case E3 étant en blanc & ‘la ‘ligne
d'édition

Nous souhaitons & nouveau que le nom E3 soit ajusté en £5, et E6
-- tapez donc R

-> les montants 1500, et 200 s'affichent dans les cases F5, et F6.

N n
S \': ASUM(KS...ES)
-9
L
LH- B _'' ¢ ' p '* E ' F
1 it TRIM. D TRIM.3 TRIM. 3 TOTAL
? S 70100 50 8sn 2500
4
< Th 4 0 270 5h'[:1§§E]
-] S0 NI S0 30 200
8
q
1)
1
12
13
LY
43
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Terminons en effectuant les tolaux trimestriels:  Nous _souhantgns
placer en B8 les ventes moins la sumimne des colts. Donc

183 - (QSUM( LS. . .B6)
Pour cela:

-~ allez en B8 par >B8 RETURN par exemple
- lapes 83 - SUM( BS . B6 ) RETURN
- la valeur Q50 s'atfiche bien en Bl

Couronnons le tout pdar une répétition de celte tormule dans les
cdses (B a [8:

-- lapez /R X

.- tapez RLTURN (seule BY duil élre recoplée)

-- tapez C8 . FY RETURN )

-- tapez RRR qui permettra l'ajustement des 3 noms de la tormule.

- volre tableau a alors }'allure sutvante:

Vi tb3-@SUMES. L L BD)

T
[N
<

Y T I
TRIM. ) TRIM. 2 TRIM.3 TRIM. 4

LT ~0 WUhao <t =T

VENTE S 7 o0 850

AT Yk o) .00 2ha S
Loul +1i S0 S0 So Lo

okGE [ 1s0] 2o 1 o
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w L
5

51 3 Ce stade la différence entre la frappe de N ou R ne vous paraft
pas laire, voici une methode brevetée pour s'en sortir. 11 sutfit
de repérer ddans la tormule 4 recopier les noms de cases qui  varieat
entre la tormule originale et la formule recopiée. Pour repérer ces
varidtions eventuelles, le plus simple est de placer les formules
les unes sous les aulres. :

Keprenons le dernrer exemple:

- la turmule 1nitigle est +B3 - [QSUM(BS.. .bb)
la tormule en €5 doit &Lic €3 - @QSUM(C5...C6)
- pdr conséquentl tupee K R R

Résumons: pour savoir s'1l taut utiliser N ou
R dais une cummanae de recopie: )

- ecrivez sur un paprer la formule 4
recopier

- placez la tormule de la premiére case
destination souus elle

- +i un nom de CaSe chanyge d'une formule @
| 'autre, tapez R. Si  les nums sont
tdent rques, tapez N.

So THLTIALESATION b ont Dl;uutll[1
_J

Ayant nn tableasu comp bt nous allons le sduvegarder sur disqubtie.

Colle Lguvegar e noun permel de conserver le contenu de ce tableau,
et boe cque Prordinateur ol €lednt.

Hou o oanron, alore,

Cletndre Prordinetlene el ceprendre le Leavotrl sur ce tableau lors
dute prochatne Séance

chvoyer da dinquetite contenant le tabledu @ une aulie personne,
Leagsorbice cur un gutre tableau, puts, 1 wous  le souharlons,
fevenir o celut-cr, eto. ...

beocontenn dey tableaux ne peal €lre ecrit que  sui des divquettes
QU ont ete "tormatlées

4&)
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Une disquette qué nous venous d'acheter est comparable d une feuille
de papier sans lignes ni carreaux: il est malaisé d'y écrire des
fntormations. L'opération de formattage consiste & placer sur la
disquette des reperes (les lignes d'une feuille de papier)
permettant la lecture ou 1'écriture d'informations par |'ordinateur.

Pour formatter une disquette:

-- retirez la disquette MAGICALC du lecteur (toujours en 1|3
saisissant le pouce sur l'étiquette) et replacez la dans sa
pochette

-- insérez dans le lecteur une disquette vierge (que vous venez
d'acheter), ou 3 défaut une disquette dont vous n'avez plus
l'usage.

-- tapez /S

- vous voye:; apparaitre sur la ligne des messages:

ENTER LOWER RIGHT OR RETURN
qui correspond a:
Entrez 1a case inférieure droite ou REIURN
[ct nous n'avons pas besoin d'entrer de nbm de cose.
-- tapez par conséquent RETURK

-> MAGICALC affiche alors le menu de gestion des disquettes et des
fichiers:

FILE SUBSYSTEM

STARTING CELL . ....... A
ENDING CELL .......... At
USE DIF FORMAT....... NO
ROW ORDER FOR DIF....NO
DISK SLOT. .. .. ... ... 6
DISK DRIVE. ... ....... 1
DISK VOLUME. ......... 0

aTMMmO O D>

MAGICAIC SYSTEM MENU
CHANGE OPTIONS

SAVE WORKSHELT

LOAD WUORKSHELT

FILE CATALOG

LOCK A FILE

UNLOCK A FILE
INITIALIZE DISK
DELETE A FILE

RN D WN —

SELECT NUMBER OR LETIER, PRESS RLUTURN
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Ce menu présente toules les possibilités d'utilisation de Ja
disquette:

SOUS SYSTEME DE GESTION DE FICHIERS

Case de départ......................... Al
Case fimale......... ... ... .. At
utilisation du format de fichier DIF...NON
Fichier DIF par ligne.................. NON
Connecteur du contréleur de disque..... 6
Numéro du lecteur dans son contréleur. .1
Volume du disque................ ....... 0

Mmoo m>»

Menu principal de MAGICALC
Changer une option (A 3 G)
Sauvegarder le tableau de travail
Chargyer un tableau de travail
Catalogue de la disquette
Verrouilier un fichier
Déverrouiiler un fichier
Initialiser une disquette

Effacer un fichier

OODNDO S WN -

Sélectionnez un nombre ou une lettre, puis tapez RETURN

Lq ;ommande qui nous intéresse se trouve dans l'option 8
(initigliser une disquette)
tapez par conséquent 8 RETURN
MAGICALC s'assure qu'il ne s'agit pas d'une fausse manoeuvre:
INSERT DISK TO BE ERASED * . *
HIT <RETURN> T0O CONTINUE
CESC> 10 ABORT
Soil:

Insérez la disquette & initaliser. Tapcz RETURN pour
I'initialiser, ESC pour interrompre la manocuvre

ces messages vous préviennent gque le formattage eftacera le
contenu de 1a disquetle, si elle contenait déjd des fichiers.

C'est bien ce que nous voulons faire.
tapez RETURN

le voyant IN USE du lecteur s'allume, le moteur se mel en route,
el au boul de quelques instants, la disquetle est tormattée.

EL MAGICALC affiche A nouveau le menu de gestion des drisquettes,

le curseur étant sur 1'oplion la plus probable, 1'option 1 qui
permel de reveni: .u tableau de calcul.
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-- retiresz la disquette du lecteur, et placez y une éliguelle qui
vous permeltra de la reconna Lre par la suite.

Cetle étiyuetle peut comporter pdr excmple:
FICHIERS MAGICALC.1 01/04/82
Replacez alors la disquette dans le lecteur

-- puls revenez du tableau en tapantl 2 fors REIUKN

En résumé, pour initialiser une disquelte:

-~ sélectionnez une disquelte neuve, ou une
disquette ne cuntenant plus des
informations qui vous intéressent

-- ltapez /S RETURN 8 REIURN RETUKRN KEIUKN
RETURN

Attlention: toutes les intormations siluées
antérieurement sur la disquelle seront
effacées par celle operatiun.

Nous pouvons & présent placer des informalions sur celle disquetle.
tn particulier, nous pouvons y  placer le contenu d'un tableau
MAGICALC:

‘7/ SAUVEGAKDL DU TABIFAU SUR UlbUUlll{]

Notre disquetle etant tnitialisée, nous pouvuns y  SULuCker notre
Lableagu.

Pour cela:

.- Lapee /S
-> vous voyes d nouvedu dpparaitre sur la bigoe des messdyes

ENFER LOWLR RIGHT OR RETURN

Lupes a nouvedu KETURN

a8
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-> apparalt le menu de gestion des disquettes.
A présent, l'oplion qui nous Intéresse est I'oplion 3 SAvE &
WORKSHEET (sauvegarde d'un tableau) :
-- Nous la sélectionnons en tapant 3 RETURN
-7 MAGICALC regarde s'i1l y a déja des fichiers sur la disquetle et
demande :
SAVE: FILE NA®E, NUMBER, UR RETURN
;:)
soit:
sauvegarde: nom du fichier, numéro précédenl ou wméme Hom
qu'auparavant
Comme c'est le premier fichier de la disquette, nous devons
entrer le nom sous lequel le tableau devra figurer sur |4
disquette.
-- lapez alors un nom qui vous permettra de retrouver gi1sément ce
fichier,
Nous vous proposons par exemple BUDGET1.VISI
vous lapez donc BUDGET1.MAGI RETURN
=7 lda lumiére IN USE s'allume, le moleur se mel en route, el au
boul de quelques secondes, le fichier étant Copté, MAGICALC
confirme cette sauvegarde en affichant le contenu de ba
disquette:
I 002 BUDGET.HMAGI .
. A ]
CRETURN> TO CONTINUE
€l vous demander de Laper RETURN lorsque vous souliaileres passer
d la suite
©- Llapez alors RETURN 3 fois (pour quitter la disquette, le meau de
gestion de disquettes, le meny principal) et vous retrouves  la
ma trise du tabledau.
Le choix d'un nom obéit 4 quelques reégles stmples:

Commencer par une lettre

Comporter moins de 30 caracteres

ftv pas contenir les caractéres , (la virgule) et RLIURN CIRI M
CIRE C CTRL E ou CTIRL U
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D'autres noms auraienl pu étre: Que peul-il donc arriver qui détruise notre tableau ?
TABLEAU é
Esski [UNR - le courant peut étre coupé (quelqu'un trébuche sur le cordon, un
oo ascenceur de 1'immeuble envoie un parasite important, EDF laisse
passer une microcoupure...) .

GESTION 81/82

I Tout ce que contient la mémoire du calculateur disparaft. Dans
: zot;e cas, aussi bien Ie‘programme MAGICALC aque le contenu du
VIABLEAU ou ableau en cours de réalisation se seront évanouis

N . .
TABLEAU,ET GESTIO - vous quittez votre ordinateur pour prendre un café, et quelqu'un
be sont pas valides. (commence par une lettre, contient une virgule) éteint la machine, ou efface votre tableau
Il est donc fondamental de prendre |'habitude de sauvegarder votre
travail périodiquement. .

le fail de sauvegarder le tableau sur la disquette ne modlfie_ en
rien le tableau contenu dans la mémoire de |'ordinateur. Celui-ci ne

i ignez l'ordinateur, ou si vous effacez . . ) )
Sg;g":;f:gzegge,:|(;gyzaﬁlgag la frappe de /CY C'est un consel[ que je donne & mes clients. C'est wun conseil que
v . donnent tous les manuets d'informatique.

L'expérience montre que ce message a du mal 3 passer. L'expérience
— montre qu'un jour |'un des incidents mentionnés arrive fatalement un
jour ou l'autre. L'expérience montre que les wutilisateur é&chaudés
sauvegardent . ’

Résumons: pour sauvegarder 1@ contenu d'un
fichier sur disquette, il faut:

- insérer dans le lecteur une disquelte

{9:mallée contenant encore de la place li]a IMPRESSION DU lABLfAEJ
ibre

- taper /S RETURN 3 RFTURN

- taper le nom que nous souhaitons donner g

la copie SUF";NU‘SQUQ‘le du tableau suivi 1l est aussi intéressant de pouvoir imprimer le résultat du. tableau
de 4 fois RETURN. pour disposer d'une copie sur papier. .
A3
le nom d'un tableau sauvegardé sur disquelte Cetle copie peut &tre incluse dans wun rapport, wune. présentation,

étr on .

- doit comporter moins de 30 caracteéres étre conservée pour archivage, etc
{blancs inclus)

- doil commencer par une lettre entie A et 1

- peul comporler toutl (d’dc‘g'” ;”"?lxrp ¢ le programme MAGICALC peut effectuer des copies sur pratiquement
(virgule) et RETURN ou CIRL o : Ltoutes les modeéles d'imprimantes. Il faut cependant utrliser des
CIRL E, CIR U commandes légérement différentes, selon le type de machine. Pour

savoir quelle est exactement 1a séquence de commandes, 11 faul

effectuer quelques essais que nous allons décrire.

L'opération de sauvegarde permet aussi de se  protéeger contre les Nous supposons que votre imprimante est correctement reliée 4
accidents. l'ordinateur. S1 ce n'est pas le cas, etfectuez le bLranchement en
. N le t . suivant  les instructirons concernant  votre ordinatenr el votre

Si vous travaillez pendant 2 ou trois heures sut un Lableau, e aue imprimante. Altention cette connection doil étre  efteclude  aved
celur ci est détruil, ce soni deux ou Lrois heures de perdues. sotn, tous appareils débranchés, sous petne d'annulation e
garvantie. Au besoin fairtes vous aider par un o ami oy par volre

revendeur .
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Nous supposons maintenant que |‘'imprimante est branchée, et qu'elle
est préte 3 recevoir des caractéres de l'ordinateur (ON-LINE ou
SELECT ou EN-ROUTE).

lorsqu'un ordindteur envole des cardcltéres 4 une imprimante, 1l émet
les cardctéres d'une ligne les uns & la suite des autres. Puls,
lorsqu'il fout 1mprimer la ligne suivante, il envoie wun caractére
spécidl qut indique & 1'imprimante que la téte de frappe doit
tetourner & la marge gauche. De plus 1l faut un deuxiéme caractére
qul indique que le papier dott étre avancé d'une ligne (pour ne pas
¢erire la deuxieéme ligne sur la premiére). Ces deux caractéres
s‘appellent un (ardctére de retour chariot et un cdractére
dtinterliyne.

Ces caracteres de fin de ligne peuvent étlre émis vers }'imprimante
<ot par l'ordinateur, soit par les circuits qul font la liaison
entre l'ordinaleur el |'imprimante, soit par par l'imprimante elle
méme .

De e fart, 1l Se peul que suivant les équipemenls en présence, nous
dytons a chaque fan de ligne 0, 1, 2 ou 3 caractéres spéclaux !

Lh faut donc pouvurr s'accomoder de loutes ies situations, de telle
sorte que nous n'émettions qu'un et un  seul caraclére de retour
Chartot, un et un seul caractére d'interligne.

Four detinir cette véquence de taracteres dans le cas de |'Apple LI,
tnous alluns procéder & 'impression des 3 premic:es lignes de notre
tableau. Une ptmpression correcle devrait montrer les lignes 134 3
el les colonnes A a Fo b hauteur 3 lignes, en ldrgeur 54 caracleres
(6*9).
S-ocummencez par placez le curseur en Al en tupanl >Al  RETUKN par
Cxemple
Lapee 71
S2 vOusS vouyes dgpparailre sur la ligne des messages

ENTEK LUWER KIGHT OK REITUKN

Sult.
duel esl le nom de la cdse 1ntérieurce Jrolle du reclangle 4
Vs bmer

any le Cas de notre exemple, la Cave 1o plus a droite et la

blus butse de notre partie de Labledu est la cdase |3
Lapes B3 KETUKN

-2 MAGICALC vous precente glors le menu d'imiessiun:

3 TUTORIAL 1 3
38 impression du tableau 38

PRINT SUBSYSTEM

A. STARTING CELL........ Al
B. ENDING CELL.......... F1
C. USE DIF FORMAT....... NO
D. ROW ORDER FOR DIF....NO
E. SINGLE SHEET FEED....NO
1. MAGICALC SYSTEM MENU

2. CHANGE OPTIONS

3. PRINT HARDCOPY

4. PRINT SOFTCOPY

5. PRINT IN SAVE FORMAT

6. ENTER SETUP STRING

SELECT NUMBER OR LETTER, PRESS RETURN

soit:

SOUS SYSTEME D' IMPRESSION

A. Case de départl....... ... oo iiivnnen.. Al
B. Case finale. ....... ... . i, F3
C. utilisation du format de fichier DIF.. . NON
D. fichier DIF par ligne.................. NON
E. Impression page & page............. +...NON
1. Menu principal de MAGICALC

2. Chanyer une option (A & E)

3. Impression papier

4. Transfert sur disque en format i1mpression
5. Impresstion des formules

6. Entrée des caracteéres de contrble pour l'imprimante

Sélectionnez un nombre ou une lettre, putls tapez RETURN
-- Sélectionnez la cople papier en tapant 3 RETURN
-> MAGILALC vous lalsse positronner le paprer:
POSTIION DOCUMENT
THEN PRESS <RETUKN)
SoIt:

pusilionner volre papier puils tapesz RETURN
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-- tapez RETURN

-> 1'imprimante doit se mettre en route et éditer les 3 premiéres
lignes de notre tableau.

Puis vous retrouvez le menu d'impression, et regagnez le tableauy
MAGICALC par deux RETURN

Si les trois lignes apparaissent exactement comme montré plus haut,

alors la séquence d'impression sera simpiement celle définie par: /P
nom case RETURN 3 RETURN RETURN, puis RETURN RETURN

Deux autres cas peuvent se produire:

- I'imprimante n'imprime que sur 40 colonnes
- les lignes sont. séparées par un ligne blanche

St la ligne est imprimée avec 40 colonnes au plus, il faut wutiliser
des caractéres qui précisent que les lignes peuvent comporter plus
de 40 caractéres. Ceci se fail en envoyant @ I'imprimante des
commandes spéciales. Ainsi, dans le cas de 1'APPLE Il et de la carte
paralleéle, pour pouvoir imprimer B0 colonnes, il faut envoyer a
I'imprimante CTRL I 80 N.

Four envoyer cette séquence avant chaque impression, nous wutilisons
I"uption 6 ENTER SETUP SIRING du menu d'impression de MAGICALC:

-- partant du tableau, nous tapons /P F3 RETURN 6 RETURN
-7 MAGICALC nous demande :

USE CTRL R FOR RETURN
SOt

entrez volre formule, en tapant CIRL R pour envoyer un
RETUKN

nous tapons donc la formule magique:
CTRE 1 80 N CTRL R
bour revenir au menu nous concluons par RETURN
- > nous voyons 4 nouveau le menu d'impression.

-- nous Lterminons comme 3avant par 3 sutvi de 4 REJURN

Stoles llgnes sont séparées par une ligne blanche, il faul supprimer
un interligne. Dans le cas de 1'Apple Il, c'est fréquemment CIRL | K
qui accomplit le miracle:
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-- vepuis le tableau, tapez

/ P F3 RETURN 6 RETURN CTRL [ K CTRL R RETURN 3 RETURN
RETURN RETURN RETURN .

-» vous &tes de retour dans votre tableau

Si votre systéme nécessite des séquence spéciales, un bon conseil:
notez les & un endroit od vous les retrouverez rapidement, comme 3

.1a derniére page de ce livre par exemple. Vous pouvez d'ailleurs

définir plusieurs séquences: pour imprimer en condensé (132
colonnes), en é&largi etc...

La séquence de commandes concernant l'imprimante sera valable
jusqu'd ce que vous é&teignez votre systeéme. Il suffit donc de
l'entrer lors de la premi2re impression de la journée. les autres
impressions utiliseront ce format.

St l'utilisation de 1'imprimante vous paralt frustrant, rassurez
vous, nous serons tous dans ce cas tant que ces matériels ne seront
pas stabilisés et normalisés. Notre meilleur «conseil: trouvez wun
autre utilisateur ou un revendeur qui a déjd perdu les  heures
nécessaires pour conna tre les formules qui conviennent 3 wvolre
configuration, et recopiez pieusement ses formules.

Vous trouverez des informations complémentaires sur les imprimantes
dans le guide de référence.

En résumé, pour imprimer une partie - du
tableau, il faut:

- brancher l'imprimante et 1la mettre en
position d'attente

- placer le curseur sur la case en hagt a
gauche de la partie de tableau & imprimer

- taper /P

- taper le nom de la case située dan; le
coin bas droit de la case 3 imprimer,
suivi de RETURN

- au besion taper 6 RETURN suivi de 13
séquence de commande de |'imprimante suivi
de RETURN

- taper 3 RETURN.
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Nous avons abordé dans ce chapitre les commandedes permettant:
- d'initialiser un tableau

de recopier le contenu de cases

. de stocker le contenu d'un tabledu sur une disquelte

d'imprimer le tableau

d'aborder les commandes
la modification de tableaux:
visualisation de

La chapittre suivant nous permettra
essentielles pour la mise au point et
insertion, effacement, déplacement de cCases,

parties séparées.
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Le but de ce chapitre est de présenter:

5?5022€[gement des tableaux stockés sur
- la fixation des Litres
- la manipulation de 2 fenétres
- le formattage des colonnes et des cases
- les mouvemenls globaux de lianes ou colonnes
- la pratigue de la mise au point de tablgaux

A l'i1ssue de ce ct
1apilre vous conna trez to
outtls vous perwettant de: vt

- creer
- mettre au point
- modifier

les tableaux MAGICALC.
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Id! CHARGEMENT D'UN TABLEAU SUR DISQUETTE

chargé, mais aque le

Nous supposons que le programme MAGICALC est
tableau en mémoire est vide.

le chargement (voir chapitre
i ALC n'est pas chargé, effectuez
g‘ITAGé? votre ordinateur contient encore un tableau, effacez le en

utilisant CLEAR (tapez /CY)

budget que nous

.ableau de
Nous allons commencer par charger le table sur disquetth

avons construit au cours du chapitre 3 et sauvegardé
sous le nom de BUDGETY . VISH

Pour cela:

-- tapez /S )
-> la ligne des messages affiche:

ERTER LOWER RIGHT OR RETURN

-- tapons RETURN ) o
-y ;g%icAtg nous présente le menu de gestion des fichiers:

FILE SUBSYSTEM
A. STARTING CELL........ A1l
B. ENDING CELL.......... At
C. USE DIF FORMAT.. ..... NO
D. ROW ORDER FOR DIF....NO
L. DISK SLOY... ........ 6
F. DISK DRIVE.. ........ 1
G. DISK VOLUME. ........ 0
f. MAGICALC SYSTEM MINU
2. CHANGE OPTIONS
3. SAVE WORKSHEET
4. LOAD WORKSHEE!
5. FILE CATALOG
6. LOCK A FILE
7. UNLOCK A FILE
8. INITIAULIZE DISK
9. DELETE A FILE

SELECT NUMBER OR tETTER, PRESS <RETURN>
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Correspondant a-

G.

CASE DE DEPART. ... . .. Al

permet de définir la Cdse supérieure gauche daﬁs le cas

de sous tableaux

CASE FINALE.

A
permet de définir la case inférieure droite dans le cas

de sous tableaux

UTTLISATION DU FORMAT DE FICHIER DIF

permet de ne manipuler que les valeurs numériques, non

les formules, dy tableau

FICHIER DIF pAR LIGNE..  NON

Inverse les lignes et les colonnes d'un fichier DIF

CONNECTEUR Dy CONTROLEUR DE DISQUE....6

Permet de modifier le numéro dy connecteur du cont}éleur

NUMERO DU LECTEUR DANS SON CONTROLEUR. .
Sélectionne entre deux lecteurs

VOLUME DU DISQUE.. ..o

Béfinit le numéro de volume (disques durs)

MENU PRINCIPAL DF MAGICALC
retourne au menu principal

CHANGER UNE OPTION (A3 G)

place le curseur dans la zone des options de A 4 6

SAUVEGARDER LF TABIEAY DE TRAVAIL

Crée un fichier contenant les formules dy tableau

CHARGER UN TABLEAU DE TRAVAIL

Place en mémoire un tableau sauveqardsé sous torme (e

fichier

CATALOGUE DE 1A DISQUETTE
Affiche Je Catalogue de la disquette

VERROUILLER UN FICHIER
Protége un fichier sur disquette contre
modification ou effacement

DEVERROUILLER HIN FICHIER
Permet les moditications ou effacements
disquette

INFTIALISER UNE DISQUETTE
Formatte une disquette

EFFACER UN FICHIER
Supprime un fichier de la disquette
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Pour sélectionner une option, 11 suffit de Laper le numéro ou la
lettre de l'option, suivis de RETURN:

.- wous Lapons donc ici 4 RETURN

-5 MAGICALC 11t et nous présente le catalogue de la disyuette, et
nous demande quel fichier nous souhattuns charger:

1. BUDGET1.MAGI
LOAD: FILE NAME, NUMBER UR RETURN

soit:

pour charyer, entrez le nom, le numéro de 1'un des fichiers
affichés, ou RETURN pour charger le tichier déja utilisé

.- dans nolre cCas nous peuvons taper soit BUDGET1.MAGI RLIURN, ou 1
RETURN

C> ig lumiére IN USt s'allume, le lecleur se mel en route. Lorsque
le chargement est terminé, vous retrouvels le menu de gestion de
firchiers, (que vous quittez par RETURN), le menu principal  (qgue
vous quittez par RETURN) el tainalement |'écran de tiavall,
contenant le tableau de budget

le Chargement d'un tableau n'eftace pas le contenu du tabledgu en
wémoire. les cases du nouveau Labledu remplacent celles de 1'ancien.
Par contre si1 l'ancten tableau contlenarl aes valeurs dans des cases
ou le nouvedu ldbleau ne contenait rien, elles subsistent 1ntacles.
A titre de precaution cependdnl, s1 vous n'avecs pas puraé le tabledu
précédent au  moment d'u.  Coaryement, MAGICALC vous demande
confirmation juste avant le (haryemenl: dppuyes RETURN pour
surcharger, £SC pour 1'éviter

Uans potre Cas, €lant parti diub Lobleau complétement vide, seul le
Conilenu du tableau charye se Lrouve e memolre.

Bans la majorité des cds, le (hurgement est precéde d'une  purge de
1 memorre (par /CY)

ans certains cas, cette possibilitée de surcharge dtun tableau  paf

un nouveau tablegu est utiliseée volontarrement. Nows el vertons
plusieurs exemples dans le chapitre b
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En résumé:
Pour charger le conten !
u d'un t
sauvegardé sur disquette: ableau
- si vous ne voulez pas qu'il subsiste d .
: es
traces de l'ancien tableau, tapez /CY
- }:pizb{S RETURN 4 RETURN suivi du nom que
abledu a sur la disquett
ey qu e et de 3 tots
tzz FIXATIUN DES IHRES]
ig:a??:‘:o:;nggfiacgns Ie‘curseur 4 la colonne F qui contxeﬂt les
poaultals Ingnes" ous perdons de vue la colonne A qui contient e
Pour conserver une vision de ce Qul Se passe 3 <ce Mniveau loest

possible d'empécher le 3
Polaible p glissement vers la gauche d'une partie des

" . .
ontrons par exempie comment figer le déplacement de la colonne A:

placez le curseur sur n'im
es porte quelle case de. la <o
Placons le par exemple en Al par la frappe de »A1l REIUR:"U““e A

tapez 1
g ligne des messayges affiche
TETLES: H v B N
SOLL:
Titres: H ¥V B KN
correspondant aua possibilités de tixation de Lilres:
H opour HORIZONTAL. rtixaltion de titres horizontaux

V pour VERIICAL: fixalion de titrves verticdux

B p g :
pour BOTH: fixation de lignes el de colonnes e
Litres
N . .
pour NU: suppression de la tixation
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~N o

Dans notre cas, c'est V qui nous intéresse

-- tapez alors V

Déplacez alors le curseur vers la droite: lorsque vous passerez de
la colonne D 3 la coionne £, la colonne B disparaftra (et non g

colonne A comme d'habitude) pour permettre |'apparition de £ Puis C
s'effacera pour laisser F etc...
Ft L: TOTAL
29
e
CRY A 'Y C ' p 't E v F
1 « TRIN.2 TRIM.3 TRIM. A [TOTAL
3 VENIE 7o 450 850 2500
[}
| shout va azo 2700 Sta 1500
6 Ul FI So Y S0 200
T
8 MnEGE 230 1500 90 s~ B
9
10
t
)
13
14
1S
14
1
189
19
lors du déplacement inverse vers la gauche, les colonnes € puis B
reparaftront.
Par contre vous ne pourrez pas accéder aux colonnes figées par
lI'action de <= le curseur bulera cortre elles, avec un BUP sourd,
comme 11 butait contre la marge gauche du tableau avant 13 fixation.

ls fixation d'une colonne fige toules les colonnes
gauche et & l'emplacement du curseur du momenl de la commande /1V
5i vous aviez placé le curseur & la colanne B, les colonnes A et B

auratent 6té figées.
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La fixation d'une ligne fige de la méme facon la ligne o0 s«
le curseur au moment de la frappe de /1H, ainsi que
lignes au dessus du curseur.

trouve
loutes les

X
\.

Il n'est pas non plus possible de remonter dans cette zone figée par
l'action sur <=

Il est toujours poussible d'accéder aux zones figées par un
dépracement Jdirect du curseur par Par exemple vous pouvez vous
rendre en Al en tapant DAl RETURN. A ce moment l'aclion de < e ->
vous permeftra & nouveau de vous déplacer dans la zone figée, et
d'Tn sortir. (mais pas d'y réentror. Utilisez A nouveau pour
cela).

Il est finalement possible de zombiner la [ixation horizontale et
verticale,
Vous définmisser ainsi une sorte d'équerre.
Pour cola:
- places le cursenr o1 .ns te croux de |'équerre
tapes /18
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Pour revenir & un lableau sans aucune partie fixe:

-- tapez /1IN

Par conséquent:
pour figer les colounes de gauthe de 1'écran:

- pusitionnez le curseur sur une cdase de lo
colonne la plus & droite de la partie ]
tiger

- taper /TV

ogur figes les aignes du haut de 1'écran:

- positionnez le curseur sur la lijne la
plus basse de la zone @ figer
- tavez /W

Pour tiger les colonnes les plus & gsuche, et
les plus hautes

- positionnez le curseur dans la cave o
plus & droite et la plus basse a fryer
- tapz2¢ /1B

Pour revenir & des culonnes toules mobiles

- tapez /1IN

“4} MODIELCATION [ LA LAKGEUR DES LUlUNNl?]

Une aulre maniére existe pour visualiser plus de culonnes: bosutfat
de réduire la lageur de chague colonne.

Le Lableau standard utibise des cases  coutenant /7 cardcteres  par
colonne. Pur exemple, dans la case A2, le  labul TRIM. 1 utadise b
Caracteres, el il reste encore 1 caractere de libre.

Keduisons par zxemple ba bargeur de Chaque colonne Jde notre tableuu
A 6 Caracteres.
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Pour cela:

-- tapez /G

-> sur la ligne des messages apparaft:

GLOBAL: C O R F

qui présente les commandes globales:

C pour COLUMN: permel de modifier la largeur des
coulonnes
0 pour ORDER: permet de redétinir l'ordre de calcul par

ligne ou par colonne
R pour RECALCULATE: permet de blogquer |'évaluation
automatique des valeurs lors de la
construction d'un tableau .
F pour FORMAT: permet de définir des formats d'affichage
globaux
Nous somma2s 1c1 i1ntéressés par la lageur des colonnes.
-- tapez C
-> le messaye

COLUMN WIDIH: 1-80 O

quelle est la largeur de colonne souhaitée ?

apparait. La largeur Joit étre comprise eatre 1 et 8 ;
défaut P €L 80, w7 par

-- tapez 5 RETURN

-> le tableau prend alors 1'allure:
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At
29
[ ]

A ''B''C''D ' E'F "G
JiR1R. TRIM. TRIN. TRIM. TOTAL

JENTE  Son 700 450 B850 TSou

o

o N et -D

ST I 420 270 Sto 1500
r_{u" Sv St 50 0 2uu

B MARGE 159 230 130 T9u B

Vous notez que toutes les colonnes ont 6Lé reduites 3 une largeur de
5.

L'affichage des labels a été tronqué 3 5 caracteéres. AMinsi 3 la case
A2, le label affiché est devenu IRIM.

616 aménagé 3 5

Fn fail ce n'est que le tableau affiché qui 3
RETURN) .

caractéres par colonne. Allez en B3 par exemple, (par >B3
La ligne de résumé affiche bien

Bt L: TRIMO
Le contenu 1ntégral de la colonne est bien conservé, mais seuls les
5 premiers carateres sont visualisés, conformément & votre commanide .

Nous pouvons ainsi obtenir des colonnes dont la largeur varie entre
! el 80 caracteéres. Ues largeurs dépassant les possibihités de
|'"écran (37 caractéres) ne sont pas ulilisées en général, sauf pour
des impressions de lableaux, et & condition que I'raprimante digére
ces largeurs. Dans de tels cas, le message COLUMN 15 T00 WIDE 10
SIOW apparalt. Rien n'ast affiché dans 13 fenétre, mats le Lableau

fonctionne normalemen: par 3illeurs.
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Réduisons la largeur a 3:
-- tapez /GC3 RETURN

-> le tableau prend 1'allure suivante: :

CA 'Al lBl lCl lDl IEY IFI IGI !HQI'I,J: I' 'Il.'
| TRTTRITRITETTOT

VEN < < <

q
S by ‘

& J.OU 50 S0 S0 S50
7

8

9

)

AR

Les caracteéres qui ont apparu dans les cases signifient que les
cases ne comportent pas assez de place pour visualiser correctement
les va!eurs. En effet, pour visualiser une valeur, MAGICALC affiche
le; chiffres, et ménage toujours wun espace libre & gauche aes
Chiffres, pour que les chiffres de chaque colonne soient bien
lisibles séparément . .

Comme nos chiffres les plus longs sont 2500 et 1500, nous devrons
utihiser des colonnes ayant au moins 4+1, soit 5 coulonnes.

Une fors de plus, la vraie valeur de chaque case n'est pas affectée
D?r la moditication de largeur. Seule 1'affichage est  concerné.
C'est vrai pour les formules, qui sont conservées en !'état, mais
C'est aussi vrai pour les valeurs numériques que vous dvez entré
direclement . :
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four revenit & la largeur standard de 7 caractéres par colonne:
_- tapez donc: /GC7 RETURN (ou /GCD)
Résumons:
pour modifier la largeur de toutes les
colonnes d'une fenétre:
-- tapez /GC
-- tapez la largeur des colonnes (nowmbre
entre | et B0O) ou D pour une largeur
<tandard de 7
-- tapez RETURN
Stre souhaltable de pouvoir

Dans de nombreux cas, 11 pourra
utiliser des colunnes de différentes
fréquent est l'utilisation d'une premiére colunne contenant

les tilres des lignes. .

largeurs. le cas le plus
surtout

Il est possible d'entrer Ces Litres sur plusteurs colonnes. En A0,
eritrons par exemple la date de realisation du tableau: tE 13 AGUT B3
(so1l 13 caractéres). Il faudrart entrer, ave( des colonnes de 7

Caracléres:

-~ YA10 RETUKRN
LE 13 A RETURN
-- »B10 RETURN
Oui 83 KRETURHN

modifions la largeur

Lrongué ou  eu

appercevrons
out 83

foutefors, S1 pOur une reisSon Gu une autre Hous
Jde toules les colonnes, ce Lype de tilire »sera
Contraire déchiré: avec % caractéres par Culonue, nous
LE 130UT 83, el avec 9 caractéres par colonunes, It 13 A

('est pourquol MAGICALL permet de définie  la  larygeur de  chagque

culonne .

Utilisons par exemple en A une colunne de 13 cardcteres:

.- tapez /L
-, MAGICALC affiche:

COLUMN WibiH: 0-80 D

SOt

largeur de celte calonne (entre U el B8O ou 7 por aéfautl) ?

68
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-- tapez 13 RETURN
-> voict alors 1'allure du tableau:
AL L: LE 13 wOUT 133
29
[ ]
(H + ‘e B e C [ i «
{ TRIM. 1 TRIN. . THIM.
3ENTE S Yo 15
4
S FOUL Vb ot b Ty 4 0 R
shuul Fie [ 0 e
8 petiok 1o 0
s
b JE 12 auul &°
t
'
1
B
1z
1)
1y
15
- A
Noles qu'une colonne de largyeur 0 est possible. Rien n'en  serg

:,snyle a 1'écran (ou sur la cupie 1mprimée).
y rendre en déplagant le curseur par les fleches. Par

Commande esl upérante, el
sup€ricure 3 ¢éru, lorsque

Pour la suile redefinissesz une jeur de /

Culunne A (>A1 RLTURN /LCD)

Impussible de

permel donc de repasser & une

Caractéres

LY

meéine fe

contre  la

largeur

le Lour de passe pdsse serd lterminé,

pour [
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a4 visualisation de deux parties du tableau

44 VISUALISATION DE DEUX PARTIES DU TABIEAU‘

sent que NOUS souhaitions modifier les valeurs de la
ernant le ler trimestre. Nous aimerions aust: pouvoir
équences résultant de ces modifications sur 13

Supposons 3 pré
colonne B, conc
observer les cons
colonne F.

e la largeur des colonnes peut @étre utilisée dans

bre des colonnes est plus important que
tre exemple, cette solution n'test

ta réduction d
certains cas. Lorsgue le nom
les 6 que noYs utilisons dans no

plus valable.

MAGICALC permel pour cela de visualiser deux parties indépendantes

du tableau.

voici comment diviser l'écran en deux parties verticales:

.- repositionne? la fenétre en allant en AV, par la frappe de >AN

RETURN

.- placez le curseur dans la colonne C (par exemple par >C1 RETURN)

_- tapez /W - le message suivant apparaft a la ligne des messages:

WINDOW: H ¥ 1 S U

soit:

Fenétre: W V 1 5 ]

qui offre les options concerant 13 séparation en 2 fenétres:

" pour HORIZONTAL : permet de gefinir 2 fenétres

Vv pour VERTICAL: permet de gefinir 2 fenétres verticales

1 pour revenir 3 un seul écran

permet un deplacement simultané de

S pour SYNCHRONIZE:
cases des 2 fenétres

U pour UNSYNCHRONTZE: permet de rendre le déplacement des
cases des 2 fenétres indépendant

Nous choisirons donc la séparation en 2 fendtres verticales

- tapez V¥

-, Y'écran prend alors la forme suivante:

70
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BI L: TRIM,
29 '
]
cn; A 't B ! ' ¢ 't p !
. ﬁRln.t ITRIN. 1 TRIM. 2
JENTE C y
: 5008 : 700 450
ZE$1 vA 309 420 270
Fout 50 :
4 F1 50 ...3? i S0
150 230 130
| 9
l 10]
! %
: 13
14
| &
1 14]
: 17]
18]
i 19]
2 20

le curseur se trouve dans la partie de droite

Vous pouv
ez alors déplacer | M
e curseur dan -
com s cette p .
me vous le déplacez lorsqu'il n'y a qu'une seug:'}ézétr:‘dcteme"t

Pour accéder & la fenétre de gauche, il faut
-- appuyer sur la touche ; (point virgule)

-> le curseur franchi
it la ligne médiane de
se place alors dans la fenétre gauche s numéros de colonne. et

Yous pouvez
alors dépl .
la méme facon. placer le curseur dans cette fenétre gauche de

Po
ur retourner 3 la fenétre droite, tapez ; @& nouveau.

P )
our illustrer cette séparation:

-~ placez le curseur dan i
. s la fenétre de droit e ;
dans ta fenélre de gauche) e (taper o stiloend

7"
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jes du tableau

.- tapez >F1 pour amener la colonne F dans la fenétre de droite

. saulez 3 la fenétre de gauche e&n tap
_- allez en B1 par >B1 RETURN
-- tapez le nouveau chiffre des ventes,

-> le tableau devient:

ant

par exemple 600:

B3 V: 300

2

[ ]

CA-} A& ' B ! r g 't F
1 TRIN. L RIM.4 TOTAL
-3 . -
WENTE l 60 850 2600
L 4
F0ul VA 36U S0
qour Fi 39 %0
HHMARGE 190 290
9 9 .
1¢ tu

14 i

13 12

13 1]

14 14

14 15

144 16

t7] 17

- 148 18
19 19
20 Ju

fn résume:
Pour visualiser deux partie

-- tapez /WY  pour obte
verticales

-- tapez /WH pour obte
horizontales

s du lableau.

nir /4 fenétres

nir 2 tenéires
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Actuellement, les colonnes et les lignes qui apparaissent dans
chaque fenétre sont totalement indépendantes. VYous pouvez visualiser
les ligues 1 a 20 des colonnes A et B dans la premiére fenétre, et
les lignes 15 a 34 des colonnes U et V dans la seconde.

Vous pouvez méme revoir dans la fenétre de draite les colommes A et
B qui se trouvent déja visualisees dans la fenétre de gauche.

Les déplacements du curseur sonl “non synchronisés”

Dans certaines applications, il est au contraire intéressant que les
lignes ou les colonnes se déplacent de fagon paralléle dans les deux

fenétres.

Pour tllustrer cela:

-- séparons l'écran en deux fenétres horizontales au niveau de la
lignes des totaux. Revenez 3 une seule fenétre en tapantl /W1,
Puis allez & la ligne A7 en tapant >A7 RETURN

-- tapez /WH

-- tapez /WS

-> 1'écran prend alors l'allure que voici:

t: COUT FIXE

<

A ' B ' C ot Dottt BN
TRIM. 1 TRIM.2 TRIM.3 TRIM. 4

MENTE &O0 7hmd 450 10

"OuT VA 360 420 270 Sto
0uUT F 0 S0 S0 50

o
L A N b .ug

d PARLE 194 230 130 290
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-- placez vous en déplacement horizontal (caractére - en haut et &
gauche, obtenu par la frappe de la barre d'espace, si ce
caractére est actuellement !)
-- tapez 5 fois «p: les colonnes se déplacent bien en méme temps Re ) .
vers la gauche. sumons : .
- pour coordonner {synchroniser: les
déplacement des cases dans les 2 fenétres,
tapez /¥S
- pour uliliser des déplacements autonomes
o Vi SSUM(ES. . .E6) dans les 2 fenétres (non synchronisés),
2 tapez /Ml
[}
wwf B € ' b * E ‘' F - - pour revenir 3 une fenétre wunique, tapez
1 [TRIM. T TRIM.2 TRIM. T TRIM.4 TOTAL /W1
3 Ly 700 450 850 2600 S
3
s 360 420 270 S10 1560
3 0 S SU sof Jou)
Rt F x'
7 ==sz= ===z -
8 190 81 l 45 FORMAT D'AFFICHAGE DfS CAS{%]
9
10 s
1" ) :
2 Nos cases contiennent actuellement les valeurs numériques avec le
' maximum de précision possible.
14 )
is Placons par exemple la valeur 541 dans la case B3: :
16 i
17 -- allez en B3 en tapant >B3 RETURN :
18 ;
19 -- Lape:z 541 RETURN
N *
-> notre Ltahbleau devient :
Les déplacements peuvent retrouver leur inépendance s vous frappez - —
A nouveau /WU B ) RN
[ ]
(213 DL R - " ‘R -
Pour revenir & une seule fendire (1'écran du .débLut) i TEIHL A TRIRL D (I dkT.
-- tapez /Wi 4 AN Y IR C R
PO e T L e 43 Je I
N RSN F L i
d HeGE 1e6. 4 = 1 o
? .
i .
1 i
12 ¢
B IT
4
y E
]
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Vous pouve: de méme introduire en B3 un montant sous forme de
francs et de centimes, par exemple 541,79

- tawez 541.79 RETURN (souvenez vous que les américains utilisent
ur. point & la place de la virgule et vice versa)
-- le tableau apparalt alors comme:

B Ve S41.79

29

[]

caf A 't B 'Y C 't D ottt oE

1 TRIM. I TRIN.2 TRIM.3 TRIM. 4
2

3 penie [S41.7 7uu 450 gt

4

5 Four vAa 325,07 420 2/ Siu

6 LOUT F1 S0 90 S S0

7 zazisz soZmE  BIIID Snmma

8 PARGE  106.72 230 120 290

?

[0

11

12 >

12

14

15

16

07

14

19

20
L

Bien que ces réesullats sorent corrects, ils détruisent la  belle
allure de notre tableau, et fevatent prétre tigure Jdans un  rdapport

ou une présentation.
1l serait plus logigue que toutes les valeurs suvienl  arrondies du

franc (plus aucune décimales), wuvu au cuntraire que Llous les
chitfres comportent des centimes.

Les  commandes  de formattage permeltent dlettectluer ce Lype
dtopérations.

le turmattaye peul étre efrectué pour toules les Ccasvs du  tableau
ou pour des cases particuliéres.
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Pour supprimer |l'aftichage des décimales, nous passons en formet

fné;er. Pour effectuer ce formattage sur toutes les valeurs du
ableau:

-- tapez G (qui précise que celte commande doitl élre globale)
-» la ligne des messages affiche
GLOBAL: C O R F A
-- sélectionnez FORMAT en tapant F
-> da ligne des messages affiche alors:
TURMAT: D G I L R § *
pour proposer les oplions de formattage:

D pour DEFAULT: (n'a pas d'utilité icyi)

G pour GENERAL: qui est le formattage du tableau vierge
(maximum de chiffres utiles)

I pour INTEGER: qui est le formal entier (sans décimales)

L pour LEFT: qui tormatte les chiffres & gauche
R pour RIGHT: qui tormglte les labels & droite
$ yui tormatie les valeurs avec 2 décCimdles

(francs et centimes en général)

qui permet de lracer des courbes

Nous retiendrouns |
== Lapees 1 -

> le Lableau prend ['allure suilvante:
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B3 V: 541.79

29
cAf a v B v v p ot g
1 TRIM. 1 TRIM.2 TRIM.3 TRIM. &
.

3 VENTE 542 700 450 a5
4

5 Lout vAa 325 420 270 S10
& [COUT FI S0 50 S0 S50
7 =zz=== ;a=sTs sz==== z=za=
8 MARGE 167 20 130 290
9

v

1

12

13

14

15

16

17

18 .

19

L0

Notez bien que la ligne de résumé de la case B2 conlient:

B3 v: 541.79
Ainsi, la valeur n'a pas €été modifiée, et seul 1'affichage a éLé
rendu conforme & votre commande. |l sera par conséquent possible de
modifier les formats sans changer la précision des calculs. De
plus, tous les calculs sont effectués sur les voleurs complétes

(non arrondies pour le formattage), el le résultal seu! est arrangé
si nécessaire.

Ne 'a méme facon, il est possible de transformer e tableau en
valeurs avec 2 décimales:

-- tapez /GF%

-> le tableau apparalt alors comme:

8

s e

:5 TUTORIAL 2
format d'affichage des cases

————
[ O Jr 544,79
4
]
o A T I3 ,—I

TRIM. 1 TRIM.Z TRIM. T TRIM.3

VERIE [(501. J 7o on 450 00 ge0

4

SEOUL VA T0%. 07 320,00 T e g
SRKOUUT B Suon S0,00m S R
5 Mt GE oo, 70 230 o0 1o 00 o on
7

m

[N}

'

10

LR

|

s

Lorsque vous chargez le programme MAGICAIC, le tableau de hbpavl
utilise Ie‘fnrmat affichant le plus de chiffres possihles tes”
nombres atilisent 11 ou 12 (hiffres sitgnificatifs. . '

P .
;glon gelu|~C|, les chiffres significatifs a concurrence de 11 (12
J me) sonl visualisés dan< la mesure ou jls utilisent un nombre de

aractéres égal & la largeur des colonnes moins 1 (pour laisser les
Chiffres séparés).

(e tormat permet donc de visualiser les chiffres dont lg valeur et
‘omprise entre -99.999.999.999 et 199.999.999.999 (ils sont
affichés sans Lous ces points).

:e format peut étre détini  globalcment pour chaque  fendtie. Une
enélre peut utiliser le formal enlier (1) par exemple, et tautre
e format francs/centimes (§).

Hoest aussi possible de définir le format case par case.
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3 visualiser avec 2

Ajoutons & la ligne 10 le pourcentaye de marge, 4 '
visualisé en francs

décimales, alors que le reste du tableau sera

(1.

pefiniss. s le format général en francs (1):
-~ tapez /GFl

tntrons la formule de calcul des pourcentages:
__ allez en A1O par >A10 RETURN
.- assurez vous Qque vous 8tes en déplacement worizontal (s

l'indicateur est !, Lapez la barre d'espace une fors)

_- tapez "1 MARGE =¥
-~ Lapez alors +B8 / B3 RETURN

pefinissons le tormat de celle case, par
I
-y la ligne des messages affiche:
FORMAT: DG 11 R §*

cette ligne est donc analogue 3 celle oblenue plus hdut par /Gt

{avec en plus la commande D qui permel d'imposer 4 une case
d'avoir le format de la fenétre)

.- tapez § .
-3 la ligne de résumé affiche:
Bi0 /F$ V: +B8/B3
-- recoplez cetle formute de C10 & F10:
les ftormules aux lignes B10 et €10 seront:
+B8/83
+L8 C3
R R

¢t vous devrez donc utiliser: /R RETURN C10.F10. Puis deux fous
R (pour obtenir les formules avec 1'ajustement de €10 et F1U)

- le tableau devient:

Y]
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L ES v fBBABT

»

o LR - A L TS
1 IRIM. 1 TRIM. 2 TRIM.Z TRIM. 4
SPENIE &9 7o 450 8
4
S EOUN va 225 420 S0 Sio
< paut ¢l 2l S S0 Su

szizz = :

b Mt it 15, 2l

pefomese [ 1) 31 L2 34

:?;33uugnr22r$gt Ts\ p:ég;sé pour une case, 1l est affiché dans la

umé, lorsque le curse.r est placé S

format géuéral par ¢ > n' ’ e lattrenent e
ontre n'apparait : ' :

AT I S pp ps: & 1 écran -(autrement gue

t::ui;gtfanA n?us sauvegardons le tableau sur disquettle, celte

juturnatio |f do:mal g?néral esl conservée. Lorsque nous chargons

e el e , le derrirer formal en vigueur au moment de la sauvegarde
n ¢ formal global du tableau nouvellementl charyé.

Jorlen n'est précisé, la (ommande de

recupie  recupte .

[Lplen e bre P upte  dusst les
¢ls des Cdses €O >

RTINS Fe 4 piées, dinsi quu le montre
'oue e Cuptler que des tormats, 1l faut:

- ::}l.<ummeu(61 pat détinter le tormat andividuel de Plune  does
'Vls, Gqui ne contient pas encore de valeur ou de label, et de
);;;?rur celle commande de format dans d'aulres  Cases l'entrée

‘ 5.
i a tutle de labels ou de valeurs ne mudilicera pas ces

taformations de format.

#1
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. soit utiiiser }'une des options de la commande dJe recopie, qui
permet de ne recopier que le format

Affichons par exemple la marge avec 2 décimales.
Nous commencons par définir le format de BS8:

-- >B8 RETURN
/F$

Que nous recopions dans la ligne:

-- /R RETURN
-y la ligne des messages affiche:

REPRO: (, SOURCERANGE OR RETURN

.- nous suvuhaitors entrer une option de reproduction, et tapons
donc ¢

-> la ligne des messages affiche:

LIMIT: A F C V NR)

soit:
A: Recopie de 1'attribut seul
F: Recopie du format seul
C: Recopie du contenu (tout saul 1'attribut ou le iormal)
V: les valeurs (numériques ou tabels) seules & 1llexclusion

des formules
N: recopie avec NO CHANGE partout
R: recopie avec RELATIVE partout

-~ nous tapons donc F}
MAGICALC nous demande la suite comme habituellement:

REPRO: (. SOURCERANGE OR RFIURN

-~ nous tapons RETURN CB.E8 RETURN R R R

pour revenir au format initial (cetur en vigueur du moment du
chargement du programme):
.- tapez /TG (pour général)

Notez bien que cette commande globale n'aura aucune 1nt luence sur

les cases pour lesquelles vous dves défini  un tormat individuel
{comme les cases B10 & F10 de notre exemple)
inrsque nous avons entré les titres de nos colonnes. nous avons

tapé ceux-ci directement. pe ce fa1tl, ces titres sonl “roltést 3 1a

limite gauche des cases yul les conticnnent:

TRIM.Y

no

4 TUTORIAL 2
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ggzers§7ent, tlorsque nous entrons une valeuri elle est
omatiquement positionnée le plus & droite i :

dutomatique p possible days sa case:

450
Pour coller Jes titres 3 droite, il faut utiliser la commande LEFT:
-- placez le curseur en Bt en tapant >B1 RETURN «p

-- tapez /FR
-> le titre devient

__TRIM.{

Il est de méme possible de positionner les «chiffres & Ja limite
gauche de leur case:

-- placez!le curseur dans la case B10 par >B10D RETURN
-- tapez /FL

-> le pourcentage se place d 1 caractére de la limite:

3

(souvenez vous que MAGICALC ménage toujours un espace avan:. les

valeurs, pour préserver la lisibilité des «chiffres de chaque
colonne)

De plus, le format avec la précision maximale a reparu, car
nous ne pouvons pas imposer plus d'un type de format ad wune
rase.

Résumons: pour imposer un format d'affichage
global: .

- tapez /GF et:

- | pour le format entier

- § pour le format avec 2 décimales

- L pour le format justifié & nauche

- R pour le format justifié & «droite

- G pour le fromat avec le maximum de
précision

Pour particulariser le format d'une case:

- placez le curseur sur cette cdse
- tapez /F et

- | pour le format entier

- $ pour le formal avec 2 décimales

- L pour le format justifié 3 gauche

- R pour le format justilié 3 gauche

- G pour le fromat avec le maximum de
précision

- D pour remettre la case au format
global de la fenétre.

LR
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(46 LES ATIRIBUTS DES CASESJ

Nous avons vu que l'un des avantdges de MAGICALC est la possiuilite
de¢ moditier certaines valeurs et de pouvolir examiner les
conséquences sur les résuldats du lableau.

C'est en tait l'utilisation la plus fréquente d'un tableau
MAGICALC: une fois construit et testé, il est utilisé de nombreuses
tors pour etfectuer les calculs définis dans le tableau.

Cela ne pose pas de probleme: 11 suffat que l'utilisateur
positionne e curseur sur les cases ou 1l souhaite introduire wune
nouvelle valeur, et qu'il tape sd valeur.

Un petit risque toutefol1s: toul occupé 4 déplacer le curseur,
l'utilisateur observe surtout les cases attichées, el moins la
ligne de résumé. 1) risque donc de postionner le Curseur sur une
(ase conlendant une formule, el de remplacer la formule par une
valeur numérique. Rien ne l'en empéchera. 11 verrd toujours des
résultals, mars rien ne garantit qu'ils seront conformes au modele
de Ja personne quir a4 crée le tableau. °

C'est pourquot MAGICALC offre lda pussibilite de prutéger certaines
cellules

Cela se tart en détinissant des atlribuls de  protection dans  les
Cases nldcessitant ces précautions.

Par exemple protégeons les tormules de lo ligne 5. Pour cela:
- Allons en B5 par >B5 RETURN
- plagons dans cetie casve un gttoibutl en tapant /A
-> MAGICAIC nous propuse.
ATIRIBUIE: D AL ¥V P H
soil:

D: Detault

altrabut du vableou ylobal (qui se detrnit par /GA)
A AL
Toul peut étre Lupé dans celle cdse
Lo babeds
Seuls des labels peuvent étre Lapes dany Celle Cdse
Vi Values
Seules des valeurs (numériques ou formules) pourront étre

Lapées (pas des labels)

8a
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P. Protégée ¢
Rien ne pourra €tre tapé dans cette case (sauf un autre
attribut)
H: Hide

Le contenu de cette cellule ne sera pas affiché (ni a la
ligne de résumé, ni 3 1'écran, ou l'imprimante)

Nous utiliserons aonc P

-- tapez P
->la ligne de résumé confirme:

BS AP v: +.6*B3
Si & présent vous tentez d'introdulre Quol que ce Ssoit dans ce
tt
case, MAGICALC vous répondra: ¢

CELL ATTRIBUTES CONFLICTS WITH COMMAND

la commande est en contradiction avec I'attribut 'de cette
case

Pfur Supprimer un attribut, il faut en placer un autre, par exemple

-f‘t>l pessible de recoupler les attributs seuls 4 J'aide des
Sshluny de recopie. Pour reproduire l'attribut de protection dans
l1gne des colts, nous tapons:

“- /k (A) KETUKN CS.ES KETURN R .

En résumé, pour limiter l'utilisation
ultérieur d'une case nous y plagons un
attribut, en tapant /A et:

U pour utiliser l'attribut par défaut

- ~ pour permettre toute introduction

- L pour n'autoriser que les labels

-V pour n'autoriser que les valeurs ou
furmules

- F pour protéyger contre toute tntroduction

- M opour dissimuler le cuctenu de la case

Il vt possible de définir un attribut pour
tout le tatieau en wutilisant /GA avec les
memes posc:frilités.,
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' 47 INSERTION E1 DEPlACiMENISl

Nous allons maintenant présenter des commandes permettant de
modifier un tableau en cours d'élaboration.

Suppcsez Qque nous souhaitions insérer entre la ligne 5 et la ligne 6
une ligne contenant des commissions de vendeurs, ¢gales a 2% des

ventes.

Lorsque vous utilisez un tableau sur papier, il faut effacer 13
derniére ligne, insérer la ligne qui vous intéresse et replacer la

ligne des totaux.

MAGICALC permet par contre d'insérer une ligne ou une colonne dans

un tableau:

pour insérer entre les lignes 5 et 6 une ligne contenant 2%  des
entes: .
.- placez le curseur sur une case de la ligne 6 (en tapant >B6 par
exemple)
- tapez /1

> la ligne des messages affiche:
INSERT: R{-) C(!)
signifiant:
Insérer une ligne (Row) ou une Colonne ?

.- tapez alors R

-> le tableau prend alors l'allure survante:

86
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-
L ]
LY R 't p ottt p ot E !
t TEIM. 1 TRIM.Z TRIM.Z TRIM. 4
3 JENTE sS4 700 50 850
4
s gour va 420 270 Sta
&
TRt FI
8
7 MARGE
1o
| 18§74 1ARGE ] L3 .29 Y
1
13
14
15
18
'
e
19
. o
Nous introduisons alors nos comm:=sions: B
-- tapez .02*B3 RETURN .
-- copiez cette formule aux cases C6 a F6.
Les formules en B6 et (6 sont:
.02*83
.02*C3
R
Par conséquent, vous devrez taper: /R RETURN C6.f6 RETURN R
qui nous fournit le résultat:
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B& Vi G285
A Attt B 't C 'r D v E

1 TRIM. T TRIM.2 TRIM. S TRIM. 4
d

3 MENTE 42 TOu P 35
4

s foul va 325 420 270 Sio
IS

7 FOUT FI S0 S0
8 = EEbas
9 ARGE 26
1

11} MARGE R 33 oy 4
12

13

K]

s

17

18

19

20

La commande INSERT décale donc vers le bas toules les lignes o4 se
trouve le curseur, et celles situées plus bas que luil au moment de
la commande.

La colonne ou se trouve celui-ci1 esl sans importance.

Ce décalage affe.tle toutes les colonnes des liynes «concernées. Pas
possible donc de uécaler seulement unie partie des colonnes.

les formules sont automatiquement réajustées. Par exemple, 1la
formule de pourcentage de marge, ancCiennement 3 la c(ase BI10 se
trouve en B11. Elle était +BB/B3, et est devenue +UB9/B3.

De méme si une formule située plus haul que les liynes décalées
avait fait allusion & une case qui a €1¢é décalée, elle aurart éteé
ajustée.

Les intervalles mentionnés dans des fouctions sont  gussi  dajuslés
pour inclure la nouvelle ligne dans l'intervalle, dans la mesure ou
la ligne i1nsérée ne se Lrouvail pas

- 4 la premiére case de |l'intervalle
- a4 la case de la formule
8y
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UDans Ces deux cas, le nom des cases est ajusté, (on tient compte
décalaye), mais le nouvel intervalle ne tient pas compte
I'insertion (I'intervalle n'est pas plus grand)

Dans noutre cds, la formule de calcul de marge, anciénnement 4
bigne B8 était +B3 -oSUM(BS...B6). Elle est actuellement en B9
est devenue 183 {OSUM(BS.. .87).

Pour tllustrer le traitement de extrémilés de plage, insérons
exemple en B8 un colt fixe supplementaire de 30:

-- placez le curseur sur BB en tapant ~ B8 RETURN
-- tapez /IR

-2 les lignes BB & B11 sonl bien décalées en B9 a B12.
- enlrez le codt de 30 en tapant 20 RETURN

.

-> 30 est bien entré, mals la marge n'est pas ajustée

par

avdntl l'insertion, la mdrge se calculait en B9 par la formule

+B3-@SUM(BS...B7)

allons en B1U: la tormule est devenue +B3-@SUM(BS5...B7). et
comprend pas la ligne 8.

- 1 - ' ‘ ' v

. & '
1 RO (R T T N D TTE]

b

[
.

e
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Pour que la marge tienne compte de cette ligne, 1 vous faudra
reécrire les formules 3 la ligne 9:

-- allez en B10 (85 58) RETURN
-- tapez 4B3 - [OSUM(BS5...
-- cogtez cettgaformule par /R RETURN C10.F10 RETURN R R R

Essayons de méme d'insérer une ligne 2 I'endroit ol se trouvent des
fonctions. Supposons que nous souhaitions {insérer le premier
trimestre de |'année suivante 3 la colonne F.

Il suffit pour cela d'insérer une colonne entre € et F.
Pour cela:

-- placez le curseur sur la colonne I, par T1 RETURN

-- tapez /IC

-- plgcez vous en déplacement vertical du curseur (si lg caractére
en haut 3 gauche de 1'écranm est - tapez la barre d'espace une
fois) -

-- tapez TRIM.Nit «p .

-- tapez 900 = = 6*F3 «p 02*F3 P S0 > PHp " zzzz:x:
+F3-@SUM(F5.FB)} =» «p /F$ +FI10/F3 RETURN G3 RETURN

-> le tableau devient:

[ Vi RSUMGBI. L

s

]

Y I I

FHFIM. S TRIM. 3 TRIN.A TRIH.N TOTAL

o o 150 N

3

N 47 210 St

& 14 K] IR N -

7 S S0 ' 0 )

’ <] “

9 tze==  mwses sz os e
fo LI} N 29. 5
11 ,
1e M| - -

13

14

S

1&

17

18

19

0
| -]
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Nous voyons que

la ligne des tolaux en G ne tient pa
colonne jinsérée. Pas compte de 1a
13 formule qui se trouve en E3 est en effet OSUM(B3. . . £3
Pas @SUM(B3.. . F3). ® Weoet o

Pour inclure }a colonne F, §] faut entrer 3

' nouveau les formyles,
soit:

-- taper @SuM(B3 . F3) RETURN

T recopier cette formule dans la colenne G, par /R RETURN  GS.610
RETURN R R

Fqur 8tre certain que les formules contenant des
liennent compte des insertions, jl est traditionnel,
possible, de faire débuter Jes intervalles une
premidre case de I'intervalle, et de terminer wune
faut que ces cases extrémes ne contiennent aucune
vides, oy bien contenant un label).

intervalles
lorsque  c'egt
Case avant 1,
case  aprés. 1}
valeur “(cases

Dans  notre cas, la formule 2 a ligne 10 ect acluellement
+B3 - @SUM(BS...B8). Elle pourrait Slre modifige

en
+B3 - @SUM(BA...B9) sans que le résultat soil chanqé, car la  ligne
B3 ne contient rien, et la ligne B9 contient le trait de total. par

contre nous pourrions insérer des lignes en B6 ou cn B7

5dans acun
probléme de limite de plage.

Notez bien que 1'insertion la ligne méme de 1a formule (ici en
B10) nous obligera encore 3 modifier la formule de <amme. ('pct

donc
le cas o0 13 modification est Loujours nécessaire.

Il est de m&me possible d'effacer toute une ligne.

Effacons par exemple la ligne 7, contenant les colts fixes.

Pour cela vous deves:

-- placer le curseur sur une case de la ligne (en tapant >B7 RETURN
par exemple)

-- taper /D
-> 1a ligne des messages gffiche
DELETE: R(-) (1)
qui signifie-

effacer une ligne (Row) ou une colonne (Columny} ?
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-- tapez R

-> notre taebleau devient alors:

b’ Vi Zu
29

-

CAF s '+ 8 '+ C 't b ot E
1 TRIM. 1 TRIM. . TRIM.S TRIM. 4
5
3 MENTE TN Tun LR us
4
& JOUT VA 420 270 I
3 14 9 1
7k
8 amcias - RS Yy
9 JARGE Z6y 171 LT
I

11 f. MaRUE . d ‘b u
I8

‘:

1 .

15
e

Vs

1d

19

Y]

les Cases stluées sur la mewme Pigne que e curseur ont ete elimineées

(Jé&tinityvement), et les cases Siluees précédemment plus bas Que le
Curseur Sonl toules remontees dtun Cran.

tes formules qui tont reférence dux (ases déplacées {celles qui sont
remontées d'un cran) sount sulomaligquement iéajustées.

des cases eftacees

Par contre les tormules qui faisalenl 1éférence @ _
EKKKOR appargitra

ntont  done phlus de sens. ('est pouiguot lg valeur
glors dany Ces tdses.

Poun Vllustrer  cela ettagons Lo bryne / qut est utilisec
sotucllement comme la bimite des formules de Lo Trgne 9

- e cuiseur &tant en B/, Lapes /UK

-» le tableau devient:

:7 TUTORIAL 2 4
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B7 Ls ==s=n N

29

]

CA-} A 't B '+ € v p v E !
[ TRIM. 1T TRIM.2 TRIM.S TRINM.4
2
3 MENTE S42 700 450 850
4
s fout va 325 420 270 510
& kon it 14 9 17
7 ==z== ===== =S=s=5=
8 ARGE ERROR 266 171 323
9
10 4 MAKGE ERROR .38 .38 .38
1

12
13

14
s

16

17

18

19

-- replacez de nouveau cetle ligne effacée en tapant /IR 30 RETURN

/R RETURN C7.E7 RETURN.
EL 567 RETURN(QSUM(B7.F7) RETURN ’

Finalement, il est possible de déplacer toute une ligne ou toute une

colonne.

Supposez par exemple
que le plan des commissions soil mod
3:9 celles-ct se calculent comme 10% de la marge (au lieu dsgiﬁé
s ventes), et ne rentrent plus dans le calcul de la marge brute

et
21

p .
dggrdetuu‘er la modtficetion du montant des commissions nous
tdons de placer les montants selon l'ancien plan 4 la l:qﬁe 13

et les commissions sulvant le nouveau & la ligne 14.
Pour cela nous commencons par calculer les nouvelles commissions:
-- dllez en A14 par >A14 RETUKN et tapez NOUV PLAN RETURN

-- allez en B14 par >Bl4 KtIURN

93
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-- tapez

.- coplez cette formule de

.10*B9 RETURN

Voici t'allure du tahleau:

pour déplacer le

s commissions actuelles

allez 3 la ligne 6 par »B6 RETURN par exemple

tapez /M

la ligne des messages affiche:
MOVE: FROM.TC

ou encore:

déplacer depuis...

jusau'd

?

tapez alors tle numéro de la case /e fa méme

numéro de ligne souhaités!

Dans notre cas, il <'agit e B1A

94

pt4  V: .1eB9
29
caf a v B 't o€c 't D 'AE
1 TRIN.1 TRIM.Z TRIA.3 TRIM.4
2
3 Nt s42 700 450  BSO
1
skourva 323 420 270 510
& o 11 14 9 17
7 fout su 30 0 30 30
8 ge=zs= =====  STEIs SSSXT
9 Jree 176 236 141 293
10
i bomwroe .3z .y L3t 34
12
13 .
1 jow 18] 8 14 29
s
16
17
18
19
20

I ———

colonne,

C14 3 Gi14 par /R RETURN C14.G14 RETURN R

ayant

de 1a ligne 6 a 1a ligne 13

ie

4
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-> notre
tableau prend alors 1'allure que voici:

Re e T
g
_l;_"\ b ot B I L C L D [ E ]
t TRIM. 1 TRIN.2 TRIM. . TRIM.4
T RENTE e T 350 asu
. .
S PN A 29 420 RO Sto
sy su_ 3o} NG 0
=== z=zm=
8 MPaRGE ia7 310
)
o ) MakGE .4 S = 6
" : L3
12
[ ¥ 14 9 17
18 houy i 19 25 [ Tt
1
15
't
13
19
-
" ' .
ous observons que les cases situées entre I'anciernne et la nouvelle

qnsitinn onl 616 déplacée~. Les cases plus hault et plus  bas
pas bougé. les formules du tableau ont toutes &Lé
tenir compte de ce déplacement.

n‘ont
modifiées pour

P

_?trbdéplacer une colonne, il faudrait taper le numéro e la case
;O'U_P cur la méme liqne. el ayant le numéro de la colonne viséesl.
F’rgg?hg;or la colonne B en D il faudrait ainsi taper >B1 RETURN /M

QY

e e R

¢ g 1 3 o ey A8
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En résumé:

- pour déplacer le contenu d'une ligne d'un
endroit 3 un autre:

-- placez le curseur sur la ligne de
départ

-- tapez /M

.- tapez le nom de la case de la méme
colonne, ayant le numéro de ligne de
la ligne d'arrivée plus un.

- pour déplacer le contenu d'une colonne
d'un endroit & un aulre:

placez le curseur sur la colonne de

départ

-- tapez /M

-- tapez le nom de la case de la méme
ligne, ayant le numéro de colonne de
la colonne d'arrivée plus un.

lorsque vous établirez vos propres table?

'.68 MISt AU POINT DE IABLEAUXI

i i nous présenterons
tre sur les exercices (chapitre 6), 5

S eana’s Connaissant le résultat final, nous vous
tableau.

bans
10 tableaux professionnels. i
indiquerons directement comment entrer le

Celte introduction d'intormation cera quidée par 2 Soutis:

Cun soucy dlefficacité (comment enitrer un tableau en effectuant le

moins d- frappe possible)
_ un souci de clarté d'expusition.

Point donc de tatonuements ou de modifications.

Lableaux, ou  moditrere? des

tablirez vos propres ’ :
e ot ' vous uliliserez par contre

tableaux dont vous avez eu communication,
les commandes de modifications.

de  MAGICALC de permettre des

C'est en effet un des avantages
arsées.

aménagements rapides et des modafications
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Nous ne reparlerons donc que treés peu des commandes de modification
(/l, /D, /M, /B). Pour les étudier plus en détail, reportez vous au
lexique figurant au chapitre 7.

Nous allons cependant présenter ici une methode wutilisée de faqon
intense pour entrer des formules lors des phases de mise au’ point.
Il d'agit de la methode de pointage.

lorsqug vous devez entrer une forwule dans une case, celle-ct peut
contenir un nom de case ne figurant pas a 1'écran.

Prenons un exemple.

Naus souhaiton: calculer en Bi6 le rapport entre la marge au premier
trimestre de |'année suivante 3 celui de cette année.

-- placez vous en déplacement horizontal (si l'indicateur est .!,
tapez une fols la barre d'espace)

-- allez en B16 par >B16 RETURN

-- commencez 3 taper la formule: +
Si & ce stade vous ne vous souvenez pas du nom de la case de la
marge du permier trimestre de l'année suivante, au lieu de taper le
wom, déplacez le curseur sur cette case (par 4= =» et ESPACE) et
tapez RETURN lorsque vous y serez. Le nom de cetle case sera alors
placé par MAGICALC dans la formule:

- tapel op o =P =p [SPA(l @ € ¢ ¢ ¢ - ¢ ¢

-> le curseur é&tant sur la case que nous souhaitons placer dans la
formule, la ligne d'édition affiche: .

+F8 )

-- pour introduire ce nom dans la formule, nous tapons la suite de
la formule: / )

-> aussitdt le curseur revient & la case qut doil contentr notre
formule, ic1 B16.

-- utilisons encore une fois la methode du pointage pour entrer B8
(cela est moins utile ici, mais peut aussi étre utilisé): tapez
€ e
-> la ligne d'édition affiche bien:
+F8/88
-- pour indiquer que c'est la case que nous souhaitons introduire

dans la formule, nous tapons la suile de la tormule. Comme nous
sommes arrivés & la fin, nous tapons RETURN
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4
4

_> le cursenr revient sur B16, la ligne de résumé contient la
formule +FB/B8 et la case B16 contient le résultat.

Cette methode peul aussi étre utilisée par les commandes de recopie
de cases ou de déplacement de ligne et de colonne.

Recopions par exemple notre formule aux cases C16 3 E16:
-- tapez /R
-> la ligne d'édition affiche:
B16...8B16

-- pour Indiquer la premidre case de la plage, pointez le curseur
par ESPACE «»

! i ser en
La frappe de la barre d'espace est Qécessalre pour repas
déplacgﬁen{ horizontal. Le point indique & MAGICALC aque ce
pointage est terminé.
-- la ligne d'édition affiche:
B16...B16: C16...
.- pointez |3 case de fin de plage par =» - -o;-; RETURN
- ta ligne d'édition affiche:
B16: C16...E16: +FB
pour demander votre choix de N et de R.
- les formuyles en B16 et C16 seront:
+fB / BB
+T8 /7 C8
N R

et il faut donc taper: N R

Cette facon vous paraitra artificirlle au
n‘uytiliserez qu'elle pour toutes les cases que vous

l'écran.

ne voyez pas

g
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En résumé, pour entrer un nom de case par poi
tage:

- placez le curseur sur la case, en
utilisant les commandes <4=ep et ESPACE

- lorsque le curseur est sur la bonne case,
tapez la suite de la commande en cours

‘Cette methode pour désigner gquelque chose s'est avérée tellement
pratique, que MAGICALC 1'a étendue 8 la sélection des options des
menus . .

Dans chaque menu, MAGICALC vous présenle en effel plusieurs -choix.
Yous pouvez, comme nous |‘'avons indiqué jusqu'd présent sélectionner
I'option en tapant le numéro ou la lettre de 1'option, suivi de
RFTURN.

Il est aussi possible d'utiliser le cusreur du menu, que nous
pouvons déplacer en ttilisanl <= ou =» (ou * et { ) et laper
RETURN pour confirmer son choix.

le curseur se trouve en général dans la partie des oplions 3
numéros. Pour passer aux options & lettre, il faul utiliser I'option
numérique 2. Pour revenir & la parlie numérique, i} faul taper 1'un
des numéros offerts. Pour revenir au menu plus global, il suffit de
taper ESC.

Pour une description plus compléte des menus, voyez aussi le
chapitre 7, annexe 7.

' A9 ANTICIPATIONS FT (IRCUIARITFSJ

début . Tres  vite, voiurs

Nous conclurons cette présentation de MAGICALC par une descriplion
des probldmes causés par l'ordre de calcul du tabhlean.

Chaque fois que vous introduises une valeur (label. valeur numérique
ou formule), I'ensemble du tableau est reévalué. les formules de
voltre tableau sonl reprises une 4 une, la valeur correspondante

recalculée, el cette valeur mise 4 jour est affychée pour les cases
Situbes dans le cadre de 1'écran.
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A priori, ce calcul se fait en commencant par A1, puis A2, et ceci -- allez en A1 el tapez 1 RETURN
jusqu'a A254. La deuxieéme colonne est alors évaluée, et ainsi de -- le tableau devient:

suite.

Ceci ne pose pas de probléme, si toutes les formules ne font
référence qu'd des cases situées plus haut et & leur gauche:

[n]
p =3
>
o
2
=1
Al

N
[
—C 0D N NS N e

-
(X}

orane f

VA ; s/

>

u

2u
Si une case fait référence a une case située plus bas et & droite de ——J
sa case, la formule est reévaluée avant la case qu'elle utilise.

Prenons un exemple:

-- purgez le tableau par CLEAR (tapez /CY) si le calcul €tait indépendant de 1 )
-- allez en Bt par «p et lapez +At RETURN avoir 1 dans chacune def caces Ai, B?rg{eAg? calcul, nous devrions

-- allez en A2 par <« ESPACE «p et tapez +B1 RETURN

-~ allez en A1, En fait le calcul s'est déroulé de la fagon suivanie:

-3 la suite de l'entrée de |a valeur 1 .
en Al, la ¢
tvatyiul a colonne 1 g éré
- gonc f? ; prl; la valeur contenue dans B1 3 ce moment, soit 0
T Puls la deuxiéme colonne a 6té évaluée, et B! a pris ur
Boate sy iome o [} une  vgleur

Schémdatiquement, le tableau est le suivant:

A [} Tapez a présent 2 RCTURN: Je Lableau devient le suivant
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Nou
reé

B
per

-2

ped
>
>
<
(o]
o
m

-
S OBV NS N -

s voyons que le calcul de A2 sera toujours décalé d'une
valuation.

exlste une commande particuliére, ! (point d'exclamation), qui
met de demander une évaluation du tableau.

tapez !
le tableau devient en effet:
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b
~

Dans ce cas, Al est resté égal & 2, A2 est devenu égal & Bt, soit 2,
el B! est devenu égal & Atl, soit 2. Le vrésultat est donc correct
maintenart. . . *

Vous pouvez d'ailleurs vtiliser la commande ! pour voir si votre
tableau contient des calculs partiels.

Dans le cas de l'exemple précédent, le résultat aurait €16 exact, si
le calcul de B! avail 6té effectué avant le calcul de AZ.

Ceci est possible en demandant'l'évaluation du  tableay ligne par
ligne (et non plus colonne par cnlonne):

-- tapez /GR
-> la ligne de commande affiche

RCALCULATION ORNDER: R(-) (1)
ou:

ardre de réévalwation du tableau: par ligne (Rnw) ou par
colonne (Column) ?

103

|




4 TUTORIAL 2 4
49 anticipations et circularités i 49
-- Lapez R
i i p i écede
-> dans le coin supérieur gauche, le caractére qui pr
l'indicateur de direction devient R (il 'y avait CA- lorsque

l'ordre de reévaluation était par colonnes)
-- ailez en Al et tapez 9 REIURN

-> le tableau devient bien:

N
<
0

rad

OO N0 WUD L) =T
>

Vorcr e détarl de 1'évaluation:

au moment de |'entrée de 9, le tableau est reévalué, dans l'ordre
des lignes.

Al est éqgal 3 9.

sur le méme ligne, la valeur B! est évglué, et devient alors 9
purs la deaxieéme bigne est évaluée, et A2 devient égal d B1, soit
9.

TUTORIAL 2
antici, .ions et circularités

Il existe un autre cas encore de calcul non terminé . (e

En

résumé :

pour demander |'évaluation des formules
dans l'ordre des lignes, tapez /GOR.
L'indicateur d'ordre situé en haut 4
droite de 1'écran devient R.

pour demander |'évaluation des tformules
dans l'ordre des colonnes, tapez /GOC.
L'indicateur devient C.

- l'ordre d'évaluation par colonnes convient
si ltoutes les formules ne font référence
qu'd des cases situées dans les colonnes
plus & gauche, ou sur la méme colonne et
plus haut.

- I'ordre d'évaluation par ligne convient si
Loutes les formules ne font référence qu'a
des cases siluées plus haut ou sur la méme
ligne et & leur gauche.

appelé calcul circulaire, se produit lorsqu'une premiére

rétérence & une deuxiéme case, qui  elle-méme utilise
premiére. En somme une histoire de serpent qui se mord

Yoici

un exemple: *

-- effacez le tableau par /(Y
-- le curseur étant en A1, tapez 1481 =
-- le curseur étant en B1, tapez +Al RETURN

- le

tableau devient:

105

dernier,

case fait

déja la

la queue.
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Or ce tableau est faux. En effet.

- lors de l'entrée de AY, Bt ne contenant rien, e<t considéré comme
0, et Al prend la valeur 1,

- zu moment de l'entrée de B}, cette case devient égale & A1, soit

- mais & ce moment Al devrait prendre la valeur 1461, soit 2

- par conséquent B1 devrait devenir 2 aussi

- puis AV prendrait A& son tour la valour 3 etlc...

Ceci est encore plus visible si vous tapez plusieurs fois ', Lles

yaleprs de A! et Bt changent 3 chaque fois. Ce tahlean ne peut
jamais étre exact de ce fait.
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4A CONCLUSION

Dans ce chapitre, nous avons vu:
- comment formatter les cases
- comment protéger les cases par des attributs

- comment visualiser les cases avec une grande souplesse

(insertion, suppression,

- comment modifier un tahleau
déplacement).
‘Vous &tes a présent en mesure d'effectuer toutes les commandes de

base de MAGICALC:

- déplacement du curseur
- cntrée de labels et de valeurs

- recopie de parties de tableau

- transferts sur disquette ou imprimante

- formattages et visualisations particuliéres
- ajout, suppression, déplacement d'élements

présenlte un ensemhle de techniques spériales. Sa
nécessaire pour wune utilisation coyrante de
lecteurs abordant MAGICALC pour 1a
chapitre

te _hapitre suivant
lecture n'est pas
MAGICAIC. Nous conseillons aux
premidre fois de passer plutdt aux exercices, puis lire ce

apreés 2 ou 3 exercices.

ercices corrigés des tableaux

Le chapitre 6 abordera sous forme d'ex
I1s vous permetlront de

d'utilisation courante dans une entreprise.
voir MAGICALC en action.

B

En fin de cet ouvrage vous lrouverez les annexes.

11 existe aussi un lexique (LEXICUM), qui conti -nt le détail pour
chaque commande ou concept présenté. Reportez vous a ce A‘QXIQUF
chanque fois que vous souhaitez vous rafra chir 1la mém0|rg, ou
approfondir certains sujets. Nous vous recommandons en fail de
feuilleter maintenant le lexique, ce qui vous donnera une idée
rapide de son contenu, et vous permettra de vous 'y repaorter avec

plus d'efficacité par la suite.




CHAPITRE 5

TUTORI AL 3

Le but de ce chapitre est de présenter un ensemble
de sujels permeltant de tirer le parti maximal de
volre programme:

- les transferts vers la disquelte

- les transferts dans un méme lableau
- les tests

- les calculs d'arrondis

La lecture de ce chapitre n'est pas nécessaire
pour une premiére utiltsation de MAGICALC. Llorsque
vous uliliserez MAGICALC couramment, une bonne ma
trise de ces sujets sera indispensable.

A 1'1ssue de e chaplilre, vous sdurez:

- mantpuler les tests et les choix

cffectuer des transterts de données d'une
partie  dJu tablesu & une aulre, ou entre
tableaux

- réaliser des lableaux exacts
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Examinons maintenanl comment est réalisé 1'affichage.

Pour afficher le contenu du tableau, MAGICALC recherche d'abord les
cases qu'il faut afficher (celles qui sont dans la ou les fenétres
utilisées}. Puis en utilisant les informations concernant 1a largeur
des colonnes, le format général, ou le formal individuel, affiche le
conteny de 1a case (label ou valeur numérique) & |'écran.

Le conteny d'une case n'est donc jamais affecté par le format
d'affichage.

Prenons quelques exemples:
- 1a largeur de la colonne ne modifie pas le contenu d'une case.

-- allez en Al par At RETURN et introduisez ABCDEFG.

-- modifiez le nombre de caractére des colonnes par /GC3 RETURN

-- 1'écran affiche ABC comme contenu de AY, mais la ligne de
résumé continue 3 montrer le vrai contenu: ABCDEFG

-- revenez au format normal par /GC9 RETURN

-> AV affiche 3 nouveau son contenu complet.

Ceci est vrai aussi pour les valeurs numériques.
- Les formats | ou $ ne modifient pas le contenu des cases:

-- 3llez en BY par >BY RETURN et introduisez 123.4567 en tapant
123.4567 RETURN,

-- Passez en formal entier par /FI .

-- 1'écran affiche 123 dans la case BY, mais le vrai contenu,
affiché 8 la ligne de résumé reste 123.4567

-- affecter 3 cette case le format général par /fD.

-> 1'écran affiche & nouveau 123.4567 dans cetle case.

De méme les atiribuls ne modifient ni la valeur. ni le format. 1ls
ne servent qu'd protéger le conteny d'une case contre des
modifications intempestives.

Rappelons aussi que MAGICALC permel de vrecopier séparément les
formats individuels, les attribuls, les contenus autres que formals
ou attributs, les lahels seuls, les valeurs numériques ou  formules
seuls.

[}? LES TROIS TYPES DI FICHIERS MAGIFA|;]

Connaissant le contenu des cases du tableau, nous allons examiner
plus en détail fes trois types de fichier MAGICALC,
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Lorsque nous avons placé un tablea:

1 en mémoire, {1 est
d'expédier certaines informations contenues dans ce tableay 5332‘“'9
lecteur de disquettes ou une imprimante. o

Ces informations seront formées d'une suite structurée de valeurs

sur disquette, et c'est pourquoi n
dos fleduette p q ous les considérons toute? comme

MAGICALC permet de créer 3 isti i
ypes de fichiers distincts ui
contiennent pas la méme information, et n'ont donc pas le mémg'but?e

les trois types de fichiers utitisables sont:

- le ficoier qui contient toutes le i
s informations permettant d
_reconstituer le tableau. C'est le fichier de format MAGICALC . ‘

- le fichier qui contient le résultat du tabl i
edu mis en place ¢ >
4 l'écran. C'est le format EDITION ou IMPRIMANTE P ?mmp

- le fichier qui contient les labels et les valeurs numériques de
certaines cases. C'est le format DIF.

zfp;$no?s enldétall.edans le cas d'un tableau contenant le label AHA
' . 13 valeur numérique 3 en B!, la formile 2*Bt
label FIN en C2. enoChoet e

- le fichier MAGICALC contiendra:

Al ANA
B1: 3

Cl: 2*B!
C2: FIN

tableau & 9 colonnes

une seule fenétre

pas de titres figés
Ces informations permettent de reconstruire le tableaw sans
aucune ambiguité.

Soulignons en particulier que c'est la formule de €1 qui est
stockée, et non le résultat. Celui-ci poura tloujours élre
reconstitué & partir de la formule, pas |'inversce.

- le fichier d'édition contiendra:

AHA 3 6 RETURN
FIN RETURN
Il ne contient donc pas les formules. Impossible donc de

reconstitluer le tableau 4 partir de ces informations.
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Le fichier EDITION contient ce qu';l yl? 3 l'écran, sans aucune
séparation entre les cases d'une meme gne. ‘

llpne sera donc pas non plus possible de J'utiliser pour
récupérer les valeurs d'un tableau MAGICALC pour un 'traltemgnt
par un autre programme (BASIC ou PASCAL). En fait fl n est wutile
que pour imprimer en différé ou aprds traitement les résultats

d'un tableau.

- Le fichier DIF contiendra:

At: AHA
B1: 3
c1: 9
c2: FIN

Ce fichier contient donc les jabels et les valeurs numériques.

Comme il ne contient pas les formules, 11 ne peut pas permettre
la reconstitution du tableau.

Il contient par contre le résultat dgs 'calculs tels qu'lls
étaient au moment de la création de ce fichier. A ce titre il est
l'outil privilégié pour transmettre des résultats MAGICALC 2

d'autres programmes.

il est aussi utilisable .pour transférer des val=ars d'un tableau
3 un autre ou d'un endroit d'un tableau 3 un sutre endroit de ce
tableau.

En résumé: N
_ e fichier de format MAGICALC doil élre
utilisé pour pouvoir recréer le tableau tel

qu'il est en mémoire. I permet
éventuellement de réaliser des tableaux par
surcharge.

_le fichier de format 1mprimante n'est
utilisé que pour différer une impression
ou manipuler ce qui va étre imprimé avant
une impression

. le fichier de format DIF est utilisé pour
transférer des données d'un endroit du
tableau & un autre, d'un tableau & un
aulre, ou échanger des informtions entre
un tableau VISICALC et d'autres progammes.

Précisons aussi que les fichiers MAGICALC contiennent toujours un
tab;eau complet, alors que les fichiers EDITION et DIt peuvent ne
concerner qu'une partie du tableau.
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Indiquons rapidement comment créer les fichiers de format MAGICALC,
IMPRIMANTE ou DIF. Commencez toujours par placer dans le lecteur une
disquette formattée contenant de la place.

Pu

is:
pour créer un fichier de format MAGICALC:

-- tapez /S

-> MAGICALC demande: LOWER RIGHT OR RETURN

-- tapez RETURN

-> vous &tes dans le menu de gestion de fichier

-- tLapez 3 RETURN

-> MAGICALC demande: SAVE: NAME, NUMBER OR RETURN
-- tapez le nom du fichier, suivi de RETURN 3 fois

pour créer un fichier de format IMPRIMANTE:

-- placez le curseur sur 13 case supérieure gauche du rectangle
de cases concernées

-- tapez /P

- -> MAGICALC demande: LOWER RIGHT OR RETURN

-- tapez le nom de la case inférieure du sous tableau que vous
souhaitez sauveyarder, suivi de RETURN .

-> vous étes dans le menu d'impression

-- tapez & RETURN

-y MAGICALC demande: PRINI: FI1LE NAME, NUMBER OR RETURN

-- tapez le nom du fichier suivi de RETURN 3 fois

pour créer un fichier de type DIF:

-- placez le curseur sur la case supérieure gauche du rectangle
de cases concernées

-- tapez /S

-> MAGICALC demande: LOWER RIGHT OR RETURN

-- tapez le nom de la case 1nférieure du sous tableau que vous
souhaitez sauvegarder, suivi de RETURN

-> vous étes dans le menu de gestion de fichier *

-- tapez C RETURN

-- tapez 3 RETURN

-> MAGICALC demande: SAVE: NAME, NUMBER OR RETURN

-- tapez le nom du fichier suivi de RETURN 3 fois

-

Inversement, voici comment transférer les fichiers de format
MAGICALC ou DIF d'une disquette vers la mémoire:

pour rechager d'une disquelle vers la mémoire un ficher de format
MAGICALC:

-- s5i nécessaire, purgez la mémoire par /CY

-- tapez /S

-> MAGICALC demande: LOWER RIGHT OR RETURN

-- tapez RLTURN

-> vous étes dans le menu de gestion de fichter

-- tapez 4 REIURN

-> MAGICALC affiche le catalogue de la disquette, et demande:
LOAD: NAME, NUMBER OR RETURN .

-~ tapez le nom du fichier {ou le numéro passé avant le nom dn
fichier) suivi de RETURN 3 fois
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- pour charger un fichier DIF 8 un endroit d'un tableau:

--- placez le curseur sur la case supérieure gauche du futur
rectangle de cases

-- tapez /S

-> MAGICALC demande: LOVER RIGHT OR RETURN

-- tapez RETURN

-> vous étes dans le menu de gestion de fichier

-- tapez C RETURN

-- tapez 4 RETURN

-> MAG:CALC affiche le catalogue de 1a disquette et demande:
LOAD: NAME, NUMBER OR RETURN

-- tapez te nom du fichier (ou le numéro affiché avant celui du
fichier dans le catalogue) suivi de RETURN 3 fois

53 LES TRANSFERTS DE CASES,

Au cours des chapitres précédents, nous avons eu l'occasion
d'aborder la recopie d'une seul:z case. Or il est aussi possible de
recopier tout ou partie d'une ou plusieurs cases dans une ou
plusieurs aultres cases.

La commande /R permet de recopier des cases “'un endroit du tableau
3 un autre.

Chaque case peut contenir:

- un label (VENTES)

- une valeur numérique (5.35)
- une formule (+A17*1.186)

- un format individuel (/FI1)
- un attribut (/AV)

le label exclut les valeurs numériques ou farmyles, et inversement.

Nous pouvons alors recopier:

- tout, c'est 3 dire:
- les labels ou les valeurs numériques, ou les formules.
Si une case contient une valeur numérique mais pas de formule,
c'est la valeur qui est recopiée. Si une case contient une
formule, c'est 1a faormule qui est recopiée (pas la valeur), et
MAGICALC évatue la valeur de la case recopiée aprés la

recopie. )
- les formats particuliers des cases s'il en existe
- les attributs particuliers s'il en existe

- les labels et valeurs (pas les formules), les labels, valeurs ou
formules (pas les formats et/ou attributs), les formats seuls,
les attributs seuls
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w

la recopie intégrale s'effectue en tapant /R, la plage de départ, un
pofnt, la plage d'arrivée.

Plagons par exemple TOTAL en Bt, 45 en Ct et .10 * C1 en D1, DI
ayant un format §, et un attribut P: -

-- /CY

s
TOTAL =»

45 <>

.1 * C1 RETURN /F$ /AP
>61 RETURN

Pour recopier tout & la ligne 3, de facon relative, il faut taper:

-- /R . D! RETURN B3 RETURN R
->et DI contient par exemple:

D3 /AP /F$ V: .10 * (3

La recopie sélective s'effectue en précisant aprés /R, entre
parenthéses, ce que vous souhaitez recopier.

Par exemple pour recopier uniquement les attributs & la ligne 4,
tapez:

-~ /R . D! RETURN (A) B4 RETURN R
et vnici donc tous les cas de recopie partielle:

A limite la copie aux attributs
F limite la copie aux formats

- AF limite 13 recopie aux attributs et/ou formats

- C limite 1a copie aux labels, valeurs et formules (pas de format
ou d'attributs) . .
V limite la copfe aux valeurs et labels (pas de format ou
d'attributs. £t pas de frermule: la valeur numérique correspandant
a la formule est recopiée. Comme DIF)

Bien sir, C est exclusif de A et F (/R (C,A) ou /R (C.F) sont
impossibles).

Schématiquement, nous avons donc:

' A [ B [N C (] D
| xx TOTAL XX 45 rs 5 10
2 .
3jrour xx TOTAL X X 45 Ps S 103
4JATIR X x p
51FORMAT x % )
6]ATT+FOR xx X X Ps .
7]CONTENU TOTAL L) 4.5 1007
BIVALEUR TOTAL 45 4.5

17
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voici maintenant ce qu'il est possible de recopier:

- recopie d'une seule case dans
- recopie d'une seule case dans
disposées dans une méme ligne
- recopie paralléle d'une série
méme ligne sont recopiées sur

une autre

plusieurs autres (qui seront

ou une méme colonne)

de cases (plusieurs cases d'une

une ligne, ou plusieurs cases d'une

méme ccionne sont recopiées sur une méme colonne)

- recople perpendiculaire d'une

série de cases (plusieurs cases

d'une méme ligne sont recop:ées dans plusieurs lignes, plusieurs

cases d'une méme colonne sont

recoplites dans plusieurs colonnes)

- recopie d'un rectangle d‘un endroit du tableau & un aulre, en un

exemplaire

- recopie d'un rectangle d'un endroit du tableau & un autlre, en

plusieurs exemplaires

Nous utiliserons comme exemple le tableau suivantl:

/CY
1 = 2=+ 3 RETURN
k2 RETURN .

4 = 5 «p 6 RETURN

£t voild le détail des mantpulations:

_ Pour recopier une seule case dans une seule case:

-- placez le curseur sur la case & recopier

-- tapez /R
-- tapez RETURN

~- tapez le nom de la case destination

-- tapez RETURN

Par exemple, recopicns Al en D12, 11 taut Laper >A1 RETURN /R

RETURN D12 RUTUKN

118

\
23 TUTORIAL 3 5
les transferts de cases 53

- Pour recopier une seule case dans plusieurs cases:

-- placez le curseur su i
2 lapez /R sur la case & recopier
-- lapez RETURN
-- lapez ¢ nom de
-- lapez (point)
-- Lapez le nom de
-- Llapez KRETURN

la premiére case destination

la derniére case destination

]

Pour recopier Al de B3 & B10, il fa a
A . ut taper >A1 RETURN /R RETURN

Pour recopier une sérte de cases parallélement:

T Q;ggsz/&e curseur sur la premiére case a recop)er

-- tapez . (pas obligatoire)

-- tapez le nom de la derntére case de la série

-- tapez RLIURN :

-- tapez le nom de la premiére case destinalion

-- tapez . (pas obligatoire)

-- Lapez le nom de la derniére case destination (pas
obligatorre)

-- tapez RETURN

AN g

4

LT ]
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Pour recopier At 3 Ct de B85 & D5, Il faut taper A1 RETURN /R
C! RETURN BS RETURN

Attention, la recopie peut 8tre erronnée si vos plages de départ
et d'arrivée ne sont pas séparées (essayez /R . C1 RETURN B}
RETURN par exemple)

- Et pour recopier une série de cases perpendiculairement:

-- rtacez le curseur sur la premidre case de la série 3 recopier
-- tapez /R .

-- tapez . (pas obligatcire)

-- tapez le nom de la dernidre case de la plage de départ

-- tapez RETURN

-- tapez le nom de la premidre case destination

-- tapez .

-- tapez le nom de la dernidr2 case destination

-- tapez RETURN

Par exemple, pour recopier At & C1 en C15 E15 F20 C20, tapez >Al
RETURN /R . CY RETURN C15 . C20 RETURN

- Pour recopier un rectangle de cases une fois:

-- placez le curseur sur 13 case supérieure gauche du rectangle
3 recopier

-- tapez /R

-- tapez . (pas obligatoire)

-- tapez le nom de la case inférieure droite du rectangle de
départ

-- tapez RETURN

-- tapez le nom de la premidre case destination

-- tapez RETURN

- EU finalement

\

TUTORIAL 3

les transferts de cases

[}
%
g

p .
ar exemple, pour recopier le rectangle A1 C1 (2 A2 en BS Dsl D6

B6. tapes /R . (2 RETIRN B5 RETUR

-- placez le curseur sur la case supérieure gauche duy

d recopier
-- tapez /R
-- tapez . (pas obligatoire)

-- lapez le nom de la case inférieure droite dy rectangle

départ
-- tapez RETURN

N

pour recopier un rectangle plusieurs fojs:-

rectangle

de

-- tapez le nom de 1la i i
: premidre case destination un i
nom de la derniére plage destination ' ' potnt. e

-- tapez RETURN

—_—
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s
Par exemple, pour recopier le rectangle At C1 cferzzfo?iu:n fi\O
horizontalement, & partir de A10, (donc une g;em ere fois en A%
C10 C11 AVl et une seconde en D10 F10 F1t DY), p

RETURN A10 . F10 RETURN

Je rectangle est toujours copié un nombre

Notez que dans cf C2 e tion A10 . D10 ou At0 . E10 aurait eu

entier de fois. Une destina
le méme résultat.

jée contient des formules, il est possible de

Lorsgu e e ot ou au contraire en ajustant

recopier cette formuie sans ajustement,
le nom des cases.

Volci ur exemple qui illustrera ceci:

augmentation d'un
culer des montants de ventes ewn
vouzc:g:;Zé %?ie d'une période sur }tautre. Chaque monl;g;ts?:?rg?nc
gg:l au précédent multiplié par un taux fixe. Voici com

/cY

TAUX RETURN

>A2 RETURN

VENTES - - 500 RETURN
>C3 RETURN

4C2 * (1+(B1/100)) RETURN

La formule en C4 devra gtre L3 * (\o(B)/\OO)). Paz ‘gonzgaueg; %:
nom de la premidre case dolt 8tre modifié, a!o:suqu

seconde reste inchangé . Nous taperons donc p e doﬁé Laper

Pour recopier cette formule 1t fois, 1 faudra :

/R recopiezc3 e
N la case seu
2§!UR de la case (4
3 la case
TURN
gt} " en ajustant (2
N sans modifier B1

i C & des formules, il taudra
i apiez plusieurs cases contena
?;d:gﬂzrcRpou Nppour chaque nom de chayue case de chaque formule.

1S
pour pouvoir définir sans erreur la séquence de R 3( ge ?écEOTZrVOLk
recommandons de placer | 'une sous l'autre la formule . pchange
1'une des formules d'arrivée. SI la colonne ou la lgnil hern S,
u&?ltsez R. Si ni la ligne, ni la colonne ne changent, utilise .

pans le cas de notre exemple, nous aurions ainsi écrit:
_en C3: 4C2 * (1+
14

\
- en C4: +C3 * | i
- doncC: R N
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l 54 LA CONSOLIDATION OE TABLEAUX]

Lors de l'utilisation professionnelle de MAGICALC, vous pouvez trés
bien &tre amené & utiliser plusieurs tableaux pour un méme projet:

- soit parce que votre tableau a besoin de plus de place que. n'en
offre la mémoire de votre ordinateur

- soit parce que votre projet est naturellement découpé en
plusieurs tableaux (prévisions de divisions & regrouper en
prévisions société, tableau concernant le salaire d'individus...)

- soit parce que vous utilisez un tableau par période, ou par jeu
d'hypothéses.

Si vous souhaitez effectuer une synthése des informations, il est
toujours possible d'entrer les conclusions des sous tableaux
manuellement dans un tableau de synthése. Dans de nombreux cas c'est
aussi possible grdce d MAGICALC, et & moindre frais.

C'est ce que nous allons examiner & présent.

Si nous souhaitons transférer un rectangle de données d'un tableau
dans un autre, il faut:

- créer le fichier DIF cumme précédemment

- vider la mémoire (/CY)

- charger le tableau destinataire

- charger le fichier DIF comme précédemment

les transferts de données par DIF d'un tableau & wun autre peuvent
&tre ulilisés pour calculer:

- des cumuls de valeurs de plusieurs tableaux (le salaire de toutes
les personnes de la société): .

e e S O o e
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Dans ce cas le tableau final calculera le cumul général en tlle ne peut pas sorvir atr
: : ansf

utilisant le principe: Lableau & un autre. netérer les resultats de formules dun

cumul général = totalt + total2 + ... Montrons fe sur yn exemple simple:

Un premier tabiean contient I: . g

- des cumuls dans le temps d'un méme tablean (les cumuls successifs somme . Un deuxiéme tahleguy c;:?ie;?nSnedfl ::IPHLR P: B
du salaire d'une personne): somme en A3, ainsi que le tolal A2(A3. e Rt e

/Cy
10 =» —» 30 RFTURN

>A2 RETURN @SUM(A! . DY) RETURN
/SS ESSAT RFIURN

—
/cy
:] P 2 > —p <p 4 RETURN
. >A3 RETURN

OSUM(AT . m ) RETURN

>R4 RFIURN
- // +A2 + A3 RETURN

1 Ajoutons le deuxisme tableau au premier.
i /St ESSAT RETURN
Voici Te conteny de ce tableay:
Et le tableau actuel calculera le nouveau cumul & partir du ’
principe:
nouveau cumul = valeur actuelle + cumul précédent TABLEAU 1 4 TABLEAU 2 - TABLEAU 3
AB C D A B ¢ D A B € D
1110 30 2 4 10 30 4 .
[55 LA SURCHARGE D' 4N IAM[AU] 2140 14
3 6 an
Les chargements simultanés wutilisent le fail aque lorsque vous 4 b .
chargez un tabieau en mémoire, MAGICALC n'efface pas le tableau
précédent .
Aprés le chargement du second tableau, vous aurez par conséquen
dans le mémoire:
- les cases du premier tableau qui ne correspondaient pas a4 des \ '
cases du secnnd tableau noeffet nous n'avons pas chargé en A2 1a valenr numerique a0 .y
- les cases du second tableau (qui ont éventuellement remplacé premeer tahleau, mais la formule @SUM(AT . DI). 11 avoc L e
celles du premier <'il y avait des cases communes) actuellement en mémoire. 1. valeur de ceotte tormule ool hyen an,
La surcharge d'un tableau existant par un autre tableau ne peut &tre
intéressante que pour ajouter au premier tahleau:
- des labels
- des valeurs numériques isolées
- des formules. 1
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[56 LES TESTS EN mclcuq

tl arrive que «certains calculs ne soient pas impératifs, mais
conditionnels. La valeur 3 mettre dans une case peut se calculer de
diverses maniéres, suivant la valeur d'une (ou de plusieurs) autre

case.

Par exemple si votre revenu dépasse un certain ‘seuil vOous Qles
imposable, et vos impbts se calculent d'une certaine facon, sinon
vos impdts sont égaux 3 0.

Ou encore, si le client est dans la catégorie 5, il a droit 3 une
remise de 10%, s'il est dans la catégorie 6, il bénéticie d'une
remise de 15% sur les achals au deld de 10.000 F.

Pour résoudre ce type de calculs, MAGICALC nou: propose 5 fonctions
spécialisées: @IF, &xooxuv, @CHOOSE, @MIN el (OMAX .

ta fonction 3 utiliser dans chaque cas dépend du type . calcul
conditionnel que vous souhaitez effectuer.

Si votre calcul se résume au choix de la plus grande ou de 1la plus
petite valeur d'une liste, utilisez (GMAX ou(ﬂMlN.

Les fonctions oMAX el oMIN fournissent la plus grande ou lo plus
petite valeur d'une liste.

Ainsi @MAX(31.8, 29, -3, 4) prendra la valeur 31.8.

En utilisant la veleur 0 parmi les valeurs, vous étes certains
d'éliminer les valeurs négatives.

(OMAX(0, A1)

prendra la valeur Al si Al est posttif, la wvaleur 0 si Al est
négatif.

Ceci est utilisé dans les calculs de balaonce (vous ne touchez des
intérets sur un compte que si la balance du compte devient
positive).

De méme, en utilisant la valeur 0 parmi les wvaleur<, vyous &tes
certains d'éliminer les valeurs positives.

Si vous souhaitez sélectionner entre un petil nombre de formules, en
fonction de la valeur d'une case qui prend des valeurs entiéves (1,
&, 3 etc...), il faul utiliser @CHOUSE.
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&kﬂuuﬂﬁ(vaieur‘ Liste) feurnit une valeur éqale & |a premiére 1
: ) a

seconde, la Lroisieme elc... valeur de la liste

est €gal a 1, 2, 3 erc. .. seton que  “valeur®

Par exemple:

A2 RLTURN @CIOOSE(AT 10 20
A2 RLivRN O ,20,30,40,50) RLTURN .

A2 prendra la valeur 10
s1 la case A1 a
Pour valeur 2... et 450 s; Af a pour valeg:ug rateur 120 sy A ‘

Altention i i
+ st la case utilsée pour fournir “valeur" g4

inférieur a 1 oy e
SU supérieure 3 la pluy
fonction fournira la valeur NA. Plus grande valeur

une valeur
possible, la

Si ha
I vous avez & rechercher une valeur dans wune table:

f i L} .
mﬁ?gléohl? une référence. nomhre de jours connaissant le nugg;g SS
e année, pourcenteye de remise en fonclion d'un montant

eLc. .., faut utiliser @LOOKUP .
Cette fonctyon utilise donc une table compertant

I ¢ 2
- les valoeurs H’Il.l‘lllﬂl la ‘él((ll()ll. qQui forment une plage

- les valeurs recher(hees

de

Celte talile peut érre verticale ou horizontale.

St la Lable et t e

‘ $ verticale la Uldl)(‘ Jde rec 3 e S

) . herche est 4 roite t y
valeurs recherchées 3 gaui he ' ! ‘ !

St la table ¢
est horizontale, |g plag 3
R gye de rechercne
les valeurs recherchées en dessous . o e e

Par exemple:

Lﬁgli_!LRll(Alf TABLE BORTZONTALE
:g l?j 12 16 544
q 153 44
Y44 255 s

La plage de 6 e
¢ sélection de fa table est 2
) ! dglars YArcour ne
Premidre case tndiquée dan. g fon tion @l ()()KUI" ‘ Hebure b
(et > -
te fontion fournit al.vs g valeur siluée en fyce (a droite oy

plusg l).ls) de e } e ) e e
tpremiere caleur doe sél tion 3 )
T valew recherchée ‘ trierrene o cante !

[ .

X 'mru Lo recherche s'arnege des  qu'une  valeur ge la plage d

[ v N . 3 , I . "

qé,\ﬂl(“ﬁ n.g cqgale 3 ba vileus recherchée,  cov valeurs sont  en
eral placées dans 1oy e Crognsant
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£n effet des valeurs décroissantes ne serafent jamatis atteintes:

12 153
16 244
544 255
30 540

la valeur 30 ne sera jamals atteinte, car si vous recherches 3o,
vous ohliendrez toujours 255, situé en face de 544.

11 est possible de placer des valeurs négalives et comportant des
décimales dans la plage de sélection

Si 1a valeur recherchée est plus petite que la valeur de la premiére
case de la plage de recherche, la valeur de (P OOKUP est ENA

Si la valeur recherchée est plus grande que la valeur la plus grande
de la plage de recherche, la valeur de ﬁiLOOKUP esl la valeur en face
de la valeur la plus grande.

Si vous avez & choisir entre 2 formules uniquement, et en fon: ion
de la valeur d'une autre formule, utilisez (WIF.

Voici le principe:
(B1F(valeur Jogique, valeurt, valeur?) .
et:
. <i la valeur loaique est vrate, 1la fonction prend fa valeur
valeurt
- si la valeur logique est faus-2, 1la fonction prend 13 valeur
valeur?.
Voici un exemple simple:
(317(3¢5.201.,599) prend la valenr 201 car il est vrai
que 3¢S

(P1F(39-2,-3.18) prend la valeur 18, car il est faux que
39 soit égal & 2.

fien entendu dans les tahleaux réels, les valeurs loarques ainsi que
valeurt et valeur2 sont remplacés par de«  noms  de  cases  ou  des
formules .

pans la majorité des cas. les valeurs Iogiques qul fiqurent auv débul

e la fonnllon(alf movienneal de comparaisons effectuces a  l'aide
de o« y = oou <.
les valeyrs logiques  penvent anssi provenir de romhinatson de

valears logiques, ou de fonctions logrques.

tes combrnaicsons de valeurs Ingiques sont affpctubes A 1'aide des
fonction MAND, @OR, BNOT.
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les autres fontions logiques sont @ISERROR et @ISNA

@IF n'existe que sur les versions récentes de MAGICALC, mais peut

€tre remplacé par @LOOKUP, ou d'autres fonctions.

En résumé nous pouvons utfliser:

- @MIN et ©MAX qui choisissent les plus

??t:tes ou plus grandes valeurs d'une
ste

- (OCHOOSE qui permet de sélectionner entre
plusieurs formules en fonction de la
valeur entiére (1, 2, 3...) d'une autre
formule

- PLOOKUP qui permet de rechercher dans une
table des valeurs associées 2 par 2

- @IF qui permet de sélectionner entre 2
formules de calcul en fonction d'une
valeur logique

[}7 PRECISION ET ARRONDI%J

NousA §llons ici passer en revue les problémes. concernant |3
pr§C|slon des calculs en MAGICALC, ainsi que les problémes de format
qui sont 1ibs & la précision. :

Avant de rentrer dans le détail des considérations <concernant 13
DT?(ISIOH. rappelons que les valeurs stockées dans un tableau et ce
nui est affiché sont deux choses distinctes.

Toutes les valeurs du tableau snnt toujours stockées e' calculées
avec la précision maximale.

Cette précision correspond & 11 ou 12 chiffres significatifs.

Par contre lorsqu'il s'agit d'afficher ces valeurs, MAGICALC tient
compte de contraintes ou de formats d'affichage: largeur des
colonnes, formal d'affichagye entier ou avec 2 décimales. (rps
contraintes d'affichage peuvent 6tre modifiées & toul moment:
I'affichage en tiendra compte, la valeur stockée dans le tableau ne
sera pas modifiée.
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57 précision el arrondis 57 techniques spéciales Sg
. En Ct placez la formule:
Compte tenu du fait que les formats d'affichage ne modxflentvpas la
valeur réelle des cases, i1 se peul que le total affiché ne (DINT(AL / B1)
corresponde pas aux valeurs des cases totalisés:
el en O1:
Voici un exemple:
+Al - (1

/CY

ESPACE - Valeur modulo n.

/FL 1.6 =P

/EL 1.6 =» Vous placez en Al une valeur, en B! une autlr -

i - Cur, e valeur. En C1

+A14A2 RETURN souhaitez le reste de la division entiére de Al par B1: vous
EL Al el A2 affichent 1, alors que A3 affiche 3! Allez en C1 et tapez
C'est pourquol il est parfois nécessaire dfarrondnr les valeurs WA ‘ﬁ)lNl(Al / B1)
Jtockées en mémoire, el non pas seulement modifier }|'affichage pear
une commande de formatl. - Fonction rectangulaire 1.
pour supprimer les décimales, il faut utlliserlalNl (troncature). En A1 vous places la valeur de la fonclion, en 61 le seuil, en C1

. la valeur actuelle. tn DY vous souhaite
‘ I | le. z la valeur 0 si
bour artondir & N décimales. MAGICALC vous offre la fonction (GROUND: inférieur au seuil, la valeur Al si C1 est supbrieur au seﬁ:l:esl

(RUUND( valeir, nombre de décimales).

Ainsi:
(OROUND( 1234.5678) a pour valeur 1234.57
OQUND( 1234.5678, 0) a pour valeur 1235
6)ROUNH(1234.5678. -2) a pour valeur 1200
Dans certains tableaux VISICALC vous trouverez encore la formuie: Al

(DINI(valeur * 107 NE.5) / (10" N) )

Par exemple pour arrondir a4 4 décimales:

(]

@INI(12.34567 * 107 4+.5) / (107 4)

prend la valeur 12.3457

Allez en D! el tapez:
56 TECHNIQUES SP[CXM(S'

-

+A1 4 @MAX(O, C1-B1) / @MAX(1, ABS(C) - B1))

S1 Bl el C1 prennent d
‘ X es valeurs décimales, uti ez
Nous allons ici présenter guelyues formules et technigues, que nous tilises

avons eu & utiliser dans nos tableaux. (AT 4 @MAX(O, C1-B1) / (1E-10 + BABS(C1-81))
_ Calcul de quolient et reste. Notez que depurs qu'il  existe éDIF. vous pouvez ultliser

divectement: @QIF(CY =81, A1, O
Vous places en Al une valeur, en Bl le daviseur, et souhailez en (D . . ).

Ct le quotient, en D1 le resle.

T BT——————— T
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Fonction rectangulaire 2.

En Al vous placez la valeur de la fonction, en BY le seull, en (1
la valeur actuelle. En D! vous souhaitez la valeur AY s{ Ct1 est
fnférieur au seuil, 1a valeur 0 si C! est supérieur au seuil:

At

J— c1

Allez en D1 et tapez:
+A1 * @MAX(0, BI1-C1) / @MAX(1, ABS(CY - B1))
Si Bt et C1 prennent des valeurs décimales, utilisez:
+A1 * OMAX(0, B1-C1) / (1E-10 + BABS(C1-B1))

Notez que depuis qu'il existe (MF, vous pouvez utiliser
directement: (WIF(C1¢=8B1Y, A, 0).

fonction créneau.

En A1 vous placez une valeur. En BY vous placez le seuil et en C!
une valeur.

Si CY est égal au seuil, D! doit prendre la valeur Al, sinon D!
doft &tre nui.
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At

|

Allez en DI et tapez:

sAL - (OMAX(0, (DABS(CI- B1))) / OMAX( 1, @ABS((1- B1))
Si B! et C1 prennent des valeurs décimales, ulilises:

sAY 2 (1 - OMAX(O, GMBS(Ci-B!))) / (1E-10 oﬂQAnS(Cl-nl))

Il est aussi possible d'utiliser OiNT:

AL @INT(CI/D1) * @INT(BI/CT)
A condition que ni B1 ni C1! ne deviennent nuls.

Plus directement avec @IF: @11(C1-B1, A1, 0)

Fonction linéaire par tranche.

Il s*tagit 13 de fonctions définies sur des plages consécutives .

Par exemple:

- si Al est compris entre 0 el 3, Bl sera égal & 1 4 2*A1
- osi Al est compris entre 3 et 8, B! <era 6gal 4 5.5 + 5471
- si Al est compris entre 8 el 9, B! sera 6gal a -14.5 4 3+M

e AL —
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Ce type de fonctions se retrouvent dans les plans de .commisslons
de vendeurs, les schémas de ristournes, les calculs d'impbts (les
fameuses tranches).

Le plus simple est de placer les paramétres de <ces segments de
droite dans 2 tables dJde recherche, par exemple en A4 B4 B7 A7 et
A9 B9 B12 Al2:

>A4 RETURN E

ESPACE

0= 3 8 > 9 RETURN

>B4 RETURN .

1 o> 5.5« -14.5 «p ONA REIURN

>A9 RETURN

0O=> 3« 8« 9 RETURN

>89 RETURN

2 =P .5« 3P oNA RETURN

>B1 RETURN

(WOOKUP(AL, A4 . A7) + ((OLOOKUP(A1, A9 . A12) * A1) RETURN

extraction de chiffres d'une valeur.
Il s'agit 13 d'extraire le niéme chiffre d'un nombre.

En A1 vous placez 12345, en BV la valeur n, en C1 vous récupérez
le niéme chiffre du nombre en Al:

Allez en C1 et tapez:

@INT(A1/(10° B1)) - 10 * INT(A1 /(10" (B1+1)))

TUTORIAL 3
-echniques spéciales 58

- impression des tableaux avec les numéros de ligne et de colonnes.

Pour éditer des tableaux ayant les coordonnées des cases, i
suffit de placer ces coordonnées dans la colonne A et Ja ligne 1.
Si cect devient fréquent, 1l devient pratique de dé&finir un
tableau cadre, ne contenant que ces noms de ligne et de colonnes,
et surcharger le tableau actuel avec ce dernier. :

Voici comment faire. Nous créons un tableau quelconque pour les

besoins de |a démonstration, que nous sauvegardons sous le nom de
ESSAI.CADRE:

/CY
! «» 2 «p 3 RETURN
>C10 RETURN

/SS ESSA1.CADRE RETURN

Nous créons notre tableau de cadre général:

/Y
" A" B

" C=p " D RETURN
>A2 RETURN

ESPACE

1 =» 1 + A2 RETURN
/R RETURN A4 . A20 RETURN R
/SS CADRE RETURN

Nous purgeons la mémoire et chargeons le tableau & imprimer:

/CY
/SU ESSAT .CADRE RETURN

Nous décalons le tableau d'une ligne et d'une colonne pour
ménager la place pour le cadre: .

>A1 RETURN
/IR /1C

.

Nous surchargeons ce tableau avec le tableau du cadre:

/SL CADRE RETURN

Signalons pour terminer que vous Lrouverez des précisions sur Jes
manipulations de dates el les tests sans la fonctLion ﬁDl! dans e
lexique (sous DAIE et sous (@iF)
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59 CONCLUSION

Ce chapitre nous a permis:

- de récapttuler le contenu exact d'un tableau

- d'examiner les différents types de fichier MAGICALC

- d'approfondir les techniques de copie

- de passer en revue les outils de te-t

- de repréciser la différence entre valeur contenue dans une case
et affichage de cette valeur.

Toutes ces informations sont contenues dans le lexique. Vous pourrez
donc vous y reporter si besoin est.

Il est temps maintenant d'examiner quelques tabl=aux professionnels.
Les dix exemples qui vont sufvre vous permetiront:
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CHAPITRE 6

LES 10 EYEMPLES

Le but de ce chapitre est de:

- poser 10 prohlémes professionneis qui peuvent
8tre résolus par VISICALC

- proposer une solution commentée

- permeltre au lecteur d'etoffer sa librairie
de tahleaux

Ces tableaux balaient largement la gamme des
applications professionnelles: :

- 61: calcul de devis

- 62: planning de fabrication

- 63 calcul de paie

- 64: le calcul de facture

- 65: choix d'investissements

- 66: calcul budqgétaire

- 67: comparaison de comptes d'exploitation
68: prévision par les moindres carrés

- 69: simulation

- 6A: calcul de location
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60 SCHEMA DE CHAQUE EXEMPLEJ

Nous supposons gque vous connaissez les commandes de base de
VISICALC, telles qu'elles ont €été exposées au cours des chapitres 2,
3 et 4. Si & un instant ou un autre vous souhaitez des précisions,
consultez le lexique du chapitre 7.

Les exemples peuvent étre lus dans n'importe quel ordre.

Les tableaux professionnels sont fréquemment wutilisés par des
personnes qui ne sont pas la méme que celle qui les a mis au point.
C'est pourquoi nous avons regroupé au maximum les zones ou
l'utilisateur final devra entrer ses données, et ceci est clairement
hachuré sur les figures.

Voici le plan suivi pour chaque exemple:

présentation du probléme

schéma général de la solution proposée

commandes et fonctions utilisées .

entrée du cadre

entrée des valeurs fixes, et des premiérs élemenls variables
entrée des formules

utilisation courante

performances et extensions possibles

'
N & WA~

ar conséquent:

- St vous souhattez faire l'exercice, lises 1, éventuellement 2 et

3, créez un tahleau qui résolve le probléme, puis comparez a
notre solution.

s1 vous souhaitez examiner les techniques VISICALC mises en
oeuvre, lisez 1, 2, 6, 7 et 8

S1 vous éles intéressé par le produit final uniquement, lisez 1

7 et B. Demandez & quelqu'un de vous taper le Labhleau, ou
procurez vous la disquetle.

Lo disquelte contenant tous ces tableaux peul élre oblenue en
€crivant d& MNEMODYNE (coordonnées en Léte du livre).
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61 dalcul de devis 61
61 CALCUL DE DEVISI

611 BUT DU 1AaL£AuJ

Ce tableau permet le calcul de codt de piéces manufacturées.

Nous considérons le cas de piéces formées de poutrelles comprenant
des joints pour 1'assemblage (similaire a des poutrelles
d'échaffaudage par exemple).

Notre usine fabrique 7 modéles de pieces différentes. (références

1a7)

chaque référence utilise une poutrelle et des )joints.
de

le poids par métre de poutrelle et le nombre
donnés par la table suivante:

REFERENCE POIDS DE NOMBRE DE
POUTRELLE/M JOINTS

N W) -
NSO DO N W
-_—O WO - N

joints sont

le prix du kilo de poulrelle est de 25F Le prix du joint est

2,65F
les piéces peuvent étre fabriquées dans )'un de
l'usine, en fonction de la référence:

REFERENCE ATELIER

NO VS WN -
0w = NN - W

dans l'atelier t, la référence 2 est fabriquée
et la référence 5 sur la machine 2
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- dans l'atelier 2, les pidces sont affectées aux machines en
fonction de la longeur de poutrelle:
LONGEUR MACHINE
100 3
200 4
300 5
400 6
500 7
- dans l'atelier 3, les pléces sont affectées aux machines en
fonction de la quantité 3 fabriquer:
QUANTITE MACHINE
plus de 50 8
plus de 500 9
plus de 500 10
- la production horaire (nombre de métres fabrigués par heure) et

le taux horalre (Francs par heure de fonctionnement) de chaque

machine s'établissent comme suit:

MACHINE METRE/HEURE TAUX HORAIRE
| 30 55F
2 10 43F
3 45 25F *
4 5 32¢
5 38 51F
6 12 137F
7 15 233F
8 53 23f
9 25 12F
10 50 12F

- le taux horaire de la main d'oeuvre est fonction de 1'atelier,
est défini par

ATELIER  TAUX HORAIRE
123,50 F

1
2 135,18 F
k] 184 .50 F

L'utttisateur fournira en début de calcul:
- la référence (nombre entre 1 et 7)

- la taille de la pidce
- la quantité & produire
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Le tableau fournira en réponse les résultats suivants:

les quantités de matidre (poutrelles et joints) nécessaires
I'atelier et la machine qui doivent &tre utilisés .

le nombre d'heures de travail

les colts matiere, machine, main d'oeuvre et frais géndraux
de la commande. ’

612 SCHFMA cwmﬂ

Une fois que 1'utilisateur a fourni les paramdtres de sa commande,
nous devrons calculer

les quantlités matidre & partir de la référence et de la quantité
commandée

I'atelier en fonction de la référence, et la machine, en fonction
de la référence, la lonqueur ou la quantié

les heures en fonction de 1a machine et la quantité

les cofts.

Plus précisément :

les quantiés matiére s'obtiennent en consultant wune table de
recherche contenant la référence et les matidres wutilisées pour
chaque référence

I'atelier s'obtient de méme en consultant une table de recherche
référence/atelier

Pour sélectionner le numéro de machine dans t!'atelier, nous
procédons en deux étapes: *
- trois tables de sélections nous permettent de séleclionner la
machine dans chaque atelier, en supposant que la commande est
traitée dans chaque atelier (sélection en fonclion de [la
référence dans 1'atelier 1, la taille dans 1l'atelier 2, la
quantilé dans 1'atelier 3)
- ces résultats intermédiaires sont placés dans wune tahble de
sélection
- cette table est consultée en utilisant le numéro de
défini dans la table référence/atelier.

I'atelier

Dans certains cas, toutes les valeurs ne sont pas Dnssth!as.
Par exemple les références 1, 3, 4, 6 et 7 ne peuvent pas élre
produttes dans 1'atelier 1. Nous pouvons alors placer dans 1a
table de recherche la valeur spéciale (NA (not available, ou
n'existe pas). Si le résultat d'une sélection about1t 4 cette
valeur, le résultat de lta formule deviendra aussi oNA.

les heures de travail s'ohtiennent en consultant une tahle e
recherche machine/production par heure
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- le colt se calc le alors en valorisant la matiére, les heures, et
les frais.

En ce qui concerne la disposition du tableau, nous regrouperons les
entrées de l'utilisateur en haut de tableau, ainsi que lgs
résultats. Cela permettre l'impression aisée des paramétres du devis

et ses résultats.

les tables de recherches seront par conséquent regroupées dans le
bas du tableau.

613 COHMAND%S éI FONCTIONS UE&LISEES]

Vvoici la liste compléte des commandes utilisées pour ce tableau:

/C ' purge le tableau

< déplace le curseur

=

ESPACE change le sens de deplacement (tapez 1la
barre d'espace)

> positionnement dJu curseur

RETURN conclusion d'une entrée (tapez la
touche RETURN) N

/- entrée de labels

v entrée de labels

/R recopie

+ - 4/

/t définition de format

AS sauveyarde et charyement

/W définition de fenétres

/P impression

et les fonctions

@SUM calcule la
somme d'une liste
@LOOKUP rechherche d'une valeur dans une tabie
Ainsi par exemple pour trouver le Lltaux horaire d'une machine,

connatssanl le numéro de la machine, nous placons les numéros des
machines de 1 a 10 dans une premiere colonne, el les laux horaires
en face de chaque numéro. La fonction @ OUKUP permet alors de
trouver le taux, lorsque nous fournissons le numéro de 1a machine.
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[7:!4 ENIREE DU CADRE]

Nous allons commencer par introduire les labels du tableau.

lLe tableau ne contenant que ceux-ci figure ci-dessous. Copnef
intégralement ce tableau.

Voici le détail commenté pour effectuer cetle itntroduction:

1APEZ COMMENTAIRE :

/C effacez le contenu de toul tableau
précédent s'il y en avail un en mémoire

Y confirme que vous souhaitez bien

effacer le tableau précédent

/- commande pour remplir une case avec un
motif de caractéres (sera considéré
comme un label)

= = est le caractére gui remplira notre

case

RETURN concluez la définition du motif A
contient 9 caractéres =

/R commande d« recopie .

RETURN précise que seule la case Al dotl étre
recopiée

B1 . premiére case ou Al doit étre recopiée

K1 RETURN derniére case ou Al ‘doit &tre recopiée

/R commande de recopie

K1 RETURN recopie de Al 3 Ki

A9 RETURN premiére case ou doit débuter la
recopie. A1 & K1 seront donc recopiés
de A9 & K9.

>E2 RETURN placez le curseur en E2

UNTTAIRE: " TOTAL = -p
UNTTAIRE: —»" [OTAL: RETUKN

>A3 RETURN placez le curseur en A3
DELVIS NO: - =

POUIRLLIL = =

COUT MATI = EKE:

2A4 RETUKRN

DATL : > P

JOINT: > > 5

COUT MACH = INL: RETJURN
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61 calcul de devis 61 61 ' calcul S:E:gﬁf 5?
A ] c ] £ F 3 H I J K >AS RETURN
1 REF: -»> P P
2 URITAIRE: TOTAL: UNTTAIRE:  TOTAL! ATELIER: «p op op
3 DEVIS MO! FOUTRELLE COUT MATIERE! MAIN D'OE «» UVRE: RETURN
1 DatE: JOINTS COUT MACHINE:
S H 7 ATELIER! MAIN D' OEUVRES >A6 RETURN
& LONQUELR! k. [ WCHINE ! TRAIS GEMERAUX! LONGUEUR: «p «p ->
7 O k HEURES! ==EIIEss ITESs==s MACHINE: «p > -5
8 COUT TOTAL: FRAIS GEN - FERAUX: RETURN
v
" YA7 RETURN
“ srezITEeSTETITRRSR OTE _’ _’ _’
z CALCWL DU COUT MATIERE SELECTION ATELTE HEURES: b op —p
13 POUTRELLE JOINT FEF? ATELIER! " zzzz=z=== REIURN
14 REF:  OTE OE Al REF: OTE DE B!
15 »A8 RETURN
16 1 3 1 L] COUT TOTA = L RETURN
17 2 12 3 S
18 3 9 k] 1 YA11 RETURN
19 1 15 1 $ - commande pour remplir une case
r 5 12 5 k] = RETURN v ¢
a : ; ' . avec le caractére choisi
b4 7 2 7 ! /R commande de recopie
b RETURN recopiez de la seule case A1t
1 oean =0 O JOIN  2.85 B1Y . premidre case de la copie
;: E11 RETURN dernieére case de la copie
2 . /R commande de recopie
M8  sssmssssssssssssz sesmsssssssmasmss sIsssissasssssssz sssmsass . B11 RETURN copiez de A11 d Bt}
¥ IRLE INTERMED, SELECTION WACHTNE SELECTION MACHINE SELECTION MWADHTNE K11 RETURN début de la recopie en M1l
¥ DE SELECTION MACH. ATELIER 1 ATELIER 2 ATELTER 3
31 ATELIER! MACHINE! KEFS  RACHTIE! LONGUC UK MACHTNE O1E:  WOMTNE: /R commande de recopie
W emmememmemmms mmmmmemeeees e E11 RETURN recopiez de At1 A £
n 1 1 NA 100 3 A25 RETURN A partir de A25%
ki 2 2 1 208 L)
k-] 3 3 M 300 5 »B12
% " " s CALCUL DU - : )
% 5 2 540 7 “ COUT MA = TIERF = b =p
3 » 6 M s=zzzzzsszszzszses SELECTION = " ATELIER RETURN
» 7 M
[ J e Py >At3
™ " POUT < RELLE =p =
L R srzzzzzasrerazsaas " Jeb OINT =p op -
43 FRODUCTION HIRATRE TAUX HORAIRE TAUX HIRALTE " REF: > " ATELICR: RETURN
M ER MOIE MWCHTNE MAIN 0’ OEURRE
5 MOMN QTEM.: WCHIE:  CONT/H! ATELTER: TAXM: A4
$  mmmoeemosseecee meeeemeeseoeooes oo " REF: = POIDS: < =
! v 1 k] 5.0 11235 " RLCF: ~» NOMORE: = p =p
" 2 1" R kN [} 713518 /- commande pour remplir avec un motif
9 3 45 3 25.00 3 184.50 - - - est le motif
i ] 4 S [] 2,00 szzzzzzsszazzszess /-
‘ 5t 5 k. 5 5100 - RETURN
52 é 12 6 137.%%
93 7 15 7 233.00 >A15
54 8 53 8 23.00 /- commande pour remplir avec un molif
S5 9 e} 9 1z ~»RETURN - est le motif
5% 18 58 1" 1.0
€7  =zzrzsszemszszoces e ——
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LES 10 EXEMPLES
calcul de devis

/R

RETURN

B1S .

E15 RETURN

>122 RETURN
/-
: -
/.

= RETURN

2A24 RETURN

commande pour recopier
seule A15 est recopiée
premiére case destination
derniére case destination

commande pour remplir avec un motif
le motif est =

COUT POUT «» —p COUT JOIN RETURN

5A28 RETURN
/-
/-
> >

s

NN
[T
NN

v

>A29 RETURN
TABLE [NT =»
SELECTION =
SELECTION =»
SELECTION =

»A30 RETURN
DE SELECT =
" ATELIE
" ATELI

YA31 RETURN
ATELIER: «»

" REF:
LONGUEUR: =p
" QUE:

2A36 RETURN

2 2

m
—

commande pour remplir avec un motif
= est le motif

-»

>

URN
ERMED. =
" MACHINE

->
- -
" MACHINE «p < *
" MACHINE = =»

MACHINE . =p =p

= MACHINE: «p =»

" MACHINE: op «p

=» MACHINE: RETURN

/-= =% [-= RETURN

>J36 RETURN

/-= < [-= RETURN

>G38 RETURN

/-: = [-= RETURN

Y040 RETURN

/-: = [/-= RETURN

146

LES 10 EXEMPLES
calcul de devis

>A28 RETURN
/R

H28 RETURN
A42 RETURN

>A32 RETURN
/R

H32 RETURN
A46 RETURN

>A43 RETURN

PRODUCTIO = N HORAIRE = -p

>A44 RETURN

TAUX H = ORAIRE = -
TAUX § <% ORAIRE REIURN

" PAR MAC =p HINE p
" MACHI = NE < -
" MAIN D =p "“'OEUVRE RETURN

>A45 RETURN

MACHINE: «p " METRE/H =p =
MACHINE: «p COUT/H = =

ATELIER: «p TAUX/H:

>G50 RETURN

/-= =» /-= RETURN

>A57 RETURN

/-= o |-z >
/-= = /[-= RETURN

Voila !

615 INTRODUCTION DES VALELRS FIXES

Nous allons a présent introduire les

61
commande de recopie
recopiez de A28 3 H28
3 partir de A42
recopiez
jusqu'ad H32
4 partir de A46
RETURN
- *
valeurs que nous supposons

fixes pour les différents calculs.

Il s'agit des tables de recherche d'atelier, de machine, de taux el

de colls unitaires.

Entrons les valeurs de

ESPACE
>A16 RETURN

la table de calcul

du colGt des poulrelles:

placez VISICALC en déplacement vertlical

I = 2 3445

6 = 7 RETURN
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LES 10 EXEMPLES 6 : LES 10 EXEMPLES 6
calcul de devis 61 R calcul de devis 61 ;
— e i
!
. >EA47 RETURN i
>A16 RETURN 55.00 =» 43.00 -» 25.00 =»
/R commande pour recopler de A16 32.00 = 51.00=p 137.00 =p f
A22 RETURN jusqu'ad A22 . 233.00 = 23.00 = 12.00 4
D16 RETURN 4 partir de D16 12.00 RETHRN
/R >H47 RETURN
A22 RETURN I = 2« 3 RETURN
H15 RETURK
>147 RETURN
/R 123.50 - 135.18 - 18450
. A22 RETURN RETURN
D33 RETURN ;
1
/R )
A22 RETURN Puis nous allons introduire les paramétres d'un premier devis. .Ceci i
A47 RETURN n'est absolument pas nécessaire, mais vous permetlra de suivre le i
résutlat de vos formules, au fur et 3 mesure de leur introduction, ’
>B16 RETURN Cela vous permettra aussi de déceler d'éventuells . fautes de frappe. :
Jap 12 9 =p 15ap 12 ;
7 <% 2 «p «p 25.00 RETURN ;
>B5 RETURN alles en BS ; !
>E16 RETURN 7 =» 300 <% 3C RETURN i
§ > 59 | > 6p 3> !
0O-p | «p «p 2.65 RETURN
>115 RETURN *
3 1 =P 2> 2> 1=
3 = 3 RETURN e B
F!ﬁ INTRODUCTION DES IORMUIF]
»A33 RETURN - - ¢
t =% 2 -» 3 RETURN '
>E33 RETURN Nous allons & présent introduire les Formules du tahleau.
ONA =3 | 5 @BNA = ONA =p .
2 -» ONA -p ONA RETURN . .
>G33 RETURN , Commencons par le calcul matidre. le calcul du poids de noutrelle
100 = 200 = 300 = 400 ~p par pidce se fait en utilisant la table en A16...A22 el la lonquenur
500 RETURN en B6:
>H33 RETURN
3 A ap 5 67 283
ESPATE placez VISICALC en déplacement i
>J33 RETURN vertical, f
0 < 50 =» 500 RETURN avant d'entrer la formule :
>A54 RETURN ©@LOOKUP ( recherchez la valeur
B ap 3 p 10 = BS, en tace duy montant fgal A BS
Al . dans 13 table commencant en Alg
>A47 RETURN A??2) et se terminant en A2?2
/R recopiez de A47 * multipliez cette valeur
AS56 RETURN 3 AS7 B6 / 100 par la lonqeur en métres
D47 RETURN 4 partir de D47 -> fin et allez & F4 ‘

»B47 RETURN

30 = 10 = 45 = 5 <> 30
12 15 < 53 «p 25 <

50 RETURN
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QOOKUP(BS, A18. . .AZ2)3B4/100
LOKUP (BS,014..,022)

7N 7
BLODKIP(BS, KIS, . 21) +£759LO0KLP(€5,647 1. .G49)
RLOGKLP(ES, A3, , A35) PSHGZ, . J5) /3 CLBR/BT)
BOOKUP(ES, M7 ., A5 188/ wng
ENL, T -
A 8 \t\ 1

N b
AN |

W NO AR S LA -

187063 {E30834) + (EAE24) 4xE24

R@LOGKUP(E6,047 .. .D56)

F ¢

RN

J K

‘\\bg}wm T0IAL:
AN\

DEVIS NO! COUT MATIERE: J]
DATE! N0 T O R | oot moiine: \[\\» | /p
: 7 ATE P MAIN D’ DEUMRE ; Y /
LOGER: mome: N ¥ FRAIS CENERAUX: s
Qe » RS | v L2 Ay —
couT TOTAL Ay ]
P ——
CALOR OU COUT WATTERE SELECTION ATELIER
POSTRELLE JINY REFt  ATELIER:
REF:OTE DE A REF:  OIE € 8! SU—— —
1 3
1 3 1 \ H 1
2 12 2 s 3 ?
3 ) 3 1 1 2
1 15 4 s 5 1 i
s 12 H 3 6 3
s 7 ‘ ' 7 3
7 2 4 1 =mzzzzsezazzzzazs:
o
o PRt 75,08 oF BIN 2.6 B7IA
- A5
RSUN(K3, . K5I/ 18080 —
PANKI, . KT ) —
TARLE INTERHED. SELECTION RADHINE SELECTION MACHINE SELECTION WCHINE
06 SELECTION MACH. ATELTEK § ATELIER 2 ATELLER 3
ATELIER: WOHDNE? REF:  NAOHINE! LONGUELR: RACHINE | 01E:  MWOON:
1% 1 " " 3 ' ]
2 _.é\ 2 1 200 § 5% 9
LTIEN 3 " 08 5 s "
s==zs=zzzazzzoas: ] [y 408 6 s=zszzzsszassasas
BLORAF (57,33 : . o !
W (B7,J33.. . ) & (Y zs==sssszssw=sasmss
BOOKP (88,633, .61 —— N\ 7 "
#L00KUP (85,030, . .039) —— —m==se=mdezzzmcczss
FRODUCTION HORAIRE TAX HORAIRE TAUX HORAIRE
PAK WAOHTNE WOHTNE MAIN D' DEUE
WACHINES  QTE/M, ¢ WOUNES  COUT/M ATELTERS TAUXME
1 k) 1 S50 11258
2 1" 7 BN 2 1T.8
3 © 3 B 3 184.50
L] 5 LI v 1] zzzzzascszamassaas
5 » s sLm

6 © LES 10 EXEMPLES 6
61 calcul de devis 61

Le calcul du nombre de joints se fait par simpe recherche de 13

table D16...D22:

@LOOKUP
BS,

D16 .
D22) -»

t'atelier est sélectionné en

recherchez la valeur

en face du montant égal 3 BS
dans la table commengant en D16
et se terminant en D22 ’ :

recherchant son numéro dans la table

H15...H21:
@LOOKUP ( recherchez la valeur
BS, en face du montant égal a 85
H15 . dans la table commengant en H15
H21) -» et se terminant en H21 3

le numéro de la machine se calcule en remplissant d'abord le lableau
intermédiaire

>B33 RETURN machine si l'atelier est le ter

®LOOKUP( recherchez la valeur

BS en face du montant égal a BS
033 . dans la table commengant en D33
D39) «» et se terminant en D39

OLOOKUP ( recherchez la valeur

86 , en face du montant égal 3 BG
633 . dans la table commeng¢ant en 633
G37) el se terminant en G33

- conclusion et allez en B35 §
(OLOOKUP( recherchez 1a valeur

87 en face du montant égal 3 B7

233, dans la table commengant en J33-
J35) REITURN et se terminant en J35

A présent nous recherchons le numéro de machine dans cette table, en
utilisant le numéro d'atelier calculé en ES:

>E6 RETURN allez en E6 calculer le numéro machine
@LOOKUP ( recherchez la valeur

ES en face du montant éyal & E5

A33 | dans la table commengant en A33

A35) et se terminant en A35

e d conclusion et allez en E7 §




6 LES 10 EXFMPLES 6
61 calcul de devis 61
Nous entrons les heures en recherchant la production horaire de I3
machine, et en multipliant cette valeur par I3 longeur de la pidce:

BLOOKUP( recherchez la valeur

Ee , en face de la valeur E6

LY. A dans la table commengantl en A47

A56) et se terminant en A56

* multipliez cette valeur

B6 / 100 par la longueur en matres

RETURN
Nous pouvons & présent remplir la colonne des quantités totales:

>F3 RETURN

+E3 multipliez la quantié unitaire

*B7 -» . par la quantité. Allez en F4 ‘

+E4 multipliez la quantité unitaire

*B] P P P par la quantité. Allez en F7 ;

+E7 multipliez les heures par piéce

*B7 RETURN par la quantité
Puis nous calculons les colts unitaires:

>J3 RETURN

+( valeur

£3 du poids de poutrelles

* multiplié par

B24) e colt poutrelie au Ky

+( plus

Ea le nombre de joints

* multiplié par

£24) le prix duy joint

-»> conclusion. Allez en Ja}

+ valeur

E7 des heures machine par pidce

* multiplié par

OLOOKUP( la valeur en face de

E6 la valeur de £6

) dans la table

D47 commenc¢ant en D47

. et se terminant en

D56) =»
Le codt main d'oeuvre se calcule de facon analogue en multipliant le

nombre d'heures par le taux horaire de 1'atelier, soit E7
OLOOKUP(ES, GA7...G49), soit:

152
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calcul de devis 61
+ valeur
E7 des heures
multiplié par
(?EOUKUP( la valeur trouvée
en face de la valeur de [5§
' dans 1a table
Ga7 commengant en G47
. et se terminant
G49) en G49.
Calculons finalement le cnil total de la commande:
Les foﬂps tolaux matiére, machine et main d'oeuvre s'obtiennent en
multipliant les codts unitaires par la quantité de la commande -
>K3 RETURN
' valeur
23 du coit unitaire
multiplié par
B7 la quantité de la commande
->
+ valeur
34 du cofl wnitaire machine
multiplié par
n7 la quantilé de la commanie
+ valeur
?5 du cont uynitaire main d'oenvre
" multiplié par
la quantilé de la commande
-»> ' '
- ) *
les frais généraux s'obtiennent alors en faisant la  <saomme de  (ex

trois codts, la divisant par 3 el en ajoutant 1000

@ASUM( somme (e
K3 K3
. a
K5) K5
/ divisé par
3 3
+ plus
1000 RETURN 10060
153
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calcul de devis

NN ESEOToSES
3 O NG AR WR - @ G000 R W -

~
-~

YWLPHYYRY2IIIUSED

A B o (] 4 F H 1 J X
UNTTAIRE:  TOTAL: UNITAIRES  TOTACS
DEVIS NO! POUTRELLE 1 12 COUT MATIERE! 27,65 11,84
DATE! JOINT! 1 12 COUT HACHINE: 609.50 731444
! ATELIER: 3 MAIN D'OEUNE S 4889.25 58671, 04
LONGEWR? WO [] FRAIS GENERAUX: 192547 23185.44
are: HELRES! 26.5 18 szzasmas mwme=m
COuT TOTAL! 7451.87 89122.44
[T ——
CALOWL DU COUT MATIERE SELECTION ATELIER
POUTRELLE JOINY REF!  AIELIER!
REF:  OTE DE A: REF OQEDES 00—
| 3
1 k] | [] 2 |
2 12 2 H 3 2
3 ? 3 1 L] 2
L} 15 [] 6 5 1
H 12 5 k] 3 3
é 7 3 ] 7 3
7 2 7 § S —
o Pt 2508 oWl oI 2,
TABLE INTERHED, SELECTION MADHINE SELECTION MACHINE SELECTION MACHINE
DE SELECTION MWAOH, ATELIEK 1 ATELIER 2 ATELIEK 3
ATELTER: MWACHINE} { O mOmE: LONGUELR: MONE OIE:  MACHING:
1 N 1 [ 100 3 ] 8
2 M 2 i 20 ] 50 9
3 [ 3 » k1] H 58 1"
sTEITRssEsI=sIEs ] [} 460 I3 zzzszasszzsszzz==z
H H 500 7
' NA s===szzzszszzzzzaz
7 (Y
PRODUCTION HORAIRE TAUX HORATFE TAUX HOKATKE
PAR WACHINE WACHINE MAIN D’ UELVRE
WOME: QTEM. WACHINE:  COUT/H: ATELIER: TA/H:
! 3 1 55.00 1 123,50
2 ] [ <X 1] 7 15.18
3 3 3 5 318150
1 H 4« aum [ ———
5 kS S SL#e
3 12 5 170
7 15 7 .M
8 33 8 2.n
b I3 9 12,46
" st it 1.
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‘317 UT:. ISATION coummil

Ayant rentré le tableau, vous pouvez le sauvegarder:

-- placez une disquette formattée dans le lecteur

-- tapez /SS

.- tapez le nom sous lequel vous souhaitez le placer sur
disquette. Nous vous suggérons DEVIS.VISI par exemple.

votre

Pour le recharger lors d'une séance suivante, vous devrez:

-- tapez /CY pour effacer toul tableau se trouvant
mémoire
-- tapez /St

-- tapez le nom du tableau (dans notre cas DEVIS.VISI) et RETURN

encore en

Une fois les valeurs des tables entrées, vous ne modifierez pas

celles-ci souvent.
Par contre |'opérateur aura chaque fois a entrer:
- la référence de la piéce en BS

- la longueur en B6
- la quantité en B7

Il peut &tre intéressant de visualiser plusieurs parties du tableau
en méme temps.
Un agent de planning pourrait souhaiter voir & la tois te. colonnes

A et B, et les quantités unitaires et totales. Pour cela, il faut:

-- aller en At par Al RETURN

-- aller en C1 par (1 RETURN

-- taper /Wy

-- taper ;

-- taper >BS pour se
référence.

positionner sur la case d'entrée de la

Pour imprimer le résultat d'un devis:

-- branchez |'imprimante

- allez en A1 par Al REIURN

- tapez /PP

-- tapez vos caractéres spéciaux (cf IMPRESSION dans le
Par exemple "CIK RETURN -

-- tapez K9 RETURN

lexiquel).
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calcul de devis 61

[319 PERFORMANCES ET EXY(NSIONSJ

Temps de création: 1 & 2 heures
Utiltsation courante:

- Temps d'entrée des paramétres: moins d'une minute par devis
- Temps de calcul: moins d'une minute
- Temps d'impression du devis: moins d'une minute.

Utilisation mémoire: 5000 caract@res (sur 34.000 disponibles)

Utilisation disque: secteurs (sur 560 disponibles)

Pour introduire de nouvelles références, il suffit d'insérer une
ligne contenant la nouvelle référence aux lignes ou se trouve 13
référence 99.

Pour insérer de nouvelles gammes de longueurs ou de ‘tranches de
quantité il faudrait les placer individuellement (pas en insérant
une ligne) en G37 ouv J35, en prenant soin de madifier les formules
en B34 et B35,

De méme I'insertion de nouvelles machines nécessite leur
introduction dans les tables de choix machines, ta modification de
la table A33...A35, et 1a modificatlion des tables de taux et tles
formules de calculs les uwtilisant.

Ces insertions pourraient 8tre facilitées, si les tables de
recherche avaient été placées tontes les nnes en dessous des autres,

Ceci ne pose aucun probléme, autre que 13 contrainte d'édition de ce

livre (tout tahblteau doit tenir dans une seule page) et qui est la
raftson pour laguelle nous ne l'avons pas fait.

Le programme VISICALC 16 secteurs offre nne fonction qui  auratl
permis de se passer de la table intermédiaire A33. . A35.

En E6, il aurait suffi de placer la formule

OCHOOSE(ES, MLOOKUP(BS5.D33...039),

@ 00KUP(R6,633...637).
OLOOKUP(B7,J33...435))
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USSR UU - PR ——— - S

Nnus aurions anssi pu introduire dans wnotre calcul de devis un
calcul de rendement. Celui-ci aurait pu 8tre un poids matiére tixe
par pigce (chutes aux extrémités des poutrelles), ou un pourcentage
dépendant de la machine ou de l'atelijer.

Il aurait aussi 616 possible de définir un calcul de gamme: auy lieu
de considérer une pidce allant sur l'une ou !'aulre des ‘machines,
nous aurions pu faire passer la piéce par plusieurs postes, ayant
leur caractéristiques propre. {(j{roductivité, rendement, taux etc...)

[310 CONCIUSION?}
Ce tableau nous a3 permis:

- de présenter plis en détail ta fonction @QLOOKUP

- de montrer comment effectuer des sélections trés diverses (en
fonction d'une référence, d'une taille, d'une quantité))

- d'illustrer les sélections en cascade

e - s

e e o AT
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Bt |

62 PLANNING DE PRODUCI]Og]

!621 BUT DU IABLEAUI

le tableau que nous souhaitons réaliser doit permettre de construire
le planning par semaine et par atelier d'une fabrication.

Yoici la description du probleéme:

- Notre usine fabrique des piéces A partir de matiére brute qu'il
faut d'abord découper, puis mouler, et passer & la finition avant
de les exepédier.

- 1'usine dispose de deux presses, ayant des capacités et des
besoins main d'oeuvre distincts

- les machines ont une capacité maximale donnée par la table:

DECOUPE : 2400 piéces par semaine
MOULAGE 1: 1500 pieces par semaine
MOULAGE 2: 500 pieces par semaine
FINITION : 3500 pieces par semaine
EXPEDITIONS: pas de limite de capacité machine

- la main d'oeuvre nécessaire par poste se calcule & partir du
nombre d'heures utilisées pour fabriquer 1000 piéces:

DECOUPE : 28 heures pour 1000 pit¢ces
MOULAGE 1: 27 heures pour 1000 piéces
MOULAGE 2: 50 heures pour 1000 piéces
FINITION: 95 heures pour 1000 piéces

EXPEDITIONS: 12 heures pour 1000 piéces

- le nombre d'heures de travail disponible est actuellement de 360
heures par semaine

- toute commande lancée sur un poste doit étre intégralement
lerminée sur ce poste dans la semaine. Par contre i1l est possible
de produire sur plusieurs semaines.

- la premijére semaine, il reste & passer en finition et expédition
1700 piéces pour ALEX, et 2 commsides de 2200 (pour BERTRAND) et
2300 piéces ont 616 enregistrées (pour CHARLES).

- la seconde semaine, une commande de 100 piéces est placée par
DUPUILS.

- la troisiéme semaine, des commandes de 1300 (EMILE), 500 (FRERES)
et 700 (GERARD) sont enregistrées
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62 e

USRS
e

{‘utilisateur entrera donc:

i telier en veillant a
mmande, les quantités & produsre.par a )
’ ﬁ:rpgg dépasser la capacité hebdomadaire de |'atelier, et la
quantité d'heures de travail disponibles.

VISICALC

- indiquera si le maximum de capacité de l'atelier n'a pas ¢€ié
atteint, et si le total des heures est respecté.

- fournira une récapitulation des piéces et des heures par semaine

[Z};MéEHf;A GENERAI!

Ce probléme est typiqu= des problémes de recherche d'optim?gie N?zz
avons un objectifl & atteindre (produire le plus vgle poégntraint;s
commandes enregistrées) compte tenu de certaines

(capacité machines el quantité ¢'heures).

L'utilisateur esquisse une solution, et VISICALC !?i sﬁ?:fﬁie d!gz
conséquences. Si la solution ne convient pas, i
proposer une autre.

Nous construirons donc une table de production pour chaqufe|?§2a'?:;
dans laquelle l'utilisateur placera par commande et Darn: I
(ommandes & fabriquer dans la semaine. ytnlxsant u Y 1SICALC
recherche contenant les capacttés et les aux ‘hurdlre:és restant
affichera pour chaque table hebdomadaire les capacnt atieran
disponibles et les heures ulilisées. St une ‘!'m'te (es ) S
l'utilisateur devra modifier les quantités qu'il propose.

Au point de vue de la disposition, nous avons 8Iac$ sentaé?éi uzz
table contenant les capacités et les heures. ‘eles e e
Production sont disposées verticalement les unes sou;l) 2 bas' Lo
tahle de recapitulation des semaines conclut |'ensemble

tableau VISICAIC.

623 cdnﬁk&dks ET FONCTIONS UTIEISEES

R rtez
Le tableau utilise de taqon massive la commande de re;os:e. Repo
YOus éventuellement au lexique pour un exposé & son sujet.
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Voicl la liste compléte des commandes utilisées:

ESPACE passe du déplacement horizontal au
déplacement vertical (Apple I1). Tape;
la barre d'espace (et non pas les
lettres € S P AC E)

RETURN conclusion d'une commande. Tapez la
touche RETURN (ou ENILR) el non pas les
lettres R E T U R N.

< > déplacement et positionnement du
curseur

/C purge le tableau en mémoire

{- remplit une case de caracteéres

entrée de labels ne commencant pas par
une lettre

/M déplace des cases

/R commande de recopie
/1 fixe les titres

/W . visualise 2 fen8tres

Et nous faisons aussi appel aux fonctions suivantes:
oL 00KUP recherche disns une table
ONA valeur inexistante
OSUM somme de valeurs

Leza ENTREE DU CADRF]

Nous commengons par entrer les différents labels.
Le contenu du tableau, contenant unigquement ces labelc figure ci

dessous, et vous pouvez vous y reporter pour entrer ce- labels &
partir de ce dessin.

Vofci le détail des commandes pour enlrer ce cadre:
Placons la premiére ligne de caractéres
/CY effacer le contenu de tout tableau
qQui se serait encore trouvé en mémoire

- remplisses la case Al
= RETURN avec le caraclére -

LES 10 EXEMPLES
planning de production

N O A s A2

e A e N A - -1

gaguseg

A B8 4 D £ F ¢ H 1

DECOUPE MOULACE! MOLAGE2 FINITION EXPEDIT, TOTAL

CAPACTTE MAXIMALE! 1N 1500 00 9500 NA H.DIZPO!
HEURES POUR 1800 PTECES! 800 27,00 Se.00 95,00 12.00 k1

SEMAINE ¢ 10 Qe oTE (13 are ote ote T01AL

CLIENT! BON NO! COMMANDE! DECOUFE MOULACE] MOULAGEZ FINTTION EXFEDIT, HEUKES!
1200 [} ' [} 1200 1200 128

CAPACITE DISPONTRLE! H.DISPD!

TOTA. DES HEURES!

SEMAINE: ot OTe 0T GTE OTE '1{3 1074

CLIENT: BON NO! COMWVWDE! DECOUPE MOULACE! MOULAGED? FINITION EXPEDIT, HEURES!

CAFACTTE DISIONIBLE! H.DISFO!
TOTAL DES HEURES!

sssseeses === 7=

SFMAINE! are [tli8 113 aTe 113 e TOTAL
CLTENT! EON ND! COMMANDE! DECOUFE MOLAGE! MOULAGEZ FINITION EXFEDIT, HEURES!

CAFACITE DISFONIRLE! KIS0}
TOTAL DES HEURES!

TOTAL DES HOIRES!
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/R recopiez
RETURN uniquement la case Al
B1 de la case B1
. a
It RETURN la case 11

Recopicns-la sux lignes 6, 9, 19, 21, 31, 34, 44, 47, 55:

/R recopiez

. de la case A1 3

I la case 11

A6 RETURN 4 partir de la case A6 (donc jusqu'ad la

case 16).

/R . 11 RETURN recopiez les cases Al 3 |1
A3 RETURN de A9 2 |9

/R . 11 RETURN A19 RETURN
/R . 11 RETURN A22 RETURK
/R . 11 RETURN A32 RETURN
/R . 11 RETURN A35 RETURN
/R . It RETURN A45 RETURN
/R . 11 RETURN A48 RETURN

/R . 11 RETURN A56 RETURN

Entrons de méme |a Tigne de tirets -

>A3 RETURN

/- remplissez A3

- RETURN dvec le caractere -
/R recopiez

RETURN uniquement la case A3
B3 de la case 83

. L]

13 RETURN la case 13

/R . 13 RETURN A16 RETURN
/R . 13 REIURN A25 RETURN

/R . 13 RETURN A2: RETURN
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/R . 13 RETURN A38 RETURN
/R . 13 RETURN A42 RETURN
/R . 13 REITURN ASO RETURN
/R . 13 RETURN A54 RETURN

A présent passons aux titres

>D2 RETURN
DECOUPE

-

MOULAGE1 =

MOULAGE2 = FINIT. =
EXPED. =

“ TOTAL RETURN

>A4 RETURN
CAPACITE -
" MAXIMALE: RETURN

>A5 RETURN
HEURES P = OUR 1000 P «p
TECES: RETURN

>14 RETURN
" H.DISPO: RETURN

>A10 SEMAINE: «p =
N QTE RETURN

/R

RETURN

D10 . H10 RETURN
JHI1 RETURN

" TOTAL RETURN

>A11 RETURN

CLIENT: <> BON NO: =»
COMMANDE : =» " DECOUPE =
MOULAGE! = MOULAGE2 «p
FINITION = EXPEDIT. =
" HEURES: RETURN

»A17 RETURN

CAPACITE = DISPONIB =
LE: =

>I17 RETURN

" H.DISPO: RETURN

>A18 RETURN
TOTAL DES =
" HEURES: RETURN

des lignes et des colonnes:

allez en D2
entrez le label DECOUPE )
et allez 3 la case sutvante (ici C3)

“Cnpimanes e
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Recopions les titres de la semaine 1:

>A10 RETURN

/R Recopiez de la case A10

. 4 la case

110 RETURN 110

A23 RETURN 3 partir de A23 (donc jusqu'en [23)

/R . 110 RETURN A36 RETURN

A1)l RETURN
/R . 111 RETURN A24 RETURN
/R . 111 RETURN A37 RETURN

Y011 RETURN et la table de récapitulation
/R . H1t RETURN AA49 RETURN
YA17 RETURN

/R . 117 RETURN A30 RETURN
/R . 117 RETURN A43 RETURN

recopiez le bas des tables:

>A18 RETURN

/R . B1B RETURN A31 RETURN
/R . B18 RETURN A44 RETURN
/R . BB RETURN A55 RETURN

Et finissons le tableau de récapitulation:

>A43 RETURN
RECAPITUL «# ATION DES -»
" HEURES RETURN

7149 RETURN
" TOTAL RETURN

ESPACE placez VISICALC en déplacement vertical
»5t RETURN

SEMAINE: =& SEMAINE: - §

SEMAINE: RETURN

LEES ENTREE DES VALEURS rlesJ

Nous introduisons & présent les valeurs fixes, qui ne seront nas
modifiées pour chaque calcul de planning: les capacités machine et
la limite ¢'heures.
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yD4 RETURN
ESPACE placez VISICALC en déplacement

horizontal
2400 =» 1500 < 900 -»
3500 =
ONA indiquez que ce chiffre n'a pas de
sens.

>D5 RETURN

/FS 28 =» /F$ 27 =» /F$ 50
“» /F§ 95 - /F§ 12 >

360 RETURN

S

Placons finalement une commande comple\e. Ceci n*s cren
d'obligatoire, mais vous permettra de visualiser le comportement du
tablean au fur et & mesure de |'introduction des formules:

>C14 RETURN
2200 ~ =» 1500 =»
700 «» RETURN

|626 ENTREE DES FQRMULES!

La premiere formule dnit permettire de calculer la capacité qui reste
disponible. Elle est obtenue pour chaque atelier en soustrayﬁnt la
somme des quantités lancées de la valeur maxlmalg,.nlacép Tiqne 4\

Pour la premidre semaine, ce sera donc DA-OSUM(DI3...D15)

Cette formule est correcte, mais n'est pas "extensible” si nous
souhaitons insérer une nouvelle commande & la ltiqne '3 ou & la liqne
15.

Pour la rendre extensible, i1 suffit d'inclure ces_llqnes dans les
valeurs extrémes de la somme. Comme ces Cases conliennent des ) \
labels, il seront comptés comme des valeurs nulles, et ne fﬂU\)OT?:)
donc pas le résultat. La ftormule en D17 sera donc DA-MOSUM(DI2...D

»D17 RETURN

+ entrez la valeur ‘
DA de la capacité maximale
- moins
OSUM( fa somme
D12 de D12
. a la case
D16) N6
RETURN
165
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A 8 t ) € F ¢ # 1
1
; DECIUFE MOLAGES MOWAGEZ FINITION EXFEDIT,  TOIAL
4 CAPACITE WAXIMWULE: 20 15 e T5K W H.DISF:
S HELRES POLR 1064 PIECES! 200 UM SEN 5 120 4
b
7
8
§
1 SEMDE! W OQE  QE e E O O 01
:; CLIENT: BON NO! COMWADE: DECOLPE MOLLAGE| MOLAGEZ FINITION EXFEDIT, HEWRES!
13 @SUN(DI305, E130ES,F 1395, C131GS, Hi 30 6)
x; gm«nz."tm\ @UN(D1AXD5, E15AES, F 148F5, C1 4265, HI 4nH5)
1 -SSUNDIZ, . DI&)
17 CAPACTVE DISPONTHLE! ) l H.0ISP0:
:: 0VAL OES MEURES: ) +I5-QSUMD18. . I8 -f—o ]
b mmn...mmwnn7 '
2 QSUNIEID. . ES6)RES/ 1IN
7
3 SMDES G @E @E O @ 0% 1018
g CLIENT: BON NO: COMWANOES DECIFE MOMAGEY MOULAGEZ FINITION EXPEDIT, HEURES:
:;s @SMD265D5, E254E5,F263F5, 626155, H26mi5) —F—& ]
B 04 GINNDZS, .. 029
» e >
3 CAPACTTE DISHONIBLE: H.DISPO!
;; 101AL DES HELRES! + 15PN, . HODE—E )
N AN 02018 T
N
»
% SEWING © @ @E O @ O Qi 01
z CLIENT! BON NO: COMNOES DECOUPE MOULAGE) MRLAGE? FINITION EXPEDIT. HEURES!
»
"
a
Q2 - - e
43 CAPACTTE DISPONIELE: H.0I10;
4 T0IAL DES HORES:
5
%
¥
®
A9 RECAPITLLAVION DES HELKES! DECIUFE WOULACE! MOLAGE? FINITION EXVEDIT.  10TAL
@ - e
st sewnes (3610 PRy AStHDst. . 50 -f—8
2 SmIE: [ %0 r | @SDSY, . H52) 4= @
53 stMaINE: | v fen]
55 T0IAL DES HEURES: gﬂ;:l
:‘ ------
57 AIMOS. 050
% SSUMIESH, . .E54)
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Nous copions alors cette formule dans les cases E17, Ft7, Gt7 et
H17.

Pour savoir quels noms devront &tre recopiés sans changement, et
quels noms devront &tre ajustés, nous plagons l'une sous l'autre la
formule de départ {(celle de la case Di17), et la formule de 1'une des
cases d'arrivée (par exemplie E17):

- en D17: +DA-@SUM(D12...D16)
- en E17: 1E4-SUM{E12...E16)
- donc: R R R

Nous voyons que dans chaque formule, les. noms des 3 cases est
modifié. La copie sera donc relative dans les 3 cas.

/R recopiez

RETURN la case D17 uniquement

E17 de la case E17

. a la case

117 RETURN Hi7 '

R D4 doit 8tre changé en E4, F4, G4, N4
R

R

ligne aux lignes 30 et 43: Qu'est-ce g-

Recopions alors tLoute cette
e 7 Pour la premiére formule

est Relatif, et qu'est-ce qui est fix
recopiée, nous avons:

- en D17: +D4 - ASUM(D12...0D16)
_ en D30: +D4 - @QSUM(D25...D29)
- donc: N R R

Par conséquent le premier nom est inchangé (N), et les 2 suivants

sont Relatifs.

11 en sera de méme pou: les aulres formules de la’ligne:

. en E17: +E4 - MSUM(EL2...E16)
. en £30: +£4 - OSUM(E25...E29)
- donc: N R

- en F17: +F4 - @QSUM(F12...F16)
- en F30: +F& - @SUN(F?S,..HQ)
- donc: N R

etc...
Par conséquent:

/R recopiez
de la case D16
3 la case Hib6

616 RETURN
3 la ligne 30

D30 RETURN

et e
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N D4 ne doit pas 8tre modifié

R D12 dojt 8tre changé en D25

R D16 doit &tre changé en D29

N R R Ne changez pas E4, mais E12 et EVB

NRR ne changez pas Fé4, mais F12 et F16

: R R ne changez pas G4, mais G12 et G16

R R

ne changez pas H4, mais H12 et HI6

Méme processus pour la ligne A43:

/R recoplez

. de la case D17

W17 34 la case HiI7

D43 RETURN 3 partir de la case D43 (donc jusqu'en
H43)

ne changez pas D4, mais D12 et D16
Ne changez pas E4, mais E12 et E16
ne changez pas F¢, mais F12 et F16
ne changez pas G4, mals G12 et G16
ne changez pas H4, mais H12 et HIG6

TEXTXTZTXT
DWW
DWW O

Calculons maintenant le total des heures de‘chaque atelier, pour 1la
premiére semaine.

Pour )'atelier de découpe, ce total s'obtient en multipltant la
quantité fabriquée par le nombre d'heures de main d'oeuvre au mille,

soit M@SUM( D13...D15)*D5/1000, que  nous transformons en
ASUM(D12...D16)*D5/1000 pour pouvoir insérer des commandes aux
lignes 13 a 16 inclues.

>018 RETURN

@S UM( sommes

D12 des valeurs des cases DI?

. aux cases

D16 D16

* multiplié par

ES fe nombre d'heures par 1000 piéces

/ divisé par

1000 1000

RETURN

Cette formule doit 8tre recopiée aux cases E18 & H1B, La formule de
départ et une formule d'arrivée sont:

- en D18: MSUM(D12...D16) * D5 / 1000

- En E18: @SUM(E12...E16) * ES5 / 1000
- donc: R R R
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e i e e

tes 3 noms de cases doivent donc 8tre ajustés pour le nom de la

colonne.
/R recopiez
RE TURN }a case D18 untquement
€18 de la case E18
. a la case
H18 return Hi8
R en aju-tant la colonne dq taux
R el la .olonne de la premidre case
R et ta cnlonne de la derniére case
RRR de méme pour la colonne F
R RR el la colonnne C
R RR el la colonne H

Puis nous recopions cette ligne de formule aux lignes 31 et 44.
Pour la premiére formule:

- en D18: MSUM(DI2...D16) * DS / 1000
_ en D31: @SUM({D25...D29) * D5 / 1000
- donc: R R N

ifi ie ne
les 2 premiers noms sont donc & modifier, alors que :P ge:::oz‘pr
change pas. [t ceci est valable pour les autres formules 0} .
Donc:

/R recopiez

. de 1a case D18

H18 RETURN 3 la case NIB

D31 RETURN a partir de la case D31

R D12 devient D25
R D16 devient D29
N et D5 ne change pas

€12, E16 changent, pas E5
g g : F12, F16 changenl, pas [
R RN G12. G16 changent. pas GS
R RN 1112, Hi6 changent, pa "s

Calculons & présent le total des heures par commande.

En 113, ce total s'obtient en additionnanl les heures de decoupe, de
moulage, de finition et d'expédition.
100
La formule (+D13*D5 + E134ES + F:}‘TS + Eéi;ag :p"“lBQQS\Ia/ f;igﬁ
recte. Elle ne l'es pas, ) ! facon
;gtgziui?;r: utilisée par VISICALC pour les varnt:ous'r:2|!|ples
ces opéraliuns sont effeclube les unes & la suile des au .
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Par exemple 3%*4:5*6 se calcule comme 3*4 (12) +5 (donc 17) *6 (donc
102), et non pas comme 3*4 (donc 12), et 5*6 (donc 30) et la somme
de ces chiffres: 12+70-42.

Ce dernier résu

ltat peut &tre obtenu par VISICALC en plagant des
parenthéses (3*4) + (5

*6) sera évalué comme 42.

Dans notre cas, le nombre de parentheses serait prohibitif. [l est
possible de les éviter, en placant chaque terme dans une fonctin
(@SUM. Le calcul peut donc se faire par

@SUM(D13*D5, E13*ES, FI3*FS, GI3*G5, H13*15)/1000

2113 RETURN

©SUM( faites la somme
D13+05 de D13*E13

, et de

E134E5 E13*E5

, et de

F13*FS F13*F5

, et de

613*G5 G13+¢35

. et de

H134H5) H13*H5

/ divisez le tout

1000 RETURN par 1000

Cette formule doit &tre recopiée dans les cesess 114 et |15, La
formule 3 recopier et la premiére formule recopiée sont:

-en [13: @SUM(D13*D5, E13*ES, F13*F5, G13*GS, H13*15)
- en 114: QSUM(D14*D5, E14*ES, F14+F5, G14*G5, HI14*H5)

- donc: R N R K R N R N R N
at:
/5 recopiez
RE TURN la case 113 seuje
itq de la case 114
. 4 la case
[15 RETURN 15

RNRNRNRN ajustez D13, pas D5, E13 et pas E5, F13

et pas F5, Gi13 et pas G5.

Nous recopions de la méme facon cette formule de 113 aux cases 126 &
128, pour la deuxidme semaine.

/R RETURN 126
RNRNRNRN

128 RETURK
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et une derniére fois aux cases 139 3 [41 pour la troisiéme semaine:

/R RETURN 139 .
R NRNRNRN

141 RETURN

Terminons les tables hebdomadaires en

calculant les heures

disponibles. Elles s'obtiennent en soustrayant du total disponible

(360 heures) les heures utilisées de chaque atelier. Donc par
formule

+15 - @SUM(D1B.. . H18)

Donc:

>118 RETURN

+ valeur du

15 total des heures disponibles
- . moins

MSUM( la somme

D18 de D18

. a

118) RETURN HIB8

Cette formule doit &tre recopiée pour les deux aulres semaines:

- en |18: +15-OSUM(D18.. .H18)
-en 131: +15-BSUM(D31.. .H31)

- donc: N R R
Et:
/R recopiez :
RETURN 118 seule
131 RETURN 4 la case 131
N R R n'ajustez pas 15, mais D18 et 118,

Il nous rest & terminer le tableau de récapitulation des heures.

Tout d'abord, nous souhaitons reporter automatiquement le numéro
semaine:

>B51 RETURN
+ valeur de
B10 =» la premiére semaine §

>852 + B23 -
+B36 RETURN

la

de
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Puis plagons les formules pour reporter le total des heures de
l'atelier de découpe:

>051 RETURN

+ valeur

018 =» des heures de la premiére semaine

+ D31 -»

+ D44 RETURN
Ces trois formules peuvent &tre recopiées pour |'atelier de moulage

t. Nous devrons ajuster le nom de la case de chacune des 3 formules,

donc taper 3 fois R:

/R recopiez
de la case D5!

D53 RETURN 3 1a case D53

E51 RETURN 8 partir de la case E51 (donc jusqu'en
E53)

RRR en ajustant D18, D31 et D44,

Et de méme pour les 3 derniers ateliers:
/R . D53 RETURN
F51 RETURN R R R

/R . D53 RETURN
G5t RETURN R R R

/R . D53 RETURN
H51 RETURN R R R

Puis la colonne de cumyl des heures par
somme des heures de chaque atelier:

semaine, ohtenue par

SI151 RETURN

@SUM( faites 13 somme
D51 de la case D51
. 4 Ia case

H51) RETURN H51

que nous recopions pour les deux aulres semaines:
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/R recoipez

RETURN la case 151 seuls

152 de la case 152

. d la case

153 RETURN 153

R R en ajustant D51 et HS51.

Le total des heures des trois semaines par

naturellement par:

>D55 RETURN
@SUM(
nso

N54) RETURN

que nous recopions pour

/R
RE TURN
E55

155 RETURN
R R

les

[6?7 UTILISATION EOHRANI{]

Commencons par sauvegarder
PLANNING.VISI par exemple. Pour sauvegarder le tableau:

/5SS
PLANNING.VIST RETURN

alelier s'obtient tout

faites la somme
des la case D50
4 la case

D54

aulres ateliers et pour le tolal usine:

recopiez

la case D55 seule

de la case ESS

3 la case

155

en ajustant D50 et D54

le tableau. Nous choisissons le nom

sauvegardez le tableau
sous le nom PLANNING. VISI

lLarsque nous souhaiterons récupérer une version de ce tableau. il

suffira alors de taper:

/Sl
PLANNING.VISI RETURN.

Pour construire le planning de fabrication, l'utilisatenr devra

placer pour chaque semai
dans la semaine.

ne

tes (ommandes qu'il pense fatre fabriquer
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Ainsi pour la premidre semaine, nous plagons par exemple la commande
ALEX, la commande BERTRAND et la commande CHARLES.

>A13 RETURN

ALEX = = 1700 =P b «p =p
1700 =» 1700 RETURN

2A14 RETURN

BERTRAND wp =p 2200 =p —»

2200 «p «» 2200 —p 2200 RETURN
>A15 RETURN

DUPUIS = =p 100 «p 100 «p >
100 = 100 RETURN

Voici le résultal:

L} B s [ £ f ¢ H 1
i
2 DECOUFE NOULAGEL MOULAGEZ FINITION EXFEDIT.  TOTAL
I
4 CARCITE MAXIMALE! un 150 908 300 NA H.015P0!
S JELRES POLR 1900 PIECES! 846 27,06 S0 9500 (200 368
Iy szzzszszzzzsiz =
7
8
[ -
18 SEIN 1 are ol (113 113 are 113 olaL
$§ CLIENT! 60N ND! COMMANDC! DECOLFE MOULAGED MOWLAGEZ FINITION EXFEDIT. MEURES!
12 - -omes smemeee
13 AEX [ ] ’ ¢ 1700 1748 182
18 BERIRAND nn ] 2200 ' am 2208 295
15 DUPUIS [L] 11} 106 L] 108 {11 18
I e e e LR
17 CAEACTTE DISPOMIBLE: 2308 -800 908 -580 A H.OISFO!
18 TOIAL DES HEUFES! 3 82 ' 380 L] -1
1 =rzsmassmrsmsmemscssassmITasssRSIIISIIIIIIIIIssIaSEaIizIizssszasssadas

Il apparalt que tout ne peut pas étre fabriqué la premiére semaine.
I'l manque la capacité pour mouler 800 piéces dans |'atelier 1, et
pour finir 500 pidces. De plus nous dépassons de 133 heures le
nombre d'heures disponibles.

Nous sommes donc obligés de réduire les quantités, voir de repousser
la fabrication de certaines commandes.

L'utilisateur devra donc placer ses commandes en surveillant d'une

part la ligne des capacités disponibles, d'autre part le total des
heures disponibles.
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La solution gque nous proposons figure en téte du paragraphe 62. -

Il se peut qu'au cours des essais, .l‘utiltsateur soit amgné a
déplacer toute une commande d'une semaine 3 une autre. Ceci AeSL
possible a 1'aide de la commande /M. Par exemple Qéplacons-la ligne
A14 de la premidre semaine 3 la troisiéme, A la ligne A47:

YA 14 placez le curseur sur une case de la
ligne 14
déplacez

/M
A47 RETURN Ja ligne 14 3 la ligne 48

I} peutl aussi étre intéressant de conserver en permanence & l'écran
la colonne comportant le total des commandes (la colonne C}. Pour
cela, nous la fixons, par la commande /TV:

>114 RETURN C14 RETURN placez la colonne C 3 l'extreéme gauche
de 1'écran

Al fixez le titre

v formé par la colonne C.

Nous avons élabli un planning pour 3 commandes par semaine. Nous
pouvons aisément ajou?er d'autres commandes, en insérant des lignes
par la commande /IR. 11 faudra cependant penser @ placer dans cette
ligne nouvellement créée la formule de calcul du total des heures.
Les autres formules seront automatiquement ajustées. A titre
d'exemple, insérons a la ligne 15 ta commande de CHARLES:
. A ]

YA15 RETURN

/1 insérez

R une ligne

CHARLES - - 2300 -

2300 RETURN

@SUM(D15*DS, EI15*ES

FI15%F5, G154G5, H15%I5)

/1000 RETURN

[ i i t que nouys ne
Suivant le nombre de commandes par semaine, il se peu

puissions visualiser en méme temps une commande fabriquée pendan;
plusieurs périodes. 11 peut gtre 1intéressant ators de déténlr 2
fenétres horizontales, chacune contenant une partie e
fabrication de cetle sematne. )

Dans notre solution, 1la commande CHARLES est répartie
semaines. Pour tout visualiser & l'écran:

sur 3
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2 ] t [} 13 F ] H 1

—
-G W NN - R

BHUIAINIDVBNNIISINSIISI

N

DECOUFE MOULAGE! MOULAGEZ FINTTION EXFEDIT,  TOTAL

CAPACITE MAXIWALED Hn 1500 900 e L) NA H.0ISPO!
HELRES POUR 1089 FIECES! 8.00 2706 S8.00 95,00 12,00 340
SEMATNE ! it O (13 ovE 1]} are [ }i4 1018
CLIENT! PON NO! C{RMPWANDE! DECOUFE MOULAGED MOWLAGEZ FINITION EXFEDIT. MEURES!
AEX Fal 174 N [} ' 1708 1708 182
SERTRAND F232 n ¢ 1508 70 ] ] 76
CHRLES 733 2 258 ] ' [} &4
CAPACITE DISFONTRLE! 1" ¢ kil 1890 NA H.DISFO!
TOTAL DES HEIRES! 3] “ 5 162 N »
SEMAINE ! it 0% [ 113 (13 113 113 are 1074
CLIENT! EON ND! COMMANDE! DECOUFE MOURAGE! MOILAGEZ FINITION EXFEDIT. HEVRES!
PERTRAND F232 ot 20 e 35
OWRLES F230 ¢ ] 1500 [ LI ] [} 81
DFUIS  F234 i 108 108 10 100 19
CAFACTTE DISPONTRLE: nn ¢ ] 1200 M H.DISFO!
TOTAL CES MEURES! 3 n S a9 8 26
STMAINE ¢ 12 0 1113 otE 13 413 1113 107/
CLIENT: EON ND! COMMANDE! DECOUFE MORE AGEL MOULAGE? FINITION EXTEDIV. HEURES!
CHWLES F202 e [} ' 2300 2380 2%
EMILE F235 1508 L 1508 m ] L] 5t
FRERES  F24 Set 58 500 L ' K
CN'ACTTE DISFONTELE! 1990 L] 20e 1200 NA H.DISFO!
10TAL DFS 1FURES! 1t 11 ks] une 28 u

RECAFTTULATION DES WLURES! DICOUFE MOULAGY | WXLAGE? FINITION FXFEDIT.  TOTAL

SEMINE ! 14 &4 1 k] 162 2 22
SEMATNE ! i1 3 41 5 hiks 28 3N
SEMATNE ! 2 1] A k) 219 ] 3%
TOTAL DES HEURES: Bt 122 1 599 76 992
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>A) RETURN >A34 RETURN placez 1a ligne 15 au sommet de 1'écran

>A19 placez le curseur 13 ou sera la
séparation

/M définissez deux fenétres

H horizontales :

H allez dans la fenétre du bas
>Ad Y placez les lignes 27 & 41 dans, la
fenétre du bas.

Eé"é'"sn’r'émucts"é}' Exvfusmnsl

Pour créer ce tableau, il a fallu 2 heurs environ.

Pour entrer une solution {sans avoir & la modifier, il ‘faut 5
minutes
Pour imprimer le tableau, il faut 2 minutes.

Ce tableaun occupe 6000 octets en mémoire (sur 34000 disponibles).

Le fichier sur disquette ocupe 7t secteurs {(sur 560 dsponibles).

Ce tableau est typique des tableaux de recherche d'optimum. VISICALL
ne fournit pas la solution & partir des données initiales, mais
permet de trds vite arriver manuellement a une solulion
satisfaisante. Le tableau est utilisé pour assurer I'intendance de
la solution proposée par l'utilisateur: faire les todaux, fournir un
résultat net utitisable par d'autres personnes. . .

Pour ajouter des ateliers, il suffit d'intercaler des colonnnes, et
leurs formules correspondantes.

M8me chose pour ajouter des semaines.

11 est aussi possible d*ajouter en plus des calculs de quantilés des
formules de valorisation, permettant des calculs de prix réels ou de
budget, ou encore des calculs dteffectifs.

‘ 629 CONCH USIONSJ

Ce tableau nous a permis de voir:

- comment effectuer un calcul de planning
- comment rechercher un_oplimum sous contraintes

117
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Ce tableau a pour but le caicul de paye.

Nous souhaitons calculer le salaire d'un salarié, éditer son
bulletin de salaire, tenir A jour ses cumuls annuels, et tenir a
jour les cumuls détaillés pour le mois de la sociéte.

De facon détaillée:

- le bulletin doit comprendre le nom de |a société, les coordonnées
de la personne, la période de paye et le détail des calculs.

- nous supposons dans notre exemple que les régles de calcul scnt
les suivantes:

Le salalre brut est éga! au salaire de base, plus wune prime
d'ancienneté de 2%.

Le salaire imposable s'obtient en soustrayamt du salaire brut les
cotisations,

Le salaire net est la somme du salaire imposable et de la prime
de transport.

- les retenues se calculent en multipliant un taux exprimé en
pourcentage par une base. La base est soit le salaire brut, soit
le plafond de la sécurité sociale (6590 ,00F) soit le salaire brut
moins le plafond.

Voici le détail:

RETENUE BASE TAUX
sécurité sociale plafond 5,6%
sécurité sociale brut-plafond 4.7%
retraite cadre A plafond 1,76%
retraite cadre B brut-plafond 2.06%
prévoyance A plafond 1,775%
prévoyance B brut-plafond 1,525%
assedic brut 0,84%
apec brut-plafond 0,024%
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R o T

Lt'utilisateur devra:

- au moment de la mise en place, créer un tableau par employé et un
tableau global société.

- chaque mois:

- appeler les tableaux de chaque employé el effecluer les
modifications si nécessaire :

- entrer les cumuls brut et net précédents de chaque employé

- rappeler le tableau global société.

Visicalc:

- calculera le détail du bulletin
- effectuera le cumul brut et net de l'employé
- effectuera le cumul société.

632 SCHEMA GENERAI

Ce probléme de paye peut &tre résolu par une “"famille"” de ‘tableaux
ayant tous la méme structure.

En effet le salaire des employés dépend d'un petit nombre de
paramétres propres & chaque individu (son salqlre de ‘base, sa
calégorie, son ancienneté...), et de données cui sont _identiques
pour plusieurs individus: essentiellement les taux de cotisation et
certains avantages négociés globalement par la société avec les
différentes catégories. -

M- 15 dresserons donc un tableau capable de calculsr lg bulletin de
aporte quel membre du personne(.' Ce. tabi-au comprendra le
buirletin, et les tables des taux de cotisations.

Nous personnaliserons alors ce tableau pour chaque employé:

- en placant sur le bulletin de chague personne ses coordonnées et
ses paramétres propres (nom, salaire de base...)

- en supprimant s'il y a lieu les éiéments de calcul ne concernant
pas la personne (retraite cadre pour des employés non cadres par
exemple).

Finalement le tableau contiendra des tables pour effectuer le calcul
des cumuls individuels et société.
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Au point de vue cisposition, nous avons placé la table qut fournir,
le bulletin imprimé en haut et & gauche, et les tables de taux et de N ' | humér aue
cumuls (qui ne seront pas imprimés sur le bulletin de paye) en b A tapant manuelleme la valeur '
et & droite. » g: chgrgeant un fichier DIF qui contient ces cumuls. Ce fichier
" provient d'un sauvegarde des valeurs des cumuls du tableau
précédent, sous le format DIF. :

L' introduction des cumuls précédents peut &tre faite:

Nous emploirons les deux methodes & titre d'exemple.

[333 COMMANDES ET FONCTIONS UTIt!SEES]

fFinalement les problémes d'arrondls seront aussl approfondis lci.
Voici la liste des commandes utilisées:

ESPACE passe du déplacement horizontal au
déplacement vertical (Apple 11). Tapez
la barre d'espace (et non pas les
lettres £ S P ACE)

[634 ENTREE DES LABE[%J

RETURN conclusion d'une commande. Tapez 13
touche RETURN (ou ENTER) et non pas les Nous commencons par entrer tous les labels de ce tableau.
lettres R E T U R N, ligne
> déplacement et positionnement du Cette entrée en bloc est plus rapide que 1'entrée ligne par 9
curseur des label, des valeurs et des formules.
/C purge le tableau en mémoire
/- remplit une case de caractéres
" entrée de.labels ne commencant pas par o
une lett-e Commencons par placer les traits:
/M déplace des cases en mémoire
/P permet |'impression du tableau /CY effa§?2 ;2U§atgg::ax‘
/R commande de recopie /- remp lzscara’tére .
/s permet la sauvegarde du tableau sur = RETURN avec ¢
disquette ou le rappel en mémoire d'un
s . fez
fichier sur disquette /R recop
/" fixe les titres RETURN ;: §:S§62; ;?“'9”9"‘
i j 1
/W visualise 2 fendtres : 5 la case . .
H1 RETURN H1
Et nous fafsons aussi appel A la fonction suivante: /R ;:c?giigse Al 3 la case
Y HA . '
@suM somme de valeurs ::‘RiégﬁgN 3 partir de la case A1 (jusqu'a H11)

Nous présentons aussi la methode pour effectuer des cumuls utfltsant
plusieurs tableaux ou le méme tahleau dans le temps.

/R . HY RETURN
A38 RETURN

/R . W1 RETURN

recopiez de la case Al 3 la case H!

3 partir de la case A38

recopiez de la case Al 3 la case H!

A4t RETURN 3 partir de la case LY3
Ces calculs de cumuls sont tous fondés sur le méme principe: 7?5 RETURN cemntlsser AS é
ctére -
CUMUL ACTUEL = CUMUL PRECEDENT + MONTANT ACTUEL - RETURN avec le cara

qui est dans la majorité des cas mis en oeuvre de la fagon suivante

- le montant actuel se trouve sur le tableau en mémoire
- le cumul précédent doit &tre introduit dans le tableaun
- une formule calcule le total des deux.
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[ ] C 4 F [ H 1 d K
SOCIETE:
N
PRENOM
COEYF JCIENT:
1, 280 Y
QuAL IFICATION: s=ssssmsmsssasess
== amas
Cooe BASED  TAUX: A DEDUIRE A PAYEK: FRECEDENT ACTUEL
SALATKE DE BASE: 000 i
FRIME D' ANCIENETE 08,00 A K
TOTAL BRUT ¢
SEC.SOC.MAL.FLAF .
SEC.SOC. WAL . N.FLAF

CAISSE RETKAINE A
CAISSE RETRAITE B
CAISSE FREVOYANCE A
CATSSE FREVOYANCE B
ASSEDIC

WEC

10TAL COTISATIONS!
SALATRE 1MPOSARLE !
FRIME THANSFORT:

TOTAL A FAYER? -

23,08

NOOE DE REGLEMENT?

CUMA ANREL SALATKE ERUTE
CUMR WMEL SALATFE NETS

HAFOD SECU 50C 6598

T SECU SOC FLAF 5.4
1 SECU SOC N HAF 1.7
KEIF CADRE FLAF 1.7¢

FETR CADRE TOT HLA 2.8

HEV CARE LW 1775
FREV (ART TOT-HA 1,525

ASSEDIC T0TAL
At 101 -nA

QML ERUT FRECEDENT|
ACTLEL!

Cursd HET FRECEDENT!
« ACTUEL:

182

/R
RETURN

BS

H5 RETURN
/R

HS RETURN
A13

/R . H5 RETURN
A36 RETURN

> 10 EXEMPLES
bulletin de salaire

recopiez

de la case BS
3 la case
H5

recopiez

de la case A5

a4 la case N5

4 partir de la case

recopiez de la case
4 partir de la case

/R . H5 RETURN A38 RETURN recopiez ces tirets

>J10 RETURN

AN
/-= RETURN
>J13 RETURN
/- - -
/- - REIURN
>J36 RETURN
/- -+
/- = RETURN
>A43 RETURN
- = REIURN
/- =+
/- = REIURN
»A43 RETURN
/R
c43
AS7 RETURN
>E43 RETURN
- == /- = >
/- = RETURN

>E43 RETURN
/R

H43 RETURN
€48 RETURN

remplissez J10 de

"

remplissez J13 de -
de méme pour Ki3

remplissez J36 de
de méme pour K36

remplissez A43 de =
1dem pour B43
et pour C43

recopiez
de la case A43
a la case (C43
d partir de la case

-»> remplissez E43, F43

ainsi que H43

recopiez

de la case E43

4 la case M43

4 partir de la case

Plagons les textes (qui sont aussi des labels):

>A2 RETURN
SOCIETE: RFTURN

183

A3

A5 & la case HS
A36

a la ligue 38
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>A6 RETURN
NOM: RETURN

>A7 RETURN
PRENOM: RETURN

>A8 RETURN
COEFFICI = ENT: RETURN

>A9 RETURN
EMPLOI: RETURN

JA10 RETURN
QUALIFIC «» ATION: RETURN

>J11 RETURN
" CUMULS M - ENS SOC. RETURN

>A12 RETURN _

" CODE = > b >

" BASE: b " TAUX: =

A DEDUIRE =» TOTAL: =»
PRECEDENT = * ACTUEL: RETURN

>B14 RETURN
SALAIRE D =»E BASE: RETURN

>B15 RETURN N
PRIMR D'A = NCIENNETE
RETURN

>B17 RETURN
" TOTAL B =» RUT: RETURN

>B19 RETURN
SEC.SOC.M «» AL _PLAF.:
RETURN

>B20 RETURN
SEC.SOC.M = AL.N.PLAF
RETURN

>B21 RETURN
CAISSE RE = TRAITE A:
RETURN

>822 RETURN
CAISSE RE =» TRAIRE B:
RETURN

>B23 RETURN
CAISSE PR «=p REVOYANCE =
A RETURN

7824 RETURN
RETURN CAISSE PR =
EVOYANCE «» B RETURN

LES 10 EXEMPLES
bulletin de salatre

>B825 RETURN
ASSEDEIC RETURN

>B26 RETURN
APEC RETURN

>B28 RETURN
" TOTAL C = OTISATION =
S: RETURN

>B30 RETURN
" SALAIRE «» " IMPOSABL «p
E: RETURN

>832 RETURN
PRIME TRA «» NSPORT: RETURN

»834 RETURN
" TOTAL A = PAYER: RETURN

>A37 RETURN
MODE DE R = EGLEMENT:
RETURN

>A39 RETURN
CUMUL ANN «p UEL SALAT =
RE BRUT: RETURN

>A40 RETURN
CUMUL ANN «p UEL SALAL =»
RE NET: RETURN

>A44 RETURN
PLAFOND S « ECWSO RETURN

>A46 RETURN
T SECU SO = C PLAF RETURN

>A47 RETURN
T SECU SO = C N PUAF
RETURN

>A49 RETURN
RETR CADR «» E PLAF RETURN

>AS50 RETURN
RETR CADR -~ E TOT-PLA
RETURN

>A52 RETURN
PREV CADR < F PLAF RETURN

YA53 RETURN

PREV CADR =» E TOT-PLA
RETURN

185
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»A55 RETURN

ASSEDIC T = OTAL RETURN
»A56 APEC - TOT-PLAF
RETURN

[535 ENTREE DES VALEURS NUHERIQUESJ

Les montants apparaissant sur le bulletin de salaire devront &tre
libellés en Franc, et Centimes.

C'est donc le format pour la majorité des cases numériques du
tableau.

Par contre les cases contenant des taux devront visualiser tous les
chiffres significatifs. MNous défirirons donc le format de ces
cases-ci comme une format avec toutes les décimales.

/6 définissez globalement

F le format affiché de toutes les cases
$ avec 2 décimales aprés la virgule
>C44 RETURN

/F définisser le format de (44

b comme le format avec toutes ies
décimales

/R recopiez

RETURN . le format de (44

C45 de C45

. ]

C56 RETURN C56

Nous entrons & présent les valeurs numériques qui  sont fixes pour
tous les employés d'une méme catégorie:

>C44 RETURN

6590 =» =p ;
5.6 =»

4.] «p =

1.76 =p

2.06 =p ~»

1.775 =

1.525 e =

.84

.024 RETURN
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Puis nous entrons les données du mois pour un premier employé Ceci

nous permetlra de voir le résultat des form
e ules au fur et 3 mesure

ESPACE )
>E14 RETURN placez VISICALC en déplacement vertical

9000 ~»
9000 RETURN

L§36 ENTREE DES fORMULES]

Fntrons les fOlmUleS quil recoptien
ent les montants des bases de

>E19 RETURN

+ valeur

C44 > du plafond sécurité sociale
+H17 salaire brut

- moins

Ca4 =p plafond Ss

tC44 - plafond SS

tH17-C44 -»

1044

+H17-C44 -

1] - brut

1117-C44 RETURN

Recopions a présent les taux des retenues:

>F19 RETURN
+C46
+C47
1049
+C50
+C52
1053
1C55
tE56 RETURN

222222
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[ R C 0 3 F 3 H ] J K
e Pour les formules de calcul des montants, nous employons 13 formule
SOCIETE! générale BASE*TAUX/100 le toutl étant arrondi.
Considérons par exemple le calcul de la retenue retraite tranche A,
- e A la case H21. 3
HOM ! .
FRENH! le calcul de 6590*1,76/100 donne un montant e 115,984 § .
COEFFICIENT! . .
ENFLOL: Nous pourrions imposer A cette case le format avec 2 décimales (par
OUALTFICATION: S —— la commande /F$).
s=zzszzzssssms CUMR MENS, STE
CooE BASE!  TAUX! A DEDUIRE A FAYER! FRECEDENT ACTUEL Rappelons cependant que la commande VISICALC de formal d'affichage
............................... n'affecte que ce qui est visualisé, et non pas la valeur conservée
SALAIRE DE BASE! 2900.08 ™ Cragny —E= dans le tableau el sur la disquette. Si vous faites la somme de 10
FRIPE D' ACIENETE 9000.00 2 CCISHISALS — @ casec contenant .4, le résultat sera 4. Si vous imposezr § ces 11
) 1 cases le format entier, les 10 cases afficheront 0, et la 1tiéme
TOIAL BRUT ¢ =3 PSMMHI3. . .HI8) affichera 4.
. Cect serait sans importance pour des calculs de prévisions ou de
JSOC.MAL.FLAF, | W T % o— | BINTCEI9F194,5)/100 ! " C s
gg::‘:’ AT T . l) — BINT(E205F284.5)/100 budget. C'est intolérable (ou plutol intoléré) pour les.millimes du
CAIQSE‘;ﬂm'l;ta rITH I T salraire du chaque Frangais, ou pour les rapports avec les
CAISSE RETRATTE § T ] : fonctionnaires fiscaux et sociaux.
CAISSE PREVOYANCE A Y LY E
CAISSE FREVOYANCE R METIEEE
‘m ‘ﬂ
HYCIC ~u$¥04 o%ﬁu Il faut donc d'abord calculer le montant arrondi & 2 décimales, et
— afficher ce montant avec ¢ décimales. Dans ce cas le contenu de la
: TR eI 7 case et ce que l'6cran nous en montre seront égaux, el nous n‘aurons
TOTAL COTISATIONS r‘_—— pas de mauvaise surprise au niveay du total. :
IHPOSARLE ! H17-G28
SAATRE AR Pour arrondir au centime le montant de la case Al par exemple, nous
; 2100 utilisons la formule (@INT(A1*1004.5)/100. Ainsi si Al contient
FRIKE TRANSTOKT 1000.264 le résultat sera 1000.26 et si Al contient 1000.266, le
TOTAL A FAYER: (R ) résultat sera 1000.27.

MIC DE REGEMENT!

CUMA ANMEL SAATRE BRUT!
CUMA ANMEL SN ATRE NET!

T SECU SOC M AF 5.6
T SECU SUC N MUAF 4.7
RETR CADRE FLAF 1,78

KEIR CADRE TOT-F1A 2,86

FREV CADRE FLAF 1.775
FREV CADRE T0T-1LA 1,575

ASSEDIC TOTAL .84
AFEC 101-NAF A2

CUML BRUT FRECEDENT.

ACTUEL: (17

CUMIL NET FRECEDENT!

ACTIEL! W34 HAS |

188

Dans le cas de 13 case £19, 1la formule sera donc

@INT(( 4019 * F19 / 100) * 100 + .5) / 100 . D
ou encore, en simplifiant:

@INT( +E19 * FI9 4+ .5) / 100

Placons donc notre formule de calcul de retenue en G19:

>G19 RETURN

@INT( prenez la valeur entiére

E1a de la base

b multipliée par

F19 100 fois le taux (1o taux sont
exprimés en pourcenltages)

' ajounlez

.5) .5 pour arrondir au centaime

/ divisez le toul

100 RFTIRN par 100

189
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recopions cette formule de G20 & G26. Les formules en G19 et 620
sont:

en G19: @INT(E1S *F19 +.5) /100
- en G20: @INI(E20 *F20 +.5) /100

- donc: R R
et:

/R recopiez

RETURN la case G1Y seulement

G20 de G20

. -3 la case

G26 RETURN G26.

R ajustez E19 en £20, £21, E22, €23, E24,
£25, €26

R et de méme F19 en F26, F21, F22, F23,

F24, F25 et F26.

Et comme c'est la méme formule base*taux qui est applicable en H14
et H15:

/R recopiez

RETURN la case G19 seulement
H14 & partir de H14

. jusqu'a la case

Hi5 RETURN H15. .

R R en ajustant E19 et F19.

Et pour les totaux du bulietln de salaire:

>H17 RETURN

@SUM( additionnez
H13 de la cace HI3
. a4 la case

H16) RETURN H16

Comme de coutume nous avons étendu la plage des totzux aux lignes 13
et 16. Ceci permettra le cas échéant d'ajouter des lignes au
tableau, sans fausser la formule de calcul du salaire bLrut.

Les autres totaux du bulletin se calculent de méme

>G28 RETURN

OSUM( addirtionnez
G618 de la case GIH
. 4 la case

G27) REIURN G27

6 . 10 EXEMPLES 6
63 bul..tin de salaire 63

>H30 RETURN

+ valeur de
H17 salaire brut
mcins

G28 RETURN le total des retenues

>H34 RETURN

@SUM( additionnez g
H30 le salaire brut
aux

H33) RETURN montants non imposables

Voyons 4 présent la mecanique pour effectuer les cumuls d'une
périvde 3 1'autre.

Prenons le cas concret du cumul du salaire brut. Nous calculerons ce
cumul dans la case H45. Ce montant est égal au total du brut du mois
et du cumul du brut du mois précédent. Le brut du mois se trouve en
H17. Nous placerons mgnuellement 1a valeur numérique du cumul
préceédent en Ha44.

te cumul du mois se calculera alors en H45 par +H17 +H44.

Lorsque nous établirons la paye de Janvier, Hi7 s'établira 4 9180.00
F par exemple. Nous placerons & en H44. Visicalc nous calculers le-
cumul de 9180.00 F a& fin janvier.

lorsque nous élablirons la paye de Février, le hrut sera par exemple
de 9180.00 +. Nous placerons le cumul d tin janvier en H44, scit
9180.00 F. Visicalc fournira le total, soil 18360.00F.

Pour la paye de Mars, le brut étant de 9180.00 Llou:ours, nous

placerons en 1144 le cumul & Ffin Février, soit 183360.00 F, et
Visicalc aftichera en H45 le nouveau cumul soit 27540.00 F etc...

Entrons par conséqent les formules de cumul:

>H45 RETURN

+ valeur du

H17 salaire brut

+ plus

144 =p le cumul 3 la fin du mors précédent.
+H34 valeur du salaire net

+ plus

H45 RETURN le cumul & la fin du mois précédent

Pour calculer le tot des ligues de salaire pour la societé, 1l
sut f1t de méme de placer dans i3 colonne J les valeurs des cuiuls
préecédents, el dans ta colonne ¥ les formules qui  additionneront 4
ces cumuls les valeurs des colonnes G ou H.
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>K14 RETURN
- valeur négative de
Gi4 retenues

+ plus

H14 les montants 3 payer

+ plus

J14 RETURN le cumul 3 la fin de la période
précédente

Nous recopions cette formule massivement de K14 & K35, ce qui nous
latssera la possibiiité d'ajouter de nouvelles lignes au bulletin si
nécessaire:

/R recopiez

RETURN la case K14

K15 de 13 case K15
& la case

K35 RETURN K35

Au besoin, vous pouves effacer les formules ne correspondant 2
aucune valeur, pour éviter de voir apparaftre des .aleurs 0 dans ces
cases.

.

Notre tableau général est A présent terminé.

[637 UTILISATION COURAN{E]

Sauvegardons ce tableau complet sous le nom de PAYE . GENERAL:

/5SS sauvegardez le tableau comme un fichier
VISICALC
PAYE .GENENRAL RETURN sous le nom de PAYE . GENERAYL

Pour chaque employé nous allons ensuite définir un Lahlgau, qui
contiendra e tabieau précédent plus les particularilés de
I'employé: nom, salaire de base elc...
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Remplissons par exemple le tableau avec les coordonnées du
traditionnel DUPONT:

>C6 DUPONT =»

JEAN =»

275 =»

EMPLOYE D =»

EMPLOYE =

>09 RETURN E BUREAU RETURN

>E14 RETURN
9000 =% 9000 RETURN

Sauvegardons ce tableau sous le nom de PAYE.DUPONT par exemple:

/S S sauvegardez le tableau actuel, sous
format de fichier VISICALC
PAYE .DUPOND sous le nom de PAYE.DUPOND

Pour |'employé suivant, nous pouvons soit modifier les cases
nécessafres, ou si c'est plus rapide, effacer ce tableau (par /CY)
et recharger le tableau général (par /S L PAYE.GENERAL)

Pour effectuer la paye d'un mois donné:

Nous éditons la paye du premier employé

/CY purge de la mémoire
/S L chargez le fichier VISICALC
PAYE .DUPOND RETURN nommé PAYE.DUPOND - . N

Supposons que son montant de base soit inchangé, qu'il n'y a pas de
modifications de paye, et que ses cumuls br.ts et nets sont de
18360.00 et 16616.78. Ajoutons au tableau ce cumuls:

>G6 RETURN
MARS 1982 RETURN

>A44 RET.-N
18360 REITURN
dA46 RETURN
1661678 RFETURN
! recalculez une fois de plus pour
termirer les calculs
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Nous pouvons alors éditer le bulletin de salaire:

>A1 RETURN
/PP

imprimez
"aC 1 K RETURN

en fonction de Itimprimante (cf
imprimante)

H41 RETURN imprimez e rectangle At H1 Ha1 A4y,

dont fe résultat est présenté ci dessous.

Il nous faut 3 présent initialiser Je cumul sociéte pour ce mois:

>J14 RETURN

8 RETURN

/R recopiez
RETURN J14 uniquement
J1s de Ji15

. a

J35 RETURN J35

La colonne & contient alors Je cumul  de la societe (qui  est Ja
valeur pour DUPOND pour Je moment ) .

Nous pourrions noter les'monlants de cette colonne sur un papler, et
les reporter dans |a colonne J de I'employé sulvant. Ceci
deviendrait trés vite pénible, et sera donc rempli  d'erreurs. I
vaut mieux utiliser un fichier qui ne contiendra que ces valeurs

numérigues (et non pas les formules de la colonne k. Jj s'agira donc
d'un fichier DIF (cf. FICHIERS DIF).

Pour sauvegarder la colonne des cumu |

S précédents qui servira pour
le tableay Sulvant

» Sous le nom (e CUMUL . MARS :

>K14 RETURN premiére case
/S

N Sauvegardez sous format de fichier DIFf
CUMUL .MARS RETURK Sous le nom de CUMUL . MARS
K35 RETURN de la case Ki4 3 ), case K35
RETURN

dans l'ordre des colonnes

le traitement de p
souhaitons archive
Pas nécessaire,

UPOND est ains;i achevé

Nous pouvons, sj nous je
r son tableauy mensuel |

Mats cela n'est absolument

formule d'ajustement des sauts de ligne

LES 10 EXEMPLES
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SICIETE! ALt
12 RE DE LA AX
75824 FARIS
, WD PERIODE DU 12R AU 31 RS 1982
PRENDN! JEAN

COEFFICIEN: 5

run

EPLOYE DE BUREAL

QALIFICATION:  ENPLOVE

CmE BASE!  TAUX: A DEDULRE A PAYER:
SALAIKE 9000.00
DE BASE .0 n
PRIYE O°ANCIENNETE 00000 2 180,00
1A ERUT 9180.00
0IA H
SEC.SOC. WAL .PLAF 837000 5.6 9.0
SEC,SOC.MAL.N.PLAF 2590.00 &7 aan
CAISSE RETRAITE A 59,08 1.76 lgg
CAISSE RETRALIE B 5900 2.6 6-97
CAISSE PREVOYANCE A 590,00 175 1M,
CAISSE PREVUYANCE B 9.8 1,525 9.
ASSEBIC 2184.00 84 7.1
wEC 590,00 424 8.82
10TAL COTISATIONS! 894,30
8285.78
SALAIRE IMPOSABLE:
- Z23.00
PRUE TRANSPORT!
8308.7¢
T0TAL A PAYCR!
MODE OE RECLEMENT: VIKEMENT CCP .
ANNEL SALATRE BRUT! 2754808
ot " ' 24925.48
CUME ABUEL SALRIRE NET! -8
195
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En suivant cel enchatnement pour tous les
tableau contiendra le cumul société en K.

Nous entrons alors le second employé, par exemple DURAND.

/CY /SL PAYE _DURAND RETURN
>G6 RETURN
MARS 1982 RETURN

>H44 RETURN 17300 RETURN par exemple
YH46 RETURN 15253 RETURNYf par exemple

puls nous reportons dans le colonne J le cumul société, sauvegardé
auparavant sous le nom de CUMUL.MARS:

>J14 RETURN

/S # L RETURN

CUMUL.MARS RETURN

RETURN dans le méme ordre que le fichier a3 été
. sauvegardé

VISICALC calcule alors bien le cumul de ces 2 employés.

Et finalement nous sauvegardons ce cumul! société, sous le méme nom
par exemple: -

K14 RETURN

/S »# S RETURN
CUMUL .MARS RFTURN
Y oui, sous le méme nom
RETURN

employés, le dernier

[FJB PERFGRMANE&S ET EX!ENSIONS’

Voici les temps pour mettre en oceuvre ce tableau:

temps de création du tableau général: 1| heure

temps de création d'un tableau par employé: 10
employé

temps de calcul du tableau, d'impression du
cauvegardes de cumuls: 10 minutes par emplovyé

minutes par

bulletin, et de

196
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MO0E DE REGLFMENT! VIREHENT CCF

CUML AL SALALRE ERUT. 25952.80
CUME ANNEL SALATRE MT: 23087.73
FLATDND SECU SO0 4590 CUMR ERUT FRECEDINT! 17308.00

ACTIFL 20942.80
1 SECY SOC F 5.4 CUMAL NET FRECEDENT: SI53.86
T SECU SOC 1 FLar 1.7 ATIELS 23087.7%

RETR CADRE ¢ o 1,76
KOTR CORE 101 1A 2,06

FREV CADIE F1 A7 1779
FREV CADRT TO1 114 5

ASSEDIC T01A
NTC 107 1A
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A E C [} £ 13 c H J 3
SOCTETE! A
12 RUE DE LA ATX
75420 FARIS
H DURAND FERTODE DU 1ER AU 31 WKS 1982
FRENON: JCOES
COEFFICIENT! 5
osLon EMLOYE DF RUREAU
MILIFICATION:  CAISSIER S
------ = CUML. XS, STE
Co0E BASE:  TAUX! A DEDUIKE A FAVER! FRECEDENT ACTLEL
SALAIRE DF RASE: 8320.00 100 8320.00 o008 17320
FRIE D' ANCIENVETE 8320.80 ] 332.80 18 512.8
TOTAL FRUT ¢ 8652.80 9166 17832.8
SEC.SOC.WAL.FUAF . 659800 5.6 9.04 365,00 -738.08
SEL.SOC.MAL.N.H AF 2062.80 .7 9.9 17173 -218.48
CAISSE KETRALTE A 659600 176 115.98 -115.98 -231.94
CAISSE KETRAITE & 062.80 206 2.9 -53.35 - -95.84
CAISSE FROVOYANCE A 5590.00 1775 116.97 116,97 23394
CAISSE FREVDYANCE E 2062.88 1,525 314 195 <169
ASSEDIC 8452.80 84 72,68 S ZR VIR
wEC 206280 020 0.5 -8 L2
T01AL FOTTSATIONS: 8%.87 8943 -1740.37
SALAFRE 1M OSARLE! 7806.73 B285.7 14892.43
FRIME TRANSITRTS 23.00 b] N
014 A FAVER: 7829.73

8308.7 16138.43
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Le tableau occupe 5000 octets en mémoire (sur 34000 disponibles)

Le fichier de chaque employé utilise 15 secteurs de 256 octets

560 secteurs disponibles}. (sur

Les extensjons les i
plus immédiates consist j
?e calcul plus gomplexes. dépendant du f:;ea ;jouter deg Mormulee
spectacle, bitiment...). e pale 3 traiter

Une extension DIUS i
généla‘e
! ( . \ ' et intéressante concerne les totaux

1 ' i ' i p
:
S ﬂg‘t 4 d'une extension aisée du rincipe de calcul de
sur DIUSleUlS tableaux. Le tout est d‘organlse! ses

cumul
tableaux avec

Nous vous suggérons par exemple d'utiliser un tableau

légerement différemment: organisé

D FHARIIRS OV

BULLETIN CUMUL EMPLOYE

F_MJ_H. oL L Tn o

CUMUL PREC SOCIETE

SECY
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soit:

. dans les colonnes J14-J35 et K14-K35 nous calculons le cumul
mensuel détaillé de |*amployé pour le mois en cours {attention,
dans le tableau ci-dessus, ces colonnes étaient utilisées pour le

cumul société). B}

_ je résultat numérique de K14-K35 est sauvegardé dans un fichier
DIF CUMUL. TEMP, mais aussi reporté dans le tableau dans une
colonne mensuelle: M14-M35 pour janvier, Ni4-N35 pour feéevrier,
etc jusqu'a X14-X35 pour décembre.

_ Les colonnes M3 -M58 3 X37-x58 sont utilisées pour stocker les
cumuls société précédents (1'équivalent de 12 fois l'ancienne

colonne J14-J35)
- les colonnes M59-M30 3 X59-X30 contiennent les formules du type

+M14+M54 et servent au calcul de cumul mensuel société.
Vous aurez ainsi pour chague employé ses cumuls mensuels successifs,

ainsi que, dans le tableau du dernier employé, le detail des cumuls
cuccessifs sociéte.

A titre de contrdle, il peut aussi étre conseillé d'inclure dans les
calculs de cumuls de tableaux des cases indiquant le mombre de
tableaux additionnés. Une formule en K37 du type 4137+ J37, avec en
137 ta valeur 1 pourrail faire 1'affaire.

[539 CONCLUSIONé]

Cet exemple a permis: R

reprise de données d'un méme tableau

d'aborder les techniques de
et de plusieurs tableaun distincls.

3 des périodes successives,

- de présenter des tableaux concernnt le calcul de la paye.
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| 64 FACIUREI

[541 BUT DU IAatEAqJ

Ce tableau a pour but le calcul et l'impression de factures.

Le role essentiel de VISICALC sera de calculer les quantités
disponibles, et de calculer la TVA,

Nous nous placons dans les conditions suivantes:

- notre société vend 4 produits distincts, tdentifiés par un numéro
de référence: 100, 156, 174, 243.

- nous connaissons pour chaque référence le prix wunitaire hors
taxe, la quantité disponibie en stock, et le taux de TVA:

.

REFERENCE: PRIX UNITAIRE: STOCK: TAUX TVA:
100 34.44 10 17.6
156 24.50 30 7.0
174 59.60 17 17.6
243 23.00 8 17.6

- le prix total s'obtient en multipliant la quantité livrée par le
prix unitaire.

- au prix total s'ajoutent 2.5% de frais de transport

- nous consentons 3 nos clients une réduction quantitative calculée
sur le prix total selon la tahle:

PRIX TOTAL T REDUCTION:
0 a 999F 0%
1000 3 4999 1%
5000 3 9999 2%
10000 et au deld 3%

- la TVA sur chaque article se calcule sur chaque article, en
tenant compte de la réduction. La TVA sur le transport est de
17.6%.

- nous avons classé les clients en trois catégories, en ce aqul
concerne le délal de paiement. Les «clients de 1a catégorie
paient au bout de 30 jours, 3 la fin du mois. ceux de I3
catégorie 2 au bout de 60 jours, ceux de la catégorie 3 au boutl
de 90 jours.
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L'utilisateur devra entrer:
- la catégorie du client (pour le calcul du délai de paiement)

- pour chaque article commandé, la référence et 13 quantité
commandée. .

atnsi que des textes n'entrant pas dans les calculs:

- la date

- le numéro de facture

- l'adresse du client

- les références client

- la description des articles

VISICALC fournira:

- la quantité 3 tivrer

- le prix unitaire et le prix total par article .

- le total brut, le transport, la TVA 3 7% et la TVA & 17,61
- le délal de paiement.

Aprés 1'édition de la facture, 1'utilisateur mettra 3 jour les
quantiés en stock.

642 SCHEMA GFNERA!]

~

L'ensemble des calculs repose sur la recherche de valeurs ~dans des
tables. * ~

Une fois que |'opérateur 3 indiqué 13 référence de l'article 3
facturer, il est possible de rechercher le prix, la quantité
disponihle en stock et le taux de TVA.

La quantité facturée est soit 1a quantité commandée <i 13 quantité
€N stock est suffisante, soit la quantité en stock <1 elle est
inférieure & la quantité commandée,

Pour jsoler les deux montants de TVA, nous utiliserons pout chaque
drticle facturé deux cases de calculs annexes, qui ne seronl  pas
éditées syur 1a facture. La premidre case, située dans une colonne de
TVA 3 79 contiendra le montant de la TVA si I'article & un taux de
7?- 1a deuxieme case se trouve dans une colonne de TVA & 17.6%. 51
Varticle supporte une TVA de 17.6%.
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[E?& éUMMANDES ET FONCTIONS UIILISEE%]

voict la liste des commandes

ESPACE

RETURN

<« >

/B
/C
/-

/M
/P
/R
/S

/1
/W

utilisées:

passe du déplacement horizontal au
déplacement vertical (Apple I1). Tapez
la barre d'espace (et non pas les
lettres £ S P ACE)

conclusion d'une commande. Tapez la
touche RETURN (ou ENTER) et non pas les
lettres R E T U R N.

déplacement et positionnement du
curseur

vide le contenu d'une case

purge le tableau en mémoire

remplit une case de caractéres

entrée de lzabels ne commengant pas par
une lettre

déplace des cases

imprime le tableau contenu en mémoire
commande de recopie

sauvegarde le tableau contenu en
mémoire sous forme de fichier sur
disquette, ou charge un fichier sur
disquette en mémoire.

fixe les titres

visualise 2 fenétres

Et nous faisons aussi appel aux fonctions suivantes:

@CHOOSE
@F

@ 00KUP
©@MIN
©ONA
@SUM

Comme nous uliliserons dans ce lableau les 3

rappelons succintement leur

pour séletionner une vale

valeur, il faut utiliser ®LOOKUP, en

valeurs les unes en face
général, La valeur qui se
n'importe quelle valeur.

choix entre plusieurs fomu.2s
<hoix entre 2 formules
reclierche dans une table
valeur minimale dans une liste
valeur 1nexistante

somme de valeurs

fonctions de choix,

caractéristiques

ur numérique en fonction d'une autre
placant les 2 séries de

des autres. C'est le cas le plus
rt & faire la sélection peut prendre

AR
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- lorsqu'il n'y a que 2 choix possibles, il est plus commode
d'utiliser @IF, en placant les 2 valeurs dans la fonction méme.

Dans ce cas donc, la valeur qui sert & effectuer la séleclion ne
peut prendre que 2 valeurs.

- lorsqu'il y a un nombre limité de choix (en pratique au plus wune
dizaine), et que la sélection dépend d'une case qui pueut prendre
les valeurs successives 1, 2, 3, 4... il est aussi possible
d'utiliser HOOSE, en placant les résultats successifs possibles
dans la formule.

Iﬁld ENTREE DES LABELS

Nous commengons par entrer les labels. Cette facon de procéder est
plus efficace quand il s‘'agit d'introduire un tableau dont . le
contenu est connu (lorsque vous définissez vos propres tableaux. il
est bien sdr plus courant de mélanger l'entrée de labels, de va:r~urs
et de formules).

/CY efface de la mémoire le contenu de too.
tableau précédent.

>C14 RETURN
FACTURE RETURN

>A17 RETURN
VOS REF.: RETURN

>A19 RETURN

/- remplissez la case A1Q

= RETURN avec le caractére =

/R répéetez

RETURN le contenu de la case A19 seulement
B19 de la case B19

. d la case

H19 RETURN 19

/R répélez

. le contenu de A19

B19 RETURN 4 la case B19

J19 RETURN 3 partir de J19 (donc de J19 & K19)
/R répétez

. le contenu de A19

B19 RETURN d la case B19

J3t RETURN 3 partir de la case J31

/R répétez

. le contenu de ‘la case A19

H19 REIURN 4 lacase H19

A39 RETURN d partir de la case A39

203




D I I N Y R R

LRXALTSNLD3 B

[x}

LES 10 EXEMPLES
facturation / stock

A B ¢ 0 4 F € H
DATE?
FACTURE
VOS5 REF:
NOS KEF! 1
OQUANTITE .
¢ LIVREE!  CDEE! ODESCKIFTION: FRIX (KIT FRIX 101
L1 18 FOALONS
1o
TRANSEORT
KENISE?
NET!
A 72
VA 17,621
L1113 A

CONDITIONS DE FAYEMENT! JUKS FIN D HOTS

RAEATS:  MONTANT! ]

TARTFS S10CK 1]
REF: PRIX: REF: STO0R: K
' 0.96 ¢ ] L ]
100 344 18 1o 16¢ 17.4
15% 24,5 156 30 15 7
174 59.40 174 17 174 17.4
4 300 3 8 9 1.4

/R

F19 RETURN
A42 RETURN

/R

F19 RETURN
A4S RETURN

>A20 RETURN
QUANT —p ITE

>J20 RETURN
CALCuUL

"

>A21 RETURN
REF: «»
CDEE: =p DESCRIPII =
ON: «p «p PRIX UNIT =p
PRIS 101 = «p

AN

"

>A22 RETURN

RETURN

B22
H22
/R
B22
422
/R
822
J29
/R

ne2
A36

>F30 RETURN

RE TURN

RETURN
RE TURN

RE THRN
RETURN

RETURN
RF TURN

ESPACE
10TAL: -»

TRANSPORT -9
REDUCTION

NET
TVA
TVA

TOTAL

-y
7t -

17.61 =» -
TTIC RFTURN

pieegn T e et B

-» Ot

17,61 RETURN

EE S ey O

10 EXEMPLES

facturation / stoct

répétez

le contenu de la case A19
d la case F19

& partir de la case A4?
répétez ;
le contenu de 1a case A19
a la case F19

d partir de la case A4S

remplissez A22

avec le caractére -

répbtez

le contenu de A22 seulement
de la case B22

4 la case

H22

répétez

le contenu de A22

4 la case B22

A partir de J22 (donc "de J27 a X22)
répétez B N
le contenu de A2 :

3 la case B22

& partir de J29 (donc de 029 a kK29)
répétez

le contenu de la case A22

d la case H22

& partir de la case A3b

placez VISICALL en déplacement vertical
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——

e

A39 RETURN

CONDITON «» S DE PAYE -
MENT: o = " JOURS FI =
N DE MOIS RETURN

A4Z RETURN
iEDUCIION «» " MONTANT: RETURN
B43 RETURN POURCENT: RETURN

>A48 RETURN

/- remplissez la case A48
= - de caractére; =
/= jfdem pour B4
§-§ :: 7t= -> > jdem D48 et E48
/-= o [-= RETURN jdem G48 et H48

RETURN
7258 répétez

de la case A48 4 la case

H H48
?gg RETURN A partir de la case AS7

>A49 RETURN

. [AR = If = ~»
" ST b OCK =b =
. 1 -» VA RETURN

>A50 RETURN

v REF:. = " PRIX: = =¥ .
“ REF: «p " STOCK: =p =p

" REF: -p " TAUX: RETURN

>A51 RETURN

/- remplissez la case A5
- -» avec le caractére -
[-- = - jdem pour BS5!

[-- o [-- = > idem D51 et ESI

/-- = /-- RETURN idem G651 et H5!

RETURN

[645 ENTREE DES VALEURS

our
Nous allons & présent entrer les valeurs qu sero?L fn:?i ples
plusieurs commandes: les réductions, les références, les P .
taux de VAL

206

6 LES 10 EXEMPLES
64 facturation / stock

Le calcul dans une table de recherche se fait en
fonction @ OOKUP. VISICALC recherche la premiére valeur au moins
égale d la premiére valeur mentionnée dans (ALOOKUP. La valeur

retournée est la valeur de la table "en face" (3 droile ou sous) la
valeur inférieure ou égale a celle ci.

utilisant la

Prenons la table suivante (ne l'écrivez pas dans ce tableau):

M N
10 100
20 200
30 300

alors:

- Ot 00KUP(5,M70...m72) fournira oNA (il n'existe pas de
face d'une valeur plus petil ou égale 3 5).

- ©@LOOKUP(10,M70...M72) fournit 100

- @ 00KUP(12,M70...M72) fournit 100

- OLOOKUP(35,M70...M72) fournit 300.

valeur en

Pour éviter |'affichage de @Na, nous placerons dans nos tables la
valeur 0 en téte, avec pour valeur correspondante 0. ta réponse de

@L00KUP, lorsque nous n'avons introduit aucun article sera ainsi
toujours 0.

Introduisont ainsi ta table des réductions:

C42 RETURN @ =% 999.99 = 4999.99 «=p» 9999.999 RETURN
C43 RETURN 8 = | o= 2 =p 3 REIURN

Rentrons 4 présent les références: *

ESPACE
>A52 RETURN
O = 100 =» 156 = 174 =

place VISICALC en déplacement vertical

243 RETURN

>A52 RETURN

/R répétez

. de la case A52 & la case
A56 RETURN AS6

D52 RETURN 4 partir de la case D52
/R répélez

. ’ de la case A52 & la case
AS6 RETURN AS6

H52 RETURK 4 partir de la case H52
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>B52 RETURN

/F$ affichez les prix avec 2 décimales
/R répétez

RETURN le fbrmat de la case B52

B53 de la case B53

. 3 la case

B56 RETURN B56

B «p 34.44 «p 24.50 =p
59.60 =» 23.00 RETURN

Entrons les quantités en stock:

>F52 RETURN
B = 10=p 30=p 17 =p
8 RETURN

Placons les taux de TVA:

>152 RETURN
g 17.6 > ] =»
17.6 = 17.6 RETURN N

Nous allons maintenant entrer des vdleurs qui dépendent d'une
commande donnée. Ceci vous permettra de suivre les calculs de
VISICALC au fur et 3 mesure de l'introduction des données.

Entrons d'ahord la catégorie du client:

>B17 RETURN | RETURN

Puis entrons le premier article:

»A23 RETURN

ESPACE placez VISICALC en déplacement
horizontal

100 =310 «»

BOULON RETURN
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=

646 ENTREE DES FORMULES]

Nous allons & présent entrer une & une les formules de notre
tableau.

Pour commencer, la formule qui calcule pour chaque ligne de Ia
commande la quantité A facturer.

Cette quantité est égale & la plus petite des 2 valeurs: la quantiteé
commandée et 1a quantité en stock:

- la quantité en stock s'obtient en recherchant la table 052...D56

3 l'afde de la référence que nous avons placée en A23.. Donc par

la formule @ OOKUP(A23,052...D56).

la quantité commandée esl B23

- la plus petite de ces deux valeurs s'obtient par 1la fonclion
VISICALC (OMIN:

(MIN(B23, M OOKUP(A23, D52...D56))

>C23 RETURN

MMIN( prenez la plus faible valeur

B23 de B23

' - et de

MLOOKUP( la valeur recherchée

A23 a l'aide de A23

' dans la table de <élection

D52 commengant en D52

. et se terminant en .

D56) D56 . . %
) RFTURN parenthése de fin de oMIN

Recherchons & présent le prix wunitaire. Celui «ci s'obtient en
consultant la table A52...A56 & 1'aide de la référence A23:
MLOOKUP(A?3,A52.. .A56). De plus nous imposons pour cette case un
affichage avec ? décimales (francs et centimes):

>G?3 RETURN
/¥ affichez cette case avec le format

$ comportant 2 décimales
@LOOKUP recherchez
A23 la valeur en face de A23
' dans la table
AS2 déhutant en A5?2
- et se terminant
A56) RETURN en AS56
209
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A B C ) £ f C H I J K
DATE:
PHIN(B3, 8 DOKLP(AZ3,052. . .D%4))
BHIN(B24, BLOAF (424,52, . .056))
OIF (9L 00F(A23, 052, . .CS6)=17.6, 1740023, 1)
FACTURE #IF (LOGKLF(AZ4, 052, . .£56)=17.8, . 1765124, 0)
WS REF! #IF (21 00KP(AZ3,652. 1 .C56):7, 47103, 0)
NS REFE 1 #1IF (BLOGKIP(AZY, £52, . .§56)=7, 0724, 1)
QUWTITE
RF: oeEt  tIweed DESCRIPTION: PRIK UNIT PRIX TOY
10

u%mm‘

BLOMKUP(AZ, AS2. . ASH)
@LOOKLI(A24,A52., . . ASS)

@ 00KUP (H39,0493. . .F$3) TOIAL: | & _ |

[ 38
™ 71 PSUN22., . J29)
TR 17,62
-------------- OSUNK22. . K29)
1014 TIC:
CONDITIONS DE FAYEMENT! f A | JoRS FIN 0€ WIS
BSUN(RD. . H9)
m(w,u,u.m/ L8251H08
1C370088/188
1108 - HO1-H32
KARAIS: MONTANTS 8 1000.60 S000.00 10000.06 +J38-(J392G32/108)
FOURCENTS [ T I 2 T N 1 K30 (K342G32/100)+
----- (10318,176)
1AKIF [31 53 w 1133408 KIS
REFL RRIX KEF:  STOOX: §EF
[ R ] ' ] ’
e 4.4 100 1" (11 BV
156 24,50 156 k) 154 7
174 59.60 174 17 174 176
M . 2] 8 243 1.4

—
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Calculons le prix total. Celui <¢i s'obtient trés simplement en

multipliant la quantité facturée par le prix unitaire.

PH23 RETURN

/F affichez cette case abvec .e format
$ comportant 2 décimales :
+ valeur de

€23 la quantité facturée

*

multipliée par
le prix unitaire

G23 RETURN
Nous allons recopier ces trois formules aux lignes 24 a 28.

Pour voir ce qui devra 8tre ajusté ou non dans la formule de la case
C23, écrivons l'une en dessous de |'autre les formules de (€23 et

c24:
en C23: @MIN(B23, @LOOKUP({A23, D52...056))
en C24: @MIN(B24, @LOOKUP(A24, D52...D56))
et donc: R R N N
De méme pour la case 623
en G23: OLOOKUP(A23, AS52...A%6)
en G24: @LOOKUP(A24, A52...A56)
et donc: R N N
Et pour H23: .
en H23: +C23 * G23
en H24: +C24 * G24
et donc: R R
Par conséquent: :
>C23 RETURN
/R répétez
. de la case (23 A& la case
H23 #H23
€24 de la case €24
. & la case
€28 RETURN 28
R ajustez €23
R ajustez A23
N ne touchez pas & D52
N ni 4 D56.
R NN ajustez A23, pas A52 ni AS6
R R ajustez C23 et C24
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Placons maintenant la valeur de 1a TVA de notre article.

Le montant de ta TVYA pour une ligne de la facture est égal au prix
total multiplié par le taux de la TVA.

Nous calculons le taux de la TVA pour chaque ligne, pour pouvoir
exhiber la TVA & 7% et la TVA 3 17.6%, ce qui est exigé par le fisc.
Les montants des TVA & 7% seront placés dans la colonne J, et les
montants & 17.6% seront placés dans la colonne K.

La case J23 contiendra donc

- H23*7/100 si le taux de l'article commandé & la ligne 23 est 7%
- @si le taux est 17.6%

Le taux de la ITYA s'obhtiant en recherchant 1Ja table G652...G56- 3
1'aide de la référence. Donc par la formule @LOOKUP(A23, 652...656).

Le test ("si le taux est 71) est effectué par la fonction VISICALC
OIF. Cette fonction prend la forme:

©IF(CONDITION, VALEURT, VALEUR2)

Si la condition est vraie, la fonction prend 13 valeur VALEURY, et
st !a condition est fausse, elle prend la valeur VALEURZ.

Four nous:
- CONDITION s'écrit @LOOKUP(A23.657. 56)=7
- YALEURY s'écrit H23*7/100
- VALEURZ s'écrit O
Soit au total:
@17 (@LOOKUP(A23,652...656)=7,H23*7/100, @)

Nous entrons donc finalement:

>J23 RETURN

BIF( si )

@LOOKUP( la valeur recherchée

A23 en face de 1a référence

. dans la Lable

G52 commencant en G52

. et se terminant en

G56) 656

= est égale 4

7 7

N alors la valeur de J23 est égal
H23 au montant total de la ligne

* multiplié par

.07 .07 (soit 7/100)

R sinon (si 1a TVA n'est pas 7%)
P la valeur de J23 est 0

) RETURN

6 LE
64 fact

—

De facon similaire, la formy
17.6:

OIF( ML OOKUP(A23, G
que nous introduisons:
>K23 RETURN
oIF(
@LOOKUP(
AZ3
652
656)
17.6
H23
*
176
]
) RETURN

Recopions ces 2 formules aux
exemple

en J23: [QIF( BLOOKUP(A23,

en J24: @IF( DLOOKUP(A24,G652..6G56)

et donc: R

el de méme pour la formule de

/R
K23 RETURN
Jes

J28 RFTURN
R

oZzZ

ozZzZzZx

S 10 EXEMPLES
uration / stock

le dans la case k23 testera |a

52...656)=17.6, H23* 176, )

si

la vuleur recherchée

en face de la référence
dans 1a table
commengant en G52

et se terminant en

G56

est égale 3

17.6

alors la valeur de J23 est .bgale
au montant total de la ligne
multiplié par .

-176 (s0it176/100)

sinon (st la TVA n'est pas 7%)
la valeur de J23 est 0

[ —

et o e o

valeur

lignes 24 & 28: En Js:, rons par

=7, H23*.07, 0)
7, H24* .07, 0)
N N R

G52..G656)

la case K23.

recopiez N

de 1a case J23 3 la case’
K23

de la case J24

d la case

J2s

ajustez A23

pas 652

ni G656

3djustez HZ23

djustez A23
pas G652
ni G56
ajustez H23
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Calculons les sommes des TVA de toutes les ligne:

>J30 RETURN

OSUM( total de
J22 la case J22
. d la case
J29) - J29

@SUM( total de
k22 la case k22

) d la case
K29) RETURN K29

Calculons maintenant les totaux de notre faclure. Ces montants

seront affichés avec 2 décimales. Nous pourrions inclure e format
au moment de la frappe de chaque case. | est aussi  possible de
définir ce format dans la case H30, et de le recopier. Ceci évitera
les oublis:

2H30 RETURN

/F affichez cette case abvec le format

3 comportant 2 décimales

/R recopiez

RETURN le format de H30 seulement

H31 de la cas 131 .

. a4 la case

H37 RETURN "3z

€t pour le tolal brut de 1a facture:

MSUM( valeur de ta somme
H22 de la case 422

. & la case

H29) RETURN H29

Puis les frars de transport:

>H31 RETURN

.025 2.5%

multiplié pgr
le montant pryt

*

H30 RETURN

Placons le rLaux de la remise 4 1a (qgse G32. (e

:echerchanL dans la table de remise la valeur en
rut.

taux  <'obtient en
face du montant

214
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Donc par la formule46(00KUP(M30,C43...F43).
Soit:

>G32 RETURN

ALOOKUP( cherchez

H30 ta valeur en face du total brut
s dans la table

C43 commengant en (€43

. et se terminant

F4a3) en 113

La remise s'obtient en cherchant dans la table des réductions Je
pourcentage correspondant ay total brut de la commande.

>H32 RETURN
valeur du
montant brut

+
H30 RETURN
* le tout multiplié par

G32 le taux de remise
/ divisé par
100 RETURN

Le montant net s'obtient simplement en ajoulant le
montant brut, et en soustrayant la réductlion:

Lransport gu

>H33 RETURN

+ valeur du

H30 montant brut

+ plus

H31 le transport .
moins

H32 RETURN la réduction

Calculons alors la IVA 4 71 et la TVA & 17.6%.

La TYA & 7% s'oblient en farsant la somme des montants de la IVA des
articles 8 7% (colonne J), et en faisant wune régie de 3 pour
diminver ce montant de lqg réduction,

La TVA sur le montant brut est J30. La TVA & 7% sur la réduction est
J30*G32/100. 14 diférence est J30 - (J304632/100).

>H34 RETURN

+ valeur du

J30 total de la 1VA a 71
- moins
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(J30 le total

* multiplié par

G632 le taux de remise
/ divisé par
100) RETURN 100

Le calcul pour la TVA a 17.6% est similaire, mais {1 faut ajouter la
TVA sur le transport:

>H35 RETURN

+ valeur de

K30 total de la TVA a 17.6%
- moins

(k30 le tots:

* multiplié

G32 le taux de remise
/ . divisé par

100) 100

+f plus

H31 e transport
.VY76)RETURK la TVA & 17.6%

N

Le total & payer est alors simplement égal au total net plus 1a TVA:

>H37 RETURN

+ valeur du

H3i3 total net

n plus

H34 la TVA A 7%

+ plus

W35 RETURN fa TVA & 17.6%

Concluons par le calcul du délai de paiement.

Suivanl la catéqgorie (1, 2 ou 3), nos clients paient & 30, 60 ou 90
jours. Ceci pourrait trés bien se calcoler par une tahble de
recherche.

Or i1 exixte une fonction spéciale qui permet d'obtenir différentes
valeurs, suivant qu'une valeur de choix est fgale A 1, 2 oy 3. C'est
la fonction @CHOOSE.

©@CHOOSE (VALEURCHOTX, VALFURY, VALEUR2, VALFUR3, VALEUR4)
- Si VALEURCHOIX a pour valeur 1, la fonction fournit la valeur
VAL EURY

- si VALCHOIX est égal 8 2, la fonction devient égale a VALEURZ
- st VALCHOIX est égal 3 3, ta fonction devient é6gale A VALFUR3.

216
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Dans nolre cas, nous utilisons donc:
ACHOOSE(D17, 30, 60, 90)

sott:

>D38 RETURN

@rHOOSE( sélectionnez
17 en fonction de la valeur de D17

' l'une des valeurs

30 30 si D17 est égal A 1
. ou

60 60 si D17 est égal A 2
. ou

90) RETURN 90 si D17 est égal & 3

[ﬁf? UTILISATION COU&;&;€]

Commengons par sauvegarder notre tableau
> 2au, sSous le nom le
FACIURE.VISI par exemple: (

/59 - sanvegardez le tabieau sous forme de
fichier VISICALC
FACTURE . VISI ayant le nom TACTURE VISI

Pour disposer des quantilés en stock indépendammont d'une }avtuve
Parttculiére, nous placons les quantités en <tock “dan<s un faichier &
valeurs DiF. Nous appellerans ce fichier Stack . ot

>F52 RETURN

/S & S sauvegardez sous forme de fickier DI

STOCK.DIF RETURN appelé S10CK.DIT

FS56 RETURN la partie du tablean Citube entre I42
et F56

RETURN dans 1'ordre des colonnes .

Yoicy comment drescer une ltaclture.

YTofaut dtabord charger le tablean:
Cy purqes la mémorre
/S 1 FACTURE .VISH (harges le tichier VISICALL ayant e

nom FACTURE . VIST

217
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A B C 0 E F G H J K
DATE! 1S AWRIL 1982
SOCIETE ALFWA
15 KUE DE LA FAIX
75628 FARIS
FACIURE ND 123%
VOS REF § X 33
NOS REF! i
QUANTTIE CALOR DE Tw
[ 4H CDEE!  LIVREE! DESCRIFTION: FRIX UNIT FRIX 10T
100 15 16 EOULONS N s
29 7 7 VIS 23.08 16100
156 3 S TKINLT 2.9 122,50
i74 11 10 FERRETTE 59.6¢  S96.00
] (B 1] (A 1]
[] . L 0.0 (N1} §.0
101AL: 1396.10
TRANSEORT 3.9
RERISE: 1 13.96
N 1417.042
v 71 8.49
WA 17,608 228.45
101AL T1C 1653.59

CONDITIONS DE PAYEMONL: 3¢ JOKS FIN DE HOIS

RABAIS MONTANES 0 1000.06 C00.00 10000.00
FOURCENT? 1] L 2.0 3.00
TARIF: SIX w
REF: RIXS REF: SHER: KEf )
] 6.0 ¢ L s ]
S 100 34,44 e 1§ 108 17.6
1% 74.50 1% 38 1% 7
174 59.60 174 17 17 17.6

FAXEAN | ] 243 8 43 17.6
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Puis nous chargeons le stock acluel:

>F52 RETURN

/S 4L chargez le fichier DIF

STOCK.DIF RETURN stocké sous le nom de STOCK.DIF
RETURN dans la colone commengant en F52

Nous pouvons alors commencer & remplir les cases concernant le
client:

G1 RETURN "15 AVRIL = "1982
D14 RETURN =p 1234 RETURN
C17 RETURN 1 RETURN

puts les lignes de la facture. Par exemple pour la premiére ligne:

»A23 RETURN
100 = 10 =»~$BOULONS RETURN

Lorsque toules les liynes sonl entrées, nous pouvons imprimer la
facture: :

>A1 RETURN

/PP imprimez

""CIK RETURN tapez votre formule 1mprimante (ct
imprimante en cas de doute)

H39 RETURN imprimez le rectangle AY H1 H39 A3Y

N %

3‘ YOous i< souhailez vous pouvez archiver celte faclure -ous torme
® Fichier VISICALC vu DIF & ce moment.

N
STUS mettons alors le stuck & jour, en diminuant les quanlités en
OCk des quantLités que nous venons de facturer. Par exemple:

>F53 RETURN
O REIURN

bt
"Ous sauvegardons alors ce nouveau stock dans le tichier DI

>F52 RETyRN
/s LA sauvegardez sous forme de fichier DI
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AR SA DATE: 15 AVRTL 1982
12 CRAND RUE
758021 PARIS
SOCIETE ALFIA
15 RUE OE LA PAIX
75020 PARIS

FACTURE MO 1224
VOS5 REF! o g <]
NOS REF! 1
OQUANTITE

FRIX UNIT FRIX 107

100 15 16 BOAMNS 3499 S16.60
243 7 7 VIS 23.00  161.08
156 3 S TRINGLE 2450 12,58
174 " 19 FERRETTE 99.60  S96.00
] 6.00 Ve

[ 0.00 0.00

TOTAL: 1396.19

TRANSFORT 34.90

REMISE: 1 13.96

N1 1417082

Tva 72 8.49

T8 17,610 228,05

T0AL T7C 1653.59

CINDITIONS DE FAYEMENT! 30 JOKS FIN DE MOIS

220

6 LES 10 EXEMPLES 6
64 facturation / stock 64

STOCK.DIF RETURN
F56 RETURN

appelé STOCK.DIF
la partie du tableau situde entre F52 et
F56

RETURN dans |'ordre des colonnes.

[FEH PERFORMANCES E1 FXIFNSIONS]

Pour créer le tableau, il faul 1 heure.
Pour entrer une commande, Liimprimer, metire & ,our le stock, il
faut 15 minutes.

Ce tableau occupe 6000 octets en mémoire (sur fes 34000
disponibles).

Le fichier FACTURE.VISI occupe 14 secteurs de 256 octets sur  la
disquette (sur un total de $60 secteurs disponibles), et le fichier
STOCK.DIF en occupe 8.

Si d'autres piéces s'ajoutent au stock, il =affit de les insérer
dans les lignes 52-3 56. Altention, ces ligns doivent toujours ét
dan< 1'ordre croissant des références.

S1 une facture comporte plus de lignes que celle présentée, il ect
de mdme aussi possible d'insérer des lignes entre les lignes 23 e
29 . .

Comme VIS{CALC arrondit les montants en francs A 2 décimales au
Ntveau de 1'affichage (mais conserve la valeur compléte en mémoire),
tl se peut que les sommes ne soient pas, & quelgues c(enlimes preés.,
e total des lignes dont elles représentent le total. 11 vous faudra
Alors remplacer les formules en MN23-W37 par des formules qui
Lronquent 3 2 décimales 1a valeur des cases (et non pas seulement ce
Al est affiché, comme le fait VISICALC). Pour plus de précisions,
Vovez le lexique sous arrondi, ou |'exemple 63 (paye).

Mentionnons ausst que le calcul du nouveau stock pourrai!l  se  faire
itomatiquement & partir de 1'ancien stock et des auantiifs
fg,',,,-ﬁpg_ par un meccanisme de cumul de tableanx, analogue & celui
YEcrit dang e Lablean PAYF.
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tt pour finir, le type de <calcul que nous avons wutilisé pour
calculer séparément les taux de TVYA pourrait treés bien servir a
tenir des lotaux par catégorie de produits, et donc servir 4 une
analyse des ventes.

[Fk9 CONCLUSIONS]

Ce tableau nous a permis:

d'utiliser les 3 fonctions de sélection VISICALC

- présenter une facturation simple.

222
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I65 CALCUL D'lNVESIlSSEME?IJ

[§51 BUT DU TABLEAU

le but de ce tableau est de classer des projels d'investissement par
ordre d'intérét.

Notre entrep.cise a plusieurs investissements en pr0121: et cherche 3
déterminer lesquels sont les plus intéressants 3 réalicer et dans
quel ordre elle doit les réaliser. .

- Ces projets sont indépendants les uns des autres, et aucun n'a
donc de conséquence sur les autres. ,

- Chaque projet est caractérisé par le montant _lnllial de
l'investisement, et par les gains annuels réalisés lorsque
l'investissement est choisi.

- Yoici nos 4 projets:

projet 1: investissement de 1000, gains de 400 pendant 4 ans
projet 2: investissement de 2000, gains de 500 pendant 5 ans
projet 3: investissement de 700, gain de 100, 200, 300 et 400
projet 4: investissement de 700, gain de 400, 300, 200 et 100.

Initialement la société dispose d'un capital de 2000, et elle _ne
peut pas emprunter pour investir plus que l'argént dont elle
dispose d un instant dunné. *

- Le lecteur est libre de choisir ses critéres pour classer ses
projets.

Nous 1ncorporerons dans notre salution:

- le ~atcul de la période de remboursement (premiére année 0U
le. gains dépassent I'investitsement)

- le calcul de la valeur présente nette, & un taux de 15%

- le calcul du taux de rentabilité (taux pour lequel la valeur
présente est nulle)

P'utilisateur devra donc

s€lectionner certains projets

Sélectionner la date d'inveserssement de chacun des projels ainsy
relenus ,

Plocer dans le tableau le montant de 1'investissement et des
Jains correspondants

223
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VISICALC

- effectuera les calculs de rentabilité qui peuvent guider son
choix .

- calculera le solde du capital qul lui reste 3 1la suite de son
choix

l 652 SCHEMA GENERAL l

VISICALC est utilisé ici avec 2 objectifs:

- effectuer les calculs de rentabilité (période de remboursement,
valeur présente, taux de rentabilité)

- permettre par des essais successif de trouver wune stratégie
d'investissement qui satisfasse la contrainte de ne pas investir
plus que ses capitaux.

La période de remboursement correspond & la premieére période pour
laquelle la somme nette des dépenses e: des recettes est positive.
Nous visualierons ceci en insérant dan, Le tableau une colonne pour
chaque projet affichant le solde net de< dépenses et des recettes.
fa date A& laquelle ce solde devient positif indique ainsi la fin de
cette période

La valeur présente s'ohtient en utilisant la formule VISICALC @ONPV.,

te taux de rentabilité sera recherché par tatonnement. | ‘utilisateur
suggére des taux, et VISICALC affichera Ja valeur présente calculée
avec ce taux. le taux pour lequel cetle valeur présente est nulle
(ou du moins petite) corvespond au taux de rentahilité,

Armé de ces résultats, nous pouvons en fonction du capital
disponible sélectionner l'ordre de réalisalion des tnvestissements,
en décalant manuellement la période du début de ]'inveslissement,

65
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MMANDES ET FONCTIONS UTILISEES

Voici la liste des commandes VISICALC utilisées:

ESPACE passe du déplacement horizontal au
déplacement vertical (Apple I1). Tape:
la barre d'espace (et non pas les
lettres £ S P ACE)

RETURN conclusion d'une commande. Tapez la
touche RETURN (ou ENTER) el non pas les
lettres RE T U RN,

< - déplacement et positionnement du
curseur

/B vide le contenu d'une case

/C purge le tableau en mémoire

/- remplit une case de caractéres

" entrée de labels ne commencant pas par
une lettre :

/P fmprime le tableau contenu en mémoire

/R commande de recopie

/5 sauvegarde le tableau contenu en
mémoire sous forme de fichier sur
disquette, ou charge un fichier sur
disquette en mémoire.

Et nous faisons aussi appel aux fonctions suivantes:
[ONPY valeur présenle
@SUM somme de valeurs | .

Nous ¢
/CY
/-
= R
/R
RET
B1

K1

ommencons A entrer les labels du tableau:

effacez le contenu de toutl tahleau
précédemment en mémoire
remplissez ta case Al
ETURN avec le caractére -
recopiez
URN le contenu de Al seulement
de B!
4 la case
RE TURN . K1
225
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/R recopiez
. de la case A1 3 la case
K1 RETURN K1
A21 RETURN 38 partir de la case A21
>B2 RETURN
" PROJE «=» T 1 «»
" PROJE = | 2 =»
" PROJE = T 3 =
N PROJE = T 4 =
" TOT = TAUX RETURN
>A3 RETURN
PERIODE: =»
MONTANTS: «p " CUMULS: =p
MONTANIS: «p " CUMULS: «p
MONTANIS: «» " CUMULS: -
MONTANTS: = " CUMULS: =»
MONTANTS: ~p * CUMULS: RETURN
>AS RETURN
- remplissez
- RETURN : avec le caractére -
/R recopiez
RETURN la case A4 seule
B4 de la case B4
. d la case
K4 RETURN K4 .
/R recopiez
. de la case A4 3 la case
K4 RETURN K4
A15 RETURN 4 partir de la case AlS
/R recopiez
. de la case A4 A la case
K4 RETURN K4
A18 RETURN & partir de la case AIB
>AS RETURN
ESPACE placez VISICALC en déplacement verticall

PER.V «» PER.2 =p PER.3 =p
PER.4 = PER.5 «p PER.6 =
PER.7 «» PER.B =p PER.9 =p
PER.10 = «p

FAUX INT: op

VAL PRES: = —p

TAUX RENT —p

VAL PRES: REIURN

>A23 RETURN
TAUX INI: REIURN
7A24 RETURN
CAPTTAL: RETUKRN
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{Egé ENTREE DES VALEURS]

Rentrons & présent les valeurs qui seront constantes dans notre
tableau.

Il s*agit Ici du taux d'intérdt de 15% et du capital Initial.

>823 RETURN
.15 RETURN

7824 RETURN
2000 RETURN

Nous placons aussi l'investissement et les galns d'un projet dans le
tableau, ce quil vous permettra de sulvre les calculs réalisés par
les formules.

Placons par exemple le premier projet dans I3 colonne B:

>B6 RETURN

ESPACE

-1000 =»

400 = 400 = 400 —»
400 RETURN

placez VISICALL en déplacement vertical

{Efe ENTREE DES FORMULES!

Entrons & présent nos formules dans ce tableau:

Nous commencons par la colonne des cumuls de chaque projet pour la
période 1.

Pour cette période, le cumul est égal au montant de la période:

>C5 RETURN

4 valeur de
BS = > BS

105 - -

+F5 = -

tHS o P
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A R 4 0 £ 3 4 ] 1 o K

FERTODE PROET | FROET 2 FROET 3 FROET 3 10180
MONTANTS! CUMALS! MONTANTS! CIMLS MONTANTS: CUMLS: MONTANIS: CUMRS! MOITANIS! DUMAG!

A i BSUM(CS, £5,65,15) - =N
"2 1000 C5+86 s {7 ]L[’;’Lq
K] W\ THET e
. " e T :
K] w ?

TAUx INT
VAL FRESY| BNFVIRIS, B, . .ELS)

TAN FENT

v prest]_e—] ewuiets,pr.. 015

2729
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et pour la colonne des totaux, le premier cvmul est.éga! au  capital Occupons nous d présent de la colonne des cumuls des totaux:
inital moins les investissements de la premiére période:
la valeur en K6 sera égale au cumul précédent, augmenté des
intéréts, plus (ou moins) le montant total de la période.
' valeur de
824 824 Donc +K5 * (14B23) + 16
4 plus
35 RETuAN 15
>K6 RETURN
+ valeur du
. K5 cumul total précédent
Les cumuls suivanls de chaque projet sont ob;enus en aJQUtﬂﬂt au * multiplié
cumul précédent les investissements ou les gains de la période: (14823) p?r le coefficient des intéréts
+ pius
16 REIURN Je montant total de la période
$C6 RETURN
3 valeur du .
5 cumul précédent .
+ plus . Et nous recopions cetle formule dans cette colonne. Les formules en
86 RETURN le mouvements de la période K6 et K7 sont:
- en K6: +K5 * (1+B23) + |6
. - en K7: 4K6 * (14B23) + 17
Recopions cette formule pour les autres projets, dans les cases E6, - Donc R N R
G6, et H6. .
Nous pourrions recopier cette formule. 3 fois. Comme D6 ne contient
rien, il est aussi possible ici de recopier globalement les cases Cc6 soit:
3 D6 en une seule recopie:
. /R recopiez
/R recopiez RETURN la case K6 seulement
) de la case (6 K7 de la case K7
D6 RETURN A la case D6 . 4 la case
£6 de la case E6 K14 RETURN K14
. 4 la case R modifiez K5
16 RETURN 16 N ne modifiez pas B23
K ajustez C5 R maodifiez 16 .
R ajustez B6
) La colonne qui fournit le total des dépenses el des recettes de
Puis nous capions ces cases verticalement, de la ligne 7 & la ligne chaque période s'obtient simplement en faisant la somme de celles-ci
14: pour chaque période:
/R recoplez >J5 RETURN
. de la case (6 QSUM( eftectuez la somme de
K6 RETURN 3 la case Ké c5, €5 et
c7 de la case C7 £S5, £5 et
. 4 la case GS, G5 et
C14 RETURN ci4 15) RETURN 15
R ajustez C5
R et B6
R R puis £5 et D6 Cette ftormule doit @tre recoptée dans les autres cases e la
R R puis GS et F6E coloune. Les formules de la case J5 el Jb seronl:
R R puis H5 et 16
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- en J5: @SUM(C5, E5, G5, 15)
- en J6: OSUM(C6, E6, 66, 16)

- donc: R R R R
et
/R recopiez
RETURN la case J5 seule
J6 de la case J6
. a la case
Jt4 RETURN J14
RRRR en ajustant les noms des cases €5, FS,
G5, 15

Entrons & présent les formules pour calculer les valeurs présentes
de chaque projet:

L3 fonction MNPV est définie par:
(ONPV( INTERET, DEBUTPLAGE... FINPLAGE)
cu:
- INTERET est 1'intérdt qui doit &tre utilisé dans le calcul de 1la

valeur présente
- DEBUTPLAGE: est le nom de la premidre case des investissements ou

des gains .
FINPLAGE: est le nom de la derniére case des investissements ou
des gains.

Dans notre cas, la formule en B17 sera:

ONPV(B23, BS...B14).
Pour augmenter la lisibilité du tableau, nous avons choisi de
répéter le taux d'intérdt de la case B23 dans les cases B16, D16,
F16, H16 et J16. Cela souligne que 1a valeur présente calculée 3 la
ligne 17 1'a 6té avec ce taux.

Ce sont donc ces cases B16, D16, F16 H16 et 16 que nous utiliserons
dans les fonctions de valeur présente.

De plus, nous avons étendu les valeurs :xtrémes de la plage aux
lignes 4 et 15, ce qui permettrail d'éventuels ajouts de lignes au
tableau, avec extension automatique de la plage.

La formule définitive est donc

(ONPV(B16, BA.. .B15)
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et par conséquent:
>B16 RETURN
+ valeur de
823 I'intérét
>B17 RETURN
NPV valeur présente
B16 calculé au taux de B16 -
) des valeurs comprises entre
B4 la case B¢
. et 1a case
B15) RETURN B1S
Pour calculer le taux de rentabilité d'un projet, nous wutiliserons

la méme fonction @NPY.
entrer le taux d'intérédt, et qui recherchera par tdlonnements le
taux qui

Mails dans ce cas, c'est 1'utilisateur qui va-

annule 13 valeur présente.

En supposant que nous placions le taux de rentabilité 3 la liqne 19,
la valeur présente calculée avec ce taux de rentabilité sera:

ONPV(B19,

donc:

Recopions alors

>B20 RETURN

ONPV(
B19

B4

B15) REIURN

Ba. . .B15)

calculez la valeur présente
en utilisant le taux B19
pour les valeurs commencant
3 la case B4

et terminant 4 la case

B15

- N

les cases B16 3 B20 aux colonnes D, " T et H. Pour

voir quelle combinaison de R et de N nous devons utiliser, playgons
les formules départ et

en B16:
en D16:

donc:

en B17:
en D17

donc:

en B20:
en D20

donc:

+B23
+R23
N

@NPV(B16,
@nNevV(DI16,
R

ONPV(B19,
@NPV(D19,

R

BA. ..
na. ..

Ba. ..
DAL ..

R

arrivée les unes sous les autres

0o
o

oD
wr
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>B16 RETURN

/R recopiez

. de la case B16 & la case

B20 REIURN B20

D16 RETURN a4 partir de la case D16

N n'ajustez pas B23

R el B1b

R et B4

R et B15

R et B19

R et B4

R et BIS
el de méme

/R recopiez

B20U RETURN
Fi6 RETURN
N RRR
Bis

RRR

/R

R20 RETURN
116 REIURN
N RRR
1Y

R R R

/R

B20 RETURN
J16 REJURN
N R R R
815

R R R

[h‘.)/ UITEISATTON H)UR/‘\NH]

Hous DWIMe o e

P
INVEST Vg P

cxemple:;

758

PRVEST VIST Kt TURN

sauvegarder e

de la case B16 4

B2u
a4 partir de

fa case

la case F16

n'ajustez pas B23, ajustez
et B19, B4 et BIS

recoplez

de la case B16 4 Ja case
B20 .

a pdartir de la case H1b
n‘ajustes pas B23, ajustey
et BI9, B4 et B1S

recopiey

de la case Bib a la case
B20

d partair de Ja cace Jd16
ntayustes pas B23, djusler

el B19, B4 ot

Sauvegardes
fichier

ayant le nam
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S0us

le tableau sous

VISTCALL

INVEST VST

B16,

B16, B4

B16. B4

le  nom

torme

6
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Pour établir notre plan d'investissemenl, il nous suffil de
les montants d'investissements et de recettes dans les
prévues.

placer
périodes

Ajoutons par exemple un deuxiéme investissement dans la colounne D:

>DS RETURN
ESPACE placez VISICALL en déplacement vertical
(s'il y est déjad, sautez cette
commande)

-2000 «» 500 =» 500 =» 500 «»

500 =» 500 RETURN

Notre tableau prend alors 1'allure indiquée ci-dessous.

A 3 C [ 3 2 [ H 1 J K
1 s:z=zszsz¥szississ = zzzazz
2 PERIODE ROET § fROXT 2 FROKT 3 RG.ET 4 LUED S
3 HMONTANIS! CUMULS: HONTANIS) CUMLS MONTANTS! CUMULS: MONTANIS: CUMRS: MORTANIS: CUMLS:
’ ——— —— e m——— e e eecmaecmme. mimemaci s e amm-me e em. e emosam— —————
S AN ] -2000 -2800 [] ] -2008 []
& A2 -1000 -1808 b ] ] -1500 [] ] -o80 -500
7 A3 146 -608 500 1060 ] [] 900 gl
8 N4 100 -0 500 -500 1] ' 200 1274
9 M5 100 Pt 580 ] ] (] 900 %5
1 AL 400 o 500 500 ] ] y08 300
"o a7 - 608 06 [} ] (] 4162
12 M8 680 S08 ] (] [] 4787
13 Mg 404 60 ] ] ] S585
1 M (11} k1] ] ] ] 6331
l.'l e m— . e ae e cGm e ma . e - mmae m= iim mee = st mee—em—e .. ————— ————— ——— —————— e e
16 1A INT A5 5 A5 49 B
17 UNLPRESE 1 -282 ] [ 174 B
’B e m e e e ttcteram: memmeme e crm s ir ceeammem - amEme—————— —— r e e i
19 TAUX RENT 28 879 A9 205
20 VALFRESE ] 2 ] 1164
2 :
2
23 TAUX INEG 15
2 CATIALY 2008
Nous vayons toul de suite que celte solubion n'est s accepbable,
car nous dépensons en poriode 2 plus  que  de capital dont o nous

dispusons.

dew s rage  de e
resulbtal

décaler 1o

En tart dans cv ocas, b wuttal de
Vorer e

deuxiéne tnvestissement d la pérrode 4.
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A R C ] £ 3 6 ] 1 J X
}  s=s==assssssssscsssessssccessssssorssssssassassrosszsssssssssrssssso=osssssrssroocroscrIizzssesoes
7 HERIODE FROKT | FROET 2 FROKT 3 FROET 4 TOTAUX
3 MONTANTS? CUMULS! MONTANTS: CUMULS MONTANTS! CUMAS: MONTANIS! CUMIS! MONTANTS! CIMLS!
S AN ' (] ' ' ' " am
6 w2 BT 1] ] (] (] - e
7 a3 w oo ] (] (] ] w18
8 A w2 - (] [T 1] 579
7 MAS "w ] 508 -1588 ' ' w1566
" A L] [ S60 -1M ' ' 7
1n M7 13 508 -508 ' [] Se8 3408
7 M8 o 548 ] ' (] L I 7YY
13 A9 1] 508 ShE (] ] seh 844
1" A om S0 ’ (] [ 74|
7
16 TAX INT A5 A5 A5 15 .15
17 UALLFRES! 1w -185 ' ] -78
18 - e e
19 TAUX RENT L2185 79 a2 .2
M WALRES! [} i ] (] 1108
21  s=zss=ssesssemasssssresmsswesssssssssssmssmsseussssssizazeees ==z
2
23 A INT: a5
24 CNTIA b 1]

La valeur présente de cet investissement est de cet fait réduite.

Calculons par approximations successives le taux de rentabiltté de
ce projet. Fssayons ia valeur de 5%:

>019 RETURN
.85 RETURN

La valeur p-8sente calculée avec ce taux est de 136, Elle est
positive. honc notre taux était trop faible. Essayons de 13 méme
facon 30%. La valeur présente devient -274. Nows voild trop
optimiste ! En fait une valeur de 8% fournit une valeur présente de
-2. que nous pouvons considérer comme faihle. Le taux de rentabilité
du projet est donc de 8%.

De plus ce taux ne change pas si nous démarrons |'investissement
pendant une autre période (il est souvent appelé de ce fail taux o
rentabilité interne ou taux de rentabilité intrinsdque). 11 est do:
intéressant de noter ce taux sur le dossier du projet, ce qui nous
évitera de le chercher 3 nouveau si nous sommes oblighs de décaler 3
nouveau cet investissement. -

~~
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I'ordre de démarrage des investissements, il faut

inir :
A ernidre colonne négative.

entrer les projets sans rendre la d

Si tous les projets sont entrepris en pér§0d9 1, l'investissement
total sera de 4400. les dépenses de la période sont donc  beaucoup

plus que notre capital de départ.

En principe, il faul choisir en priorité les projets ayant  la plus

grande rentabilité.

Nous suggérons la solution futinée dans la fiqure suivante, avec
un taux de 10% et un capital initial de 1200.

Pouvez vous en trouver une meilleure encore ?

possible d'utiliser des
lorsque tes montants de
portent sur de  nombreuses
le premier projel

pour décaler les investissements, il est
fichiers DIF. Ceci ne seratt wutile aque
chaque investissement sont longs et "
périodes. Voici A titre d'exemple comment décaler

des périodes 2-6 aux périodes 4-6:

726’R2¥URN cauveqardez sous forme de fichier DIF

: TEMp

MP RETURN ayanl le nom INV.

é?;.;EIGRNE ! la partie du tablean attant de B6 & B
RETURN en conservant l'ordre des colonnes

Effacons les montants actuels:

/8 RETURN videz la case nﬁ R
/R rer.opiezBG ) et

la case unique
gs‘URgao de la case B7 a la case B0

Puis nous rechargeons ces valeurs au nouvel endroit:

72H0RE,HRN chargez le fichier nit

[NV TEMP appelé INV ., TEMP S
H en conservant }'ordre des colo 3

RE Fi < -
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A B 4 D F J
FERIOOE FROET § PROET 2 PROET 3 PROET 4 T01AX
MNTANTS! CUMALS: MONTANTS! CUHAS MONTANTS! CUMAS: MONTANIS! CUMAS! MONTANIS! OMAS:
AL -108 -108 ¢ ' LIS 1] ril]
.2 0 -688 [} ] ] " [¥{]
N3 40 (] 1] [} -760 -708 - 82
MA A0 [ ] =76 -7 A0 -308 U] b ]
M5 104 ot 1] 11 -480 n [} (1] 1372
L) &0 § n -4 b1 1] LU 1999
M7 S0 ] e -100 n k1 L] N
2] ] ¢ 400 kL . " nm
B ] t 3 308 [} 4S5
AN ) ' k. n ' 812
X N B ol i} ol ol
UL PRES! M ] ¥ 9%
TAUX RENT L2185 <3 129 285
WALLFRES? t ] [ [} 1208
TAUX INT B
CAPTIALY 1208
238
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[ggﬁ PERFORMANCES ET EXIENS!OEE]

Le temps pour entrer le tableau est de

Le temps pour entrer un investissement est de

1'ordre de 5

I'ordre d'une demi

65

heure.

minutes.

Le temps de recherche d'une solution satisfaisante peut &tre é&valuée

4 une heure.

Le tableau utilise 3000 octets en mémoire (sur
disponibles).

Le fichier INVEST.VISI occupe 9 secteurs de
disquette (sur un total de 560 disponibles).

[?59 CONClUSlONg]

Ce tableau nous a permis:

- d'aborder la formule de calcul de valeur présente

un

256

de 34000

sur la

- d'utiliser VISICALC pour effectuer une recherche d'optimum.
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[661 BUT DU vuslfnd]

Le tableau a pour but d'établir le budget prévisionnel de 2
produits.

Nous partirons des résuyltats du dernfer trimestre de 1'année
précédente et utilisercns des hypothdses de pourcentages
d'augmenations des coOts, des prix et des quantités.

Plus spécifiquement:

- la soclété fabrique 2 sortes de produils, les produits A et les

produits B.

- pour chaque prodult, nous souhaitons obtenir pour les 4

trimestres qui viennent, le chiffre d'affaire, les codts matiére,

main d'oeuvre et frais généraux.

- les résultats du 4ieme trimestre de |'année en cours sont les

suivants:
PRODUIT A PRODUIT B
quantités vendues 500.00 2300.00
prix unitaire 25.30 2.55
coGt matiére: 3500.00 1835.00
cofit main d'oeuvre: 4200.00 1452.00
frais généraux: 1500.00 a54.00

- les augmentations de salaire seront de 4% au Z2iéme trimestre et
de 7% au troisiéme trimestre

- les augmentations du produit A sont de:

TRIM TRIM. 2 TRIM.3 TRIM. 4

matiére: 5.00% 3.00% 2.00% 4,001
prix de vente: 0.00% 9.50% 0.00% 3.00%
quantités vendues: - 3.00% 5.001 -2.50% 5.00%

240
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les augmentations du produit B sont de:

TRIM.1 TRIM.2 TRIM.3 TRIM. 4

matiére: 1.50% 0.75% 1.12% 1.90%1
prix de vente: 2.10% 1.25% 2.30% 0.801
quantités vendues: 1.00% 2.301 1.75% ' 0.60%

les frails supportés directement par A et B sulvent une
progression de 5% par an plus 1/3 des augmentation matidre et 1/3
des augmentations main d'oeuvre.

Tel que nous avons défini cet exemple, l'utilisateur n'a pas @A
entrer de données autres que celles défintes dans les tables
ci-dessus. :

VISICALC se charge alors d'effectuer les «calculs d'auqmentation
et la récapitulation.

Par contre il est possible d'utiliser ce tableau pour analyser
des varfantes de budget. Dans ce cas:

- l'utilisateur entre:

- les pourcentages d'augmentations de salaire

- pour chaque produit, les valeurs du trimestre servant de
base au calcul: aquantités vendues, prix wunitaire, coit
matidre, coOt main d'oeuvre, frais généraux

- pour chaque produit, les pourcentages de variations
trimestrielles de co0t matiére, prix de vente et niveau de
ventle

- VISICALC calcule alors: N . .
- les nouveaux niveaux de volume et de prix
- le compte d'exploitation trimestriel

- le compte d'exploitation trimestriel cumulé pour les 2
produits.

SCHEMA GENERAIJ
tableau ne présente pas de difficultés de technique VISICALC.

contre sa présentation dépend de l'utilisation finale du
leau. S'i1 s'agissait d'un département prix de revient par

exemple, les prix unitaires figureraient en détatl sur le tableau.

241
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Si ce tableau doit faire l'objet d'une présentation moins détaillée,
on peut aménager les formules pour qu'il ne contienne que les
hypothéses (augmentations des colts, des prix et des quantités, et
valeurs initiales du 4iéme trimestree), et le vrésultat demandé
{chiffre d'affaire et Lotaux matiéres, main d'oeuvre et frais,.

Nous avons retenu une solution intermédiaire, en faisant figurer la
quantité vendue, le prix de vente moyen.

[553 COMMANDES ET FONCTIONS UIILlSEES]

Voici la liste des commandes et fonctions VISICALC utilisées par ce
tableau:

ESPACE passe du déplacemenl horizontal au
déplacement vertical (Apple 11). Tapez
la barre d'espace (et non pas les
lettres € S P A CE)

RETURN conclusion d'une commande. Tapez la
touche RETURN (ou ENTER) et non pas les
lettres R E T U R N.

&= - déplacement et positionnement du
curseur .

/B vide le contenu d'une case

/C purge le tableau en mémoire

/- remplit une case de raractéres

" entrée de labels ne commengant pas par
une lettre

/M déplace des cases

/P imprime le tableau contenu en mémoire
/R commande de recopie

/S sauvegarde le tableau contenu en

meémoire sous forme de fichier sur
disquette, ou charge un fichier sur
disquette en mémorire.

/T fixe les tit es

/¥ visualise 2 fené-res

Et nous faisons aussi appel & la fonction:

(B UM somme de valeurs

U'un intérét particulier sont les formules permettant de calculer
les augmentations de montants d'une case 4 la suivante, ainsi que
les formules permettant de calculer des augmentations de
pourcentages correspondant & plusieurs périodes.

[f64 ENTREE DES LABEL§1

LES 10 EXEMPLES
calcul budgetaire
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Nous allons commencer par entrer les labels de ce tableau. torsque

le tableau est connu,
l'introduction péle me

/ey
/-

= RETURN

/R

RETURN

B1

L1 RETURN

/R

L1 RETURN

A4 RETURN

/R

{1 RETURN

A6 RETURN

/R . L1 RETURN
A24 RETURN

/R . L1 RETURN
A26 RETURN

/R . L1 RETURN
A44 RETURN

/R . L1 RETURN
A46 RETURN

/R . L1 RETURN
A59 RETURN

>A2 RETURN
HYPOTHESE = S
" PERIDE = |

cette fagon de procéder est plus rapide

le des labels, des valeurs et des formules.

effacez le contenu de toul tableau
qui se trouverait encore en
mémoire

remplissez le contenu de la case Al
avec le caractere =

recopiez

la case Al seulement

de la case B!

a4 la case

L1

recopiez

de la case A1 A& la case
L1

d partir de A4

recopiez

de la case Al & la case
Lt

A partir de A6

recopiez de Al 4 L1
d partir de A24

recopiez de Al a L1
4 partir de A26

recopiez de Al & (4
4 partir de A44

recopiez de At a L1
d partir de A46

recopiez de At & L1
4 partir de A59

Que
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A [ 4 ] 4 F ) H 1 J K L
HYFOTHESES FERIODE INITINE  FERIOE 1 FERIODE 2 FERIODE 2 PERIOOE 4
AUGK. SALAIRES? 1.0 7.00
FRODUTT A FERIODE INITIAE FERTOOE | FERIODE 2 FERIODE 3 FERIME 4
MONTANT! €N XCAS MONTANT! N ICA! MONTANID EN XCA MONTANT! EN XCA MONTANT! EN XCA
NGN, MAT. FREN.! 5.0
MK, FRIX VENTE! (K]
AUGK. QTES CDEES! 3.0
OTE VENTE! S
FRIX VENTE! 5.0 ‘
A 11}
COUT WAL, 500,68
ot 00 .oann
COUT FRAIS DIR!  1580.08
RESULTAT
PERIODE INITIALE  FRIODE ¢ . FERIOOE 2 TERIODE 3 FERTO0E 4
HONTANT! EN YCA! HONTANT! EN TCA: MONTANT! EN XCA MONTANT: EN ICA MONTANT: EN XCA
AUCH, MAT, FREM.!

AUGH. FRIX VENTE:
AGH. OTES CDEES:

DIE VENTE!
FRIX VENTE!

ca

COUT MaAf,

o Ho

COUY FRAIS DIK:

RESWLTAT

VALELRS TOTALES  FERTODE INTTINE TERIOOE 4
MOMTANTY  EN XCAD WONTANT EN ICAD MONTANTD EN ZUA WONTANTD EN ICA MOMTANT! EN (A

AXH, FEIX VENTE?
CHIFFIE D' AFFATRE!

MATIERES FHEM,!
MATN D°OELRRC !
FRATS GEMERAUX!

RESUTLATS!

.
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S el ————

Recopions ce titre 3 fois:

>C2 RETURN
/R

recopiez

. d
{2 RETURN Lg la case C2 3 1a case

C7 RETURN 3 partir de (7

/R . L2 RETURN

27 RESUNE recoplez de C2 3 L2

3 partir de C27

/R . L2 RETURN

a7 REcuRE recopiez de C2 8 2

3 partir de C47

>A3 RETURN
AUGM. SAL «p AIRE:

>A7 RETURN
PRODUIT A RETURN

>C8 RETURN
MONTANT: «» " EN %CA RETURN

Recopions sur 13 ligne:

>C8 RETYRN

/R recopiez

. de la rase C8 A |

D8 RETURN 08 pcose
EB8 RETURN 4 partir de E8

/R recopiez

. de 13 case (B 3

F8 RETURN F8 * rcose B
GB RETURN 3 partir de 68 ’
/R recopiez

. de la case C8 3 1

F8 RETURN F8 ense
K8 RETURN 3 partir de la case K8

?Otez bien que nous n'aurions pas pu recopier les deux cases (8-N8 4
0fs sur la méme ligne en une seule commande: les cases fg 4 L8
duraiant toutes contenu la case DB (cf recopie).

Puis recopions ces titres A 1a ligne 28 et A la ligne 4R:

/R recopiez

. de 13 case CB 3 la case
LB RETURN L8

ce8 4 partir de (28

/R . L8 RETURN

recopiez de la case (8 a
CAB PETURN 1y case L8

4 partir de la ligne (48
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26 calcul budgetaire 66 o !

Recopions pour le produit p:
Tracons les lignes de tirets:

SA10 RETURN

RN
>f9 RETU remplissez la case A9 a /R recopiez
- RETURN avec le caractére - - de la case A10 & 1a case
/R recopiez A23 RETURN A23
RETURN A% uniquement A30 RETURN d partir de A30
B9 de la case B9
. a la case B11 RETURN
LG RETURN LS /R recopiez
. de la case B11 2 la case
/R recopiez B23 RETURN B23
. de la case A9 B30 RETURN 4 partir de B30
L9 RETURN 4 la case L9
A29 RETURN & partir de A29
/R . L9 RETURN recopiez de la case A9 3 la case L9 Puis pour le tableau de cumals:
A49 RETURN a partir de la case A49 . ]
>A50 RETURN
>A10 RETURN AUGM. PRI «p X VENTE: RETURN
AUGM. MAT =p . PREM.: RETURN
YA37 RETURN
A1t RETURN /R recopiez
AUGM. PR] ~p X VENTE: .RETURN . de la case A37 3 la case
Ad43 RETURN A4)
>A1Z RETURN A52 RETURN 3 partir de la case A52
AUGM. QIE «p S VENTE:
RETURN

>B37 RETURN
>A14 RETURN 7

. recopiez
QTE VENIE RETURN . de la case B37 & la case
B43 RETURN . 843
>A1S RETURN B52 RETURN 4 partir de la case BS2
PRIX VENI «» E: RETURN .
>A17 RETURN
CHIFFRE D = "'AFFAIRE:
RETURN — . e . N
[EBS ENTREE DES VALEURS]
7A19 RETURN - J
"COUY MATI = [ERE: RETURN
»A20 RETURN Nous entrons a présent les valeurs permettant de calculer le budget
COUT MAIN = " D'OEUVRE du produit A. Cec, vous permeltra de voir le résultat des formules
RETURN ' qu fur et 3 mesure de leur entrée:
PA21 RETURN
COUT FRA] = § RETURN
Nous déerinissons d'abord un format global: toutes les valeurs seront
2A23 RETURN affichees avec ? décimales (francs et centimes):
RESULTAT: RETURN
/G définissez de faqon globale
F leformat d'affichage
$ comme le format avec 2 décimales.
247
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66 calcul'budgetaire 66

Rentrons les pourcentages d'augmentation de salaires:

E3 RETURN
4 «» =p 7 RETURN

puis les augmentations de matidres premiédres:

YE10 RETURN
5« 3= 2 «p 4 RETURN

les augmentations de prix:

DF12 RETURN
9.5 «» «» 4 RETURN

et les augmentations de quantités:

YE13 RETURN .
3 5 -2.5-p 5 RETURN

Et les 5 valeurs 100 quil (Indiquent que les pourcentages sont
calculés par rapport au chiffre d'affaire:

Y017 RETURN

100 = = 100 =p -»
100 =& «p 100 = «»
100 RETURN

et finalement les valeurs du dernjer trimestre de 1'année
précédente:

>C14 RETURN

ESPACE placez VISICALC en déplacement vertical
/F défintssez le format

1 entier (sans décimales)

500 =»

23.5 RETURK

>C19 RETURN
3500 =» 4200 =» 1500 RETURN
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[Egs ENTREE DES FORMUIE?J

Nous allons 8 présent entrer les Fformules de calcul de notre
tableau.

Les quantités vendues s'obtienent en multipliant la quantité vendue
au dernfer trimestre par le taux d'augmentation.

Pour une quantité initiale de 500 et un taux de 3% par exemple 1la
nouvelle quantité sera 500 +500*.03, soit 515.

La formule =st donc du type QUANTITE &+ QUANTITE*TAUX, ou encore
QUANTITE*(t+TAUX). Il faut encore diviser le taux par 100 {(car nous
faisons figurer les pourcentages d'augmentation dans  le tableau).
Dernfer détail: compte tenu du mode de calcul de VISICALC, {1 faut
entourer cette division de parenthéses (sinon ce serait 1+TAUX qui
seralt divisé par 100, et non pas TAUX uniquement). R

Donc au total D14*(1+(E12/100))

>E14 RETURN

+ valeur

D14 de la quantité précédente

*( - mullipliée par

14+ t plus

(E12/100) le pourcentage d'auamentalion
) RETURN

Le prix de vente unitaire se calcule de la ‘méme facon, & partir du
prix unitaire précédent et du taux d'augmentation:

>E1S RETURN

+ valeur

c15 du prix de vente précédent

* multiplié par

(14 1 plus )
(E11/100) le pourcentage d'augmentation
) RETURN

Le chiffre d'affaire s'obtienl par simple multiplication de la
quantité par le prix:

>E17 RETURN

+ valeur de

E14 1a quantité

* multipliée par

E15 RETURN : le prix unitaire
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calcul budgetaire . 66

A B C [} 3 f ¢ H I J K L

1

2 WYFOTIESES PERIODE INITIAE  PERTOOE § PERTOOE 2 FERTODE 3 MEKIO0E 4

3 ALH. SALAIRES! ] 7.00

§ oo oreimiatameeimstemmeesesssessisszssesfiiississsissisesesisiasiissssssmessimsessmssszes

5

I

7 PROOUIT A PERICOE INITIALE  PERTOOE ¢ FERIODE 2 FLRIOOE 3 FERIOOE 4

8 HONTANT!  EN ICAS PONTANT: EN ICA MONTANI: EN XCA MONTANT: EN ICA MONIANT! EN XCA

’ e

10 AKCH. ML, PREN.: 5.0

11 AUGH. PRIX VENTE: )

12 AUCH, OTES CDEES! 3.

1

15 QTE VENTE: )

15 FRIX VENTE: 5.3

14

17 A [Chrsg e

18

190Ul MAT. 7 TR e Y YT

2 ool 00 U o sC20Ti7a10e

2 OB FRAIS DIR:  ISO0.08] e - | ¢C21/CITRING

. .

23 RESWIAI [ [ &=} xnmimn

2 =S .

Fol +£17-85M(C19, . ,C22)

2% sz==x Zz=zszazsz=zzzI=I=szszzizes

v PERIME INITIAE  FEKIOOE | FERIOE 2 FERIUOE 3 FEKIODE 4

b FONTANT:  EN ICAS MONYANT: EN XCA: MONTANT: EN ICA MONTANT: €N ICA MONIAKID EN XCA

" e e e e e e e e o e e e e cm——————————

3 AN, MAT. FREN.S .

31 AEK. FRIX VENIES

32 AKM, OTES CDEES!

n

3 0TE VENIES o1 ACMR(LH(ET2/180))

B PRIX VENTL! "= wasatre /1000

3

v I o T} anx

k"

3 COUT MAT, @ -~ ) AC3RCL(ED0/108) ) 8014 (E32/180))

W ool 0 e - | ACaRRUIE/100)) (1 EI2/ 108D

:; OO FRAIS DTR! e 1AL ISE39/300)+(£3/300))

:3 RESILTAT |7 & | war-eamers. . 20

" =zszzzazzzzzszzasss sz=zzazzs s=z=2

46 seezziszszaecs = sszzszzaszazazszzs Szzsasssssz=zzzzsscmmsazescmas =zz2

Y7 UALEWS TOTAES  PERIODE INITIAE  FERIOOE | FERTOOE 2 FERIOUE 3 FERI00E 4

:S YONIANT: €N ICA! MONTAWT! €N 1CA: HONIANTS EN 2CA MONIANT: EN ICA MONIANT! EN ICA

:Jn ALA. FRIX VENIE: U HENR ) v (E31E 1) /4 E174E37)

';3 DHIFFRE D'#TAM:(}GFM 100

U MIILRES PREN.

S5 MAIN D'DEWRE !

% FRAIS CENERAUX:

s

B RESUNAISS

N
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66 calcul budgetaire

Le coOt matiére s'obtient par un double ajustement du prix matiére

premiére et de la quantié vendue.

>E19 RETURN

+ valeur du

c19 codt total matiere précédent

“ multiplié par

(1+ 1 plus

(E10/100) le pourcentage d‘augmentation

)+ multiplié par

(14 14+

(E12/100) le pourcentage d'augmentation en

} RETURN quantité

Et il en va de méme pour le codt main d'oeuvre:

>E20 RETURN

+ valeur du

c20 codt main d'oeuvre précédent

* multiplié par

1 plus

le pourcentage d'augmentation des

salaires )

* et multiplié par

14 1 plus

E12/100) le pourcentage d'augmentation des
quantités vendues

(1

(E3/100)
)
(
(

) RETURN

Pour les frais, la formule est obtenue en multipliant le total
précédent du montant général de 1.5% par trimestre (6% par an divisé

par 4), et en ajoutant 1/3 du taux d'augmentation matiére el 1/3
taux main d'oeuvre. Au total: une dugmentation
.015¢E3/300+£10/300, et une formule:

€21 * (1.015 + (€E3/300) + (€£10/300))

Soit:

2A21 RETURN

du «
de

¢ valeur du
c21 total des frais précédents
* multipliés par
(1.0154+ 1 plus 1'augmentation ylobale plus
(E3/300)+ le tiers de |'augmentation des salaires
(£10/300) le tiers de l'augmentation des matiéres
premiéres
) RETURN
251
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66 calcul budgetaire 66

/

Et la marge s'obtient simplemetn en soustrayant du chiffre des
ventes les coOts et les frails:

>A23 RETURN

+ valeur du

E17 chiffre d'affaire
- moins

PSUM( la somme

E19 des valeurs de E19
. 3

£2% RETURN E21

A présent nous allons copier les formules situées de E14 & E23 dans
la colonne G. Pour déterminer les cases dont le nom doit &tre
ajusté, et celles dont le nom doit rester inchangé, plagons les unes
sous les autres les formules de départ et d'arrivée, et ceci pour
chaque formule qul va 8tre recopiée: ‘

- en E14: +C14 * (1 + (E12/100))
- en G14: +E14 * (1 4+ (G12/100))
- donc: R R
- en E15: «C15 * (1 + (E11/100))
- en GI15: +E15 * (1t &+ (G11/100))
- donc: R R

en E17: +E14 * E15
- en G17: +G14 * GiI5
- donc: R R

6 LES 10 EXEMPLES

66 _ calcul budgetaire

- N [ e
>E14 RETURN
/R recopiez
. de la case E14 4 13 cace
€23 RETURN £23
G14 RETURN & partir de G14
RRRRRRRPRRR ajustez 18 fois les noms
RRRRRRRR

Recopions de méme en 114, et Ki4:

/R . E23 RETURN recopiez de €14 A £23
114 A partir de 114
RRRRRRRRRR R ajustez 18 fois les noms
RRRRRRRR
/R . E23 RETURN recopiez de E14 3 E23
K14 A& partir de K14
RRRRRRRRRR R ajustez 18 fois les noms
RRRRRRRR
Reportons cette colonne de formule dans le tableau dit r oduit B.

La combinaisons de R n'est plus ta méme, car ies cases
augmentations de salaires sont les m8mes. De facon plus précise:

- en E19: +C19 * (1 + (E10/100)) * (1 + (E12/100))

- en G19: +E19 * (1 4+ (G10/100)) * (1 + (G12/100))

- donc: R R R

- en E20: +C20 * (1t &+ (E3/100)) * (1 + (E12/100))

- en G20: +E20 * (1t 4+ (G3/100)) * (1 + (G12/100))

- donc: R R R

- en E21: 4C21 * (1.015 &+ (E3/300) + (E10/300))

- en 621: +E2% * (1.015 + (6G3/300) + (G10/300))
doncg: R R R

- en E23: +E17 - OSUM(E19...E21)

- en G23: +G17 - (OSUM(G19...621)

- donc: R R R

b

Toutes les cases doivent &tre ajustés lors de cette recopie. i
faudra donc taper 18 fois R.

- en E14: +C14 * (1 + (E12/100))
- en E34: 4C34 * (1 + (E32/100))
- donc: R R
-en E15: +CH15 * (1 4+ (E11/100))
- en E3S: +C35 * (1 + (E31/100))
- donc: R R -
- en E17: +E14 * EIS
- en E37: +E34 * E35
- donc: R R
- en E19: +C19 ¢ (1 + (E10/100)) * (1 ;'(512/100y)
- en E39: +C39 * (1 + (E30/100)) * (1 &+ (E32/100))
- donc: R R R
- en E20: +C20 * (1 {E3/100)) * (1 + (E12/100}))
- en EA0: 4CA0 * (1 + (£ 7100)) * (1 + (E32/100))
- donr: R N R
- en E21: +C21 * (1.015 + (E£3/300) « (E10/300))
- en C41: 4+C41 * (1.015 + (E3/300) + (E40/300))
- donc: R N R
- en E23: E17 - @SUM(E19...E21)
- en ed3: 4E£37 - @SUM(E39...E41)
- donc: R R R
253
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par conséquent:

recopiez de EV4 & E23

URN
€23 RET 3 partir de E34

RRRRRR
RRRR

R R
R N

i du produit B

lons alors recopier cette tormgle dans la table
:u;;v::r des cases E34 & E43. La combinaison de R est alors analogue
3 celle utilisée pour la copie & 1'intérieur de la table du produit

A, soil 18 R:

>t 34 RETURN

/R . E43 RETURN recopiez de E34 3 E43

634 3 partir de G34
RRRRRRRRRR ajustez 18 fois les noms
RRRRRRRR

/R . E43 RETURN recopiez de E34 & E43
134 A partir de 134
RRRRRRRRRR ajustez 18 fois les noms
RRRRRRRR

/R . £43 RETURN recopiez de E34 & E43
K34 3 partir de K34
RRRRRRRRRR ajustez 18 fois les noms
RRRRRRRR v

Plagons maintenant les calculs de pourcentages par rapport v
thiffre d'atfaire:

>E1Y9 RUITURN

¢ : valeur de

ti19 codt total matiére

/ divisé par

£/ te chitfre d'affaire

le tout multiptié par
100 Kt TURN

-

reprodulsons pour la main d'oeuvre et les frat::

/K recopiez

KETURN F19 seulement

120 pour la main d'oeuvre
et

P23 RETURN résultat

FoR en ajustant E19 et E17

6
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Ces quatre formules sont recopiées aux colonnes H, J, L, et méme O
(pour le dernier trimestre) des tables des deux produits, ainsi que
le tableau des totaux (c'est 1d que I'on commence 4 apprécier la
formule de recopie

/R

3 RETURN

RETURN

RRRRRRR

F23 RETURN
RETURN
R RRRRR

F23 REIURN
RETURN

R RRRRRRR R

23 RETURN
RETURN

RRRRRRR

/K
F5q
k R

F23 RETURN
RETURN
R RRRRR

F23 RECTURN
RETURN
RRRRRR

F23 RETURN

"RETURN

RRRRRR

F23 RETURN
RETURN
RRRRRR

F23 RETURN
RETURN
RRRRRR

F23 RETURN
RETURN
RRRRRR

F23 REITURN
RETURN
R & RRRR

recoptez

de la case F19 & la case
F23

d partir de la case D19
ajustez les 8 noms

recopiez de F19 8 F23
& partir de W19
et ajustez les B noms

recopiez de F19 & F23
4 partir de Ji9
et ajustez les 8 noms

recopiez de F19 a 123
a4 partir de L19
el ajustez les 8 noms

recopiez de F19 a F23
4 partir de D39
et ajustez les B8 noms

recopiez de F19 & F23
4 partir de F39
et ajustez les B noms

recopiez de F19 3 F23
4 partir de H39
et ajustez les B8 noms

recopiez de F19 4 fF23
& partir de J39
et ajustez les 8 noms .

recopiez de F19 4 #23
4 partir de L39
el ajustez les B8 noms

recoptes de F19 & F23
a4 partir de D54
et ajustez les 8 noms

recoprez de F19 3 123
4 partir de FS4
el ajustez les B noms
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/R . F23 RETURN recopiez de F19 & F23
H54 RETURN d partir de H54
RRRRRRRR et ajustez les B noms

/R . F23 RETURN recopiez de F19 3 F23
J54 RETURN a partir de J54
RRRRRRRR et ajustez les B noms

/R . F23 RETURN recopiez de F19 & F23
L54 RETURN d partir de LS54
RRRRRRRR R et ajustez les 8 noms

Terminons la table du produit A en calculant le chiffre d'affaire et
ie résultat pour le trimestre de base. Il suffit de recopier les
formules de la colonne E:

>E17 RETURN
R

recopiez
RETURN ) la case E17 seule
C17 RETURN en C17
R R en ajustant E14 et E15
YE23 RETURN
/R recopiez
RETURN la case £23 uniquement
€23 RETURN a4 ls case (23
R RR en ajustant F17. E19 et F21

Et de méme pour terminer te tableau des produits B:

>E37 RETURN

/R recopiez

RETURN ia case E37 seule

C37 RETURN en C37

R R en ajustant E34 et E35

>E43 RETURN

/R recopiez }

RETURN la case £43 uniquement

C43 RETURN 3 la case C43

R RR en ajustant E37, E39 et EAT

Dernier point: le calcul de I'augmentation moyenne du prix de vente.

Nous choisissons de pondér- - les augmentations des 2 produits par
leur chiffre d'affaire. En d'autres termes:

256
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% AUGM A * CA DE A
% moyen - -------».-.-----._---f--?-f???-?-:-gf_?f 8
CA de A + CA de B B
sott:
>E 50 RETURN
(CEHT*E17 +(E31%E37))/(E174+E37)
Calculons matntenant les totaux de t
Ta tabias malnten: X s montants des tables A et B dans

>E52 RETURN

+ valeur du
Et7 chiffre d'affaire du produit A
plus

+
E37 RETURN le chiffre d'affaire du prodwit B.

que nous recoplions dans la ligne:

/R recopiez
RETURN E52 uniquement
ES4 de la case E54
. 4 13 case

ES8 RETURN Cc58

R R -

en ajustant E17 et E37

Nous recopions ces derniéres formules en G, I, K et finalement en ¢
pour le trimestre de départ. Dans les formules en E50 4 E58 nous
n'avons que des noms de cases de la colonne E. Bans |a colonne * G,
nous n'aurons que des noms de cases de la colonne G. 11 faudra donc
ajuster tous les noms, soit 12 fois R:

>E50 RETURN
/R

recopiez
. de la case E50 & la case
ES8 RETURK ES8
G50 RETURN 3 partir de la case G50
RRRRRRRRRR R
R K
/R recopiez
. de la case €50 & la case
E58 RETURN E58
150 RETURN d partir de la case 150
RRRRRRRRRR
R R
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/R recopiez
. de la case €50 3 la case
E58 RETURN £E58
K50 RETURN 3 partir de la case K50
RRRRRRRRRR R
R R
/R recopiez
. de la case E50 & la case
E58 RETURN £58
C50 RETURN 4 partir de la case €50
RRRRRRRRERR R
R R

[567 UllliSAIIO&.CdQE;NTE|

Nous commengons par sauvegarder notre tableau sur disquette sous
forme de fichier VISICALC:

/SS sauvegardez le tableau sur disquette
sous forme de fichier VISICALC
BUDGET.VIS] RETURN ayant le nom BUDGET.VISI

N

Avant d'imprimer le tableau, il convient de remplir les cases de
données du produit B. Ceci ne pose pas de probléme. Soulignons
toutefois qu'il faut prendre garde de ne remplir que les cases de
données (lignes 30 & 32), et non pas les cases qui contiennent des
formules (celles-ci seraient remplacées alors par la

! valeur
numérique que vous avez entré}).
Ceci fait, il est ,ossible d'imprimer le tableau:
>A1 RETURN
{fP imprimez le tableau
CiK suite de caractér:. pour ajuster le
nombre de retour chariot de
I'imprimante (cf imprimante)
L59 RETURN impression du rectangle Al L1 L59 AS9

Pour réutiliser ce tableau (le trimestre suivant, ou pour tester une
aulre'hypothése, Oou pour la “"deuxiéme passe" du budget, i1l suffit de
modifier les valeurs numériques que nous avons entrées dans ce

premier tableau. Attention de - ne pas toucher aux cases de
formules .
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66 calcul budgetaire 66
A § C '] E F ¢ ] i J K L

1

2 HYPOVHESES PERIODE INITIALE PERIOOE 1 PERIODE 2 PERIODE 3 PERICDE 4

3 AUGH, SALAIRES! Ln 7.00

’ xzzE=

3

[

7 PRODUIT A PERIODE INITIAE  PERIQDE | PERIODE 2 PERICE 3 . PERIDE 4

(] PONTANT: EN XCA: MONTANT: EN ICA: HONTANT: EN ICA MONTANT! EN XCA MONTANTS €N ICA

, .

19 AN, MAT. PREN. 5.0 X1 .0 .0

11 AUGH, PRIX VENTE! [ R ] §.5¢ [N 1] kR 1}

12 ARA, OTES COEES! an .08 2.5 s.0

13 i

14 QTE VENTE! i 515 541 527 554

15 PRIX VONIE: 5.0 5.0 a.n .74 28,93

14

17 1265000 100 12950 10 14981 106 146 1 1T9

18

19 oo M, 156008 % V8.5 B an v SR 1) 8

2 ooul e 2600 0 M. k<] L] x 4928 N R k<

21 COUT FRAIS DIR!  1500.0 12 1620.08 12w 1o 185 13 9n 1

2 .

23 RESWTAT 560 7 nB.2U n W » IR u u

2

25

26

u PERIODE INITIALE-  FERIODE PERIODE 2 PEKIODE 3 PERIDE ¢

8 MONTANT: EN ICA WONTANT: EM ICAS MONTANT: EN ZCA MONTANT! EN XCA HONTANT: EN XA

29

I AN, ML PEN. 1.5 (W] 112 1.9

31 AOH. PRIX VENTE: .10 1.5 3 080

3 AKA. QTES CDEES! 1.0 23 .75 0.6

n

3 OTE VENTE: -z nn s 2418 P23 <]

T PRIX VONIE: 2.5 2.6 2.64 27 nn

%

Y o SBAS.AE 100 A1A.05 100 626009 100 6520.72 I 120 8

» . )

¥ CouT M. 1835,00 3 1881.15 A 9B.E A 19948 a w0

W Cout o 1452..00 5 155.18 5 w24 % 11741 2 179851 X/

A COUT FRAIS OIRY 954,00 1 101909 17 1086.29 17 1159.14 18 1229.89 19

2

13 RESULTAT 162408 8 162253 7 161668 2 1649.60 5 150,95 2

N SE.

S

v T00E 2 FERLO0E 3 PERIODE 4

47 VALELRS TOTALES  PEKIOOE INITIAE  PERIOOE 1 FER !

L MONTANT! EN ICA! MONTANT! EN ICAD MONTANT: €N XCA PONTANT EN LA MONTAMT: EN RCA

9 -

50 UG, FRIX VENTES (WY 7w Wi L5

51

52 CHIFFRE D'AFFRTRE0 IESIS.00 180 19477.55 108 21245.14 190 21126.88 108 2448.88 1M

s

]

59 MATIERES PREM.:  5335.08 B %6 W 603248 28 6854.11 B aaTs bl

55 MAIN D'0EIME: 5652.08 U M2 N 6368 N 64541 3N 3

56 FRAIS CEMERADX!  2454.00 13 2639.19 1 28039 13 3M3.72 1 2119 1"

57

%8 KESUTLATS! 5074.80 7 a4 B 86241 3 AL % .97 %
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LES 10 EXEMFPLES

, 6 LES 10 EXEMPLES o
taire
0o calcul budgetaire 66 26 ) salcu)-h?dgeif‘“__ o i
e T T - ’

11 peut aussit @&tre ({ntéressant dans les phases de test (e

différentes hypothéses de pouvoir visualiser plusfeurs parties ¢, e
tableau. Par exemple séparer le tableau pour conserver & l'écran |, 669 coNCLUSIONSl
table des cumuls, ou encore garder en permanence le dernier

trimestre.

e e

Yoicl comment procéder pour placer

deux fenBtre A 1'écran, dont ce calcul de budget nous a permis:
1 i .
H'une contiendrait fe dernfer trimestre: de présenter un calcul de budget relativement standard
i . les formules de

>A1 RETURN >C1 RETURN i _ grexaminer les formules f'gg9m°"‘°“°" et
/¥ définissez 2 fendtres moyennes de taux d'augmentat
v verticales
H passez dans la fenttre de droite
>L1 RETURN

défilez 1'écran pour amener les
colonnes K et L

repassez dans la fen8tre de gauche

[PGB PERFORMANCES ET EXFENS!ON%J

Pour créer le tableau, 1! a fallu 2 heures.

Pour entrer un jeu d'hypothéses, 11 faut environ S minutes.

Pour {mprimer le tableau, environ 2 minutes.

Ce tableau occuppe 8000 octets en

mémoire (sur les 34000.
disponibles).

Le fichler BUDGET.VISI occupe 18 secteur de 256 octets sur 13
disquette (sur 560 secteurs disponibles au total).

Les tableaux de budget de ce type peuvent se préter 3 de nombreuses
extentlons.

Dans notre cas, il seralt possible de faire un tableau
non pas trimestrief), en
trimestriels.

mensuel (et
tncluant éventuellement des totaux

It est ausst aisément possible d'augmenter le nombre de produits.

D'autres aménagements consisteratent 3 décomposer les cofits, ajouter

les carnets de commande, les stocks et leurs rotation, ventiler les
coldts par centres... ’

. 261
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2/ LES 16 EXEMPLES 6 _ f o ‘
o AA_.analyse de CEG et de bilan h7 6 SES 10 EXEMPLES 6

R 67 analyse »—~.CEG et de bilan 67

[57 COMPTE D'EXPLOITATION ET B,KAQ] TITRES DE PARTICIPATION 15758 16212
MARCHANDISES 11854 14975
EN-COURS ET PROODUITS FINIS 20381 21028
PROVISIONS SUR STOCK -797 -825
lﬁ?i BUT DU TABLEAU CLIENTS 18894 20331
e AUTRES DEBITEURS 1123 915
REGULARISATION ACTIF 979 825
Ce tableau a pour but |'analys ) EFFETS A RECEVOIR 8207 8287
: . : yse sur 2 ériod
d'exploitation et du bilan d'une entreprise. b i du compte g:?ggg 123 Zgg
Voici nos données: PASSIF
- hous analysons les résultats de deux périodes g??éé:ts LEGALES 'eggg ‘?ggg
- ' ] . 535
les données du compte d exploitation sont: $353§21353ERVES Qgg? 9358
1380 1981 DETIES A PLUS D'UN AN 25961 29815
DEBI1T
FOURNISSEURS 5841 6941
STOCK DEBUT COMPTES D'ASSOCIES 1458 1230
ACHATS R 31438 AUTRES CREANCIERS 7258 8323
. 168 53403 REGUIARISATION PASSIF 6988 6250
FRALS EMPRUNTS A MOINS D'UN AN 6552 4611
HPOTS (1 TARcs 53986 59241 EFIETS A PAYER 10042 12287
IMPOTS T TAXES 3527 3912
T . .
FRALS DIVERg Dg£2£2$535”15 22;3 6525 - nous souhaitons un tableau qui mette en évidence les wvariations
FRAIS FINANCIE 5023 en montant d'un exercice & |'autre
DOTATION AUY AMOR 1928 3336 :
DOTATION AuX PROV:;?S&?ENIS 3420 3318 - d'autre part nous sommes intéressés par une dnalgse de ratios.
6 73 Nous avons chotrsi entre aulre:
CREDIT
un ratio de liqu:dité: actifs d court terme / passif & court
STOCK FINA terme
VENIES ¢ 31438 35178 1'""ACID TESI": (actif & court terme - stock) /
REDUCT _ 148000 165000 passif a . . R
OCTIONS SUR vewtes S 1563 SV (ourt terme
PRODUITS A rotation clients: clients / chiffre d'affaire * 12
TRAVAUX Poggff§g;$§§PR|SE '3;? o rotation stocks: stocks / chiffre d'aftaire * 12
PRODUITS FINANCIERS 1138 :g:; endettement : Eggbtizuiourt et lonyg terme) /
- le<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>