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Comment Utiliser Ce Manuel

Ce manuel a été élaboré dans le but de vous aider & apprendre facilement et
rapidement le programme VisiCalc®. Les trois parties de ce manuei tlennent
compte du fait qua dilférents utillsateurs possédent plusisurs niveaux d'ex-
périence dans le domaine de i'informatique.

La Premidre Partie comprend une vue d’ensemble du programme VisiCalc, des
renseignements concernant vos besoins en matériei, et les instructions de
chargement du programmae VisiCalc et de préparation des disqueltes pour leur
utilisation avec le prograrmnme VisiCalc.

La Deuxiéme Partie est un Cours de Formation, en quatre leGons, décrivant
I'utilisation du programme VisiCalc avec votre Apple® |l ou Apple Il Plus. Les
utilisateurs possédaaneu ou aucune expérience des ordinateurs individuels y
trouveront les réponses anticipées aux questions et problémes pouvant survenir.

Chagque legon vous guidera étape par étape, touche par touche. Vous devrez
I'étudier en essayant les exemples sur votre ordinateur. Au fur & mesure que vous
vous exercerez, vous acquerrez de la dextérité et de la confiance dans I'utilisa-
tion des caractéristiques les plus avancées du programme VisiCalc. D’ici peu,
vous n‘aurez plus besoin que de la Troisiéme Partie et de la Carte de Référence
VisiCalc?®.

La Troisiéme Partie est la Référence de Commande VisiCalc. Elle contient un
organigramme des commandes VisiCalc, éclaircissant leurs rapports, des
remarques concernant les éléments d'affichage de I'écran VisiCalc et de son
clavier, ainsi qu'une explication détaillée de chaque commande avec des exem-
ples d'utilisation.

Vous aurez probablement souvent recours & catte section, particulidrement
lorsque vous utiliserez les caractéristiques avancées du programme VisiCalc
pour accélérer vos travaux at pour réaliser des applications compliquées. Les
commandes décrites dans cette partie du manuel sont résumées dans la Carte
de Référence VisiCalc.

La meilleure tagon d’'apprendre a se servir du programme VisiCalc, c’est de
I'essayer. Expérimentez! Vos expériences vous aideront A trouver la réponse &
un tas de questions tout en élargissant vos connaissances. L'entrée de données
et d’exemples "baroques’ n'affectera ni I'ordinateur ni le programme VisiCalc.
Cependant, un soin particulier doit étre apporté tant a I'ordinateur qu'aux dis-
quettes. Manipulez toujours scigneusement les disquettes; tenez-les éloignées
des champs magnétiques, de la poussiére et des liquides.
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.1. VOTRE ECRAN EST UNE FENETRE S'OU'VRANT SUR LA PAGE
ELECTRONIQUE DANS LA MEMOIRE DE L"ORDINATEUR

Figure 1

Généralités: Le “Bordereau Electronique™

Le programme VisiCalc a été congu a partir da.l'observation swv?n(e: :sn:ees‘
problémes sont couramment résolus & I'aide Qun calculateur, 'dAun cdeyvc; "
d'une feuille de papier — trois outils presque universels. Les pfév:s@n;a dee des'
les impdts, les rapports financiers, votre pudge( perfonnel. l‘:s‘v:n o
spécifications de production, les es(imaugns de colts. et enue
chéquier sont effectués a l'aide de ces outils.

aic allie la commodité et 1a familiarité d'un caicglaleur.de
nte et les capacités de I'écran élactronique d'un
ogramme VisiCalc, I'écrande g'ordinatgur devient
une “‘fenétre’” qui s'ouvre sur un “borcereau électronique’ énorme:(\:md 52;;
détaillé. Vous pouvez déplacer ou ‘dérouler cette fenétre dans Szz e e
tions pour examiner une des seclions‘ du ?ordereau. ou vqus p:ula Pk
récran de l'ordinateur en deux “fendtres”, apercevant ainsi, 3

_sactions quelconques du bordereau.

Le programme VisiC:
poche avec la mémaire puissa
ordinateur individuel. Avec le pr

Le bordereau se présents comme une grille de colonnes et de rangées. Les
lignes d’intersection des colonnes et des rangées définissent des milliers de posi-
tions d'entrée. A chaque position, vous pouvez rentrer un titre alphabétique, un
chiffre ou une formule a caiculer. Pour établir vos propres schémas, tableaux et
enregistrements, vous ‘‘écrivez’ sur le bordereau.

Les commandes de '!ormataga vous permettent d'individualiser le format de
chaque entrée, rangée ou colonne. Vous pouvez donc, par exemple, établir votre
enregistrement chéquier VisiCalc sous une forme identique & celui de votre
relevé de compte en banque.

Mais la puissance du programme VisiCalc réside dans sa mémoire. L'ordina-
teur se souvient des formules et calculs que vous utilisez pour résoudre un
probléme. Si vous changez un chiffre que vous avez préalablement écrit sur le
bordereau électronique, tout autre nombre s'y rapportant changera sous vos
yeux car le programme VisiCaic recalcule toutes les formules en question.

Ces possibilitds de calcul et de nouveaux calculs font de VisiCalc un outil de
planification et de prévision extrémement puissant. Il vous permet de corriger les
erreurs et omissions, et d'examiner des hypothéses variées — sans effort.

Imaginons par exemple que vous établissiez des prévisions de vente a I'aide
du programme VisiCalc et que vous vouliez calculer I'impact, sur votre soclété,
d'un projet spécifique ne se vendant pas comme prévu.

Que se passera-t-il si vous ne vendez que 200 articles par mois, au lieu da 2507
Si vous en vencez 3007 Que se passera-t-il si I'un de vos vendeurs vous quitte at
que la formation optimum de son remplagant dure six semaines? Avec le pro-
gramma VisiCalc, les jeux du type "“Que se passera-t-il si?"* se limitent au change-
ment d’'un seul chilfre. La méme opération avec un calculateur, un crayon et du

_ paniecpeut prendre des heures d'etfacement et de nouveaux calculs.

Le programme VisiCalc vous permet de modifier; d'insérer ou de supprimer
des litres, des nombres ou des formules. Le schéma ou le tableau VisiCalc exis-
tant est instantanément restructuré dans toutes ses colonnes, rangées, et autres
formules, pour refiéter vos modifications.

Si vous avez rentré une tormule & une position, le programme VisiCalc vous
permet de la reproduire & d'autres positions. De plus, le programme VisiCalc peut
additionner, étaohr une moyenne, ou manipuler les rangées, colonnes, ou autres
gammes de chiffres, selon vos besoins.

Une fois que vous avez établi le format pour une application particulidre, vous
n'avez qu'a rentrer ou changer les nombres. Vous pouvez conserver le
bordereau électronique sur une disquette et imprimer tout ou partie du bordereau
sur une imprmante.
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. Vous pouvez apprendre les caractéristiques élémentaires du Yss:alc en une
heure ou deux et étre alors 4 méme de résoudre des pfobl‘émes simples. Lprsque
vous utiliserez le programme VisiCalc pour des applications pius_ c.omphquées‘
vous découvrirez qu'il posséde une vaste gamme de caractéristiques et de
commandes. Vous pouvez apprendre ces caractéristiques et ces commandes au
fur et 2 mesure que le besoin se présente.

Vos Besoins en Matériel
ili isk in du matériel suivant:

Pour utiliser le programme VisiCalc, vous a_vgz besaoin

1) Votre Apple Ii ou Apple Il Plus avec un minimum de 48K (48,000) octets de
mémoire. -,

2) L'Unité de Disque de I'Apple Disk 11",

3) Quelques disquettes 5 1/4° vides.

4) La disquette du programme VisiCalc, rang!
garde de votre manuel. .

5) Un téléviseur ou autre appareil moniteur vidéo. Un appared noir et blanc

ée dans la pochette de la page de

convient. ~ ) smovade

6) facuitatif: Le Systéme Langage Apple™ pour une augmenta_hon de m .
16 kilooctats. Nous recommancons ggalement ung imprimante, avec carte
interface correspondante, pour impression suf papief.
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Quelques Remarques Concernant Votre Clavier

Ce manuel décrit I utilisation du programme VisiCalc sur I'ordinateur Apple Il &
I'aide de nombreux exemples. Il vous donne les consignes d'entréde de chaque
commande, touche par touche. Nous présumons, néanmoins, que vous ap-
puierez la touche SHIFT (majuscule) lorsque cela sera nécessaire. Elle
fonctionne comme la touche SHIFT (majuscule) d'une machine a écrira: vous ap-
puyez la touche SHIFT at vous tapez en méme temps la touche du caractére

désird.
( mmcm—n\
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Figure 1-2. LE CLAVIER APPLE Il

Sur le clavier illustré ci-dessus, il faut appuyer la touche SHIFT pour frapper
cenains caractéres tels que l|'astérisque, le symbole ‘‘plus grand que', les
guillemets, e point d’exclamation, le symbole exponentiel, et le “‘a’* commercial.

La touche CTRL (pour CONTROLE) se manie comme la touche SHIFT. Par
exemple, si vous étes invité a taper "CTRL C", vous devez appuyer la touche
CTRL et frapper la touche C en méme temps. Relachez la touche. CTRL aprés
avoir relaché la touche "'C".

Notez également la position des touches qui sont hachurées sur le dessin du
clavier. Vous les utiliserez trés fréquemment.

Tout au long de ce manuel, nous substituons le symbole ® a la touche
RETURN (Retour).

De méme, la barre d'espacement est indiquée par le symbole (S). (S) sera
utilisé conjointement avec les deux touches-fleches — + pour indiquer 4 VisiCalc
s'il y a lieu de déplacer le curseur horizontalement ou verticalement. Ceci est
expliqué en détail dans la section ""Déplacement du Curseur”, Deuxiéme Partie,
Premiere Lecon.

TINTRUUUCTIUN

Un Mot Concernant les Disquettes

Un consell quant & la manipulation das disquettes. On ne peut pas dtre trop
soignsux avec les disquettes! Chaque disquette est un petit disque en plastique,
revétu d'un flim magnétique. Le disque est scellé dans un couvercle carré plasti-
que de protection. A travers le découpage ovale dans le couvercle carré, on peut
voir la surface magnélique de a disquette.

Ne touchez jamals la surface magnétique exposée avec vos doigls ou avec
un instrument. Protégez !a disquette de la poussiére en la plagant dans la
pochelte de papier fournie. Maintenez-la a une distance minimum de 15cm des
champs magnétiques tels que ceux émis par un téléviseur. Les températures ex-
trémes (tetles celles d'un coffre de voiture par jour de chaleur) peuvent détruire
une disquatte; les donnédes ou le programme VisiCalc qu'elle contient sont alors
perdus. Ne pliez pas la disquette, ne I'agrafez pas, n'écrivez pas sur la couvercle
plastique carré avec une plume ou un crayon dur (utilisez uniquement des
crayons feutre doux).

)

Chargement du Programme VisiCalc

Tout d'abord, assurez-vous que votre moniteur vidéo ou téléviseur est relié,
votre unité de disque raccordée, et que I'Apple est branchd. Remarque: ne
touchez Jamais 3 I'intdrieur de votre Apple, A ses cartes interfaces, ou aux con-
nexions externes lorsque le courant ast branché.

Votre Apple n'étant pas en marche (le voyant POWER (allmemanon) a I'angle
gauche du clavier est éteint), suivez alors ces instructions:

1) Allumez votre moniteur vidéo ou téléviseur.

2) Ouvrez la porte de I'unité | en la soulevant et insérez doucement la disquette
du programme VisiCalc, le cdté portant I'étiquette vers le haut et la partie
étiquetée entrant la derniére (voir la figure ci-dessous). Fermez la porte de
I'unité en la poussant jusqu'a ce que vous entendiez le déclic d'enclenche-
ment.

3) Mettez en marche votre Apple en mettant sur la position ON I'interrupteur qui
se trouve au coin arridre gauche de I'appareil.

Figure 1-3. INSERTION D'UNE DISQUETTE
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Si vous possédez le ROM Autostart, le Language System, ou fa carte Applesoft
Firmware, I'Apple émettra un son "'bip", le Disque !l ronflera et s’enclenchera,
le voyant IN USE (en fonctionnement) s’allumera, et vous verrez apparaitre les
lettres VC au coin supérieur gauche de I'écran. Peu de temps aprés, un alfichage
de I'écran ressemblant & celui de 1a photo ci-dessous apparaitra. Vous aurez
alors réussi & charger VisiCalc.

990 SNETHEDE 30T, THA~

Toutefois, si vous possédez un Apple il simple sans aucun de ces composants
Autostart, I'écran sera rempli de caractéres au hasard, avec un astérisque et une
case clignotante a I'angle inférieur gauche. Le Disque Il demeurera inactif. Pour
actionner 'unitéd et charger VisiCalc, vous devrez procéder aux consignes
suivantes:

1) Appuyez la touche RESET (Repositionnement).

2) Si votre carte de contréle du Disque II est bien dans la position 6. frappez 6. Si
elle se trouve dans une position différente, frappez alors le chilfre correspon-
dant a cette autre position.

3) Appuyez sur la touche CTRL tout en frappant sur P.

4) Appuyez sur la touche RETURN (retour).

Cette combinaison de caracteres est dénommée RESET 6 CONTROL P
RETURN et doit étre exécutée chague lois que vous voulez actionner votre
Disque Il A partir d'un Apple sans AOM Autostart. Rélérez-vous a volre manue!
DOS pour de plus amples details.

Si rien ne se produit:
1) Relisez les consignes.

M
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2) Eteignaz i'Appie el vérifiez dans qual numéro de posillon se lrouve la carte de
contrdle du Disque II. Assurez-vous égalemaent que e cAble ruban est relié aux
broches de connexion de la carte de contréle.

3) Si aprés quelques tentatives supplémentaires, I'unité ne démarre toujours pas,
voyez volre concessionnaire.

Si I'unité de disque émet un ronflement mais ne s'arrdte pas, attendez 15
secondes environ (cela n'endommagera pas I'unité). Appuyez ensuite la touche
RESET. En quelques secondes, I'unité de disque s'arrétera et le voyant IN USE
s'éteindra. .

Ouvrez la porte de I'unité et retirez doucement la disquette du programme. ,

Assurez-vous que vous I'avez insérée correctement — I'étiquette vers le haut, et
introduite en dernier. Réinsérez la disquette et farmez la porte de l'unité de
disque.
~
Eteignez I'Apple et rallumez-le de nouveau. Si vos efforts s'avarent infructueux
aprés quelques essais, voyez votre concessionnaire.

Si le programme VisiCalc a été chargé correctement, regardez I'écran pen-
dant un instant. La seconde ligne affiche la notice relative aux droits d'auteur et
le numéro de version. La troisiéme ligne affiche un numéro de série uniquement
associé a votre disquette. Ce numéro est important, notez-le et gardez-le dansun
endroit sar. .

Retirez la disquette du programme VisiCalc de {'unité de Disque Il et replacez-
la dans son enveloppe (de telle sorte que I'étiquette soit visible). Replacez-la dans
la pochette de la page de garde de votre manuel VisiCalc; vous vous en servirez
chaque fois que vous voudrez faire fonctionner votre ordinateur.

Ne laissez jamals votre disquette de programme VisiCalc dans Il'unité de
disque. Elle pourrait étre endommagée par les pannes de courant ou pannes
mécaniques de l'unité. Soyez également soigneux avec vos ‘disquettes de
stockage de données. Bien qu'elles soient remplagables, leur maltraitement peut
entrainer des pertes de beaucoup d’heures de travail. Retirez loujours la
disquette avant d'éteindre i'unité. N'ouvrez JAMAIS la porte de I'unité, n'essayez
JAMAIS de retirer la disquette, ou d’éteindre I'alimentation lorsque le voyant IN
USE est allume.

)

1) Appuyez sur la touche / (barre oblique). Votre numéro de série et le titre
disparaitront de I'écran. La ligne directive indiquera:
COMMAND: BCDEFGIMPRSTVW-

2) Appuyez sur la touche-lettre S. La ligne directive indiquera
STORAGE: LSDI1Q#

3) Appuyez sur la touche-lettre 1. La Ligne directive indiquera:
INIT DISK: TYPE RETURN TO ERASE DISK
(Init. Disque: frapper RETURN pour effacer disque)
Juste en-dessous (sur 1a ligne d'édition (edit line)), vous verrez .
S8, D1
Epour la position 6, Unité 1) suivi d'une case clignotante appelée indicateur
d’édition (edit cue). Si votre carte de contrdle est placée dans une position
autre que la position 6, ou si vous avez placé la disquette de stockage dans
I'unité 2, vous devrez changer ces numéros de dispositif. Pour cela, passez &
la Deuxiéme Partie, Premiére Legon, Section *Edition avec la Touche ESC™.
Les numéros de dispositif sont égatement décrits dans la Premiére Legon,
“Conservation du Bordereau Electronique sur Disquette”, et dans la
Troisieme Partie, Section "“NOMS DE FICHIERS™ En ce qui concerne les in-
formalions relatives aux dilférentes options de commande de stockage,

.. 8férez-vous 4 la Troisiéme Partie: La Commande STORAGE (Stockage).

4) Apguyez sur la touche ® (la touche RETURN - Retour). Le voyant rouge IN USE
sur l'unité devrait s'allumer, accompagné d'un ronflement et d'un bdruit de
grincement. Il faut environ une minute el demie pour terminer le processus
d'initialisation. Vers la fin de ce laps de temps, I'information affichée sur la
ligne directive et sur la ligne d’édition disparaitra.

Pendant le processus d'initialisation, I'ordinateur enregistre un modeie sur la
surface de la disquette afin que le programme VisiCalc puisse trouver un endroit
donné sur la disquelte et y "écrire’” I'information ou la “‘relire’” ultérieurement.
De plus, I'information *"écrite’” par un programme (tel que le programme VisCalc)
peut étre repérée ultérieurement et 'lue’’ par un programme différent (qui pour-
rait étre programmeé en BASIC).

Remarque: Si vous initialisez une disquette contenant des données stockées
antérieurergent, soit avec le programme VisiCalc, soit avec tout autre pro-
gramme, ce processus elfacera ces données.

Lorsque I'unité de disque n'émet plus de ronflement et que le voyant rouge IN
USE s'éteint, ouvrez la porte de I'unité, retirez soigneusement Ia disquette qui
vient d'étre initialisée et replacezla dans son enveloppe de papier. N'ouvrez
Jamais la porte, n'insérez jamais et ne retirez jamais une disquette lorsque
I'unité ronfle ou que le voyant IN USE (en fonctionnement) est allumé; ceci en-
dommagerait probablement la disquette.

A ce stade, vous pouvez, si vous le désirez, initialiser des disquettes
supplémentaires pour les utiliser avec le programme VisiCalc. Insérez simple-
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Initlalisation des Disquettes de Stockage VisiCalc

Vous devez établir une disquette de travail pour stocker I'information que vous
allez créer avec le programme VisiCaic. Pranez une disquette vierge ou une dis-
quette utllisée antdrisurement dont vous aver décidé d'effacer le contenu.
Remarquez qu'une disquette vierge posséde une pelite encoche sur le cté.
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Flgurlb1-4. UNE. DISQUETTE ET UNE DISQUETTE
PROTEGEE CONTRE I'ECRITURE

Le contact de cette encoche dans I'unité de Disque !l agit comme un signal
permettant I'écriture de données sur ia surface de Ia disquette. Pour sa protec-
tion, la disquette du programme VisiCalc ne posséce pas cette encoche.

Retirez I'une des étiquettes adhésives et inscrivez-y une marque de référence,
telle que *‘Disquette N* 1, Stockage VisiCalc™. Ajoutez-y la date et apposez cette
étiquette sur I'enveloppe de la disquette prés de I'étiquette du fabricant. Si I'éti-
quette de référence se trouve déja sur la disquette, écrivez ia référence avec un
crayon feutre et non pas avec un crayon a bille. Etiquetez toutes les disqueltes
que vous comptez initialiser.

Insérez soigneusement la disquette vierge dans I'unité I, comme vous I'avez
fait pour la disquetie du programme VYisiCalc. L'étiquette doit se trouver au-
dessus et doit entrer en dernier lieu. Fermez la porte de I'unité de disque.

Suivez les instructions ci-aprés et surveillez fa moitié inférieure de la barre
blanche en haut de I'écran. La moitié inférieure est en réalité une seconde ligne.
Cette ligne est appelée ligne directive VisiCalc (prompt line). Cette ligne est
décrite plus en détail dans la Premiére Legon de la 2éme partie, et dans la
Troisiéme Partie.
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mentv une nouveile disquette vierge, fermez la porte de I"
procédure d'initiafisation a quatre phases ci-dessus.

unité et suivez la
Une remarque complémen-

taire: le programme VisiCalc met les disquettes en format et les initialise tout
comme le lera:{ .votre propre programme d'initialisation de I'ordinateur. Vous
pouvez donc utiliser d'autres disquettes que vous avez déja initialisées pour

stocker des bordereaux électroniques VisiCalc.

Ceclltermmé. vous &tes prét i passer A la Premiére Legon du Cours de
Formation et & commencer 4 apprendre I'utilisation du 'programme VisiCalc.

Votre écran devrait ressembler a celui de la photo cl-dessous.
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Premiéere Legon

Pour étudier le Cours de Formation, votrs ordinateur doit atre chargé avec le
programme VisiCalc. §'ll ne I'est pas, sulvez les Instructions données dans i'ln-
troduction, Section “‘Chargement du Programme VisiCalc." Si le programme
VisiCalc est chargé, frappez ICY pour libérer I'écran. Votre écran devrait alors
ressembler A celui de la photo ci-dessous. :

Cor doandes ¢ Entrie Coursnie Sadicatous ' Ordes do Reasient

Ugae €Entrie
Ugs Orsctive

Ugae ¢'Edkien
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Figure 2-1. ECRAN VISICALC :

Votre écran est devenu une fendtre s'ouvrant sur la mémoire de I'ordinateur.
L’écran affiche un bordereau électronique divisé en rangées et en colonnes.
Les rangées sont numérotées verticalament (1, 2, 3, etc.) alors que les golonnes
sont désignées horizontalement par des lettres (A, B, C, etc.). Chaque intersec-
tion d'une rangée et d’'une colonne est une coordonnée (A1, B3, C17) et marque
une position d'entrée.

A chaque position d’entrée, vous pouvez taper un message, un chilfr_e. ou une
formule. Nous montrons plus bas comment vous pouvez écrire en différentes
pasitions d’entrée sur ce bordereau électronique. . '

Regardez la barre blanche et la ligne naire en haut de I'écran (justs au-dessus
des désignations de colonnes). Ceci est appelé la zone d'état. Cette barre com-
porte en réalité deux lignes. La ligne supérieure s'appelle la ligne d’entrée et la
seconde ligne est la ligne dirsctive. La ligne diractive alfiche actuellement la
notice relative aux droits d’auteur VisiCalc, et le numéro de version.
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Appuyez maintenant sur la barre d'aspacement que nous symbolisgrons pa;
(S). Si vous aviezun -, il s’est transformé enun 1. De méme, si vous aviez un !._n»
s'est transformé en un ~. Si L'indicateur de direction estun 1, appuyez(S)une fois
de plus afin d’obtenir un =.

Regardez maintenant’es deux touches-fléches a d(oite de vot{e clavier. Avec
I'indicateur de direction réglé pour le mouvemept ho.nzontal (=), si vous appuy:z
sur la touche — la curseur se déplace sur la droite. Si vogs appuyez sur la touche
«~ |@ curseur se déplace sur la gauche. Appuyez une fois la touche .

_le_curseur devrait se positionner sur B1 (colonne B, rangée 1). Regardez la

ligne @ entrée. Non seulement 1a notice relative aux droits d'auteur et l.e numé.r:
de version ont disparu, mais I'indicateur de coordonnée du curseur(al gxtré;;z
gauche de la ligne d'entrée) affiche B1. Appuyez sur == et le curseur revient .

Appuyez (S) et regardez de nouveau I'angle droit. Vous y verrez un point
d’exclamation (}). L'inidicateur de direction ! indique qu’'en appuyant la touche |
on provogque un déplacement ascendant du curseur. En appuyant la touche — le
curseur se déplace vers le bas.

Appuyez sur la touche -, le curseur descendra A la position d’'entrée A2
(colonne A, rangée 2). AppuyeZ maintenant sur la touche *, le curseur
retournera a la position d'entrée A1,

Si, pendant que vous faites connaissance avec I'appareil, vou; faites u?_:;E'L.
raur de frappe et voyez apparaitre soit le mot VALUE (vateur?, soit le m%(TRL <
(tabel) sur la ligne directive, ne vous inquiélez pas. Frappez snmplemerg A
en maintenant la touche CTRL vers le bas tout en frappant squ . erovo
disparaitra ainsi que le chiffre ou 1a lettre se :trt,)'uvam en dessous. Le s:n ﬁ;s -
qué pas la touche CTRL C s’'appelle un *'bip”. Nous vous donperon pl e
détail sur les mots Value et Label et sur les méthodes de correction un peu pi
loin dans ce manuel.

Déroulement de la Fenétre

Lorsque vous chargez le programme visiCalc, la position initiale d«_; UIa
fenétre-écran est sur le coin supérieur gauche du l.Jordereau éleilr:)“r':léq'e:
" visiCalc. Sur I'Apple Il, la fenétre vous permet de voir 1es qqatre %e20 o
colonnes (A jusqu'a D) et les vingt premieres rangées (1 jusqu )
borcereau.

Assurez-vous que !'indicateur de direction est réglé de teile sorte que'li-"z?s-
paraisse (appuyez (S)s'il ne I'est pas). Avec le curseur_ enA!.apo:yez s: oim
fois jusqu’a ce que le curseur s'arréte 4 I'angle droit de la :en ll;er.mee - d.@;(::
puyez 1a touche-fléche droite — de nouveau. Remarguez que a col e e rone
siuvante, la colonne E, apparait tandis que la colonne A disparaitdubord g
de 1a fenétre.
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Au cas oU vous auriez besoin de contacter VISICORP pour poser des quastion:
ou pour nous signaler des probldmes rencontrés avec le programma VisiCalc
vous devrez indiquer votre numéro de version et le modéle de volre ordinateur

La ligne foncée au-dessous de la ligne directive est appelée la ligns d'édition
Elle contient un autre numéro important: le numéro de série de votre disquetts
VisiCale.

L'Angle droit de la zone d'état comprend:

1) L'Indicateur d'Ordre de Recalcul (qui sera décrit dans la Deuxidme Partie.
Quatridme Legon.

2) L'Indicateur de Mémolre qui indique la quantité de mémoire disponible (le
chiffre peut 8tre différent sur votre ordinateur).

3) L'Indicateur de Direction qui est décrit plus bas.

Appuyez la touche RETURN. Comme nous I'avons indiqué dans la section
intitulée “"Quelques Remarques Concernant Votre Claviar, dans la Premiére
Partie, nous indiquons I3 touche RETURN par le symbole ®. La note relative aux
droits d'auteur, le numéro de version, et le numéro de série disparaitront. Mainte-
nant frappez fV et les trois annonces réapparaitront. Frappez simplement /V cha-
qua fois que vous voudrez voir votre numéro de version. Appuyez n'importe
quelie touche (y compris Ia barre d’espacement) pour faire disparaitre ces indica-
tions de version. Voir ta Commande VERSION dans la Troisiéme Partie pour de
plus amples détails.

Déplacement du Curseur

Regardez le point d'intersection de la colonne A et de 1a rangée 1. C'est la
coordonnée Al. Afin d'éviter de vous égarer sur le bordereau électronique, le
programme VisiCalc affiche pour vous la coordonnée sur la ligne d’entrée. Notez
qu'un rectangle blanc couvre la position d'entrée Al. en haut et & gauche de
I'écran. Ce rectangie est appelé le cursaur.

La position du curseur indique le point oU vous pouvez commencer A écrire sur
le bordereau électronique. Considérez ce point comme I'endroit ou votre crayon
ou votre piume rencontre le papier. Si vous désirez écrire en une position
d'entrée autre que celle olU se trouve actueliement le curseur, vous devez
déplacer le curseur sur une nouvelle position.

Regardez I'angle drait de |a ligne d'entrée: juste a droite du C. Vous verrez sou
un tiret (-} soit un point d’exciamation {f). C'est {'Indicateur de direction cu
curseur. Le fait d"appuyer sur la barre d'espacement le changera d'une forme a
une autre. Lorsque vous chargez le programmae VisiCalc, I'indicateur de direction
apparait toujours comme - indiquant le mouvement horizontal du curseur. Le tin-
dique le mouvement vertical.

2-2
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Lorsque caci se produit, nous disons que ia fenétre s'est déroulée A droite.
Essayez d'appuyer — queiques fois encore, et surveillez les colonnes sup-
plémentairss qui apparaissent a I’angie droit de |a fenatre tandis que les autres
disparaissent a gauche.

La fenétre-écran se déroule également vers la gauche. (En fait, elle se déroule
dans les quatre directions). Appuyez {a touche-fléche gauche — jusqu'a ce que le
curseur soit A I'angle gauche de la fenétre. Appuyez encore — plusieurs fois et
remarcuez que les colonnes qui avaient disparu lorsque vous aviez déroulé 1a
fenétre vers la draite, reviennent en vue. Appuyez sur «— jusqu'd ce que le
curseur revienne en position Al.

Essayez maintenant d'appuyer — une fois encore. Vous devriez entendre un
petit bruit sourd. C'est la méthode qu'utilise le programme VisiCalc pour vous in-
diquer que vous heurtez un coin du bordereau.

Appuyez sur (S) afin que l'indicateur de direction indique | et appuyez —. Cette
fois vous entendez le bruit sourd car vous heurtez le curseur au bord supérieur du
bordereau. Nous avons rencontré jusqu’'a présent le bord gauche et le bord
supérieur du bordereau. Nous allons maintenant voir les deux autres angles.

Appuyez — a plusieurs reprises jusqu'a ce que le curseur se déplace vers le
bas en position A20. Appuyez ensuite — une fois encore. Remarquez que Ia
rangée 21 vient en vue tandis que 1a rangée | disparait en haut de la fenétre de
I"écran. Appuyez a touche — qusliques {ois encore. Comma vous pouvez {e con-
stater, le borcareau est nettement plus grand qu'une feuille de papier ordinaire.

La Touche de Répétition (REPT)

Vous pouvez enrouler plus rapidement la fenétre jusqu‘au bord inférieur du
bordereau en ulilisant 1a touche REPT de I'Apple. Pour cela, maintenez appuyée
ia touche — et appuyez ensuite sur fa touche REPT.

Le curseur et la fendtre devraient s'enrouler autcmatiquement vers le bas.
Continuez 3 appuyer sur I3 touche-fldche — et sur 1a touche REPT jusqu'a ce que

vous atteigniez le bord inféneur du bordereau. Le curseur aura atteint 1a posttion
A254.

Déplagens le curseur jusqu'au bord cdroit cu bordereau. Ce mouvemerit
suppose une arrection harizontale. Appuyez sur (S) une fois de plus pour changer

I'indicateur ce direction en -. Une (ois encore, appuyez sur les touches — et
REPT en méme temps.

Le curseur et 1a fenétre se cérouleront vers la droite. Pendant que ta curseur et
Ia fenétre se déplacent vers la droite, remarquez combien de colonnes suc-
cessives sont marquées de letires. Notez que ces coordonnées apparaissent
également a I'angle supérieur gauche de 'dcran. Aprés A, B,C,.. . X, Y, Z vien-
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nent AA, AB, AC. .. ., AX AY, AZ, et ensuite BA, B8, BC. . ... Le curseur s'arrdte
finalement A Ia position BK254 lorsqu'il haurte le bord droit du bordereau. Vous

vous trouvez maintenant 4 I'angle inférieur droit du bordereau électronique
VisiCalc.

Mouvement Direct du Curseur

Méme a I'aide de !a touche de répétition automatique (REPT), cela prend un
certain temps pour dérouler le curseur et |a fendtre jusqu'a I'angle inférieur droit
du borcereau électronique. Il existe un moyen plus facile de sauter A une autre
pasition sur le bordereau; celui-ci ne demande que quelques frappes.

Frapgcez le caractére > (n'oubliezpas le SHIFT). Deux choses se produiront:
1) Le message GO TO:~COORDINATE (Allez &: Coordonnée) apparait sur la ligne
directive, exactement sous la coordonnée BK254.

2) L'indicateur d’édition (la petite case blanchse) apparait directement sous ce
message sur la ligne d’édition.

WAV e 5 40 0 o o o 60 B o GBI
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Chague fois que vous appuyez sur une touche, la ligne directive VisiCalc vous
indique ce que vous pouvez frapper ensuite. Sur I'écran de Ia page précédente, la
ligne directive vous indique que le programme VisiCalc a reconnu votre com-
mance >. et qu'il désire connaitre sur quelle COORDINATE (coordonnée) vous
voulez aller (GO TO). Cela signifie que vous devez Irapper la lettre et le numéro
de 1a position sur laquelle vous voulez déplacer le curseur.

Appuyez sur la touche A une seule fois. La lettre A apparaitra sur 1a ligne
d’édition (la ligne foncée exactement au-dessus des désignations de colonnes),
suivie ce I'indicateur d’édition. Frappez la touche-chiftre 1 pour repositionner le
curseur 2 Ia positions A1.
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Jusqu'lci nous avons A1 sur la ligne d'édition, suivi de I'indicateur d'édition. Le
programme VisiCalc attend encore que vous frappiez autre chose. Il ignore en-
core si vous voulez aller en position A1, A11, A121, ou en queique autre position

Appuyez la touche ®@. L'information sur |a ligne directive et sur la tigne d'édition
qisparai!ra et la curseur et 1a fenétre se replaceront a i'angle supérieur gauche
du bordereau, en position Al.

Essayez un autre exemple. Frappez > C10 ® Notez que le curseur demeure
maintenant au milieu de I'écran, exactement en-dessous de C et a droite de 10.
Coardonnée C10!

Editlon avec la Touche ESC

Nous avons décrit plus haut la commande CTRL C qui efface compiétement
les erreurs d'entrée. Le programme VisiCalc posséde également une méthode de
correction d’erreurs un peu moins radicale — 1a touche ESC.

Frappez les touches suivantes: > A11 Ensuite, attendez un instant avant d'ap-
puyer sur ®. Nous supposens que vous aviez f'intention de déplacer le curseur en
position A1, mais que vous avez accidenteliement appuyé la touche 1 deux lois.
Nous avons maintenant A1 sur 1a ligne d'édition, suivi de I'indicateur d'édition.

Appuyez la touche ESC une seule fois. Remarquez que I'indicateur d'édition
“‘recule’ d'un caractére et efface le 1 de trop, en laissant A1. Appuyez mainte-
nant ®. Le curseur sautera sur la position d’entrée A1, et les lignes directive et
d’édition s’effaceront.

En général, le programme VisCalc vous permettra de corriger les erreurs de
frappe par recul au moyen de la touche ESC. Vous pouvez également reculer de
plus d’un seul caractére. Par exemple, modifions A11 en A2. Frappez > A11 de
nouveau. Appuyez sur 1a touche ESC deux fois. Ceci provoque un recul et un ef-
facement qui ne laissent que 1a lettre A. Appuyez maintenent la touche 2 pour
obtenir A2. Appuyez ®

Outre le procédé d’'effacement, vous pouvez également “‘revenir en arriere”
avec la touche ESC. Tapez > BS et attendez un instant. Supposons que vous
changiez d'idée et décidiez ce ne pas déplacer le curseur.

Appuyez sur 1a touche ESC une fois. Le chiffre 5 disparaitra de la ligne d'édi-
tion. Appuyez sur la touche une fois encore. La lettre B disparaitra de la ligne
d'édition, ainsi que la directive GO T0: COORDINATE. Vous vous retirez compléte-
ment du > (ou commande GO TO. . .). Se dégager d’'une commande avec ESC
équivaut a frapper CTRL C. A propos. le "'bip™ a été émis pour vous indiquer que
la commande initiale a é1é annuiée.
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Puisque nous I'abordons, revoyons CTRL C. Tapez >C12 Supposons que
vous cécidiez de ne pas utiliser fa commande GO TO. Trouvez la touche CTRL et
appuyez-la vers le Bas. Ne la lachez pas et frappez C Reldchez C et ensuite
CTRL.

CTRL C a effacé la figne directive et la ligne d'édition. Vous avez annulé la
commande GO TO avec ia touche CTRL C. Peu importe ce que'vous frappez,
vous pouvez toujours revenir en arriére et laisser le bordereau inchangé en ap-
puyant sur la touche ESC plusieurs fois ou en frappant une seule fois CTRL C.
Ceci a condition seulement que vous ayez remarqué votre erreur avant d'ap-
puyer la derniére touche de commande, ou avant de frapper ®.

Avant ce continuer, passez quelques minutes suppiémentaires & déplacer le
curseur a I'aide des touches-fléches et de la touche >, touche de commande GO
TO. Essayez de dépiacer le curseur sur une position non-existante telle que
ABS2S. Sssayez d'aller & une coordonnée non valable telle que 25A au lieu de
A25.

Ecriture sur le Bordereau Electronique

Comme vous i'avez vu, le déplacement du curseur et de la fenétre est une
affaire assez simple. Mais jusqu’'a présent, votre bordereau électronique est vide
(ou cevrant I'étre). Vous allez vous apercevoir qu'écrire sur le bordereau est en-
core pius faciie. Avant de commencer, frappez /CY pour effacer le bordereau.

Le porcareau disparaitra puis réapparaitra avec la notica relative aux droits
d'auteur sur la ligne direclive, votre numéro de série VisiCalc sur la ligne d'édi-
tion, et I'indicateur de direction régié a - pour le déplacement horizontal du
curseur. La commande CLEAR (/CY) a effacé complétement le bordereau st
réglé a nouveau la position du curseur en Al. Voir Ia commande CLEAR (Efface-
ment) en Troisiéme Partie pour les détails.

Pour commencer, nous libeilerons une rangée. Frappez le mot SALES (Ventes*).
. -

Si vous ‘aites une faute de frappe. vous pouvez appuyer |a touche ESC pour

revenir en arnere et faire 1a correction voulue.

Arrétez-vous et regardez 1a ligne directive. Vous devriez y voir @ mot LABEL.
LABE 'a lerme emoloyé par le programme VisiCalc pour tout message qui
ne sera £as utilisé dans la réalisation de calculs. Sur la ligne d'édition se trouve le
mot SALES. suivi de I'indicateur d'édition. Ceci vous indique que vous pauvez en-
core uuiiser a touche ESC pour revenir en arriére et refrapper le message ou
I"annuier ccmpiétement. SALES apparait également sous le curseur, en position
A1 sur '2 corcereau.

* Note cu iraducteur: Pour correspondre aux écrans servant d'exemple dans ce
manuel, -2s lermes anglais sont ulilisés (suivis de 1a traduction frangaise cor-
responcante).
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*Lorsque vous &tes satisfait ce votre label, appuyez la Fouche~ fieache —. L'infor-
mation sur la ligne directive et sur la ligne d'édition disparait et le curseur seI
déplace jusqu’a la position B1. laissant le labei SALES en A1. Pour rentrer un iabei
ou une valeur, vous pouvez utiliser une des deux touches-fléches a la place de ®.

Maintenant, frappez le nombore 100

Arratez-vous et examinez ¢e nouveau la zone fi'é!at. La ligne directive amcm_;
VALUE (Valeur). VALUE est; sur le programme \nsrCa}g. le (e'r'me. corresm'ndgr)t a
un chiffre ou A une formule. Le nombre 100, suivi de | mdncat_eur d édl(‘nn,
apparait sur la ligne d"édition. Appuyez sur la touche E_SC quatre fois et suwg.ﬂez
le nombre qui disparait: tout a’abord 0. ensuite 0, ensuite 1, et linalement la direc-
tive VALUE. La position B1 est 2 nouveau vide. Vous pouvez également exécuter
cet effacement en frappant CTRL C

Maintenant, frappez la formule 75 + 25

Si vous faites une erreur ce frappe, surveillez soigneusement fa ligne d’éditicn
at utilisez 1a touche ESC pour faire marche arrere.

Le mot VALUE se trouve & ncuveau sur la ligne directive et 1a ligne d'édition indi-
que 75 +25, suivi de I'indicateur d'édition. Appuyez en_semble la touche SHIFT et
la touche 1 pour composer un [, le point d’exclamation.

Le programme VisiCalc caicule xnslanlanémeujt 75+ 25 et atfm}'\e la répanf
100 sur a ligne d’édition. Vcus gouvez ainst uitiliser 1a *‘touche d exciarganon
pour exécuter rapidement ces caiculs avantd'écrireun r\ombre sur le bordereau.
La question des formules et ces calculs est approfondie plus loin.

Remarquez que rien n'est apparu sous le curseur, en B1. Tou‘( s'est _passé surl
1a ligne d'é4dition. Appuyez maintenant ®. Linformation sur ia Isgm_a duBeTcnve ’ee
sur la ligne d’édition disparait. et le nombre 100 apparait en posrt'ron sur
bordereau. La frappe de ® a provoqué un autre changement sur I'écran.

La ligne d'entrée affiche maintenant 81 (V} 100.

La ligne d’entrée donne une explication compléte du contenu Qe la position
d’entrée indexée par le cursaur Maintenant 1a ligne d’entree indique (V) pour
value. ainsi que le nombre 120

Essayez d'appuyer ESC. Rien ne se passe. £n appuyant sur @, vous aéwezénr:z-
qué au programme VisiCaic qu'il fallait consigérer 100 comme une eg;rr e r":e .
Appuyez sur la touche — et @ curseur se replacera en position A1. Si ?n e
&16 faite correctement, ia igne a’entrée indique Al (L) SALES. Le (L) signifie .
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Formules et Recalcul

. Déplacez le curseur vers le bas en position A2 en appuyant sur (S) (barre
d'espacement) et sur — une seule fois. Rentrez le mot COST (Cout). Frappez (S)

une lois encore, puis la touche —~ Le curseur se ace i n
f dépl bel
4 h Pl en B2 laissant le labeil

Nous allons écrire une formule de colt en B2. La formule indiquera que le codt
représentera 60% du chiftre de ventes, ou .6 fois 100 (0.6 fois 100°). Au lieu de
trapper le 100, nous utiliserons sa coordonnée. Rentrez donc la formule .8°B1.

Le vsymb_cle * est gxilisé pour indiquer la muitiplication. La ligne d'édition
devrait maintenant afficher la formule .6°81. Sinon, utilisez ESC pour corriger
une erreur' quelconque. La formule indique au programme VisiCalc de mulitiplier
tout ce qui se trouve en coordonnée B1 par .6 (60%).

) Maintenant frappez ® et surveillez ce qui se produit. L'information sur la ligne

directive et sur la ligne d'édilion disparait. Vous devriez maintenant voir.
B2 (V) .6°B1

sur lg ligne d'entrée. En position B2 doit se trouver la nombre 60, résultat de la
multiplication .6 fois 100. Le nombre 100 étant lui en position B1.
- WIS un coup d’oeil rapide sur la puissance du programme VisiCalc. Appuyez
(S) et ensuite 1a touche — pour déplacer le curseur en position B1. Surveillez
I'écran et frappez 200® Le nouveau nombre, 200, remplace le premier nombre.
100, en B1. Que s’est-il passé d'autre? . '

_Appuyez la toyche — pour déplacer le curseur en B2. La formule que vous
efvuez tapée précédemment, .6°81, demeure sur 1a ligne d'entrée en haut de
I.égran. Lorque vous avez changé le nombre de B1 en 200, le programme
VisiCalc a automatiquement recalculé la formule en B2 comme .6*200 ou 120.
Remarquez que le colt est toujours 60% des ventes. Vous verrez plusieurs
autres exemples de cette puissante caractéristique de recalcul au fur et &
mesure que NOUS Progressons.

Information Complémentaire sur les
informa Labels et les

Considérons plus soigneusement les labels et valeurs et explorons une fagon
plus simple d’'écrire les formules. A litre d'exemple, nous allons écrire une
fo'rmule qui calcule le bénéfice brut en soustrayant le colt du prix de vente.
D’abord, nous devons avoir le curseur en position permettant d'écrire ur;
nouveau label. Frappez >A3® pour déplacer le curseur A la coordonnée A3
Appuyez (S) pour régler I'indicateur de direction a -. ’

* Nolg du ‘traducteur: VisiCalc étant un programme d'origine américaine, la
décimale est toujours représentée par un point au lieu d'une virgule.
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Recommengons aprés avoir éliminé le label erroné B1-B2. Pour ce faire
e;;ayez de frapper ESC, puis CTRL C Rien ne se produit parce que vous aviei
déja appuyer ® Pour effacer une entrée aprés avoir tapé @ vous devez utiliser la
commande VisiCalc qui efface les positions d'entrée.

AFrap;_:ez les' touches suivantes: /B® Le message B1-B2 sous le curseur
disparait et a ligne du cqntenu d'entrée se vide, ne gardant que la coordonée du
cursaur, B3. Notez cependant que lorsque vous voulez entrer une nouvelle infor-
;nanon sur une coordonnée utilisée au préalable, vous pouvez tout simplement
aper l@ nouveau label ou la nouvelle valgur sans avoir a X

effacer d
coordonnés. apord a

Souvenez-vous que nous avons utilisé la touche "' pour taper un label que le
programme VisiCalc aurait autrement essayé de traiter comme Valeur. Nous
pouvons utiliser un procédé similaire pour que le programme VisiCalc accepte la
formule B1-82 comme valeur au lieu de label. Une fagon de faire consiste & frap-
per la formule 0 + B1 — B2. Le chiffre initial 0 indique au programme VisiCalc que
nous frappons une Valeur.

Une autre formule consisterait & frapper +B81-B2. Le + indique a VisiCalc
une Valeur. Pour obtenir le Bénéfice brut, tapez la formule suivante:
+81-820

La ligne d’entrée affiche notre formule comme suit:

VALUE: 83 (V) + B1 - B2 ’

Le curseur se place sur le nombre 80, qui est le résultat du calcul + 81 —82,
ou +200-120.

ol
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Pour écrire le label GROSS (brut), appuyez suf 13 touche G. Remarquez que la
ligne directive indique immaédiatement LABEL. Lorsque vous écrivez sur une pasi-
tion d'entrée, le programma VisiCalc ragarce la premiére touche que vous
pressez alin de détarminer si vous trappez un label alphabétique ou une valeur
numérique. Si vous commencez par une des lettres de A &4 Z, comme vous venez
da le faire, le programme VisiCalc présume que vous tapez un Label.

Si vous commencez par frapper un chilfre de 0 3 9. parun point décimal (.} (voir
note du traducteur page 2-9), ou par un caractére pouvant commencer une for-
mule tel que pius ( +), moins (—). parenthése ouverte ((). @. ou # (que nous
expliquons plus loin), le programme visiCalc présumera Que vous frappez une
valeur. Pour le moment, tapez CTRL C pour sortir du mode Label.

Que se passe-t-il si vous voulez écrire un message tel que -GROSS- ou 1ST
QTR (ler trimestre)? Essayez ce taper -G ROSS- et surveillez ca qui se passe.

Le programme VisiCaic a accepté le tiret imtial, ou le signe moins, commae
signal que vous lapiez une formule. et 1a lettre G comme une partie de la coor-
donnée de la position d’'entrée. Cependant, ii a émis un message d'erreur et a
refusé toute autre entrée lorsque vous avez frappé quelque chose qui ne pouvait
pas étre une formule. Tapez CTRL C pour effacer cette entrée.

Afin de commencer un label par un symbale numeérique, nous devons placer des
guillemets au début du iabel. Frappez un guillemet * en maintenant vers labasla
touche SHIFT et en frappant la touche chiffre 2. Departce ™, VisiCalc comprend
que vous voulez frapper un Label. Le symbole du guillemet n‘apparail toutelois
pas comme faisant partie du message jui-mame. Dés que vous appuyez la
touche™, la ligne directive indique LABEL, mais n'atfiche pas de caractére. La
ligne d'édition n'affiche que Iindicateur d'écition. Vous pouvez maintenant taper
-GROSS-.

N'utilisez pas de symbole guillemets pour terminer @ moins que vous ne
vouliez qu'ill fasse partie de votre label. Si vous désirez commencer un label par
des guillemets, vous devrez taper * deux fois. Appuyez maintenant sur 1a touche
fléche —. Le curseur se dépiace en position 83, en laissant le message -GROSS-
en A3.

Nous sommes maintenant préts a calculer SALES moins COST. La formule &
jaquelle vous vous attencaz serait B1-82. Cue se passe-tdl si vous frappez
81-82? -

Surveillez 1a ligne directive pendant que vous lapez B81-82 et appuyez ® Que
s'est-il passé? Dés que vous avez frappé la iettre 8. la ligne directive a indiqué
que vous entriez un Label et non pas une Valeur (Value). B1-B2 est un message
ou un commentaire parfaitement valable mais il ne calcule rien. Seule I'entrée
d'une valeur (ou d'une formule) déclenchera un caicul.
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Déplacement du Curseur pour la Rentrée de Formules

Vous savez maintenant comment déplacer le curseur surune position d‘entrée
ot comment écrire des messages et des chifires. Vous savez également écrire
une formule (telle que +B1—B2de I exemnple précédent) qui se référe a d'gulres
positions sur le bordereau éiectronique. Vous avez également vu que Si vous
changez les nombres en 81 ou B2, le programme visiCale recalcula la formule
+B1 - B2, et affiche le nouveau résultat ce ia formule, en B3.

Pendant que vous écriviez la formule saies (ventes) mains cost (cqﬂl)T vous
avez problement eu & vérifler que le nombre correspondant a sales étautv ?nen en
position B1, et que ie nombre correspongant 3 cost était bien en position B2.
Imaginez ce que cela représentarait si vous aviez déja écrit un grand nombre de
formules sur le bordereau. .

Si vous essayez de ne pas perdre de vue les nombres qui correspondent a telle
ou telle coordonnéa, vous allez perdre du temps et risquer de faire des erreurs.
De plus, si vous avez enroulé les colonnes A et B du bord gauche de le fenélre
pour continuer un travail sur une autre partie Cu tordereau, vous n'aurez plus en
vue les nombres correspondant 4 SALES et 2 COST et I'écriture d'une autre for-
mule refative a ces ventes et codits risque o' 3tre difficile. i existe une fagon sim-
ple de résoudre ce probleme. Vous écrivez i3 tormule. mais vous laissez le pro-
gramme VisiCalc atficher les coordonnées! Essayons cela.

Appuyez ia touche + La ligne directive aifiche VALUE. et le signe + apograil
sur la ligne d'édition, suivi de I'indicateur g'égition. A ce stade, nous devrions
normalement taper ia coordonnée B1, mais ce que voulons réellement. c'est le

. nombre a cote du label SALES, en coordonree 81 (c'est-a-aire 200).

Appuyez (S) pour régler rindicateur sur !. Pointez du doigt le nombre 200 sur
\"écran. Nous allons maintenant taire la méme chose électroniquement en ““pown-

tant’’ avec le curseur.

Surveillez la ligne d"édition et appuyez sur ‘a touche — une fois. Le curseur se
déplace vers l@ haul pour souligner le nomore 120: 1a coardonnée de ce nombre.
B2, apparait sur ia ligne d'édition. Appuyez maintenant = de nouveau. Voyez-
vous Ce que nous voulons dire par ‘pointer” le curseur? Vous avez pris le
curseur depuis sa pesition de départ en B3 2t 'avez pointé en B1 en le position-
nant sur B1.

La ligne d'édition afticne maintenant +31. suivt du petit rectangle. Remarquez
que ce sont les Lrois premiers caracteres -2 .a formule que vous avez rentree
antérieurement.

Appuyez sur la touche - Le curseur resaute en B3, ala position d'entree ou

nous avons commencé a écrire \a formule. .a igne d’édition alfiche maintenant
+B1- suivi de V'indicateur d"édition. En gereral, aprés avorr pointé le curseur suf

212

A



wvyurno v FURMALIUN

1a position que vous désirez inclure dans |
Irappant simplement un Symbole d'opéra

jusqQu'a 120, | 5
@ nombre A cité de COST, et 1a ligne d'édition indique maintenant

i Nt 1a méme formule i i
C'est la formule que nous voulions! que cele allichée sur 13 iane d'entrde.

Pour entrer la formule telle qu'elle figure sur 1a fi

formation sur la ligne directive et sur by d.édmon. opver® Lin-

la ligne d'4dition disparaitra.

Vous voyez que les résuy tats obtenus sont les m 3 L
S t les mémes que vous pointiez les
rdo ur, ou vous e .
Coardonnées avec € curseur, o Que vous tapiez €s coordonnées sur @ Clavier

83 (V) +81-82
Le curseur est sur 80, le résultat dy calcul Bt moins 82

Pour emontrer A nouveay a caractér stique de recalcuyt isiCalc appuyez la

d a v d Vi puy

ouche ~ deux fois pour déplacer le Curseuren B angez le nombre qui
1 h d é, e 1. Ch. b i Sy

trouve en frappant 100® No )
(10060). tez que B2 devient 60 (0.6 fois 100), et 83 devient 40

D'une maniére générale rappelez-vou 8 VOUS pouvez frapper depuis le
ppelez.
. S que vo
Clavier tout ce Qui est affiché sur a ligne d'édition. De meme, tout nombre ou

toute position d'entrée
. Couramment syr i
l'aide du curseur ay lieu d'étre frappé, v9tt@ Bordaresu peut Aure indiaué &

Aufureta m
aveors Drogram;s::ﬁ gge' Vous gagnerez de I'expérience et vous familiariserez
curseuy iR A(I'Sl alc, vous trouverez que [a technique dy déplacement d
Sourren meas r;in"l:rn; sque vzus Vvoulez deviendra plys facile. Bientst vou:
coordonnées et ne penser qu’ y s
e o
Visuelles des nombres et des formules sur le borderea‘:.l " (ermes de posttions

Ssayez d'obtenir ce mu an r ren fr ant les touche:
E 1 tte formule en déplag {of
v ) tle curseur o frap, t ouches
+ et/ Votre écran devrait apparaitre comme cslui de la photo CidB‘SSO‘ S.
X us.
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w :éC(;::::Tlaende Edit (Edition) a deux modes de fonctionnement. En frappant /E
— l'indicaigm?::? toute pasition sur le bordereau. En frappant CTRL E
. ur ition se trouve encor i ‘éditi i
Ce qui se trouve sur fa ligne d'édition. ?suria figne d sdition, vous satez

Vous pouvez utiliser ces mém, isti
; €S caracteéristiques d'éditi
:ﬁus tapez sn{r {a' ligne d'édition. Tapez > A6 ® JANUAFI((¢)';’;<CJ)U£I;?%§;§:'B
arge de Bénéfice Janvier). Supposons que VOUs ayez besoin de- la margr:

Pour c_:gs informations plus détailiées sur la Com
1a Troisiéme Partie, La Commande EDIT,

Conservation du Bordereau Electronique sur Disquette

v ussl \:::: rSic::sdervezl IeD!ravail Que vous avez effectuéd aO cours de cetts legon, il
ans la Deuxiéme Legon. Pour cela e
4 me Legon. . commencez par pren,
:z:eq;sﬁu?(téedqu: YOus avez initialisée antérieurement. Sj vouspn’a‘\)/ez ‘Lix:’-xes'.‘anne
‘nitiaiise de disquette, référez-vous a I'int ion ¢ i .
, C . L roduction et suivez Jes i i
" érez-vous & I'r S instructi
Slosr:c :::s” ir; Prem@r: Psame, Initialisation des Disquettes de Stock:;:
. commande /S| ne changera rien & 1} it
A nfor i
scrite sur le bordereauy électronique. maten ve vous avez in-
; X .
Deixéomuz nl‘eegg:seddez pas de disquettes Supplémentaires, vous trouverez en
€S instructions relatives A une di iti imitai
bordereau électronique avi o
ec mémes labels, nombres st
, ormules. Nous recom-
m L
andons cependa(tt qQue vous jetiez un coupd’oeil sur les instructions ci-dessous

commandes /SS et /SL.
-

usPEO;:; cgzzerva”r votr: bordareau, assurez-vous tout d'abord Que le voyant IN
'Sque Il est éteint. Quvrez Ja porte de I'unitd. Si i
s . la disquette du pro-
gramme VisiCalc se trouve louj : ire ot
jours dans I'unué, retirez-1a i
remettez-ia dans son eénveloppe de i ' e 12 page
papier et dan
garde de Ia reliure VisiCalc. % pochelte ce 1z page ce

Insé i
doucs;e{;zznlla:t;queue que vous avez choisie pour stocker ce bordereau. Poussez
ISquelte entiére dans I'appareil (I"éti ’ i
; qQuette sur le d -
trer en dernier lieu), et fermez 1a porte du Disque II. sesus doiten

W

a Iorm‘ule. Vous continuez la formule en
tion arithmétique tei que -, +,* ou/

& d e

Boonrin .

Aprés avoir obtenu la résultat (40), consarvez le curseur en 85 et frappez /B®
Frappez ensuite > B1® pour positionner le curseur en B1.

Remarque Complémentaire sur L’Edition

Supposons que nous voulions, dans I'exemple sur lequel nous travaillons,
remplacer 60 % par 55%. Positionnez e curseur en B2. La ligne d'entrée indique
B2 (V) .6°81. Pour changer cetle formule, frappez /E La ligne directive indique
{EDIT]: VALUE (car I'entrée est une vafeur). La formule .6°B1 est affichée sur la
ligne d'édition, avec l'indicateur d'dcition (la case blanche clignotante) sur le
premier caractére, le point décimal. Nous voulons remplacer .6 par .55. Appuyez
-~ deux lois pour positionner t'indicateur d’édition sur le*, exactement 4 droite de
la partie que nous vouions changer. Rien ne change sauf la position de I'in-
dicateur d’édition. Appuyez maintenant ESC une seule fois. Cela marche de la
méme maniére que quand nous avons effacé tout A I'heure avec la touche ESC.
L'indicateur d’edition recule d'un aspace et efface le 6. La ligne d'édition indique
maintenant *B1. Tapez 55 la ligne d'édition indique .55°81 — la formule que nous
voulons. Appuyez ® La ligne directive et 1a ligne d'édition disparaissent et 82 (V)
.55"81 apparait sur la ligne d’entrée. Le nombre en B2 est devenu S5.

En appuyant ESC vous effacez le caractére situé }ustg 4 gauche de l'in-
dicateur d'édition. Puis le nouveau caractére tapé se piace sur 1a ligne d'édition,
juste devant (3 gauche de) F'indicateur d'édition. .

Essayez de changer de nouveau i@ codt 4 60% des ventes. Tapez
{E—~ — —ESC ESC 8 ® pour retourner ol nous avions débuté.
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Maintenant, frappez /S (la commande STORAGE VisiCalc). La ligne directive

devrait indiquer
STORAGE: LSDIQ¢#

Le programme VisiCalc vous fait savoir qu'il a reconnu /S comme commande
de stockage st qu'il attend que vous chaisissiez I'une des six formes de com-
mande de stockage en appuyant I'une deces touches: L S D1 Q # Ces touches
sont les symboles des commandes suivantes:

L Load (charger) I8 contenu du bordereau dans la mémoire RAM, a partir
d'un fichier de disquette.

S Save (conserver) l@ bardereau en [*‘écrivant” sur un fichier de
disquetts.

D Delste (supprimer) de I'endroit ou elle se trouve sur la disquelte, un

fichier précédemment conservé.

Initialize (initialiser), ou mettre en format, une disquette vierge.

Q Quit (abandonner) le programme VisiCalc et charger un nouveau pro-
gramme sur [‘unité 1.

# Conserver ou charger un bardereau dans le Data Intsrchange Format
(Format Interchangeable des Données) (voir en Troisiéme Partie, 1a
Commande STORAGE).

Appuyez a lettre S et STORAGE: FILE FOR SAVING (stockage: fichiar & conserver)
apparaitra sur 13 ligne directive avec l'indicateur d’édition sur la ligne d'édition.
Puisque chaque disqueite posséde suffisamment de place pour contenir
plusieurs bordereaux, chaque bordereau sur une méme disquette doit avoir un
nom propre. De catte manidre, vous pourrez retrouver le bordereau uitérieure-
ment et ie recharger dans {'ordinateur.

L'information conservée est appeiée un tichler de disquette et fe nom qui
identifie le fichier s'appeiie un nom de fichier. Puisque nous avons étudié un
exemple. conservons notre travail avec le nom de fichier EXAMPLE.VC
(exempie.VC). (.VC vous permettra de différencier ce fichier comme étant un
bordereau VisiCalc. Voir Troisieme Partie, NOMS DES FICHIERS).

Le programme VisCalc lrouvera une zone vide sur la disquatte et y écrira le
contenu de bordereau. Le programme VisiCalc conservera également le nom du
fichier. et son adresse sur la disquette. dans le journal (directory) de la disquette.

Pour créer un nom ce lichier valaole, if faut respecter les régles simples qui
suivent. Un nom ¢e licnier geul comparter jusqu'a trente caractéres. Le premier
caractére doil élre une ieftre. Les seuls caracléres qui ne peuvent pas étre
ulilisés sont la virguie () et @ (qu CTRL M). Toutelois, faites attention aux
caractéres de contréle ESC. —, et —; ils ne seront pas wisibles et peuvent pro-
duire d'étranges résuiats.

- PREMIERE CEGO
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Si vous avez placé votre disquette de stockage dans une unité autre que I'unité
1. vous devez ajouter un sulfixe au nom du fichiar. Le suffixe peut comprendre
deux partles: une désignation de position (Indiquant dans quelle position se trouve
votre carte de contrdle de Disque 1), et une désignation d'unité (qul indique a
VisiCalc I'unité dans laquelle se trouve votre disquette de stockage).

Par exemple, si vous voulez spécifer I'unité 2, vous devez taper ,D2 apras le
nom du fichier. Si vous avez relié ce disque 4 une carte de contrdle dans la posi-
h_on 5. vous devez taper ,S5,D2 aprés le nom du fichier. Notez I'utilisation de la
virgule avec le sulfixe. La virgule sépare la sulfixe du nom du fichier, et le numéro

de pasition du numéro de I'unité. N'oubliez pas de I'utiliser lorsque vous ajoutez
un sulfixe.

Une fois I'unité 2 spécifiée, le programme VisiCalc conserve vos bordereaux et
les charge 4 partir de I'uMté 2 en ignorant I'unité 1. Dans ce cas, on dit que l'unité
2 estI'unité “par défaut.” Pour retourner & I'unité 1, vous devez utiliser la suffixe
,!31 Le méme principe s'applique aux numéros de pasition. Pour plus d'informa-
tion au sujet du nom des fichiers et des suffixes, reportez-vous a la Troisiéme
partie, NOMS DES FICHIERS.

Continuoqs et appglons EXAMPLE (exemple) le fichier que nous allons con-
servu'. L{s disquette vierge et initialisée que vous allez utiliser doit &tre placée
?a;s I'unité 1. Nous voulons demander au programme VisiCalc de conserver le
ichier, sur la disquette placde dans catte unité. Frappez le nom du fichier
EXAMPLE.VC Comme d'habitude, vous pouvez corriger les erreurs de frappe a

l'aide de la touche ESC. Aprés avoir tapé le nom du fichier, EXAMPLE.VC,
appuyez ® " '

L'unité de disque devrait commencer & rontfler et le voyant IN USE devrait
sjallumer. Aprés un moment, I'unité se calme, le voyant IN USE s'éteint, la ligne
directive et la ligne d'édition n‘indiquent plus rien. Votre travail est conservé en
sireté sur la disquette de stockage. :

Ceci_ Fermine la Premiére Legon. Vous pouvez ici faire quelques expériences
de positionnement du curseur et d'écriture de vos propres labels, chiffres et for-
mules. Essayez d'écrire quelques formules en pointant le curseur pour obtenir
les coordonnées. Le programme VisiCalc posséde plusieurs autres caractéristi-
ques"con( nous n'avons pas encore parté, et vous pourriez découvrir I'une d'en-
re elles.

S'il se produit quelque chose que vous ne comprenez pas, prenez-en note et
passez a ia legon suivante. La plupart de vos questions trouveront une réponse
au fur et & mesure que vous avancerez. Votre connaissance du programme
Vis:Calc vous permet maintenant de I'utiliser A des applications simples. Essayez
les!
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Postscriptum: Sauvegarde de Votre Travall

Avez-vous déja élaboré un probléme ou pris quelques notes personnelles sur
une feuille de papier pour découvrir plus tard que vous I'avez perdue ou que quel-
qu’un I'a accidentellement jetée? Ou peut-@tre avez-vous perdu les résuitats de
certains calculs que vous aviez établis sur un calculateur électronique par suite
de manque de courant ocu d'épuisement des piles? Ce genre d'ennui peut tou-
Jours arriver, ’ .

Au fur et & mesure que vous utilisez le programme VisiCalc, vous trouverez de
temps en temps que les résuitats sur I'écran peuvent vous étre trés précieux.
Perdre I'information au mauvais moment serait, au mieux, un détriment réel, au
pire, un désastre. Comment pouvez-vous vous protéger contre de telles pertes?

Le programme VisiCalc fait de son mieux pour vous protéger. Par exemple, si
vous entrez la commande d'effacement de I'écran (intentionnellement ou ac-
cidentellement) en tapant /C le programme VisiCalc affichera CLEAR: TYPE Y TO
CONFIRM (effacement: tapez Y pour confirmer) sur |a ligne directive. Le contenu
du bordereau ne sera effacé que si vous frappez 1a lettre Y

Si vous tapez toute autre touche, la commande CLEAR sera annulée, et le
bordereau demeurera inchangé. De méme, si vous tapez /B pour annuler une en-
trée, rien ne se produira jusqu’a ce que vous pressiez I'une des touches-flaches
— « ou ® Toute autre touche annulera la commande BLANK (mise i blanc).

Toutetois, tout ne ressort pas du contrdle du Programme VisiCalc. Votre bati-
ment peut se trouver en panne de courant! Quelqu’un peut retirer la fiche de la
prise! Vous pouvez recevoir un appel d'urgence et le gardien de I'immeuble peut
débrancher votre ordinataur!

Pour votre protection, vous devez périodiquement conserver le bordereau
électronique sur une disquette. Lorsque vous travaillez, songez au laps de
temps qui s'est écoulé depuis la derniére fois que vous avez conservé votre
bordereau. Chaque fois que vous avez passé plus de temps que vous ne
souhaiteriez perdre en cas d'incident, chaque fois que vous possédez de
nouveaux résultats qu'il serait difficile de reconstituer, songez qu'il est temps de
conserver le bordereau encore une fois.

Pour cataloguer plusieurs versions de la méme information sur disquette, vous
pouvez ajouter un nombre séquentiel au nom du fichier que vous utilisez lorsque
vous conservez le bordereau. Ainsi, le nom de fichier FORECAST1.VC (prévi-
sions1.VC) peut devenir FORECAST2.VC

L'impression de vos bordereaux est une autre mesure de sécurité. La com-
mande PRINT (impression) en Troisiéme Partie vous donne les détails quant a la
fagon d'imprimer les données du bordereau, mais non pas les formules et for-
mats “‘dernére’’ les données. Référez-vous & la Troisieme Partie, aux Com-
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La Touche RESET (Repositionnement)

N'appuyez JAMAIS sur la touche RESET & moins que vous ne désiriez
remettre votre Apple |l & sa condition de démarrage. RESET Interromprait le
fonctionnement normal du programme et vous obligerait A rechargar le
programme VisiCalc. Le processus de rechargemant efface le bordereau. Néan-
moins, si vous appuyez RESET par erreur, vous pouvez récupérer volre
bordereau, avant de recharger le programme VisiCalc, en suivant les instructions
ci-dessous.

Sl votra Apple Il posséde le ROM autostart (démarrage Automatique), passez a
la phase ci-dessous. Si volre Apple Il ne posséde pas le ROM Autostart (aprés
avoir appuyé RESET, un astérisque et une case clignotante sont apparus sur
I'écran), vous devez taper CONTROL Y RETURN avant de continuer; maintenant
appuyez CTRL en frappant Y Reldchez les deux touches et appuyez ® Suivez
maintenant les consignes suivantes:

1) Si vous n'avez pas de disquette de stockage dans votre unité, insérez-en une.

Si vous n'avez pas encore initialisé de disquelte de stockage. insérez une
disquette vierge dans I'unité de disque.

2) Frappez IS .
3) S'il vous faut initialiser une disquelte de strockage. appuyez 1 Dés que la dis-

quette a été initialisée, frappez /S encore une fois .

4)Appuyez S La ligne directive indiquera
STORAGE: FILE FOR SAVING (stockage: fichier & conserver)
et l'indicateur d'édition apparaitra sur la ligne d'édition. Le programme
VisiCalc vous demande d'indiquer un nom de fichier.

5) Frappez un nom de fichier tel que EMERGENCY. SAVE (conservation de
secours) et appuyez ®

L'unité se mettra en marche et conservera votre bordereau. Dés que la
lumigre IN USE s'éteint, retirez la disquelte et insérez la disquette du programme
VisiCalc. Chargez le programme VisiCalc, chargez ensuite le bordereau que vous
avez conservé en frappant ISL et le nom du fichier (EMERGENCY SAVE). Enfin,
appuyez® Volre bordereau apparaitra sur I'écran tout comme il I'était avant que
vous ne pressiez RESET.

Remarque: Si vous avez besoin de supprimer un fichier d'une disquette pour
conserver votre bordereau, vous pouvez utiliser la commande de suppression
ISD au lieu de la commande d'initialisation. Voir Troisiéme Partie, la Commance
STORAGE pour des informations détaillées: conservation, chargement, supcres-

. sion et stockage des informations.
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mandes STORAGE et PRINT pour toute information relative  la commande {SS,S
qui imprime uniquement les formules et les formats. A 1'aide de ces ceux
documents en mains, vous possédez une ‘“‘copie sur papier’ de votre travait.

La conservation périodique de votre travail sur disquette n’est qu'une premiére
phase de protection. Une disquette est un moyen sir de stockage de données.

Néanmoins, une disquette peut étre abimée au cours de son utilisation nor-
male. Une disquette peut &tre rayée, ou peut se recouvrir de graisse ou de
poussidre. Elle peut étre endommagée par la chaleur, exposée & un champ
magnétique, ou ré-initialisée par erreur, effagant ainsi son contenu. De plus, une
disquette succombera finalement A I'usure. Sa durée de vie moyenne est d’en-
viron 40 heures d'utillsation (Jorsque le voyant IN USE est allumé, la disquette est
utilisée). Pour vous protéger, vous devez établir des copies supplémentaires de
vos fichiers importants sur des disquettes de *‘réserve.”

Pour établir une copie "réserve’” de vos fichiers, vous pouvez utiliser {a com-
mande STORAGE VisiCalc. Insérez simplement la disquette contenant le fichier
que vous voulez copier dans l'unité 1 (ou tout autre unité que vous utilisez
habitueliement). Frappez ensuite /SL pour charger |8 bordereau & partir du fichier
disqustte dans la mémoire. Retirez |a premiére disquette et insérez une disquelte
de stockage Initialisée dans I'unité. Frappez /SS pour conserver la méme infor-
mation sur la nouvelle disquette.

Vous trouverez les détails relatifs aux commandes /SL et /SS dans la
Deuxidme Legon et en Troisiéme Partie, Section Commande STORAGE. Le temps
nécaessaire a |'dtablissement das ccpies "‘réserve’’ sera amplement cemgensé la
premidre 0is qu'essayant de charger un fichier a partir d'une disquelte, vous
n’'obtiendrez qu'un message indiquant qu'une erreur s'est produite pendant 1a
lecture du disque.

Vous pouvez également copier l@ contenu entier d'une disquette sur une autre
disquette. Voir le Manuel DOS pour les détails relatifs au fonctionnement cu pro-
gramma COPY de votre disquette System Master.

Testez votre compréhension des procédés sur une disquette étadlle ex-
pressément pour expérimenter. Jusqu'a ce que vous ayez parfailement com-
pris les procédés, n'utilisez pas de disquette comportant des données impor-
tantes; vous pourriez perdre ces données au cours de votre apprentissage

L'établissement de fichiers de réserve ast un point important. Ii est tacile

de lire les mesures de protection, de les mettre en pratique une ou deux fois, et
ensuite d'ignorer les phases de réserve lorsque vous étes pressé,
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‘Deuxieme Lecon

Dang cette legon, vous apprendrez a
gramme VisiCalc étudiés dans la Pr
nouvelles commandes. Nous commencerons avec I'exemple élaboré au cours

de la Premiére Legon comprenant un pri
4 , prix de vente et les formules perm
calculer le colt des marchandises et le bénéfice brut. permetiant de

«EhvSut venez de terminer la Premiére L
devrait encore se trouver sur la bordere.
avec celui de la photo ci-aprés et contin
vous voulez pratiquer le chargement du

frappez ICY et suivez ensuite les i i
€s instructions de la section ci-dessous: **
ment du Bordereau a Partir d'une Disquette." ous: "Charge:
-

€gon, tout ce dont vous avez besoin
au électronique. Comparez votre écran

é(aS»Evon.:sdabO(dez la Deuxiéme Legon lors d'une nouvelle session, la premidre
pe estde charger le programme VisiCalc dans la mémoire de votre ordinateur.

u f
Pour cela SUVVEZ €s Instructions en Premiaére Partie, section "'Ch argement du

Si vous avez conservé les résultats d
pouvez facilement rechar
dessous.

de la Premiére Legon sur disquette, vous
ger la méme information en suivant les instructions ci-

. _Si‘vous n‘avez pas conservé de fichier “EXAMPLE" sur disquette, vous pouvez
I'ecr,re sur le bordereau. Pour pratiquer le positionnement du curs'eur ainsi que
lécnt.ure de labels, nombres et formules, vous pouvez soit vous référer :Ia
Premiére Legon, soit frapper les caractéres que vous voyez ci-apras tels quels
Rappel{ezwous que vous devez utiliser la touche SHIFT pour taper canainsl
caracteres. Assurez-vous que votre indicateur de direction atfiche - (s'il ne I'indi-

que pas, appuyez (S). Commencez par position iti ’
éa a1 poyez par paosil ner le curseur sur la posmon d’'en-

>A1®

SALES ~ 100 ®

>A2®

COST -~ 6'B1®

>A3®

"-GROSS- = +B1-B2®
>B1®

Comparez ce que vous avez sur votre écran avec la photo ci-aprés. Siles écrans

se ressemblent, continuez avec la section suivant la photo: leproduction d'Une

Si EXAMPLE.VC apparait sur Ia ligne é N, appuyez Sur la ne directive
ur 1a ligne d'éditio, Yy g
puyez ® la |
Vous verrez STORAGE: LOADING suivi d'un astérisque clignotant. Dés que le Dr\;

.
cessus de charge 1t est te f i
e de ch gement est terming votre écran devrait ressembler & celui de a

3
[}
1 &
£
i
4
z

1
I
!
f
I
3

Reproduction d’une Formule

Votre écran devrait ressemble
Curseur devrait se trouver en 81,
pgs 100, tapez simplement
direction est bien réglé ay -

r'exaclement 4 celui de la photo ci-
Sinon, frappez > B1® ;i le nombre
100 et appuyez ® Assurez-vous que I'in

dessus. Le

Nous ne possédons a
" présent que le i
cout des marchandises e . S res corres

une année). Maintenant,

. pondant aux ventes, ay
r: au bénélice prut pour une seule période (un mois ou
ous allons prévoir ces chiffres sur douze mois

Commengons en su

Pposant que le
Appuyez la touche — N WA

gmenteront de 10 % i
pour positionner le curseu o mos.

renCletfrappez 1.1°~@

Remarque i
Quez que nous avons utilisé un mouvement du curseur pour incorporar

e contenu de I3 rd 1 f
enu de la coordonnée 81 dans la form e des ventes du mois suivant. La
ormu . -

gne d'entrée en hay de I'écran indique vant

C1 (V) 1.1°81

I
et le nombre sous le curseur en C1 est 110, résuitat de 1.1°100
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Chargement du Bordereau a Partir d’'une Disquette

Assurez-vous que la lumidre IN USE de votre unitd de disque sst éteinte.
Quvrez la porte et (si cela n'est pas encore fait) retirez soigneusemant la dis-
quette du programme VisiCalc et replacezda dans la pochette de la page de
garde de ce manuel. Prenez la disquette de stockage sur laqueile vous avez con-
servé le dossiar, EXAMPLE.VC el insérez-la dans |'unité 1. Assurez-vous que |"éti-
quette sur |’'enveloppe de la disquelte est bien sur le dessus et sur le cdté de la
disquette le plus proche de vous. Insérez doucement la disquette entiére et
larmez la porte de I'unité de disque.

Frappez maintenant la commande STORAGE VisiCaic /S La ligne directive
indique.

STORAGE: LSD1Q#

Pour revoir la signilication des caractéres LS O 1 Q #, reportez-vous a !a sec-
tion intitulée *Conservation du Bordereau Electronique sur Disquette™ 4 1a fin de
la Premiére Legon.

Appuyez L La ligne directive indique FILE TO LOAD (fichier & charger). A ce
stade, vous pourriez tout simplement frapper le nom EXAMPLE.VC et presser la
touche ® Mais essayons quelque chose d'autre. Nous déroulerons le nom du
fichier & partir de la disquette de stockage.

Appuyez la touche-fléche — une seule fois. Votre Disque Il ronflera pendant un
instant et le voyant IN USE s'aliumera alors que !e programmae VisiCalc consuite
le journal. Ensuite, le nom EXAMPLE.VC apparaitra sur la ligne d'édition. Si un
nom différent apparait, appuyez la touche — & piusieurs reprises jusqu'a ce que
vous voyiez le nom EXAMPLE.VC.

Si le fichier que vous cherchez ne se trouve pas sur la disquette, vous
déroulerez éventuellament tous les noms de fichiers se trouvant sur la disquette
el sortirez de la commande /SL Pour de plus amples informations sur le déroule-
ment, voir en Troisiéme Partie, NOMS DES FICHIERS.
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Pour calculer las ventes sur chacun des dix mais suivants, nous devrions posi-
tionner le curseur en D1 et taper ia formule 1.1°C1, puis positionner le curseur en
E1 et taper 1.1°D1, et ainsi de suite. Puisqu'il s'agit d'une opération teilement
courante qui nécessits plusieurs frappes, le programme VisiCaic a prévu un rac-

courcl.

Ce raccourci, c'est la commande REPLICATE {reproduction} qui peut stre
utilisée pour faire des copies de formules ou pour “reproduire’” des formules, des
labels, des nombres, des entrées nulles, etc. 4 travers les colonnes, et dans les
rangées. Dans cette legon, nous utiliserons la commande REPLICATE dar)s qes
exemples simples. Les différentes utilisations de cette commande sont décrites
pius en détail dans la Troisiéme Legon.

Le curseur étant placé en C1, lrappez /R pour entrer dans le mode REPLICATE.
La ligne directive indique.

REPLICATE: SOURCE RANGE OR RETURN
(reproduction: gamme d'crigine ou retour)

La ligne d'édition indique C1, Ia coordonnée de la formuie sur ?aqgelle est posé
le curseur, suivi de I'indicateur d'édition. Notre “‘gamme d'origine’’ ne sera
qu'une saule formule, non pas une gamme de formules. Appuyez ® pour sélec-
tionner C1 comme le seul point devant étre reproduit.

La ligne directive indique mainienant: REPLICATE: TARGET RANGE (gamme d‘ob-
Jactifs).

" La ligne d'édition indique C1. . . C1: suivi de \'indicateur d"édition. Nous avons
Indiqué au programme VisiCalc de reproduire la formule en C1 (aveg la
commande /R). Maintenant, ia programme VisiCalc veut savoir ou (gamme d’'ob-
jectifs) nous voulons reproduire la formuie sur le bordereau.

Notre but est de prévair les ventes sur douze mois. Le premier mois figure en
B1, le second en C1; le douziéme mois sara en M1. Par conséquent, nous \{ouiorjs
reproduire la formule dans les positions ce la gamme d’objectifs de D1 jusqu’a
M1,

Appuyez |a touche-flacha — pour régler le premier objectit dalagammeenD1.
Tapez maintenant un point pour indiquer au programme VisiCalc que la coor-
donnéa suivante sera la seconde partie ce I'objectil. Si vous ne frappez pas e
point, toute pression ce la tcuche-fleche — changera la premiére coor-
donnée-objectif. Le pcint agit en tant que celimiteur et proguit trois ponts (une
“allipse’’) 4 1a suile ce D1. La ligne @¢’édilion alfiche maintenant.

Ct...Cu0v ...

Comma vous le voyez. en positionnant le curseur nous indiquons oU nous
voulons placer les ccoies de la formule. Pressez maintenant la touche — dix tors
(jusqu'a ce que le curseur se pose en M1). Remarquez qu'a mesure que vous
déplacez le curseur en D1, E1, F1, etc., ia gamme d'objectils se développe en
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conformité sur la ligne d'édition:
D1...D1,D1...E1LD1...F1,

m;:: zgegaon:rr‘rle Vi;liCalﬁ “remplit” la ligne d’édition du bordereau avec la der-
a-objectil, axactement commae ii I'avait fait lorsque n
déplacé le curseur en cours de formule. que nous avions

Lorsque vous aurez terminé d'appu i
yer sur la touche — dix fols, le cur
restera en M1, et la ligne d'édition indiquera s

Ct...Cu:Dt.. . M1

Si vous vous étes déplacé trop loin avec la —, vous pouvez reculer avec la
togqhe - Apouygz maintenant ® Le curseur resaute en C1 ou la formule
originale est stockee. La ligne d'édition affiche

C1: D1 ... M1:1.1°81

L'indicateur d'édition souligne la coordonnée B1 sur la ligne d'édition. La ligne
¢l g t Lalig

REPLICATE: N=NO CHANGE, R=RELATIVE (Re 7
. R= production: N =
ment B o elutive) Pas de Change-
Le programmg YisiCalc demande si nous voulons la méme formule, 1.1°81, 4
chacune de.s positions dans la gamme d’objectifs O1... M1, ou si la coordonnée
B1 devrait étre relative A ia position de la formule.

Nous voulons montrer que les ventes augmentent de 10% par mois, donc nous
voulons que les formules soient 1.1°81, 1.1°C1, 1.1°D1, etc. End’autres termes,
nous voulons que 1a formule soit relative, c'est-a-dire que chaque nouveau chiﬂn;
de vente représente 1.1 fois les ventes du mois précédent.

Regardez mair‘ﬂenan'( la ligne d’édition lorsque '\'/ous appuyez 1a lettre R L'in-
formation sur la ligne directive et sur ia ligne d'éditlon disparait. Le curseur reste

e: 'gll' d’'ol nous sommes partis, 8t les nombres apparaissent dans les colonnes
visibles.
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Au lieu de pointer la premiare et la darnidre position comme nous I'avons fait
précédemment, nous taperons les coordonnées de la gamme d’objectits. Tapez
c2.M2¢®

Pour une gamme d'origine de B82...B3, et une gamme d'objectifs de
C2... M2, le programme VisiCalc supposera que |a formule en B2(coltdes mar-
chandises) doit étre repgoduite en positions C2 jusque M2, et que la formule en
83 (bénéfice brut) doit étre reproduite en positions C3 jusqu’a M3.

La ligne directive affiche maintenant
REPLICATE: N = NO CHANGE, R = RELATIVE
et la ligne d'édition affiche
B2: C2... M2:.6"81
avec I'indicateur d'édition sur la coordonnée B1.

Comment voulons-nous que la formule en B1 soit interprétée? Nous voulons
que le cout des marchandises vendues a n'importe Guel mois donn$, représente
60% des ventes dudit mois. Par conséquent, nous voulons que B1, la
coordonnée de SALES (ventes) soit interprétée comme relative 4 la position de
chaque copie de |a formule. Pour 1a formule en B2, nous voulons utiliser le chiffre
des ventes juste au-dessus, soit en B1. Pour la formule en C2. nous voulons le
chiffre des ventes juste au-dessus, soit en C1, et ainsi de suite.

Appuyez R Presque instantanément, des nombres apparaissent dans les
autres colonnes, et la ligne d’édition indique maintenant
83: C3 ... M3: +B1 ’

avec I'indicateur d'édition sur B1. Le programme VisiCalc est prét a reproduire ia
formule de bénéfice brut, en B3, dans les positions C3 a M3. Le + B1 est le début
de la formule +B1 — B2. De nouveau, nous voulons que B1 soit interprété com-
me relatit 4 la position de chaque copie de la formule.

3
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Utilisez 1a touche — pour positionnef le curseur en D1, El, et F1, et notez ce
qul apparait sur la ligne d'entrée

1.1°C1; 1.1°D1; ot 1.1°EY

Déroulez la fendtre pour exposer de nouvelles antrées sn appuyant sur la
touche — sept fois et pasez le curseur sur les entrées de G1 3 M1. Le programme
visiCalc a “'tapé" les formules pour vous at a calculé le montant des ventes pour
chacun des douze mois. En M1, les ventes du couziéme molis devraient s'élever 3
285.3117 (avec quatre décimales).

Nous verrons d'autres options de Replicate (reproduction) au cours des leco_ns
sulvantes. Pour l'instant. rappelez-vous ces cing étapes faciles pour reproduire
une formule:

1) Positionner le curseur 3 1a position d'entrée que vous voulez reproduire.

2) Appuyer IR pour démarrer la commande Replicate.

3) Appuyer ® )

4) Pointer la curseurala premiére position d'entrée de la gamme de positions ou
vous voulez reproduire 13 formule. Appuyer . et pointer l@ cuiseur sur la der-
nigre position d’entrée ou taper les cordonnées de ia pasition).

5) Pour chague coordonnée de |a formule, appuyer soit N soit R selon que s{ous
vouliez que cette coordonnée demeure inchangée, Ou que vous vouliez qu'elle
soit interprétée comme relative 3 la position de chaque copie de la formule.

Reproduction d'une Gamme de Formules

Tapez >A2 ® pour retourner a V'angle gauche du bordereau et appuyég en-
suite — pour positionnec le curseur en B2. Pour compléter nos douze Moais de
prévision, nous aimerions reproduire les formules de cout des marchandises
vendues et de bénéfice drut. Pour I'instant, la ligne d'entrée indique la formule de
codt des marchandises, .5°81. Si nous déplagons le curseur en B83. nous y ver-
rons la formule de bénélice brut, +B1-82. Nous vouloas maintenant reproduire
ces deux formules simuitanément 3 travers le bordereau.

Appuyez les touches /R La ligne directive indique
REPLICATE: SOURCE RANGE OR RETURN (gamme d‘origine ou retour)
et B2 se trouve sur 1a ligne d'édition, suivi de I'indicateur d’édition. A ce stade, s_i
vous appuyez ®, comme nous I'avons fait précédemment, vOus reproduirez uni-
quement la formule ce cout des marchandises vendues, qui se trouve en B2. Ceci
erminé, vous devrez revenir ala formule ce ténéfice brut en B3 et la reproduire
dans la méme gamme de colonnes comme vous l'avez lait pour B2. Nous
pouvons accomplif simuitanément ces deux phases. Tapez.B3® Laligne a‘éc
tion indique maintenant .
B2...83: -

VisiCalc accuse réception de ce que nous voulons reproduire une ‘‘gamme
gorigine’” composée ce plusieurs formules. de 82 jusqu'a B3, plutét que d'une
seule formule. La ligne directive affiche

REPLICATE: TARGET RANGE (gamme a‘odjectits)
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Appuyez de nouveau R Maintenant, le reste daela formule, + B1 - B2, apparai
sur la ligne d'édition. Cette fois, I'indicateur d'édition est sur 82. B2, le cout des
marchandises. est également relatit, dans la formule de bénéfice brut. Appuyez
done R une fois encore. Des nombres apparaitront dans les autres colonnes de la
troisiéme rangée, et la ligne directive et la ligne dédition se remettront a blanc.
La commande REPLICATE a terminé sa besogne.

Utilisez (S) et les touches-fléches pour déplacer le curseur vers la droite et
pour le faire monter et cescendre afin d'examiner les formules et les résuitats
calculés et affichés dans les colonnes C, O, E, st ainsi de suite. Finalement, frap-
pez > M1 ® pour obtenir les ventes, le colt des marchandises et le bénéfice brut
du demier mois, dans la colonne M. Le programme VisiCalc vous a déja écono-
misé beaucoup de travail. Mais ces nombres sont un peu difficiles 2 lire car ils
remplissent les colonnes et ils ne s’alignent pas toujours. Pouvons-nous faire
mieux que Ga? Bien entendu.

Formatage de I'Affichage Sur I'Ecran

Nous pouvons changer I'affichage complet du bordereau (changement
*global**) pour obtenir un format nombre entier. Frappez IGF1 (pour “Global For-
mat Integer’’ —format global en nombres entiers). Si vous enroulez ia fenétre sur
la gauche, vous verrez que tous les nombres sur le bordereau ont été arrondis en
nombres entiers et alignés sur le cdté droit de chague colonne.

Cependant, ceci ne signifie pas que le programme VisiCaic a réellement arron-
di les nombres qu'il utlise dans ses calkculs. Chaque nombre est calculé et
maintenu avec jusqu'a onze (parfois ccuze) chiffres significatifs ou chiltres
décimaux. Par conséquent, chaque vente d'une nouvelle période est basée sur
une version exacte ces ventes de la période précédente plutdt que sur les chif-
tres tels qu'ils sont aciueilement affichés. Les nombres sont arrondis uniquement
pour étre alffichés et non pour les calculs.

Peut-étre préfériez-vous voir deux décimales, pour “dollars et cents’” (ou
francs el centimes). Appuyez / (la touche qui fait démarrer toutes les com-
mandes). La ligne cirective indique

COMMAND: BCOEFGIMPRSTVW-
Chacune ces toucres, 8, C, D, et ainsi ce suite jusqu'au "'~ est une touche ce
" commande diftérente.

Jusqu'a présent, nous avons vy les commandes /8 pour BLANK (mise 3 blanc).
IC pour CLEAR (etfacement), /R pour REPLICATE (reproduction). et /S pour
STORAGE (stockage). Acpuyez maintenant G La ligne directve indique

GLOBAL: CORF

Le programme VisCalc a reconnu 1a commande GLOBAL. La commance
GLOBAL modilie Gueigues aspects ce l'affichage de I'écran. Ce Gue nous
voulons maintenant, ¢ st un changement GLOBAL de tous les nombres enters
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an un format “dollars et cents’. Pour ce faire, vous devez sélectionner I'un des
choix GLOBAL que le programme VisiCalc mat a votre disposition—C, O, Rou F,
Appuyez F pour Format. Maintenant la ligna directive affiche
FORMAT: DGILRS *
Le programme VisiCalc est prét 4 changer le format da I'dcran (la fagon dont
les nombres et les labels sont affichés sur I"écran) sur le bordereau entier.

Vous venez d'utiliser 1a lattra | pour changer tous las nombres en format nom-
bre entier. Cette lois, tapez $ Rappelez-vous que vous pouvez utiliser la touche
ESC pour corriger les erreurs de frappe ou CTRL C pour abandonner la com-
mande et recommencer. Remarquez I'affichage de I’écran au cours du change-
ment des chilfres en format dollars et cents.

La commande FORMAT de la liste directive (DG I LRS *)offre plusieurs
fagons de formater les nombres et les labels alphabétiques. Vous pouvez, par ex-
emple, formater chacune des positions d'entrée individuellement plutét que
globalement. Ces options seront décrites plus en détail dans les Troisié¢me et
Quatriéme Legons de ce Cours de Formation.

Fixation des Titres

Si le curseur ne se trouve pas en M1, frappez >M1® Seuls les chiffres cor-
respondant aux ventes de chagque mois, aux coits des marchandises et aux
bénefices bruts, sont affichés sur I'écran. Les titres SALES (ventes), COST
(codts), et -GROSS- (brut) se sont enroulés sur fe coté gauche de la fendtre.

Imaginez Ia situation si vaus prépariez une prévision de revenus beaucoup plus
complexe, comportant piusieurs rangées de nombres pour les frais de vente, les
dépenses administratives, les impdts, at ainsi de suite. Il sera ditficile de se rap-
peler ce que chaque rangée de chilfres représente lorsque lss titres sa seront
enroulés hors de vue. Examinons donc la fagon de conserver en vue nos titres de
I'angle gauche, quelque soit la distance déroulée sur la droite. ’

Drabord repasitionnez le curseur au bord gauche ol se trouvent les titres.
Tapez > A1 ® pour exposer les titres SALES, COST et -GROSS-. Mettez en marche
la commande TITLES (litres) en frappant /T La ligne directive affiche TITLES: HV B
N Les touches possibles sont:

H pour fixer les titres horizontaux.

V pour fixer les titres verticaux.

B pour fixer & la fols les titres horizontaux et verticaux.
N pour ne rlen fixer.

Appuyez 1a lettre V pour demander au programme VisiCalc de fixer la colonne
verticale A, oU se trouve le curseur, dans sa position actuelle de colonne de
gauche de I'écran. Réglez Iindicateur de direction sur —. Surveillez I'écran et
appuyez —~ huit fois. Remarquez que la colonne A demeura fixe en place tandis
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les changements qui ondulent a travers I'écran. Déroulez 1a fendtre écran sur la
droite pour voir M1, les ventes du dernier mois.

A ce stade, vous pourriez vous demander comment changer les pourcentages
eux-mémes—Ies 10% d'augmentation des ventes ou les 60% qui représentent
le codt—pour recalculer le bénéfice brut? Pour simplifier, nous avons établi cet

““exempls de leile sorte que le saul chiffre modifiable soit la valeur initiale des

ventes. Les chilfres 1.1 et .6 étant intégrés dans chacune des douze formules de
vente et de co(t des marchandises, nous ne pouvons pas changer ces pourcen-
tages sans reproduire & nouveau toutes les formules. -

Il aurait fallu écrire les facteurs 1.1 et .6 sur des positions séparées sur le
bordereau et faire rétérer les formules de ventes et de colt des marchandises a
ces positions. Nous pourrions alors changer le pourcentage d'augmentation des
ventes et celui du codt des marchandises aussi facilement que nous venons de
changer le chiffre initial de ventes. Nous utiliserons de telles techniques dans la
Troisiéme Legon qui traite du budget personnel.

Ajustement de la Largeur des Colonnes

Depuis quelques temps déja, vous avez enrould 1a fendtra 4 droite et & gauche
afin d'examiner les chiffres des différents mois sur e bordereau. Afin d'éliminar
une partie de cet enroulement, nous pouvons rétrécir les calonnes et étre ainsi &
méme de voir plus de colonnes sur 'écran. Frappez >B1 ® pour replacer ie
curseur en coordonnée B1.

Tapez une autre commande GLOBAL pour obtenir une largeur de colonne de 7
characiéres: IGC7 ® En un instant, I'écran change et affiche plus de colonnes.
Chague colonne a été resserrée de neuf a sept caractéres de large.

En général, vous pouvez utiliser la commande /IGC pour régler la “*Largeur
Globale de Colonne' de 3 caractéres jusqu’'au nombre maximum de caractéres
sur votre écran. A une largeur de colonne donnée, le programme VisiCalc
ajustera autant de colonnes qu'il le peut sur I'écran..Notez que vous ne pouvez
régier les largeurs de colonnes que globalement, pas individuellement.

Les montants en dollars et cents remplissent maintenant tout I'aspace disponi-
ble dans ces colonnes de 7 caractéres. Tapez IGFI pour arrondir ces valeurs en
nombres entiers. Maintenant que nous avons de I’espace supplémentaire, nous
pouvons resserrer davantage les colonnes.

Tacez IGC4 ® Nous obtenons ainsi en vue davantage de colonnes de chiftres,
chague colonne ayant quatre caractéres de large et affichant trois chiffras.

Le prcgramme VisiCalc laisse un caractére blanc suppiémentaire & gauche de
chaqgue valeur. Cet espace "‘réservéd’’ a été inclus pour empécher I'alfichage
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que les colonnes qui suivent s’enroulent sur la gauche et disparaissent
lorsqu’ellas atteignent la colonne A.

Appuyez maintsnant fa touche — neul fois. Si vous n'dtes pas certain ds ce qui
s'est passé, appuyez la touche-lidache — & nouveau. Vous “heurtez’’ ia colonne
A, exactement comme vous aviez heurté le bord gauche du bordersau
précédemment. Ensuite frappez > M1 ® La colonne A est encore visible, ce qui
rend plus aisé l'identification de chaque rangée de nombres.

Un Recalcul Rapide

Jusqu'a présent, 4 I'aide de la commande REPLICATE, vous avez écrit un nom-
bre (le premier chitfre de ventes en B1), et trente-cing formules sur le bordereau
électronique. Quel est le rapport entre ces formules? Appuyez > B1 ® pour ex-
poser les premiéres colonnes, laissant le@ curseur sur le chifire de SALES initial.

La formule de colt en B2 ast .6°B1; elle dépend du chiffre de ventes en.81. La
formule du bénéfice brut en B3 dépend. 4 son tour, 4 la fois des ventas et du codt
(+ B1 - B2). Et les colonnes suivantes? En C1, la formule est 1.1°B1, donc cette
entrée dépend aussi du chillre de ventes initial. Et, le colt des marchandises en
C2 dépend du chilfre en C1, tandis que C3 depend & la fois de C1 etde C2. En D1,
nous avons 1.1°Ct, et ainsi de suits.

Comme vous le voyez, un changement du chiffre de ventes inilial en B1 af-
fecterait tout autre nombre sur le bordereau. Essayez! Tapez simplement un
nouveau nombre, tet que 123.45 et appuyez ® Combien de temps cela a-t-il de-
mandé pour recaiculer les ventes sur douze mois, et les formules correspon-
dantes de coUt des marchandises et de bénéfice brut? Tapez 100 @ et surveillez
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d'unir les valeurs. Les labels,
supplémentaire.

Regardez les titres, SALES, COST, et -GROSS-
raccourci en SALE et de -GROSS-,
des labels SAI_.ES et-GROSS-? Tapez > A1 ® pour déplacer e curseur
A1 afin da vérifier. Si vous aviez appuyé la touche —
heurté 1a colonne A, zone de titre que nous avons “fixde’",

MO o TR T

cependant, ne possadent pas cet espace

e en colonne A. Le mot SALES a &té
# ne reste que -GRO. Avons-nous perdu le reste
8n position
pour aller en A1, vous auriez

Notez que bien que Ie label en A1 indique toujours SALE, la ligne d'entrée au-

dessus indique A1 (L) SALES. Réglez |

indicateur de direction en point d'exclama-

tion ! et appuyez deux fois 1a touche-fiéche — pour atteindre A3. La ligne d'entrée

affiche encore notre label original
A3 (L) -GROSS-

Bien que les colonnes aient été rétrécies, les labels alphabétiques complets

sont épargnés.

Ces labels peuvent avoir plus de ne
taper un fabel alphabétique aussi lo
la largeur courante ce calonne, et

uf caractéres de long. En fait, vous pouvez
Ng que vous le désirez, indépendamment ce
ie latel intégral sera épargné. A l'aide cu

curseur loujours en A3, lrappez GROSS PROFIT (bénéfice brut). Appuyez en-

suite 1a touche —
® (cout des marchandises vendues). Finalement, tapez IGC12 ®

Remarquez que GROSS PROFIT,
bre de colonnes dans la lenétre est réauit. Fr.

pour vous placer sur COST et tapez COST OF GOODS SOLD

. la labet entier, est en vue tandis que le nom-
appez A présent IGC18 ® Lorsque

Vous lapez. remarquez les directives: GLOBAL: C O R F et COLUMN WIOTH (largeur
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de colonne), et I'indicateur d'édition sur la ligne d'édition. Comme d'habitude, la
touche ESC peut dire utiliséde pour das corrections lorsque vous entrez le nombre

-- 18. Lo label entier COST OF GOODS SOLD apparait, Frappez IGCY ® pour retourner

4 la largeur de colonnes standard.

Le programma VisiCalc convertit uniformément la largeur de toutes les colon-

Ines dans une fendtre. Vous ne pouvez obtenir des colonnes de différentes
argeurs que si vous partagez I'écran (voir ci-dessous).

. Si vous voulez afficher un label plus long que la largeur courante de colonnes
out en conservant une largeur étroite de colonnes pour les nombres, vous
pouvez entrer le label en deux colonnes ou méme davantage.

Par exemple. si vous Youlez afficher le label COST OF GOODS SOLD en com-
mengant par |a colonne A (largeur actuelle de neuf caractéres), vous devez taper
COST OF G —~ 00DS SOLD ® :
Le label est affiché dans les colonnes A et B. Vous ne i
L . pouvez désormais pl
utiliser la colonne B pour des nombras et das formules. pus

" Pour cor]npenser la taille limitée de I'écran, nous avons la possibilité de fixer les
itres en place et de régler la largeur des colonnes. M.

S . Mais supposon:
voulions 4 la fois: pPosons que fous

) Conserver les colonnes plus larges et l8 curseur en Hiire
°] ¢
B1 (chiffre initial des

2) Changer ce chi!fre‘ tout en surveillant les maodifications que cela apporte aux
ventes et au bénéfice brut du dernier mois, dans la colonne M.
Si seulement nous avions deux écrans . . .
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Appuyez encore ; Le curseur resaute A la fendtre gauche. Chaque fois que
vous appuyez la touche ; le curseur saute d'une fenétra a I'autre. Remarquez que
le curseur a atterri sur la pasition ou il se trouvait lorsque nous avons quitté la
fenétre gauche. Remarquez que I'indicateur de direction est maintenant 1.

Nous pouvons maintenant changer la chiffre initial des ventes et examiner ce
qui se passe au dernier mois. Frappez 123 ® et laissez l@ programme VisiCalc
recalculer. Notez qu'au cours de ce recalcul, le “C" qui se trouve A I'angle
supérieur droit de I'écran clignote.

Les SALES de la colonne M devraient &tre 351. Essayez de taper queiques
autres nombres avec le curseur en B1. Voyez si vous pouvez trouver, par essais
successifs, le nombre initial des ventes correspondant a8 un montant des ventes
du dernier mois de 1000 (arrondi au nombre entier le pius proche). Suggestion:
vous pouvez taper un nombre avec un point décimal. bien que le nombre soit af-
fiché sous une forme ‘‘arrondie.’” (Remarque: en anglais, 1a décimale est toujours
représentée par un point au lieu d'une virgule). .

Vos essais de recalcul terminés, pour revenir a une seule fenétre, c’'est adire &
I'écran normal, frappez /W (commande WINDOW) et le numéral 1 (pour 1
fenétre). Nous avons vu gque la possibilité de dédoubler I'dcran était utile.
Pouvons-nous tirer plus de profit de ce dédoublement? Jetez un coup d’oeil sur
I"écran et remarquez ce qu'il y reste d’'espace vide. Peut-&tre pourrions-nous
uliliser pius avantageusement la partie inférieure de I'écran.

Frappez >B11 ® pour faire descendre le curseur jusqu’a !a rangée du milieu
de I'écran. Maintenant, frappez /WH (pour horizontal). Votre écran devrait
ressembier a celui de {a photo ci-dessous.

5
4
H
¢
€
1E8
11
12
13
13
1<
1%
1
158
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Dédoublement de I'Ecran
Frappez > E1 ® pour positionner le curseur sur 1a colonne E. Frappez maintenant
IW (la commande WINDOW (lendtre). La ligne directive indique
WINDOW: HV 1S U
Appuyez V (pour vertical). Volre écran devrait ressembier A celuide la photo ci-
dessous.

Vous avez créé deux fenétres-écran. Chacune d'entre elles peut 8tre déroulée
indépendamment pour permettre I'inspection de n'importe quelle partie du
bordereau électronique. A présent, le curseur se trouve dans la fenétre de
gauche. Assurez-vous que I'indicateur de direction se trouve encore en | et
uitlisez — et REPT pour faire descendre le curseur jusqu'a la 21éme rangée et
au-deld. La fenétre Ce gauche se déroulera vers le bas pour suivre lg curseur,
mais |a fendtre de droite restera en place. Ramenez la fenétre gauche en haut du
borcereau avec >81®

Vous remarquez que Ia largeur des colonnes gue nous avons réglée plus tot a
changé dans la fenétre droite. Le programme VisiCalc doit parfois rétrécic ces
largeurs pour accommoder la marge supplémentaire que le dédoublement de ia
tenétre ajoute 3 I'écran. Le programme VisiCalc rétrécit (ou ne rétrécit pas) les
cotonnes en fonction des possibilités. Voir la commande WINDQOW en Troisiéme
Partie pour plus Ce détais.

Appuyez le point-virgule (;) pour faire sauter le curseur dans la fenétre droite.
Appuyez (S) pour régter I'indicateur de direction au -. Appuyez —~ et REPT pour
dérouler la fenétre droite jusqu’a Ia colonne M. Nous avons maintenant, a 1a fois.
les ventes, le cout des marchandises vendues et le bénéfice brut du premier et du
dermier mois visibles en méme temps.
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Cette fois, I'4cran est partagéd horizontalement, en une fendtre supérieure et
une fendtre inférieure. Appuyez fa touche ; pour positionner la curseur dans la
fenétre intérieure. Ensuite, utilisez les touches « et REPT pour dérouler la
fendtre inférieure vers le haut jusqu'a ce que le curseur heurte le bord supérieur
du bordereau. Les daux fendtres affichent maintanant la méme partie du
bordereau électronique.

Le curseur devrait se trouver en B1 ‘dans la fendtre intérieure. Changez le
nombre en B1 dans la lendtre inférieure en tapant 100 ® Surveillez ce qui se
passa. Le recalcul affecte les deux fendtres. Appuyez (S) pour régler I'indicateur
de direction au -. Ulilisez les touches — et REPT pour dérouler la fendtre
Intérieure vers la droite jusqu' ce que la colonne M vienne en vua. Vous voyez
maintenant en mame temps les chiffres du premier et du dernier mois.

Commandes Globales dans les Fendtres Séparées

Le programme VisiCalc vous permet d'avoir différentes largeurs de colonne
dans chaqus fenétre. Pour cela, appuyez ; pour faire monter le curseur dans la
fendtre supérieure. Frappez maintenant IGC4 ® pour obtenir une largeur de
colonne de la fenstre supérieure de quatre caractares, alors que la fenétre
inférieure maintiencra une largeur de sept caractéres.

Rappelez-vous toujours que les commandes globales /GC et /QF n'affectent
que la fenatre dans iaqueile se trouve le curseur au moment ol la commandsa est

frappée.

Vous avez fait un changemant global de colonne. Maintenant, essayons un
changement globai ce format. Commencaez par appuyer ; pour faire descendre e
curseur dans la fenétre inférieure. Tapez IGFS La fendtre intérieure affiche
maintenant des valeurs en dollars et cents. La fenétre supérieure affiche des
valeurs en nombres entiers.

Appuyez ; pour faire sauter le curseur dans la tendtre supérieure et tapez > B1
® pour soutigner rotre chiffre initial de ventes. En B1, tapez le nombre 30‘0.® et
surveillaz les changements qui ondulent A travers les colonnes lorsque VisiCaic
recalcule toutes les lormules. Tapez maintenant le nombre 600 ® Que se passe-i-
it?

Dans certaines pasitions, 3 la place de nombres, les colonnes de HaMm
affichent le symbcte > (Sila formule 1€.3 apparait 14 ou la photo indique > > >.
reportez-vous & '3 Cuatnéme Legon, ‘La Notaton Scientilique,”” pour une
explication). Les résultats calculés sont trop grands pour &tre affichés sous forme
de nombres entiers cans les étroites colonnes de la fenélre supérieure, et dans
les colonnes 4 daux cécimales de la fenétre inférieure. Vous pouvez appuyer ; et

238

N

———s itk L



@ T

TTTT————

Sommalre

Vous avez parcouru un long chemin au cours de cette legon. Nous vous
encourageons & ravoir tous les points qui vous ont posé des probiémes et a
procéder & vos propres tests. Plus vous utlliserez le programme VisiCalc, en
. observant et analysant les résuitats, plus vite vous le maitriserez pour votre
B propre travail. Rappelez-vous les points sulvants:

23 1) Peu importe ce que vous frappez au clavier, vous ne pouvez endommager ni
: Fordinateur ni la programme VisiCalc. De plus, si vous surveillez ta ligne direc-
tive pour des indications touche par touche et si vous conservez périodique-
H ment le bordereau sur disquette, il vous est pratiquement impossible de
y détruire votre travail sur le bordereau.
2)Au cours de cette lecon, nous n‘avons présenté que quatre nouvelles
commandes, 4 savoir:

La commande REPLICATE (reproduction) /R qui reproduit des formules dans

les rangées et colonnes adjacentes.

La commande GLOBAL (globale) /G qui change la largeur des colonnes (IGCy

et la fagon dont les nombres sont formatés (GF).

La commande TITLES (titres) /T qui fixe en place les rangées ou colonnes de

titres alphabétiques de telle sorte qu'ils fassent partie de 1a “‘marge’’ en haut

ou au coin gauche du bordereau.

La cammande WINDOW (fenétre) /W qui partage I'écran soit horizontalement

soit verticalement en deux fenétres indépendamment enroulabies et for-

’ matables.

3) En dehors de la commande REPLICATE, qui essentiellement vous épargne du
temps lorsque vous écrivez des formules, toutes les commandes décrites
dans la legon n‘alfectent que /‘apparence de votre travail sur l'écran
(généralement dans le but de compenser la pelite taille de I'écran). Quoi que
vous fassiez avec les commandes /G, /T ou /W, vous n’affecterez ni les labels.

= . ni les nombres ou formules inscrits sur le bordereau. En cas de doute, vous
pouvez toujours taper IW1TN/GFC/GC9 ® pour remettre tout 2 la normale.

trappez IGFI pour voir a
pparaltre la dernler chif
fenétre inférieure. Ce devrait étre 1712, chilre des ventes en M1 dans la
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Une grande partie de |a puissance du programme VisiCalc est due a Ia fagon
simple et trés cohérente avec laqueile ces commandes réagissent l'une sur
f'autre. Dans pratiquement n'importe quel contexte, une commande exécutera
exactement ce 4 quoi, logiquement, vous vous attendiez.

Muni de ces assurances, vous devriez étre prét A faire des essais. Elfacez
I'écran et essayez ces commandes sur un probléme de votre choix. Si vous ne
comprenez pas quelque chose, référez-vous aux différentes sections de cetie
legon pour voir si vous avez omis queique chose. Consuitez également la
Troisiéme Partie, intitulée “Référence de Commande VisiCalc' et la Carte de
Rélérence VisiCalc pour plus d’explications. Une fois que vous aurez compris les
principles de cette legon, vous connaitrez suffisamment le programme VisiCaic
5 pour commencer 4 I'utiliser efficacement.
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Postscriptum: La Mémoire et le Bordereau Electronique " ez des donnes sur 1o bordrasy ol uand vaus ullse? des commEnses

(telles que REPLICATE) pour écrire des informations.
Comme vous le savez peut-dtre, votre ordinateur contient deux sortes de

mémoire rapide & semi-conducteur: RAM et ROM. La ROM, ou “‘Read Only A mesure que vous descendez vers la droite, en écrivant des labels, nombres
Memory"" (Mémoire Morte) est fabriquée avec un stockage interne de données et formules, il se produit une utiisation croissanta de mémoirs Jusqu'a épuise:
ou d'instructions de programme fixe. La RAM, ou “Random Access Memory" ment de la mémoire disponibie.
(M?moue a Acces Direct) est congue de telle fagon qu'elle retient les données » i
qui _Iui sont confiées taat que I'alimentation électrique de la mémoire fonctionne Si vous épuisez toute la mémoire, le programma VisiCalc remplacera I'in-
ou jusqu'a ce que de nouvelles données. soient placées dans la mémoire 2 la dicateur d@ mémoire par la lettre clignotante M, et refusera d'écrire davantage
place des anciennes. Les données ou les instructions de progrémme sont sur le bordereau.
placées dans la mémoire RAM soit en frappant sur le clavier, soit en chargeant i
les données ou les programmes pré-enregistrés a partir d'une cassette ou d’'une En résumé, le programme VisiCalc effectue une gestion elficace et automati-
disquette. - que de la mémoire. La mémoire est ailouée dynamiquement e, le bordereau
&tant reconfiguré pour s'adapter A vos besoins, vous pouvez vous dépasser en

“Le programme VisiCalc est chargé dans la mémoire RAM & partir d'une termes de mémoire. Notez toutefois que si vous possédez un montant de
disquette, et avec quelques RAM dont I'ordinateur a lui-méme besoin, il occupe mémoire relativement faible, vous ne devez pas le g_asplﬂe'{. A part vérifier de
environ 29K octets. Le reste de la mémoire RAM est consacré au bordereau élec- temps en temps I'espace restant disponible pour 'ecriture d'entrées suppiémer
tronique VisiCalc. Le programme VisiCalc supervise.automatiquement cette zone taires, vous n‘'avez pas besoin de vous soucier des problémes de gestion de
de mémoire. Vous n'avez jamais a vous soucier des détails quant a ia fagon dont mémoire.
le bordereau électronique est maintenu. Mais vous trouverez utile de connaitre, -
dans ses granqes lignes, le fonctionnement du bordereau lorsque vous com- Contraction du Bordereau
m . ; . ; .
D encerez a utiliser le programme VisiCalc a pleine capacité. . par conire, une chose que le programme visiCalc n'effectue pas aulor:a:_‘l?::;
Le programme VisiCalc reconfigure essentiellement le bordereau électronique ment, c'est fa “contraction”" du bordereau. Sgpposmi?:;:s::'éi ZYUB:O:‘JBNGU
dynamiquement. C'est-a-dire que le programme VisiCalic développe Ia taille et la dittérentes parties ",“ borderegtf entrainant amSuO;n;ar la suite, ayant terming
forme du bordereau a mesure que vous I'utilisez. Vous partez en réalité avec un jusqu'a une dimension de position de 100 sur 1 -lfacé ou mis 4 blanc las posk
bordereau de 1 sur 1 qui commence et se termine en position A1. Bien que vous I'utilisation de cette information, vqus pguvez aa“: reau en 100 sur 100
puissiez pasitionner le curseur a n'imgorte quelle position, de A1 jusqu'a BK254, tions d’entrée aux angles droit et intérigur du borde -
aucune mémoire n'est en réali 9 : i
B e en réalité alloude au bordereau tant que vous n'y avez pas " Joutefois, le bordereau dameurera contiguré en 100 sur 100, et chaque pos-

tion vide requerra 2 octets. St vous commencez A utiliser de la mémoire

Ensuite, le bordereau grandit en un rectangle de taille sulfisante pour inclure ' supplémantaire en écrivant de jongs labels et '°"7‘;:':s§,m’§ gierx“!z:n'aélti;f\c:u“:
les positions de I'extrémité droite et de I'extrémité inférieure ou se trouvent des bordereau jusqu’a 1a plus petite conliguration possible q
inscriptions. Si vous frappez un long message ou une longue formule en position contient encore.
d’entrée particuliére, le programme VisiCalc réservera des byte | n- y i ‘ai ia
taires de fMémoire pour cette position, mais toutes les aulry;sspz‘;‘i)x?o:r::u Pour cela, vous devez consg:ver e bordefea\;suiun;n?ls:'\::é: ?.,l;c::::au
bordereau resteront juste de Ia taille nécessaire pour contenir les informations commande ISS (tella que déceile dans & Prem-ér: I'Z?de be la commande /SL
que vous y avez inscrites. Ceci est appelé **dynamic memory allocation” (alloca- avec ICY, et recharger le dordareau cons?rvr nier-disque st chargé, 12 pro-
tion dynamique de mémoire). : (décrite dans 1a Deuxieéme legon). Lorsque le fic '

gramme VisiCalc n'entrera suf |e bordereau gue les labeis, nombres et formules

i i i cocessus. le bordereau se développera a
Le programme VisiCalc affiche continuellement le@ montant de mémoire dont qui ont éte conservés, et au cours du p

h . : i . i ur I'information
vous disposez sur I'indicateur de mémoire. L'indicateur de mémoire est le nom- pair d'una configuration de ¢ sur‘ i ééla l:g‘?ji'sz(::ﬁeogour les laceis et
bre ce deux chiffres situé a I'angle droit de la ligne directive, exactement en- restante. Caci vous apporte plus despacememor

dessous ce la lettre C. Ce nombre est le montant de mémoire en kilobytes restant formules supplémentaifes.

dinateur posséde 48K de mémoaire, ce nombre devrait étre actuellement 19 (ou

3 disponible pour des entrées supplémentaires sur le bordereau. Si votre or-
quelque chose d'approchant). L'indicateur de mémoire varie lorsque vous
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Troisiéme Legon

Dans les Premiére et Deuxiéme Legons, nous avons utilisé plusieurs exemples
pour illustrer & 1a fois la simplicité et Ia puissance inhérentes a la conception et
aux caracténstliques du programme VisiCalc. Au cours de celte Troisidame Legon,
nous développerons I'emplol des commandes apprises précédemment en les
utilisant dans de plus puissantes combinaisons.

Afin de présenter ces nouvelles combinaisons, et d'introduire de nouvelles
commandes, nous établirons, A titre d'exemple, un budget domestique. Nous
compléterons cet exemple de suggestions quant a la fagon de I'adapter 3 vos
propres besoins. Continuez 4 exécuter soigneusement las exemples et a tester
votre compréhension alin d'approfondir vos connaissances. Votre habileté dans
Iutilisation du programme VisiCalc se développera proportionnellament 4 votre
pratique.

-

Commengons avec une nouvelle ardoise. Chargez le programme VisiCaic dans
votre ordinateur selon le procédé décrit en Premiére Partie, Section “‘Charge-
ment du Programme VisiCalc". Si le programme est déja chargé, effacez le
bordereau en frappant /ICY

Pour préparer un budget, nous établirons tout d'abord les prévisions de nos
revenus pour les douze mois & venir. Nous prévoirons également les diverses
dépenses telles que: nourriture, loyer ou remboursement foncier, téléphone, etc.
ainsi que les dépenses semi-annuelles tailes que assurance-voiture. Ensuite,
nous utiliserons le programme VisiCalc pour obtenir le solde de nos revenus im-
putable aux loisirs et & I'épargne. et le pourcentage de chaque catégorie de
dépenses. Finalemenl, nous consid&rerons divers perfectionnements tals que le
calcul des intéréts sur notre compte-épargne.

Disposition du Bordereau-Budget

Commengons par déployer les douze mois ou périodes sur Je bordereau.
Vérifiez que I'indicateur de direction alfiche un -. Avec le curseur en A1, frappez
le mot PERIOD sur Ia premigre rangée de label, et appuyez la touche fléche —
pour vous placer en B1, Nous avons maintenant a choisir entre trois alternatives
pour le numérotage des douze périodes.

Premiérement, vous pouvez taper les chiffres de 1 4 12 depuis B1 jusqu'a M1.
Deuxiémement, vous pouvez taper quelques nombres et reproduire les autres, en
utilisant le curseur pour 'pointer’ tes positions de coordonnées supplémentaires.
Troisiémement, vous pouvez taper le chiffre de départ (1) en B1 et reproduire ce
chiffre avec une formule relative qui ajouterait 1 & chaque chiffre précédent.

" TPour accélérer la disposition du bordereau, nous utiliserons la troisieme
méthode. En effet, comme nous I'avons vu dans I'exemple précédent. un label en
A1 suivi de douze périodes (mois, années, etc.) s'étendra jusqu'en M1. Si nous

curseur jusqu'd la colonne M pour véritier votre travail. La position M1 devrait
atficher le chiifre 12.

Reproduction de Chiffres et de Labels

Pour commencer & remplir notre bordereau-budget, frappez les caractares
suivants. Votre indicateur de direction devrait encore indiquer -. Terminez cha-
que entrée par ® comme indiqué:

C>A20 -
INCOME — 1800 ®

Nous supposerons que $1800 est votre salaire mensuel, toutes déductions
faites, impdts et autres. Plagons maintenant le chiffre 1800 sur les douze mois.
Frappez /R ® Pouvons-nous reproduire un nombre simple aussi bien qu'une
formule?

Certainement. Un nombre est en réalité la plus simple expression d'une
formule. Tapez C2.M2 ®, notre gamme d'objectifs. Le programme VisiCalc ne
demande pas si la nouvelle formule est relative oy pas, puisque la ‘‘formule’
1800 ne posséde pas de coordonnée. Le nombre 1800 devrait apparaitre mainte-
nant dans les douze colonnes, depuis |a position B2 jusqu'a fa position M2.

Nous allons maintenant tirer une ligne en travers du bordereau. Déplacez le
curseur avec >A3 ® et tapez ensuite /- La ligne directive indique LABEL:
REPEATING (Label: Répétition) et I'indicateur d'édition apparait sur la ligne d‘édi-
tion. Quel que soit le ou les caractéres que nous tapions ensuite, ils seront
répetés sur toute la position A3. :

Tapez - ® Vous devriez maintenant avoir une ligne de neuf tirets en A3. Y a-t-il
une différence entre celte fagon ce faire, et taper des tirets manueilemant? Tapez
1GC12 ® Comme vous le voyez, la Répétition de Label continue pour remplir la
position d'entrée élargie. Retournez maintenant a la largeur normale de colonne
en frappant IGC9 ®

Quelle est la meilleure fagon d'étendre la ligne sur les douze colonnes? En
utilisant encore une fois la commande Replicate qui reproduit aussi les labels.
Frappez IR'® Pour la gamme d'objectils, frappez B3.M3 ® C'est aussi simple
que cela. Vous devriez maintenant avoir une ligne de tirets s'étendant jusqu’a la
colonne M.

Utilisation de Formules pour Souplesse de Fonctionnement

Avant de continuer. rélléchissons a ce que nous avons fait. Pour nous
épargner le souci de taper le nombre 1800 douze fois, nous avons reproduit ce
nombre. Ceci est bien, mais est-ce la meilleure fagon de procéder? En fait, si
nous voulons plus tard changer fe montant des revenus sur les douze mais, il
serait avantageux de pouvoir taper simplement ce nouveau montant au premier
mois et bénéficier de la caractérishque de recalcul du programme VisiCalc.
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n‘dtions pas cartain du nombre de colonnes a utiliser, la second choix serait
prétérable.

Avec le curseur en 81, frappez 1 (notre chiffre de départ) et appuyez —
Plagons notre ““formule de calcul’” Initiale en C1. Nous voulons que notre formule
de calcul ajoute 1 & chaque nombre précédent, n'est-ce-pas? Donc, !lapogz
1 +B1® en C1. La ligna directive devrait alficher C1 (V) 1+B1 etla coqrdonnee
C1, soulignée par le curseur. alfiche le résultal de cette formule, le chiflre 2.

Maintenant, reproduisons cette formule depuis D1 jusqu’a M1, Frappez ll.i @
La ligne directive indique REPLICATE: TARGET RANGE (Reproduction: gamme d’ob-
jectifs). La ligne d'édition affiche

Ct...Cu:
suivi de I'indicateur d'édition. Frappez D1.M1 (D1 est notre pasition de qépan: le
point est notre délimiteur de coordonnée: et Mt ast la coordonnée finale). La
ligne d'édition devrait atficher

Ct...Ci:01. ..Mt
Appuyez maintenant ® La ligne directive alfiche REPLICAT;: N-N(_J CHA!JG?,
R=RELATIVE (Reproduction: N = pas de changement, R = relative). La ligne d’édi-
tion affiche

C1: 01...M1:1+81
avec I'indicateur d'édition sur B1, comme sur la photo ci-dessous.

Appuyez R pour obtenir une coordonnée relative. Ceci nous donnera 1 +C1_.
1+ D1, etc. Si vous choisissez N, I'utilisation absolue de fa lormgle dqnner;x(
1 + B2 (c’est-a-dire le chiffre 2) dans chaque position d'entrée depuis I?t jusqu’'a
M1. La ligne directive et Ia ligne d'édition se mettront a blanc. Déplacez le
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Essayons de reproduire une formule plutdt qu'un nombre. Frappez
>C20®
+82® T

Nous avons défini le revenu du deuxiéme mois comme étant le méme que celut
du premier mois. Reproduisons ce chiffra du revenu. Frappez /IR ® et donnez la
gamme d'objectifs D2.M2® La ligne directive indique REPLICATE: N = NO CHANGE,
R=RELATIVE. '

Voulons-nous la méme formule, + B2, dans toutes les positions restantes, ou
prétérons-nous +B2, +C2, + D2, etc.? Dans I'un et I'autre €as, nous pourrons
changer le revenu des douze mois en tapant simplement un nouveau montant en

Réfléchissons: Que se passera-t-il si nous obtenons une augmentation le
sixiéme mois? Si chague formule indique * + B2" (cas: NO CHANGE), vous pour-
rez changer n'importe quel mois. A part le premier, en tapant un nouveau chiffre
da revenu. Toutefois, le programme VisiCalc ne reproduira pas ce changement
sur les derniers mois car tous les montants sont basés sur B2.

Sl. d'autre part, chaque formule se référe au mois précédent (cas: RELATIVE),
nous pourrons simpiement taper un nouveau montant au mois 6 et ‘“‘propager’’ le
changement depuis le septiéme jusqu’au douziéme mois. Tapez R pour rendre la
coordonnée B2 relative. Une fois en mode reproduction, utilisez la touche-fléche
— pour vous placer au mois 6 (position G2). Tapez maintenant 2000 ® pour
changer le revenu du 6éme mois & $2,000.00.

Pressez encore quelaues lois — pour vérifier Gue chaque ravenu des mois
suivants a changé et affiche bien 2000. Etiez-vous 4 méme de prévoir la lagon
dont le changement s'est répercuté? Notez que G2 affiche A présent un nombre
(2000) au fieu de Ia formule + F2. H2 affiche + G2. Naturellament, cette position
copiera ce Qui se trouve en G2. De méme. 12 indique + H2. donc ce qui se trouve
en H2 (2000) sera reproduit en 12, et ainsi de suite jusqu’'a M2,

Si vous n'en &tes pas certain, positionnez I8 curseur sur chacun des douze
montants de revenu et imaginez ce qui se serait passé si toutes les formuies
étaient basées sur +B2. Si vous vous sentez entreprenant. retournez ou vous
éliez, au début de fa reprccuction de cet exempie (avec le curseur en C2) et
choisissez 'option NO CHANGE pour vor ce qui arrive.

Si vous entrez N et éiuciez les résultats, vous oouendrez une excellente legon
de contraste entre la regreduction relative et 1a reproduction sans changement.
Si vous laites ceci. soyez certain de faire I'exercise une fois encore afin que les
positions d’entrée solent RELATIVE et que 2000 soit a la coordonnée G2.

Notre tache suivante est g'énumerer les catégones de dépenses et les mon-
tants mensuels estmes oour chacune des catégones. Certaines dépenses
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vanaront de mols en mois et d'autres dépenses ne se produiront peul-dire que
tous les six mais. Nous lalsserons celles-ci en blanc pour I'lnstant.

Pour entrar ces catégories, appuyez (S) pour régler I'indicateur de direction au
! Maintenant, vous pouvez utiliser - pour laire descandre le curseur. Nous
entrerons d'abord tous les labeis puis les valeurs de chaque label. Il est pius
rapide d'écrire une liste de labels, puis une liste de valeurs que d'écrire chaque
label et sa valeur respective avant de passer au label et 3 1a valeur suivants. Frap-
pez las entréas suivantes. Souvenez-vous que vous pouvez uliliser la commande
Edit si vous faites des erreurs.

>A40

MORTGAGE — (Remboursement foncier)
UTILITIES -~ (Chargas)

TELEPHONE - (Téléphone)

FOOD - {Alimentation)
CLOTHING - (Habillement)

CAR EXPENSE —
CAR INSURANCE -
SAVINGS —

>B4 ® 600 ——

75 —

350 —

100 —

80 ——

150@ >C2 @

(Frais de voiture)
(Assurance-voitura)
(Epargne)

A ce stade, votre écran devrait ressembler & celui de la photo ci-dessous.

c2 (V) +82 e
7

o ] ~ ) s
00

Plineon : e 8

MORTGAG! 690

PUTIEITIES
PHONE: .

000 a

0

D

A0 I

et
ors BB IS OO KA B

ey a e

Maintenant, nous aimernons reproduire 93 montants des dépensas mensuoiles,
de la colonne B, sur las onze mois rastants. Rappelez-vous notre discussion
relative aux avantages qu'il y avait a reproduire une formute plutdt qu'un nombre
pour notre revenu mensuel.

Pour nous accorder un maximum de soupiesse, nous davrions également
reproduire des formules relatives pour les dépenses mensuelles. En C4, nous
voulons 1a formule +B4; en C6, nous voulons ia formule +B6; en C7, nous
voulons + B7; et ainsi de suite. Nous rempiirons les chiffres correspondant aux
charges (UTILITIES) et & I'assurance-voiture (CAR INSURANCE) ultérieurement.

Ces formules sont tellement similaires les unes aux autres, et a la formule de
revenu + B2, que I'on est tenté de chercher un raccourci. Une lois de plus, la
commande Replicate nous vient en aide. Cette f0is, nous reproduirons une
formule verticalement plutdt qu'horizontatement.

Reproduction d'une Caolonne, ou Reproduction Verticale

Vérifiez que le curseur est bien en C2 et que I'indicateur de direction est au !
La ligne d'entrée afliche
CZ (V) +82
De méme que nous venons de reproduire B2 en C2. nous voulons reproduire
B84 en C4. B5 en CS. et ainsi de suite. Par conséquent, nous voulons traiter la
coordonnée B2 comme relative. Frappez /R ® La ligne directive indique
REPLICATE: TARGET RANGE et la ligne d'edition indique
c2...cC2 .
suivi de I'indicateur d’édition. Appuyez !a touche-fleche — deux fois pour pointer
la premiére coordonnée de la gamme d'objeclifs. La ligne d'édition affiche
maintenant
C2...C2:¢C4
Tapez un point. Le curseur resaute sur C2, et la ligne d’édition affiche C4 com-
me premiére coordonnée de la gamme d’objectifs. Ensuite, appuyez neuf lois la
touche — (ou appuyez en méme temps — et REPT) pour pointer la position C11
(en face du chiflre de SAVINGS (Epargne}). La ligne d’édition alfiche maintenant
€2...C2uCs...Cnn

Cela signifie que 1a formule en C2 sera repraduite sur toute fa gamme d'objec-
tifs, de C4 jusqu’a C11. Appuyez ® Le curseur resaute en C2 et la ligne directive
affiche REPLICATE: N=NO CHANGE. R=RELATIVE. La Ilgne d’édition atfiche

C2:C4...C1: +82

avec l'indicateur g'écition sur la coorconnée B2. Nous voulons que cette coor-
donnée soit relative. Appuyez R Une colonne de nombres, oommencam par 600,
tinissant par 150, apparait dans la colonne C.

Utilisez — (et REPT si vous le désirez) pour !aue descendre le curseur en vous
arrétant un instant pour regarder ies formules que nous avons reproduites. Nous
avons ce que nous voulions: en C4 se trouve + B4, en C6 se trouve + B6, et ainsi
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de suite. Nous avons également des formules en CS5 et en C10, mais nous
pouvons facilement les éliminer. Pour cela, vous pouvez utiliser une des deux
touches-fléches — ou — (selon votre position actuelle) et /B ®, ou vous pouvez
utiliser 1a commande GO TO. Réglez I'indicateur de direction a I'horizontale - et
frappez ce qui suit

>C5®

B -

>C10®

B - -

>C4 @

Reproduction Répétée d’une Colonne

Nous avons maintenant les formules voulues pour chaque catégorie de
dépenses. L'étape suivante consiste a reproduire ces formules sur les 12 mois.
Rappelez-vous la Deuxiéme Legon. Vous souvenez-vous commeant nous avons
reproduit une gamme de formules d'origine a travers les rangées, a la fois pour le
cout ces marchandises vendues (COST) et pour le bénéfice brut (GROSS)? Nous

“pouvons faire la méme chose ici.

Frappez /R et |a ligne directive alfichera REPLICATE: SOURCE RANGE OR RETURN
(Reproduction: gamme d'origine ou retour). La ligne d'édition affiche C4 suivi de
'indicateur d'édition. Cette fois, notre gamme d'origine (SOURCE RANGE) sera
vraiment une gamme, allant de C4 jusqu'a C11. Appuyez maintenant (S) pour
régler I'indicateur de direction sur | et pointez chaque coordonnée de cette
gamme en appuyant la louche — sept fois pour faire descendre le curseur en
C11. Lorsque vous atteignez C11, la ligne d'édition devrait afficher

C4...CN
suivi de I'indicateur d'édition. Appuyez maintenant® Le curseur resaute enC4 et
la ligne directive demande une TARGET RANGE (gamme d’objectifs). Repondez en
tapant D4.M4 ®

Nous avons demandé au programme VisiCalc de reproduire la formuie en C4
sur les positions D4 jusqu'a M4, 1a formule en C5 sur les positions D5 jusqu’'a M5,
la formule en C6 sur les positions D6 jusqu'a M6, et ainsi de suite jusqu'a la
formule C11. Remarquez que nous n’'avons donné pour chaque colonne, que la
premiére coordonnée de la gamme d’'objectifs.

La tigne directive alfiche REPLICATE: N=NO CHANGE, R=RELATIVE. La ligne

d’édition affiche
C4:04 ... M4: +84

avec l'indicateur d'édition sur B4. C'est la formule de la premiére dépense, rem-
boursement foncier (MORTGAGE). Commae c'était le cas pour B2 (INCOME), B4
devrait étre relatil. Surveillez I'écran lorsque vous appuyez R Plusieurs choses
se produisent:
1) Le curseur disparait (ne vous en inquiétez pas),
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2) Le nombre 600 apparait en position D4;
3) La ligne d'édition alfiche maintenant C5: 06 . . . M6: +B8

Le programme VisiCalc a terminé de reproduire les formules +B4, +C4,
+ D4, etc., dans la 4dme rangée, et a également reproduit I'entrée en blanc en
85 sur CS, D5, ES5, etc.

En reproduisant une gamme d'origine, Je programme VisiCalc vous laisse con-
sidérer chaque point individuellement dans la gamme. Chaque formule doit-elle
8tre interprétée comme une formule NO CHANGE ou RELATIVE? En
conséquence, le programma VisiCalc vous demande de quelle fagon il doit traiter
ia formule +B6 au rang 6.

Toutes ces formules seront également relatives, donc appuyez R cing fois en-
core. A |'aide de la commande Replicats, et avec un minimum de [rappes, vous
avez écrit un total de 80 nombres et formules sur le bordereau électronique.

Songez a la technique que nous avons utilisée pour reproduire les formules de
dépenses. En commengant par la formule prototype + B2 en position C2, nous
avons créé six autres formules protolypes en reproduisant le long d'une colonne:
+B4 en C4, + 86 en C8, etc. Ensuite, ces formules nous ont servi de gamme
d'origine pour reproduire des formules similaires sur les rangdes da 4 3 11.

Chacune de ces dépenses mensuelles peut &tre changée suf las douze mois
en tapant simplement un nouveau nombre au premier mois. Par exemple, frappez
> B8 ® et changez le nombre qui s’y trouve en entrant 120 ® Votre budget
CLOTHING (habillement) s éléve maintenant 4 $120 sur chacun des couze mois.

Pour compléter nos prévisions de dépenses, nous atficherons les montants
des dépenses Gui ne seront pas reproduites du fait qu’elles varient de mois en
mois. Nos charges (UTILITIES) varient en fonction de [a saison et des besoins en
chauffage ou en air condilionné. Nos primes d'assurance-voiture (CAR
INSURANCE) sont payables tous les six mois. Nous paierons une prime le 1er et
le 7éme mois. Avec l'indicateur de direction réglé sur -, frappez exactement ce
qui suit:

>B5®

140 — 140 — 80 — 80 — 40 — 40 — 85 —
85 — 50 — 50 — 100 — 140 —

>B10®

160 —

>H10 ®

160 —

Nous n'avons pas a ccmpiéter avec des zéros les dix autres mois de 1a rangée
CAR INSURANCE puisgue VisiCalc trate toute entrée en blanc comme
équivalente a zéro. En fai, loute entrée contenant un label alphabétique aura une
valeur "‘zéro’ si elle est référancée ailleurs dans une formuie.
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Il est maintenant temps de conserver votre lravail sur disquette. Vériliez que le
voyant IN USE de volre Disque Il est éteint, retirez la disquette du programme
visiCalc et replacez-la dans la pochette de la page de garde de ce manuel.

Insérez maintenant une disquelte de stockage initialisée dans I'unité 1 (ou tout
autre unité que vous avez sélectionnée comme unité par défaut). Assurez:vous
e I'étiquelte est bien sur le dessus et que I'encoche ovale entre en premier
eu. Fermez la porte de I'unité, frappez ISS puis LSTHREELVQ ® (p'ou( .Leqon
Trois). Lorsque le fichier est conservé, la ligne diractive et la ligne d'édition se
meltent a blanc.

Vous devriez également établir une copie de réserve de ce fichier. Retirez la
disquette sur laquelle vous venez de conserver LSTHREELVC.?( insérez une
seconde disquelta initialisée. Vous pouvez I'étiqueter "BACKUP 1 (Résarve 1) et
ne I'utilisar que dans le butde conserver des fichiars de réserve. Fermezla porte
de I'unité et une fois encore tapez ISS LSTHREEILVC ®

Si vous décidez de terminer ici cette session, n'oubliez pas de retirer 1a (les)
disquette (s) de I'unité et de les ranger en lieu sar avant d'éteindre votre APPLE.

Fixatlon des Titres dans les Deux Directions

Nous retrouvons icl le probléme de la disparition des litrgs dascriptifs (IN-
COME, MORTGAGE, etc.) quand nous déroulons la fendtre horizontalement pour
regarder les derniers mois. Pour résoudre ce probléme, nous créerons une
marge de titres le long des deux cotés: a gauche et en haut du bordereau. Ces
litres demeuront en place quels que soient les déroulements effectuss.

Déplacez le curseur a I'aide de > A3® et tapez lacommande Titre, IT Laligne
directive indique
TITLES: HVBN
Appuyez B pour fixer les titres dans les deux directions.

La position du curseur a une double signification pour cette cc.mj\man?e. rSal
vous tapez [TV pour fixer les titres verticalement, le programme VisiCalc m:c‘
en place la colonne sur laquelle demeure le f:ursaur et toutes les <;olonne§( '
tuellement sur I'écran a gauche du curseur. Sivous tapez/TH pc?u( fixer les titre
horizontalement, ie programme visiCalc fixera en place /a /e{ngea sur laquelle se
trouve le curseur et toutes les rangées actuellement sur I'écran au-dessus du
curseur.

Taper /TB équivaut a taper a la fois ITV et [TH. La position exacte QU curse:;r
est donc importante. La signification des touches H, V: B etN es(.décme dansda
Deuxiéma Partie, Deuxiéme legon, et dans la Troisidme partie, Commande

TITLES (Titres).
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Nous venons de créer une marge-colonne, ia colonne A, le long de I'angle
gauchs de ia fendtre-4cran, at une autre marge-rangée, les rangdes 1,2 ot 3, la
long de I'angle supérieur de la lendtre. Pour vériflar, réglez I'indlicateur de direc-
tion au ! et appuyez les touches — et REPT pour dérouler 1a fenétre vers le bas,
au-dela de ia rangée 21. .

Les rangées 1, 2 et 3 demeurent en place. Frappez maintenant > B4 ® (S)
Apouyez = et REPT pour voir comment se déroule la fanétre horizontalement, en
laissant 1a colonne A en place.

Puisque tous les autres nombres sont les mémes dae colonne en colonne, seuls
les cfxiﬂrss PERIQO (période) et INCOME (revenu) des rangées 1 et 2 changeront.
Continuez de dérouler jusqu'a ce que les colonnes A, M, N et O apparaissent
dans la fenédtre. Nous uliliSerons les colonnes N et O pour les totaux et les
pourcentages da nos revenus st dépenses.

La Fonctlon Intégrée @ SUM (Somme)

Réglez I'indicateur de direction sur le | et frappez ce qui suit:
>N1®
TOTAL —

Le curseur devrait se trouver en N2. Comment pouvons-nous obtenir notre
revenu total sur douze mois? Vous pourriez toujours frappez

+B2+C2+D2+E2+F2+ G2+ H2+12+J2+ K2+ L2 4+ M2
Mais il existe une méthode plus simple. Surveillez la ligne directive et appuyez

@. Dés que vous tapez le symbole @, la ligne directive indique VALUE (valeur).

:aépdef simplement SUM( et la ligne d'édition affichera @SUM( suivi de I'indicateur
ition.

Malmgnam_ i nous faut indiquer quels nombres nous voulons additionner
Régle_z I'indicateur au - et appuyez les touches ~ et REPT jusqu'a ce que vous.
heurtiez la marge gauche. Le curseur devrait se trouver en B2etla ligne d'édition
davrait afficher @SUM(82 suivi de I'indicateur d'édition.

Appuyez . et le curseur retournera en N2 d'ol nous
d'édition alfiche maintenant

@SUM(B2 . ..

Nous allons spécifier une gamme d'entrées. lout comme nods I'avons fait avec

la commande Replicate. Pour terminer cette gamm - :
' y gamme, appuyez
d’entrée affiche maintenant PPUY ) @ La ligne

N2 (V) @ SUM(B2. .. M2)
Notre curseur souligne notre ravenu total pour l‘année. soit 23000.

sommes partis. La ligne

2 (V) @sUM(B2...M2) -r

=X { =]
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Considérons plus en détail le symbole @. Le symbole @ débute le nom d'une

D fonction Intégrée VisiCalc (built-in fynction). Lorsque le programme VisiCalc a

vu le symbole @ en N2, il a immédiatement su deux choses:

1) L'entrée allait 8tre une VALEUR numérique;

2)Les quelques lettres suivantes tapées formeront le nom d'une fonction
intégrée.

Chagque fonction intégrée, telle que @ SUM exécute un calcul spécifique sur la
liste ce valeurs qui lui est donnée et produit un résultat numérique. D"autres
exemples de fonctions intégrées sont @ MIN, @ MAX, et @ AVERAGE
(moyenne). Voir 1a Carte de Rélérence et la Commande VALUE ENTRY (Entrée de
valeur) en Troisieme Partie pour une description compléte de toutes les fonc-
tions.

Les fonctions intégrées (telle que @ SUM) agiront sur
1) Une gamdie telle que @ SUM (B2 . .. M2);
2) Une liste de valeurs particuliéres telle que @ SUM (82, 87, C3, D8).

3) Une iiste de gammes, valeurs, nombres ou formuies, telle que @ SUM (B2. ..
B7,C3...C6.25. D8, 4°C3).

_ Yous pouvez utiliser tout résultat numérnque d'une fonction intégrée tel que
vous le feriez avec un nombre ordinaire. Par exemple, vous pourriez le placer
dans une autre fonction ou formule.

Retournons a notre exemple et déterminons les totaux pour chacune des

catégornes de dépenses de notre budget. Nous utiliserons encore la reproduction
comme nous I'avons fait pour INCOME (revenu).
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Le curseur étant en N2 (notre formule prototype), frappez R ® Pour entrer la
gamme d'objectifs, frappez NA.N11 ® La ligne directive affiche REPLICATE: N =

"NO CHANGE, R = RELATIVE et la ligne d'édition affiche

N2:N4 . .. N11: @ SUM (B2
avec I'indicateur d'édition soulignant @2.

Considérons ce qui se produira si nous aptons pour une gamme B2... M2
relative. Puisque nous reproduisons une colonne de haut en bas, les formules
reproduites seront en positions N4, N5, N6, etc. Nous voulons que N4 sait la
somme de B4 ... M4, N5la sommede BS ... M5 et ainside suite. C'estce quise
procuira si les formules reproduites sont relatives. Appuyez R deux fois. En un
instant, les totaux des dépensas, de 7200 & 1800 apparaissent dans la colonne N.

Notez que si vous voulez insérer de nouveaux éléments dans une gamme @
SUM, la formule s'élargira pour inclure les nouveaux nombres. Pour ceia, vous
devez seulement observer deux régles:

1) Ne jamais placer I'insertion sur les coordonnées du premier article dans la
gamme.

2) Ne jamais placer I'insertion sur les coordonnées de la formule @ SUM. Ces
deux positions d'entrés sont en dehors de la gamme de la formule et ne s'in-
corporeront pas dans la formule.

Le programmae VisiCalc vous permet également de trouver le pourcentage de
chaque catégorie de dépanses par rapport 3 vos revenus. Réglez I'indicateur de
direction au | el frappez

>01®
PERCENT —=——

Pour trouver I8 pourcentage de remboursement foncier (MORTGAGE) par
rapport & vos revenus (INCOME), vous divisez le total de vos remboursements
fonciers par le lotal de vos revenus, n'estce-pas? Le programme VisiCalc
posséde déjd ces totaux — MORTGAGE en N4 et INCOME en N2. Par
conséquent, pour lrouver l@ pourcentage, vous n'avez qu'a diviser N4
{(MORTGAGE) par N2 (INCOME). Avec le programme VisiCalc, il n'est pas
nécessaire d'utiliser les valeurs en dollars, les coordonnées suffisant. Frappez
donc + N4/N2 @ Le résuttat est .3130435 ou approximativement 31 %.

Formatage d’'une Seule Entrée

Le format général du programme VisCalc atfiche toujours les nombres avec le
maximum ce chiffres significatifs permis par les largeurs courantes des cclon-
nes, 4 moins que nous ne demandions un format d'affichage différent. Pour ce
qui nous intéresse, deux espaces-décimaux devraient suffire. La commande ce
format global /GF$ (décrite dans la Deuxidme Legon) vous permet d'atlicher tout
nombre avec deux espaces-décimaux.
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Tapez IGF$ Notre pourcentage de remboursement foncler en position 04 ap-
parait maintenant comme 0.31. Notez aussi que tous las autres nombres sont af-
fichés sous la forme "'dollars et cents™ (ou francs et centimes). Mdme la numéro
de mois, en M1, apparalt comme 12.00. Ce n‘est pas exactement ce que nous
voulons. Rechangez le format global en format “'générai’’ en lapant IGFG

En réalité, nous voulons que seul le nombre en position 04 affiche doliars et
cents. Avec le curseur encore en 04, tapez IF$ Et voilal En omettant la partie
globale de la commande, nous n'avons mis en format qu'une seule entrde. /F$ ne
porte que sur I'entrée soulignée par le curseur.

Maintenant que le pourcentage 0.31 est établi, regardez le label TOTAL en haut
de la colonne N. Il est difficile & lire car il est trop prés du nombre 12, en colonne
M, et il ne s'aligne pas avec les nombres en-dessous.

Positionnez le curseur sur le label TOTAL avec >N1 ® Le format général
VisiCalc, qui s'applique actuellement & toutes les entrées, globalement, débute
tous les labels a I'extréme gauche de leur position d'entrée. De méme, ce format
aligne les nombres en plagant leur dernier chiffre A I'extrdme droite de leurs
colonnes respectives. Pour changer le format de TOTAL, frappez IF La ligne
directive affiche

FORMAT: DGILRS *

Les touches possibles sont:

D Affichage du format implicite—méme valeur que le format global. Il

—:—=0'existe pas de format spécial pour cette entrée.

G Utilisation du format Genaral pour cette entrée. Vous pouvez I'utiliser,
par exemple, pour alficher un nombre particulier avec plusieurs
décimales, méme si le format global est | (pour nombre entier).

1 Affichage de cette entrée en format Integer (nombre entier).

L Alignement du premier chiffre du c4té Gauche de la position d'entrée
(Left).

R Alignement de la derniére lettre ou chiffre de I'entrée-a I'extréme
Drolte de la position (Right).

$ Alfichage de cette entrée en format Dollars et Cents (ou Francs et

Centimes).
Affichage de cette entrée en format Graph (tracé) qui utilise des
astérisques pour construire des tracés de barres.

Pour des exemples. voir la Deuxiéme Partie, Quatriéme Legon; la Troisiéme
Partie, la Commande FORMAT; et la Carte de Rélérence. !

Pour notre label TOTAL, tapez R Maintenant, TOTAL se trouve aligné avec la

colonne de chiffres au-dessous de lui. Appuyez (S) — pour positionner le curseur
en 01, et frappez /FR pour “‘justifier & droite’* le label PERCENT (pourcentage).
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Reproduction d’une Spécification de Format

Maintenant que vous possédez une formule pour définir une dépense en tant
que pourcentage de Revenu (INCOME) (+ N4/N2), vous pouvez la reproduire en
colonne O piutdt que d'avoir A entrer une formule pour chaque catégorie de
dépenses. Frappez >04 ® pour passer a la formute Remboursement Foncier
(MORTGAGE) en tant que pourcentage de Revenu (INCOME).

Frappez /R ® et entrez 05.011 ® comme gamme d’objectifs. La ligne d'édition
devrait afficher .
04:05...011; +N4
avec le + N4 souligné. La ligne directive affiche
REPLICATE: N=NO CHANGE, R= RELATIVE
Comment allons-nous traiter 1a formule + N4/N2 qui nous donnera le pourcen-
tage de nos Revenus imputés aux Remboursements Fonclers? Pour les Charges
(UTILITIES) en 05, nous voulons + N5/N2. La premiére coordonnée change, mais
la seconde, N2 ou INCOME, ne change pas. Appuyez R pour rendre N4 relative.

Ensuite, avec I'indicateur d'édition sur N2 sur 1a ligne d'édition, appuyez N
pour indiquer *No Change’. Le programme VisiCalc vous permet de choisir les
parties de Ia formule reproduite qui seront relatives et les parties qui seront ab-
solues. .

Cela ne demande qu'un moment au programme VisiCalc pour afficher tous nos
pourcentagas de dépenses, depuis 0.31 pour MORTGAGE jusqu'a 0.08 pour SAV-
INGS (Epargne). Remarquez que tous les pourcentages sont affichés avec deux
décimales.
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Réglez I'indicateur de direction sur le [ et appuyez -~ plusisurs fois, en ragar-
dant la ligne d'entrée. En 05, par exemple, la ligne affiche
0S /F$ (V) +N5/N2 s —
La spécification de format /F$ a été reproduite en mdme temps que ia formule.
En fait, il est possible de reproduire une spécification de format méme si I'entrée
qui doit étre reproduite est en blanc! Nous essaierons cela un peu pius loin.

Reproduction d’yne Rangée ou d’une Golonne

Tapez >A12 ® Nous allons tirer un trait sous notre liste de dépenses et
calculer le montant qu'il nous reste pour les Loisirs (LEISURE). Vous connaissez
déja une fagon relativement facile de tracer une ligne de tirets; Iutilisation de la
commande /- en A12 reproduira les tirets tout du long. Mais essayons d'utiliser
la commande Replicate d’une fagon un peu différente.

Tapez /R La ligne directive affiche REPLICATE: SOURCE RANGE OR RETURN, et sur
1a ligne d'édition se trouve la coordonnée du curseur, A12, suivi de I'indicateur
d'édition. Maintenant, appuyez ESC Le A12 disparait, ne laissant que l'indicateur
d'édition sur 1a ligne d'édition. Frappez une nouvelle gamme d'origine: A3 M3 ®
Comme d’habitude, Ia ligne directive indique REPLICATE: TARGET RANGE. Frappez
A12.A12

Que faisons-nous? La gamme A3 ... M3 est la ligne de tirets déja écrite sur le
bordereau. Nous demandons au programme VisiCalc de reproduire I'entrée en
A3 sur la position A12, I'entrée en B3 sur la position B12, et ainsi de suite.

Appuyez ® Et voila votre ligne. A propos, il aurait été sulfisant de taper A12®
pour la gamme d'objectils. Le programme VisiCalc aurait compris A12 .. . A12,

Pour finir, nous incluerons les Loisirs (LEISURE) dans notre budget. L'argent
disponible pour les loisirs sera simplement notre revenu moins les montants de
nos dépenses. Réglez I'indicateur de direction sur — et frappez

>A13 ®
LEISURE -~ + B2~ @SUM(B4.B11)®

Notre montant LEISURE, 125, apparait en B13. Reproduisez cette formule sur
toute la 13&me rangée pour obtenir le montant de LEISURE correspondant & cha-
que période. Tapez /R ® C13.M13 ® et appuyez R trois fois pour rendre les coor-
données de la formule retatives. Appuyez en méme temps —~ et REPT pour
dérouler la fenétre vers la droite. Notez les résultats encourageants que le pro-
gramme VisiCalc a calculés pour nous.

Notre budget LEISURE commence avec un modeste $125 au premier mois,
mais il augmente assez régulierement par la suite. Aprés le premier mois. Nnous
n‘avons pas de prime d'assurance-voiture et, dans les mots 3, 4, et S nos charges
diminuent. Dans le mois 6, nous obtenons notre augmentation, ce qui augmente
notre INCOME et notre budget LEISURE.
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Continuez a dérouler la fendtre jusqu'a ce qua vous amenie
Z en vue les colon-
nes M, N et O, affichant TOTAL et PERCENT, et appuyez ensuite «
curseur en N13. = i ! poutpiacerte

Pour obtenir lg total et le pourcentage du revenu correspondant aux Loisirs,
nous pouvons utiliser la méme méthode que celle utilisée plus t8t pour copier la
hgne_ de tirets. Pogr vous permettra de frapper des formulas telles qu'elles ap-
zaralssgm s(u)rs!a ligne a'édition, le programme VisiCalc vous laisse substituer

eux points (1) Surveillez la ligne d'édition et la ligne directive lorsque vous f
pez les données suivantes: . e ous e
/R ESC N11.011:N13 ® RRRN

Vous devriez avoir un total de 5150 et un pourcentage de 0.22 pour LEISURE.

Changement de Fenétres st de Titres

Comme nous I'avons vu dans la Deuxiéme Legon, I'écran est trop petit pour ai-
ficher & Ia fois nos premiers chiffres de dépenses, au mois 1, et nos totaux et

pourcentages calcuiés en colonnes N et O. Nous pouvons résoudre ce probié
. obleme
en dédoublant I'écran en deux fenétres. ° ’

Ave_c le curseur tqujoufs en N13, frappez /WV Votre écran devrait ressembler
a ceu{x de la photo ci-dessous. Les litres de ia colonne A et des rangées 1,20t 3
sont fixes dans les deux fenétres.

13 (V) +M2-@5UNCMS. . . MLL) f-c

OO

-

N (DD NIV A B S

Hi

3= O OOV IOV A £ L I COAB DKo Pom
. e g x
!

Appuyez i pour faire sauter le curseur dans la fenétre de droite; les colonnes A
et N apparaissent. Maintenant, appuyez /TN pour éliminer la fixation des titres
gans la ‘ten‘étre QU se trouve ‘e curseur. La colonne A, colonne de titres et

marge”. disparail et fait place 4 la colonne M. Finalement, appuyez — une fois
pour exposer les colonnes TOTAL (N) et PERCENT (0).
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Remarquez que les colonnes sont légérement plus étroites dans cette fenétre.
Le programme VisiCalc a ajusté automatiquement la largeur des colonngs pour
faire place 4 la marge verticale supplémentaire qui partage le centra de |'écran.

Appuyez maintenant ; pour laire resauter i@ curseur dans la fenélre gaucr‘\e.
Appuyez les touches — et REPT pour enrouler cette fenédtre jusqu'au premier
mois (colonne B). Remarquez que vous heurtez la colonne A. Les litres sont en-
core lixés dans celte fenétre. Votre écran devrait ressembler & celui de la photo
ci-dessous.

Essayons de modifier I'une de nos dépenses pour voir commant le programme
visiCalc recalcule les totaux des dépenses et les pourcentages du-revenu. F.rap-
pez >B3 ® 100 ® Que se passe-t-il? Votre montant Loisirs (LEISURE) décroit de
$20 chaque mois. Le total de Frais de Voiture (CAR EXPENSE) passe de §9§O
(4% de vos revenus) a $1200 (5% de vos revenus). Et, votre total Loisirs
(LEISURE) pour I'année passe de $5150 (22% des revenus) & $4910 (21% des
revenus).

Les Fonctions @ NA (Non Disponible) et @ ERROR (Erreur)

Appuyez (S) — pour placer le curseur en B10. Supposons que vous sgyez sur l_e
point de changer votre police d'assurance-voiture et que la nouv_sne prme ne soit
pas encore connue. Le programme VisiCalc posséde une fonction spécx‘ale pour
vous aider A traiter de telles situations: la fonction @ NA (NA veut dire “'Not
Available”” (Non Disponible)). Surveillez récran lorsque vous remplacez le
nombre 160 en B10 en frappant @ NA ®
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Lorsque vous écrivez cette fonction sur une position d'entrée, cette entrée
prend la valeur spéciale NA. Lorsque le programme VisiCalc recalcule, toute
formule se rélérant & une entrée contenant NA aura sile-méme une valsur NA.

Dans notra exemple, votre prime d'assurance-voiture (CAR INSURANCE) pour
le ler mois, en B10, devient Non Disponible. Vous ne pouvez donc pas calculer
votre budget Leisure (revenu moins la somme des dépenses) pour le lar mois, 8t
la position 813 (LEISURE) devient Non Disponible.

De plus, votre dépense totale Assurance-voiture ne pouvant pas étre calculée,
elle devient NA, ce qui signifie que le pourcentage du revenu caorrespondant
devient NA. Et puisqu'un mois de dépenses LEISURE était NA (Non Disponible).
le total est NA. Il en est de méme pour LEISURE en tant qua pourcentage cu
revenu. Rechangez B10 en tapant 160 ® et toutes les valeurs caliculées seront
restituées. .

Changeons légérement notre exemple pour ilustrer la fonction @ ERROR.
Supposons qu’au lieu de taper un nombre, vous soyez 8n train d'essayer de
calculer votrs prime assurance-voiture comme le fait la compagnie d'assurance.
mais que vous ayez fait une erreur et ayez essayé de diviser par z&ro.

Avec le curseur toujours en B10, frappez 1/0 ® Comme le montre I'écran,
lorsque le programme VisiCalc évaiue 1a formule 1/0, le résuitat ast la valeur
spéciale ERROR (Erreur). Comme NA, la valeur ERROR *‘se propage."* Touts for-
mule se référant & une entrée avec la valeur ERROR possédera elie-méme la
valeur ERROR.

Les opérations les plus courantes qui vous vaudront ia vateur ERROR sont:
division par zéro; calcul de logarithme d’un nombre négatif; et caicui d'une valeur
trop grande pour é&tre représentée par I'ordinateur. ERROR paut aussi étre émis
pour indiquer une erreur de syntaxe dans une expression. Si vous conservez un
bordereau avec des références antérieure ou circulaire. vous trouversz des
messages ERROR en rachargeant. Les références antérieurs et circulaire seront
expliquées ultérisurement plus en détail. Pour restituer leur valeur aux positions
affichant ERROR, appuyez | pour imposer un recalcul. )

Vous pouvez également obtenir délibérément la valeur ERROR, comme vous
I"avez fait pour @ NA, en tapant le nom de fonction @ ERROR. En fait, elle peut
&tre ulilisée comme une variante de @ NA ou en tant qu'outil de mise au point
lorsque vous travaillez avec les tables de référence. Pour le moment, rechangez
ia valeur en B10 en frappant 160 @ afin que les totaux et les pourcentages puis-
sent étre calculés. :

Pour étre sir de pouvoir continuer & partir de cet endroit, en cas d'incident,
conservons encore le bordereau sur 1a disquette. La disquette que vous avez
utilisée pius tdt dans cette legon devrait encore se trouver dans votre unité de

.-disque. Tapez /SS et, en réponse & la directive FILE FOR SAVING (Fichier 3 Con-
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server), appuyez la touche — L'unité de disque devrait ronfler et un nom de
fichier devrait apparaitre sur la ligne d'édition. Continuez d'appuyer la touche —~
s'il est nécessaire jusqu’'a ce que-le nom LSTHREE1.VC apparaisse sur 1a ligne
d'édition. Ensuite, tapez ESC quatre fois ou jusqu'a ce que I'indicateur d'édition
se place 4 I'endroit ou se trouvait le 1. Maintenant, frappez 2.VC ® st surveillezla
ligne d’édition lorsque vous [rappez les caractéres.

Vous étes en train de conserver la page sous le rom révisé LSTHREE2.VC
Comme vous le voyez, quelques frappes suffisent et vous &tes protégé contre les
pertes de temps et de données.

Maintenant, frappez ; pour faire sauter le curseur dans la fendtre droite, puis
frappez /IW1 Ceci maintient les colonnes étroites sur I'écran. Sivous aviez tapé
/W1 avec le curseur dans la fenétre de gauche, I'écran présenterait des titres
fixes et des colonnes de neuf caractéres de large. Pourquoi? Parce que /W1
regoit ses dispositions globales de colonnes, formats et titres de Ia fenétre dans
laquelle se trouve le curseur au moment ol vous donnez la commande /W1

Pour I'instant, frappez /GC9 ® et > A7 ® pour ajuster les largeurs de colannes
et enrouler I'écran jusqu'a I'angle gauche du bordereau. Le curseur devrait
souligner le label FOOD (Alimentation).

Les Commandes INSERT (Insertion) et
DELETE (Suppression)

Supposons que vous décidiez de prendre une police d'assurancew_ie (Life in-
surance policy) avec prime mensuelle de $115, et que vous vouliez incorporer
ceite cépense dans votre budget. Si vous prépariez ce budget sur une feuille de
papier ordinaire, vous devriez effacer quelque chose, ou écrire en lines lettres
dans la marge pour avoir de 1a place. Mais, le bordereau électronique VisiCalc est
plus souple que ¢a. Le programme VisiCalc vous parmet d'insérer des rangées et
des colonnes.

Surveillez I'écran lorsque vous frappez /IR pour “Insert Row' (Insertion
Rangée). Le programme VisiCalc ouvre une ligne en blanc alarangée 7, epApous~
sant vers la Bas les rangées qui se trouvaient sur ou en-dessous de ia position du
curseur. Nous utiliserons la septiéme rangde pour entrer les montants
assurance-vie.

Regarcons de plus présce quela commande Insert a effectué en examinant. a
litre a’exemple, 1a rangée SAVINGS (Epargne). Est-ce que le déplacement de
SAVINGS ce B11 en B12 a annulé notre formule LEISURE (revenu moins le mon-
tant des cépenses): + B2 - @ SUM(Ba ... B11)?
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Pour le savoir, regardez de nouveau la formule LEISURE en B14. Frappez
> B14 ® et regardez la ligne d'entrée. Le programme VisiCalc a étendu la for-
mule qui indique maintenant

+82-@ SUM(B4 . . . B12)

Chaque fois que vous insérez, supprimez, ou déplacez une rangée ou une
colonne, le programme VisiCalc ajuste automatiquement toutes les formules sur
le bordereau. De cette fagon, vos formules se référent toujours aux mémes posi-
tions d’entrée qu'auparavant, méme si les coordonnées ont changsé.

Assurez-vous que I'indicateur de direction est réglé sur - et frappez ensuite fes
entrées cidessous pour les dépenses d'assurance-vie (life insurance). Nous
commencerons par taper le montant de base en écrivant une formule basée sur
ce montant, et ensuite nous reproduirons la formule sur la rangée 7. Finalement,
nous créerons et reproduirons une formule d'assurance-vie pour les colonnes
TOTAL et PERCENT.

>A7T®

LIFEINS =~ 11§ - + ~®
IR ® D7.M7:R .
>N6®

IR — :N7:RRRN

>A100

Remarquez que notre budget LEISURE (loisirs) a diminué chaque mois du
montant des primes d'assurance-vie. La position 814 affiche maintenant — 10, ce
qui signifie que nous avons gépensé plus que nos revenus dans le mois 1. Peut-
&tre devrions-nous prendre le bus pour nous rendre au travail, et réduire ainsi nos
frais de voiture (CAR EXPENSE).

Frappez >B10 ® et frappez ensuite /D La ligne directive indique DELETE: R C
(Supression: R C). Avec le curseur en B10, vous pouvez supprimer la rangée 10
en appuyant R, ou la colonne B en appuyant C. Appuyez R pour supprimer {a
10éme rangée.

Le titre CAR EXPENSE et les chillres correspondants disparaissent compléte-
ment de I'dcran. Les rangées en-dessous du curseur se déplacent d'un rang vers
le haut pour remplir I'espace et sont renumérotées en conséquence. CAR IN-
SURANCE (Assurance-voiture) se trouve maintenant a la rangée 10, et SAVINGS
(Epargne) est retourné a la rangée 11. Notez que votre budget LEISURE (Loisir}
en position B13 est redevenu $90. Si vous vériliez a lormule en B13, vous remar-
querez que ‘e programme VisiCaic I'a réajustée en

+B2-@SUM(B4 . . . B11)

Vous pouvez également insérer des colonnes. Disons, par exemple. que vous
vouliez obtenir des totaux bi-annuels pour vos revenus et vos dépenses. Frappez
> H4® Ici, la formule est + G4, et par suite de sa reproduction relative, !a for-
mule en 14 est +H4. Frappez maintenant /IC Une nouvelle colonne en blanc ap-
parait a |a place de i1a colonne H
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>AI5®
SAV ACCT — (Compte-Epargne)
' -, T05® _.
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Notez que la commande d’'insertion insére toujours une rangée ou une colonne
avant la position du curseur (*'avant’’ signiflant *'plus préds de la rangée 1 cudeia
colonne A que ... "), et déplace tout le reste sur la droite ou vers le bas.

Appuyez la touche — pour meitre en vue I'ancienne colonne H (maintenant
retitrée colonne 1). La formule en 14 est + G4, signifiant que la propagation du
revenu et des montants de dépenses omet la colonne en blanc nouvellemeant
créée.

Appuyez deux fois encore la touche — et remarquez que les formules
suivantes sont + 14 et + J4. Retournez en arridre avec > H4® et trappez IDC

Maintenant que la colonne en blanc a été supprimée,toutes les autres colon-
nes a droite se sont rappochées pour éliminer I'espaca vide. Tout estrevenu a la
normale. Si vous avez fait des erreurs dans cette section, vous pouvez effacer
I"écran, recharger le fichier disquette intitulé LSTHREE2.VC, et essayer a
nouveau chacune de ces étapes.

Pour tester votre connaissance des commandes Insert et Raplicate, essayez
d'insérer les noms des moais (tels que JAN, FEB, MAR, stc.) juste au-dessous des
numéros de mois, de 1 4 12.

Avez-vous réussi? Vaici une fagon de faire (avec I'indicateur de direction réglé
sur —). Frappez ce qui suit
>A2®
INRMONTH — /FRI/R:C2.M2: (ceci reproduit le format /FR)
JAN — FEB -~ MAR — APR — MAY — JUN — JUL — AUG - SEP —
OCT — NOV —~ DEC® > A2®

Calcul des Intéréts sur un Compte-Epargne

Selon notre budget actuel, nous économisons $150 par mois. Une de nos
mativations est d'obtenir des intéréts sur cette somme. Utilisons le programme
VisiCalc pour prévoir les intérats et le solde cumuiés que nous obtiendrons si
nous mettons cet argent dans un compte-épargne ou dans un compte d’in-
vestissement.

Nous supposerons que I'intérét sur un compte-épargne est payé au taux de
5% par an, intéréts composés mensuellament. Pour plus de souplesse, nous
écrirons ce taux d'intérét sur une position séparée sur le bordereau afin de
pouvoir le changer ultérieurement ot faire recalculer par le programme VisiCalc
les.intéréts et le solde cumulés. Assurez-vous que I'indicateur de direction indi-
que le - et frappez

et e SSEEREE,

Ceci es(. le tp(al combiné de nos économies et de notre budget Loisirs, notre
revenu “discrétionnaire”. Il devrait étre actuellement de 6676.94. Comparez
votre écran avec celui de 1a photo ci-dessous.

e e bt e pma
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La Commande Move (Déplacement)

Frappez >A11 ® et assurez-vous que I'indicateur de direction est réglé sur !
Le curseur devrait souligner le label CAR INSURANCE (Assurance-voiture). Si
nous payons cette prime d'assurance le ter mois, cela prendra un gros morceau
de notre budget LEISURE (Loisirs) disponible sur le mois 1 (budget qui est de $90
au ler mois, contre $250 au 2&¢me mois). Peut-étre pourrions-nous payer les
primes d'assurance en prenant sur le Compte-Epargne.

Sur une feuilie de papier ordinaire, beaucoup de ratures et d'inscriptions en
marge seraient nécessaires. Il n’en est pas de méme avec le bordereau élec-
tronique Visina!c. Tapez /M La ligne directive indique

MOVE: FROM . . . TO

La coordonnée A11 est sur la ligne d'édition, suivi de I'indicateur d'édition. Ap-
puyez maintenant — Le curseur se déplace vers le bas at souligne maintenant
SAVINGS (Epargne), et la ligne d'édition affiche

A1l .. A2
Appuyez la touche — qualre fois de plus et remarquez que la ligne d'édition
change pour alficher A1 . . . A6 aulieude A11 . . , A12, tout comme cela s'était

fait avec la fonction @ SUM et la commande Replicate. Le curseur souligne IN-

TEREST (Intérét) en A16. Surveillez maintenant I'écran et appuyez ® |l se produit

ce qui suit:

1) Toute !a rangée CAR INSURANCE se déplace vers le bas, depuis la rangée 11
Jusqu’a la rangée 15, réapparaissant juste au-dessus de la rangée INTEREST.
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Le premiar de chaque mois, notre compte sera crédité des intéréts sur le solde

du mois précédent, el ensuite, nous déposerons notre montant mensuel de $150.
Frappez ce qui suit

>AT®
IF$100 —
>A18®
INTEREST — (Intérét)

Les $100 en A17 représentent le solde sur le compte-épargne avant que notre

budget ne commence. Las intdréts payés pour un mois seront un douzidme du
taux annuel (.05 divisé par 12) muitiplié par le solde précédent. Frappez

IF$ +B15/12°A17T ®
Le résultat calculé de cette formule devrait tre 0.42, affiché en B16. Ce chifire

est-il juste? L'intérét simple d'une année au taux de 5% sur $100 serait $5.00. Un
douzidme de cela serait $5.00/12, ou $0.41666 (qui s'arrondit & $0.42).

Appuyez (S) pour régler I'indicateur de direction sur |, appuyeZ snsuite — pour
déplacer le curseur en 817. Notre nouveau solde de compte-épargne sera le
solde du mois précédant, plus les intérats, pius les §économies déposées ce mois.
Frappez .

IFS+A17+ ~ +B120®

Si vous voulez, vous pouvez pointer avec ie curseur pour remplir les trois coor-
donnédes dans cette formule. Le résultat est $250.42.

Pour reproduire A 1a fois les formules d'intéréts et de soide de compte sur les
douze mois, frappez

>Bis®
IR —:C18.M16:NRRRR

Lorsque vous tapez N et R pour déterminer si chacune des coordonnées doit
&tre inchangée ou relative, réfléchissez a ce gue chaque coordonnée signifie. Le
taux d'intérét en 815 est constant de mois en mois, donc il doit &tre N. Le R pour
A17 signifie *'rendez cette valeur relative & la valeur d’entrée de la position juste
en-dessous et & gauche de chaque capie de la formule™.

Appuyez (S) —~ pour examiner les résultats calculés. Les intéréts payés chaque
mois augmentent. Pourquai? Parce que nos cépdts mensuels et les intéréts
‘cumulés sont ajoutés au solde sur lequel est calculé Iintérét. Continuez a
dérouler la fenétre sur la droite jusqu'a ce que ia colonne N apparaisse, et tapez
ensuite.
> N1I7O® -
IFS+MIT+N14 ®

262

2) l‘;:: ;:;1;;‘::: aSCAv'lgéGi LEISURE, et SAV ACCT se déplacent vers ia haut at oc.
@ liberé par 1a rangée précédente. CAR INSURANC! ,
un nouvel espace juste (3 ’ o cres
INSURANGS b au-dessus de INTEREST pour fa nouvelle rangée CAR
3) Le curseur retoume a I'endroit ou il i , com:
aroi Se trouvait lorsque nous avo
‘ ‘la commande /M, an A11, qui contient Maintenant SAVINGS, " mencé

Regardons maintenant le monzanl.LEIS i
0 : X URE au 1er mois. il est passé d
250. La prime d'assurance voiture a été retirée du montant des déinseseutgifi):'
pour calculer LEISURE. La formule en B13 affiche °
+83-@SUM(B5 . ., B11)

+A17+816+311

g;.::slf':g!gz;:ol: :%‘:: p{éqédzm du compte, plus un mois a'intérats sur ce solde.
u c nomies de ce mois. A ceci, nous devons aj “*mai :
prime d'assurance-voiture (s'il y a ligu)"". Fragpez ce qui suit fouter “mains 1a
+A174+B18+Bi1—- - —- @
JR:C17.M1T:RRRR

Cecl créera une reproduction relative des formule

- sd
16: +A17 4816+ 811815, +B17+C164 C11 ~ ore Lo U NOUveau comp-

C15, etc. sur toute la rangeée.
‘m:‘rale)zez mair'nenarlt >N17 ® pour examinsr notre revenu discrétionnaire
- il S passé de 6676.94. avant que nous ré prenions les primes d'assurance

sur notre compte-épargne, 4 6666.10 No i i
., -10. Nous économ i
dépensons davantage en loisirs. SOnS moins maintenant et

Nous avons égatement perdu $10 d'intérdts sur le compte-épargne. Remar-
::Jreez:ua.notre budget LEISURE total, en N13, est passé da 4730 & 5030 Peut
@Vvrions-nous économiser un pey plus cha i ; .

: que mois pour r
fonds retirés pour le paiement des primes d'assurance. P omplacer les

Frappez >B11® — pour faire réapparattre les titres sur F'écran et soulignez le

ler montant de SAVINGS (Epar i
gne), en 811 p
INSURANCE (Assurance-voiture) de $160. e svre 7o preet CAR

mais, nous devrions éconcrmiser un sixieme ce ¢
de nos dépdts habituels. Frappez 150 + (B15/6) ®

Les parenthases dans 1a formule in
de calculer celte partia e la form
(Yaleur) en Troisiéme Partie
précédent de formules, le o

diquent au programma VisiCalc qu'il y a lisu
ule en premier. Voir l1a Commande VALUE
pour une discussion sur ja priorité. Grace a I'usage
rogramme VisiCalc répercuta automatiquement sur
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les douze moi; le montant SAVINGS ajusté, et racaicule égalemaent las montants
LEISURE ainsi qua le solde de notre nouveau compte-épargne.

-_Cio recalcul a rendu i'affichage de I'écran quelque peu confus car le format
YRUaou3 nombres est toujours le format standard ou général. Nous pouvons
clarillar I'alfichage en tapant /IGFI

Les montants des rangée INTEREST at SAV ACCT affichent toujours les dollars
ot cent; (ou francs et centimaes) car ces entrées sont en format “local™ IFS. Frap-
pez mannlenapl > N17 ® pour réexaminer notre revenu discrétionnaire total. Il a
augmenté et indique 6673.53.

Nous obtenons un_s épargne supplémentaire d'environ $27 par mois, parce
que nous avons réduit & nouveau notre budget LEISURE jusqu'a 4730. En mémae

temps, nous avons regagné la plupart des intéréts que nous avions perdus

auparavant.
-

Avant de c_ontlnuer, conservez votre Iravail en tapant /SS et en utilisant —
gelon ls besoin poqr amener lg nom de tichier LSTHREE2.VC sur la ligne d'édi-
tion. Appuyez ensuite ESC quatre fois et tapez 3.VC ®

Obtention des Pourcentages Mensuels de Dépenses

Cette legon vous a conduit A effectuer des combinaisons de commandes
quelque peu sophistiquées. Voici un petit projet que vous pouvez essayer vous-
méme et qui testera volre maitrise de la commande Replicate. Créez les
pourcentages mensuels correspondant & chacune de vos dépenses, i
MORTGAGE (Remboursement Foncier) jusqu'a SAVINGS (E:argne). d:pzlsst
possible d'accomplir ceci en ne tapant qu'une formuie et en utilisant deux fois la
commande Replicate.

Voic} Quelques conseils. Utilisez la surface du bordereau juste au-dessous de
votre Ilsl§ de dépenses mensuelles. Rappelez-vous que vous pouvez reproduire
ges spécilfications de format. Si vous voulez fignoler, vous pouvez écrire un label

sur chaque rangés de pourcentages avec une saule utilisation supplémentaire de
la commande Replicate.

;i vous avez réussi, félicitations! Vous pouvez probablement, a pénlr de
maintenant, effectuer tout ce que vous souhaitez avec le programme VisiCalc.

Que vous ayez réussi ou pas, assurons-nous que votre budget concorde avec
celui de cette legon.

Effacez le bordereau en frappant /ICY Rechargez le fichiar que vous venez de
conserver en tapant /SL Appuyez — Jusqu'a ce que ie nom de fichier
LSTHREE3.VC apparaisse et appuyez ensuite ® Réglez maintenant I'indicateur
de direction sur le - et tapez ce qui suil:

>A200
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IR ESC A5.A11:A20:
-~ IF$+BSIB3®

IR:B21.B26:AN )
IR.B28: — .M20:RRRRRRRRRRRRRR (Tapez R quatorze fois)

>A28Q®
Comparez votre écran avec celul de la photo cl-dessous.

R26 (L) SRUINGS P

La premidre reproduction dans cette séquence illustre une autre fagon
d'utiliser Ja commande Replicate. Vous pouvez recopier une gamme d'entrées
dans une autre partie de la méme colonne {(ou sur toute autre partie du
bordereau) en spécifant simplemeat la premiére coordonnde de la gamme d'ob-
Jectifs. Véritiez la 212me rangée, UTILITIES (Charges), pour voir si les pourcen-
tages changent bien de mois en mois. .

Déroulement Synchronisé

Comme vous ls voyez, 1a surface du bordereau que nous avons utilisée s'étend
au-deld de la fendtre-écran, dans les directions horizontale et verticale. En
déroutant I'écran vers le bas, les fabels MONTH et INCOME, et les premiéres
dépenses ont disparu de notre vue. Partageons I'écran afin de voir a |a fois les
montants des dépenses et les pourcentages. :

Réglez I'indicateur de direction sur ! et utilisez — pour déplacer le curseur en
A19, juste au-dessus de MORTGAGE (Remboursement Foncier). Tapez mainte-
nant /WH L'écran se partage horizontalement, laissant juste assez de place pour
les pourcentages de dépenses dans la fendtre du bas (nous traiterons de ceci
dans un moment).
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il . - a4
Frappez >A2 ® — — Ceci devrait laisser affichées dans la fendtre supérieure i uter en B7, dans i3 fenatre supérieura.
les rangées numérotées de 2 (MONTH) A 13 (LEISURE), avec le cursaur en A4. - Continuez en appuyant ; pour resa NE en revenant A 75, en surveillant
I Finalement, rechangez les frais de TELE;‘;SHE :ans 'a lenatre inférieure. Vous
Maintenant, tapez /TB pour fixer les marges horizontales et verticales. H comment ceia affecte ie murceq(age: avec le budget. Ace stade, vous pouvez.
Remarquez que les colonnes et les rangées formant les marges ne doivent pas 1 pouvez aussi faire d'autres exoénef‘l? \ssultats de cette lecon en tapant
nécessairement commencer en coin du bordereau. Finalement, tapez ;> A28 ® : si vous le désirez, conserver les s
pour amener en vue tous les pourcentages de dépenses, et /TV pour fixer les f /SSMYBUDGET.VC ® (Réf. Mon Budgel).
labefs, depuis MORTGAGE jusqu'a SAVINGS (Epargne). i : .
'
Réglez maintenant I'indicateur de direction sur -, Appuyez — tout en appuyant ;  ECEEE =
REPT jusqu’a ca que la fendtre inférieure commence a se dérouler sur ia droita. -
Le probléme est que nous ne pouvons pas Vvoir exactement A quels mois se s a 2 I
rélérent ces pourcentages de dépenses. Les labels mois, tels que JAN, FEB, = 0 <] S
MAR ne sont visibles que dans la fenétre supérieure qui eile, ne se déroule pas. Y CACE 620
B s a
Ce que nous aimerions, ¢'est que les deux fendtres se déroulent ensemble { Lk 3 ';"
horizontalement, mais restent indépendantes verticalement afin qua nous puis- ; « 33y . a
sions voir différentes surfaces du bordereau sur les deux fenétres. tel que nous + l
sommes maintenant {avec les rangées 2 a 13 dans la fenétre supérieure et las j N ch EY VD - ) =
rangées 20 & 26 dans la fendtre inférieure). Tapez /W A nouveau et regardez la ‘. B & 0
ligne directive. Les touches possibles sont B o x 0 U
D H Pour partager I'écran Horizontalement T4 =5 g:05;
' V Pour partager I'écran Verticalement 713 -

W,

1 Pour retourner a Une fendtre-écran
S Pour Synchroniser les deux fenétres
U Pour Désynchroniser les fenétres.

Appuyez S et surveillez ce qui se passe dans la fenétre supérieure. Remarquez
que cette fenétre se déroule de telle fagon que les différentes parties de mémes
colonnes sont visibles sur les fenétres supérieure et inférieure. ADpuyez mainte-
nant — piusieurs fois. Les deux fenétres se déplacent ensemble '‘en synchro.”

Frappez ; pour faire sauter le curseur dans la fendtre supérieure, et tapez
ensuite > B7 ® Changez le montant des frais de TELEPHONE 4, disons, $100 par
mois et surveillez la ligne des pourcentages en face de TELEPHONE dans la
fenétre du bas. Remarquez que LEISURE (Loisirs) dans la fenétre du haut change
éqgalement. .

-

Maintenant, utilisons les deux fenétres dans un but diftérent. Tapez /WU pour
désynchroniser les fenétres. Placez le curseur dans la fenétre inférieure avec ; et
tapez )

>A1®/TB>017 ®
pour amener en vua le total et le pourcentage LEISURE (Loisirs), votre soide final
de compte-épargne, et votre revenu discretionnaire.
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Ordre de Recalcul .
- *3 présent, nous avons simplement remarqué que le proqavl:r:g:; \rl‘.s:ons
réi;iﬁail?e:vam:us de toutes las tormu;iz:;:“bﬁ:d;:az:.smwbmnés Pt
ras commsnt cela se 8 P
P mgz’sd:ed:e:alcul qui peuvent alfecter vos résuitats lo«sq;::u vsox;i e ons
'mocpefzsbléme complexs avec plusieurs interdépendances.
un _

maintenant c@ pProcessus.

. ‘ ‘ 3 rieurs
igi ii commence & 'angle supé €
ramme VisiCalc recalcule, . e
ou::dd:g::reau at avance vers le bas et sur 1a d'ro:‘ou :xs::s‘ e e
o ‘angle inférieure drott du bordereau. Chague for T o
altevqne‘l:;:obis 3 moins que vous ne demandiez un caicul supp
qu'une N

appuyant |
aisant référence a d'autres
@ de ces entrées. Par

formule qui se réfere a

En ragle generale. cela signigifie que les fo:/r;\sleas Lm“
i -dessous e
rées doivent étre piacées en
Z:;riple une entrée en position At ne peul pas étra une

d'autres positions.
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4valuera leg lormules sur le bordereau de la fagon et
{ on bas des colonnes' ou “'de gauche a drolte des
itre C 4 gauche de l'indicateur de direction, &

C'est I'Indicateur d'ordre de racalcul. Il peut
R (pour le recalcul des

Le programme VisiCalc
dans I'ordre suivant: "‘de hau
rangées'’. Regardez encore la le
I'angle supérieur droit de I'écran. .
alﬂcghef soit C (pour le recalcul des colonnes) soit
rangées).

. . o
Lorsque vous chargez le programme VisiCalc ou eﬂaca.az le l.:fsrlclieéle:;.e:a
programme visiCalc est réglé pour recalculer “colonnes d ax:apxldc;.1 » :lmi -
i i ivi de B1, B2, B3, slc,, ensuite L1,
g'abord A1, puis A2, puis A3, etc., suiv , - oo e
i i o lcul & “'rangées d'abord”, 18 prog
o. Si vous changez {‘ordre de recal J ] mme
f/l‘::iCalc &valuara d’'abord A1, puis B1, puis C1, elc., suivi de A2, 82,C2, etc.,
suite A3, et ainsi de suite.
ordre dans lequel ast effectué un recaicul n'af;
N P 3l es
fectera pas les résultats affichés sur I'écran. Malztll gx:jstz rdée:mcaat: ::”|Ia;s
i ire d'utili X t pour obtenir de; .
ligatoire d'utiliser I'3rdre de recalcul 8xac ) \ S "
g?iilgest important de reconnaitre ces cas lorsqu'ils se produisent. Consgidérons ul
exemple. Elfacez le bordereau avec /CY et frappez

Dans la plupart des cas, I'

- —_

Appuyez R Remarquez que I'indicateur d’ordre de recalcul & I'angle supérieur
droit de I'dcran change de C en R. Tapez maintenant 1 @ et surveillez I'écran.

Cette fois, D5 devient 2, C6 devient — 2, et D6 davient - 4. Notsz cependant
que tandis que A2 devient 2, B1 demeure — 3, at B2 — 8. Nous rencontrons avec
B1 at B2 le mé@me problame que ceiui rencontré avec C8 et D6.

Cet exemple vous montre que vous devez disposer vos caiculs pour un
recalcul soit par colonne soit par rangée, mals pas les deux .4 Ia fois. Si possidle.
vous devriez faire en sorte que les résultats soient exacts quel que soit I'ordre de
recalcul. Ainsi, si vous décidez de calculer quelque chose de nouveau nécessi-
tant un ordre de racalcul spécifique, vous ne serez pas contraint par d'autres
dépendances d'ordre de recaicul.

Par exemple, le budget personnel de cette Troisiéme Lecon a &té étabii
indépendamment de I'ordre de recalcul. Supposons que vous vouliez ajuster
votre police assurance-vie et ses primes pour vous assurer d’'un montant égal &
trois fois le totai de vos revenus annuels. Yous pourriez faire caci en passant au
recalcul "‘rangde d'abord™ afin que la prime d'assurance-vie au mois 1 puisse
&tre basée sur le revenu total calculé en colonne N.
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1- -A20
>A20 N . -
- 1+A1 —2°B1® Si vous découvrez un probléme d’exigences contradictoires pour le recaicui
Y ) >C5® “rangée d'abord” et “‘colonne d'abord’, assurez-vous que I'incompatibilité de -
+A1 ~14+C5® vos rangéees et colonnes n’est pas due, en réalité, 3 une “'rélérence antérisure™
>C8® ou A& une “référence circulaire’ (décrites ci-dessous). Si un probléme de
~D5 — 2°C8® référence n'est pas en cause, vous devez imposer un recaicul supplémentaire en
SA1® appuyant ! chaque fois que vous changez une valeur. .

__. autces entrées. Comme vou

songez 3 la fagon dont chaque entrée dépend des
s la voyez probablement, la matrice des enm'ées cog\]—
mergant en Al doit 3tre recalculée dans l'ordre A1, A2, 81_, zf (p:;;i::»:
dépénd de A2). la matrice des entrées en CS, cependant, doit étre

dans I'ordre C5, DS, C8, D6 (puisque C6 dépend de D5).

En tapant les formules,

Avec le curseur en A1, tapez 2 ® etsu
devient —3, et B2 devient — 6 comme pr
devient 3, C6 demeure —2, et D6 —4.

La formule en D5 a été recalcuiée, A

i .ap
fecter le recalcul de C6 et D6. Mavn?enan c e
supplémentaire. Cette.fois, C6 devient — 3 et D6 devient 6.
Maintenant, nous changerons l’O(dre dg racalc
“rangées d'abord’’. Appuyez IG L; 1|gn§ dn(e
Appuyez O Maintenant, ia ligne directive in

D Réevaiuation).
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e

ulée

rveillez ce qui se basse. A2 d_evient 3,81
&vu. Mais tandis que CS devient 26t DS

mais ceci s'est produit trop tard pour al-
z 1 pour déclencherun recalcul

ul de ““colonnes d’'abord” en
ctive affiche encore GLOBAL: C ORF.
dique REEVAL ORDER: R C (Ordre de

Tapez IGOR et notez que I'indicateur d'ordre de recalcul change de C en R.
Ensuite, tapez 3 ® et surveillez 'écran. A1 devient 3, C1 devient 4, et maintenant
B2 devient — 4, mais B1 demeure — 3. Vous devez appuyer | & nouveau pour que
B1 change et affiche —4. ’

Si vous changez encore A1, Bt alffichera une valeur basée sur le contenu
précédent de C1 et de Al. La formule en B1 est un exemple de référence

Références Antérisure et Circulaire

éf!acez i@ bordereau avec /CY ettapez 1 — - — ® Laiigne d’entrée Indfque '
B1 (V) -Ct et la valeur affichée en B1 est 0, comme prévu. .

Frappez maintenant = 1+ —«— ® Laligne d'entrée indique 1 {V) 1+Atetla
valeur en C1 est 2 tandis que la valeur en B1 3 été mise a jour en —2.

Frappez ensuite >B2® — C1® Nous avons maintenant fa méme formule,
—C1, 4 1a fois en B1 et en B2, et les deux positions affichent ia valeur —2.

Existe-t-il une différence entre ces deux formules? Absolument. L'une de ces
formules recalculera et atfichera la valeur exacte seulement si I'ordre de recalcul
est '‘rangée d'abord”. L'autre n’affichera jamais la valeur exacte aprés un
racaicul automatique.

Pour vérifler, tapez > A1® 2 ® et surveillez I'écran. A1 davient 2 et C1 devient
3, mais B1 et B2 demeurent ~ 2. Appuyez ! et B1 et B2 seront tous deux mis a

jour et indiqueront —3.
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.. T'intéressement au bénéfice dé
dent des dépenses, salaires c
devez calculer un chiffre de

: bénélices ne soit retirés.

pend_des bénéfices, mais les bénéfices dépen-
ompfns. Pour résoudre cette ‘circularité,” vous
bénéfice avant que fa partie lntéressement aux

antérisure. Elle contient une référence & une entrée qui sera recalculée aprés
que B1 soit recalculée, ndépendamment du fait que vous utilisiez le recalcul par ¢

rangée ou par colonne. .

Dans certains cas extrémement difficiles, les références antérieures peuvent
se référer 3 d'autres références antérieures, de sorte que les résultats exacts ne
peuvent étre obtenus qu'aprés plusieurs recalculs. Sl le curseur n'est pas sur A1,
tapez > A1 Essayez maintenant cet exemple. Frappez —/IC- — ®

A présent, A1 est 3, le nouveau B1 est4,C1 ast -4, et D1 est 4. Frappez — 1
® A1 devient 1, D1 devient 2, mais B1 et C1 restent inchangés. Appuyez !
Maintenant C1 est —2, mais B1 est encore 4. Ce n'est qu'aprés avoir appuyé |
une fois encore que B1 sera mis & jour et alfichera 2.

Un eifst encore plus surprenant est provoqué par la référence circulaire. La
valeur d'une teile formule ne peut pas &tre réglée par n'imporne quel nombre de
recalculs. Effacez le bordereau avec /ICY et tapez 1+ — ® La ligne d'entrée
indique A1 (V) 1481, et la valeur sous le curseur est 1, comme prévu.

Tapez maintenant — 1+ — ® at regardez attentivement. Que s'est-il passé?
Les nompres en A1 et B1 ont en réalité changé deux fois. Lorsque la formule
1+ Alaétécomplétée en B1, elle a été évaluée, produisant 1 +1,ou2enB1.En-
suite, puisgue la valeur de B1 a été changée, un recalcul automatique s’est pro-
duit. A1,0u 1 +B1estdevenu1+2,0u3,etB1,oul+A1 estdevenul+3,0u4d.

Appuyez maintenant ! A1 augmente et devient 5 et B1 devient 6. Ces valeurs
changeront chaque fois que vous appuyerez |

Les exemples précédents sont queique peu antificiels. Vous avez probablement
reconnu les références antérieure et circulaire dés que vous les avez tapées. Si
vOus 0rganisez soigneusement votre travail, vous n'écrirez pas une telle formule,
a moins que vous ne le fassiez exprés, pour vous aider @ mettre au point quelque
chose. Certaines références antérieures et circulaires ne sont pas toujours aussi
évidentes.

Par exemple, supposons que vous établissiez les prévisions de vos bénéfices
futurs, en prenant en consideration les revenus et les dépenses diverses. L'une
des dépenses sera le salaire des employés, et une partie de ces salaires est
I'intéressement au bénéfice. A moins que vous ne soyez trés soigneux, vous
pouvez créer une référence circulaire. La partie des salaires qui représente
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vous travaiilez trop rapidement, s.
un plan déja existant sur le bord
d’une fagon organisée et bien P
dss problémes de recalcul.

Sommaire i :

Nol::enf:;d:oplus. Nous avons parcouru un long chemin au cours de celte legon
mmaes concentrés sur diverses techni i )
" " iques, pour un isati

aussi efficace que possible de la comman ooramme Vieen

c;:;csalavons[ ?galemenx VU un certain nombre de nouvelles caractéristiques
s C — le formatage qe nombres individusls et de labals: Ia relation entrs les
mats global et focal; I'ordre dans lequel 18 programme VisiCaic calcule et

:’love (Déplacement), qui vous permettent d'“étirer” le bordereau, de manipuler
:s rangées et des colonnes entiéres; et la synchronisation des
déroulements/enroulements des deux fenétres-écran.

Nous avons couvert tes conce

A Pts et caractéristiques essentiels
VisiCalc. et vous devriez atr et amme

! e capable de I'utiliser tr i

Quatrné‘me Legon. nous considérerons d’autres scﬂifgéi?;::tezani .
sophlslnquées du programme VisiCalc, Y compris la notation scientifique Ddus
nombres ainsi que fes fonctions lranscendantes telles que @ EXP @qLN p
SIN, et @ COS. D'autres formats d'affichage de nombres et d‘autre.s umisat" :
de la commande Move seront également présentés. o

permettra d'aborder de nouve.
avec le programme VisiCalc.

Postcriptum: La Commande Print (Impression)

It est parfois utile d’avoir une “‘copie sur papier’”
électronique. La commande Print VisiCalc vous perme
du borcereau électronique sur une imprimante. Si

du contenu du bordereay
t d'imprimer tout oy partie
vOuS avez une imprimante
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ans aucun plan. ou lorsque vous “‘réarrangez”
ereau éleclronique. Si vous posez un probléme
ensée, il est peu probabile Qus vous rencontriez

Y




3

reliée A volre ordinateur, vous pouvez I'essayer en imprimant une copie du
budget personnel que nous venons de créer,

) Les instructions relatives a 'impression da fichiers établis avec le programmse
VisiCalc sont en Troisiéme Partie, la Commande PRINT. Notez aussi que 'emploi
de /SS sur une imprimante vous permet da dévoiler des erreurs (tout particulie-
rement les références circuiaires) et de les corrigur.
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Le programme VisiCalc affiche les entrées que nous venons de meltre au
format iocal sous une forme arrondie. En A1, par exemple, 123.456 est arrondi &
123 car .456 estinférieur 4 .5. En B1, cependant, 123.456 est arrondi & 123.45 car
le dernier chiffre, .006 est plus grand que .005. En C1, le format général est en-
core en vigueur, donc nous avons toujours 123.456.

Tapez maintenant /GFI pour changer le format global de général & integer
(nombre entigr). Les emrées Al et B1 ne sont pas touchées car elles possédent
déja ces formals locaux spécifiques. C1, cependant, affiche 123 car it passe d'un
tormat genéral au format nombre entier.

Avec le curseur toujours en A1, changez-en le format local en tapant /FG Le
nombre en A1 est maintenant 123.456, et la ligne d'entrée indique
Al /FG (V) 123.456
Le format local 'emporte sur le format global nombre entier.

Appuyez — pour aller en B1 et “‘effacez” le format local en tapant /FD Le
format ¢'atfichage de B1 fait défaut au format global qui est actuellement nombre
entier. L'entrée en B1 est maintenant 123. La ligne d'entrée affiche

B1 (V) 123.456
Le format explicite /F$ a disparu.

Finalement, tapez /GFG pour rerégler le format global sur général. Mainte-
nant, les trois entrées affichent le nombre 123.456. La position A1 posséde un
format local qui I'emporte sur le réglage global, mais son format local est égale-
ment géreéral. Les positions B1 et C1 n'ont pas de format explicite et, par
consécuant, elles font cafaut au format générai. .

La fagon dont les nombres sont affichés en format général dépend de la
largeur ce colonne. Tapez IGC7 ® Maintenant chacune des trois positions d'en-
trée atfichent le nombre 123.46. Le programme VisiCalc laisse toujours un blanc
a gaucne de chaque position d'entrée et affiche ensuite autant de chiffres
significaufs qu'il le peut.

Pour co¥parer 1a souplesse du format général par rapport a un format iocal
explicite, essayez ce qui suite. Si nécessaire, allez en position B1 en tapant >B1
® Tapez /FS pour obtenir le format dollars et cents en position B1. Tapez ensuite
IGC6 ®

Les ocsittons A1 et C1 affichent maintenant le nombre 123.5, mais 81 alfiche
>>>>> (un effet que nous avons déja vu dans la Deuxidme Legon). Le pro-
gramme ‘i1siCalc nous indique qu'il ne peut pas afficher un nombre aussi grand
Que 122.455 avec deux décimales dans une colonne de six caractéres de large.
Tapez 123.4 ® et le programma VisiCalc affichera ce nombre en B1.

Quatriéme Legon

Sl vous envisagez des applications scien
Legon répondra particulidrement 3 vos b
Préoccuperons essentiellement des carac
programme VisiCaic aux applications exi
plexes, des nombres tras
compliquées.

igeant des formules longues
) < ou com-
grands ou trés petits, ou des opérations anthmétiques

Si v i : i
comm::::i .;avez lmlen(pn d'appliquer le programme VisCalc a des question
o cDm:aees ou ﬁnancnéres, VOUS pouvez ne retenir de ia legon que les su'et:
Kot e r”na;m, a savoir: les fonctions @ NPV {Net Present Value Valle
elle) et @ LOOKUP (de Consuttation| "opti ise en .
IF* pour dee pan de graphin oy ). et I'option de mise en format

- Remarques Compla
plémentairss
ot les Formats sur les Nombres

Chargez lé program ik
: me VisiCalc dans votre ordi
Premiére Partie, Section intitutée *‘Cha 3o pro
programme est déja en service, effac
vous effacez le bordereay,

teur (tel qu'il est décrit en
;gelmzt du Programme VisiCalc™) ou, si le
vic: '@ bordereau en frappant /CY, Lor:

ie “'format global™ est 1é91é sur général, saue

Cles| | 7
inds ‘:;:eloer:::l ol;tenu lorsq_ue veus tapez la commande IGFG. Chaque emr;é
€ €glée pour fajre défaut au format global, exactement comme sei

vec le curseur sur o
tion 16918 sur -, tapez ce qui suit: celte entrée. Avec I'indicateur de direc-

123.456 ®
R~ ——

Nous avon. if :
d'entrée, A1 SB T:;née‘na&: le méme flombre. 123.456 affiché sur trois positions
plicites, les trois entre . X mme nous n'avons pas encore donné de formats ex-
fiche les nombres souess: or'n défaut au lormat global. Le format gloval Général af.
grande précision, G 3 lorme qui montrera 1a valeyr e I'entrée avec la plus
affichage n'es - Leépendant. comme vous ravez VU 3uparav: °
t Pas toujours le pius fisible, paravant. un tel

Frappe: i - de A
o r‘;perfx;:flr;:e:;:: ;F' —~ IF$ — Nous avons réglé Ie “format iocai”* de A1 en
s e B1 en dollars et cents (ou francs et centimes). La ligne

d’entrée af iche le format local de la <oordonnée sur la uelle se tient le curseur,
. I i
Al. Elie indique A1 /Fi V) 123.456. surtaa : '
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tifiques ou techniques, ia Quatridme
es_oins. Dans catie legon nous nous
téristiques qui étendent F'utilisation du

Notation Scientifique

Tapez ICY pour sftacer le bordereau. En position A1, frappez huit fois le chiffre
neuf (99999999) suivi da —. C'est le plus grand,nombre aifichable dans une
colonne de neuf caractéres, compte tenu d’'un blanc de séparation. Rentrez
1+ —® —

Le résultat caiculé, 1 +99.999,999 ou 100,000.000 est trop grand pour étre af-
fiché sous sa forme ordinaire en B1. Pour résoudre ce probléme, le programme
VisiCalc est passé au mode notation scientifique. Le nombre 1E8 équivaut 3 "1
fois 10 a 1a puissance 8" ou 1 suivi de 8 zéros™.

Le ""E" signifie “exposant” car le 10 caché prend un exposant affiché (8, dans
le cas présent). La notation scientifique (ou “*notation exponentielie”) peut égale-
ment &tre utilisée pour afficher de trés petits nombres.

En C1, tapez .000000001 {soit 8 zéros) suivi de —~ Le nombre affiché, 1.£-9
équivaut & *1 fois 10 & la puissance —9" ou "1 avec le point décimal déplacé
neuf fois sur la gauche”. Comptez depuis le point cécimal, neuf espaces sur la
droite 8t vous verrez que ceci est exact. Maintenant, en D1, tapez - — ® Le
résultat est affiché sous la forme -1.E-3 En notation ordinaire ceci
représenterait —.000000001 (ccmme vous i@ verrez sous peu).

Lorsqu’un nombre doit dtre affiché en format général, le programme VisiCalc
passe automatiquement de la notation conventionnelle & la notation scientifique,
de fagon A toujours alficher 1a valeur calculée avec 1a plus haute précision. Tapez
IGC12 ® Remarquez que toutes les valeurs retournent 4 la notation convention-
nelie dans las colonnes élargies. En D1, par exemple, le nombre est ~.000000001

Tapez ensuite /IGC7 ® et > At ® Le nombre $9399999 en A1 a été arrondi et
atfiché comme 10.0E7 ou '"9.9999999 (arrondi & 10) fois 10 4 la puissance 7.
Finalement, frappez /GCS ® et regardez I'écran.

Afin de placer les nombres dans ces étroites colonnes, le programme VisiCalc
a éliminé les points décimaux, affichant en A1, 10E7 et en C1, 1E-9 Mais O1 af-
fiche > > > > puisqu'il n'y a pas suffisamment de place dans une colonne de 5
caractéres pour afficher — 1€ — 9 (avec un bianc de séparation).

Remarques Complémentaires sur les Reférences de Valeur

Le programme VisiCaic vous permet cCe fixer ia valeur d’une rétérence de
valeur ¢ans une formule en utilisant # (obtenu en appuyant ensemole SHIFT et
3). Effacez le bordereau avec /CY et tapez ce qui suil:

1—-2— +A1B1O®

La ligne d'entrée afficne C1 (V) +A1/81 et la valeur alfichée est .5. Nous
savons que si nous maodifions un nomdre en A1 ou en B1, 1a formuie en C1 sera
recalcutée. Appuyez maintenant — pour vous céplacer en O1. Nous essaierons
ici quelque chose de diltdrent
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Surveillez 1a ligne d'édition & mesure que vous tapez + A1/B1 ¥ Das que vous
appuyez # aprés la coordonnée B1, la référence a B1 est rempiacde par sa valeur
courante, 2. La ligna d'édition affiche maintanant +A1/2. Appuyez ® La ligne
d'entrée aftiche D1 (V) +A1/2 et la valeur affichde ast de nouveau .5.

La diftérence est que la valeur courante de B1 est "fixée’" dans la formule en
D1 tandis que la valeur de B1 est modifiable en C1. Pour vérifier caci, tapez —+~
4 ® ot remarquez que C1 change et indique .25 mais que D1 ne change pas.

Frapper # apras une référence de valeur sur la ligne d’édition équivaut A frap-
per | aprés une formule, ainsi que nous I'avons expliqué dans la Premidre Legon.
La diftérence est que la touche 1 évalue la formule entiére sur la ligne dédition, et
la remplace par un nombre simple, tandis que la touche # fixe la valeur d'une
seule coordonnée de sorte que le reste de la formule peut contenir des éléments
modifiables. -

Sile # n'est pas précédé d'une coordonnée telle que B1, il est remplacé parla
valeur courante de I'entrée sur laquelle se tient le curseur, c'est-3-dire 'entrée
que vous étes en train de changer. Vous pouvez utiliser cette caractéristique
pour lirg sur 1a ligne d’édition la valeur précise d'une entrée formatda.

Par axemple, régiez le format global avec /GF$ et ensuite frappez 6 ® La
valeur en C1 est maintenant .17 Appuyez — pour vous déplacer en Ct, et
appuyez ensuite #. Le # est immédiatement remplacé sur Ia ligna d'édition par la
valeur actuelle de C1 (1/6) avec le maximum de précision: 166666666666

Un mot sur la précision est ici nécessaire. Le programme VisiCale maintient
intérieurement les nombres sous leur forme décimale. Pour traiter les sommes
importantes et les valeurs scientifiques et techniques qui exigent une haute préci-
sion, le programme VisiCalc garantit une précision jusqu’a onze chiffres (et par-
fois douze) sur une base 10.

Centaines fractions (telle que 1/6) ne peuvent pas étre exprimées exactement
par un nombre lixe de chiffres signilicatifs. Le douziéme chiffre (le dernier 6 dans
I'expression ci-dessus) est un “chiffre de réserve’” qui permet au programme
VisiCalc de déterminer comment arrondir le onziéme chiffre lorsqu’un calcul est
terminé. Aprés examen du nombre, vous pouvez taper CTRL C (en appuyant
CTRL et C en méme temps) pour annuler I'entrée de valeur que vous avez com-
mencée sur 1a ligne d'édition.

Remarques Complémentaires sur les Formules

Dans les exemples des legons précédentes, nous n'avons utilisé que des
formules (ou expressions) simples dont les significations étaient évidentes. Si
vous commencez a écrire des expressions plus complexes comprenant plusieurs
opérations arithmétiques, la fagon dont de telles expressions doivent étre
évaluées n’est pas toujours aussi évidente.
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Par exemple, pour évaluer I'expression 9+ 6/3. devrions-nous d'abord ajouter
9 A 6 pour obtenir 15 et divisar ensuite par 3 pour obtenir 5; ou devrions-nous

. d'abord diviser 8 par 3 pour obtenir 2, et ajouter ensuite 9 pour obtenir 11?7

Essayons. D'abord, effacez I'écran et réglez lindicateur de direction sur |
avec ICY(S). Tapez maintenant 9 + 8/3 ® La réponse alfichée en position A1 est
5. De toute dvidence le programme VisiCalc a choisi la premidre option. Le pr?-
gramme VisiCalc est semblable 3 beaucoup de calculateurs 4 touches en ce qu'il
évalue toujours les expressions de Ia gauche vers la droite.

Vous pouvez changer I'ordre d'évaluation des opérations arithmétiques dans
une expression en utilisant des parenthéses. Appuyez — pour descendre sur A2
et tapez 9 +(8/3) ® La réponse en A2 est 11. Les parenthéses peuvent &tre en?-
boitées (placées dans d’autres parenthases) jusqu’a neuf fois avant que ne sait
émis un message ERROR (erreur).

Avec lindicateur de direction toujours réglé sur 1 frappez —= (~ =~ +
((A2 - 1¥A1)) ® La réponse alffichée en A3 devrait élre 7.

D’une manidre générale. une expression consiste en une série d'opérandes.
séparées par des opérateurs arithmétiques. L'opérande peut 8tre: —_

1) Un nombre, avec éventuellement une décimale et/ou un exposant E.

2) Une référ'ence de valeur, obtenue soit par des mouvements du curseur,
soit en tapant la coordonnés.

3) Une référence de fonction, avec zéro ou plusieurs arguments entre
parenthases. Un argument est n'importe quel nombre dont dépend la
fonction pour sa valeur.

4) Une expression entourée de parenthéses. Une telle sous-expression est
évaluée en premier lieu.

5) L'un des éléments ci-cessus, précédé du signe - ou +.

Un opérateur peut étre:
+ Pour addition
— Pour soustraction
* Pour multiplication
! Pour division
A Pour exponentiation.
Le caractére (A ) est I'opérateur d’exponentiation. Il se trouve sur la touche N.
Pour I'utiliser, vous devez appuyer la touche SHIFT et taper le touche N.
L'opérateur d'exponentiation vous permet e calculer les “puissances’.

Par exemple, avec I'indicateur de direction régié sur | tapez — 2 A 3 ® pour
calculer **2 A la puissance 3", ou 8.000000. Essayez un autre exemple: tapez — 2
A .5® pour calculer **2 a la puissance 1/2”, ou 13 racine carrée de 2. Le résultat
affiché en AS devrait étre 1.414214. Pour trouver la racine cubique de 5, tapez —
5 A (1/3) ® Le programme VisiCalc caiculera et affichera fa valeur 1.709976.
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Remarques Complémentaires sur les Fonctions Intégrées

Nous avons d’'abord rencontré les fonctions intégrées dans la Troisidme
Legon, ou nous avons utilisé la fonction @ SUM (somme) pour trouver les totaux
annuels de nos revenus et de nos dépenses ainsi que pour calculer notre budget
LEISURE (loisirs) disponible, & savoir + 82—~ @ SUM(B4.811), ou revenu moins
montant des dépenses. Comme indiqué ci-dessus, une référence de fonction
peut apparaitre dans une expression partout ol un nombre, ou une coordonnée,
pourrait apparaitre. )

En outre, comme nous le verrons sous peu, une expression peut également
apparaitre comme argument dans une référence de fonction. Nous avons égale-
ment vu qu'une gamme d’entrée, telle que B4 . . . B11 dans I'exemple Loisirs,
peut étre un type d'argument de fonction. Vous n'avez besoin de taper qu'un
point, le programme VisiCalc remplit les deux autres. Et vous verrez sous peu gue
le programme VisiCalc ‘épellera” les noms des fonctions intégrées si vous tapez
simplement les premiéres lettres et une parenthése gauche.

En général, un nom de fonction intégrée est suivi d'une liste d’arguments
entre parenthéses. Les arguments individuels sont séparés par des virgules.
Chague argument peut étre:

1) Une expression, & savoir, une suite de nombres, de références de valeur

eVUou des parenthéses; ou
2) Une gamme d’entrées, 3 savoir, une suite d'entrées qui sont a cdté les unes
des autres dans une rangée ou une colonne, telle que 82, B3, et 84,0u B2,C2,
D2 et E2. Une gamme est spécifiée en tapant (ou en obtenant par des
mouvements du curseur) la premiére et la derniére entrée, séparées par une
ellipse (3 points de suite). Par exemple, les gammes qui viennent d'étre men-
tionnées seraient spécifiées comme B2 ... B4 et B2 ... E2, respectivement.
Le nombre exact et le type d'argument(s) nécessaire(s) varient de fonction en
fonction. Par exemple, les fonctions @ NA et @ ERROR que nous avons
étudiées dans la Troisiéme Legon ne requiérent pas d'arguments. Certaines fonc-
tions exigeqt exactement un ou deux arguments, landis que d'autres, tel que @
SUM. prennent un nombre variable d’arguments.

Essayons un exemple de la fonction @ SUM en utilisant 1a forme générale
pour 1a liste d’arguments. Remarquez qu'aussitdt que vous tapez la parenthase
gaucre e programme VisiCalc fimt d'épeler le nom de la tonction sur la ligne
d'éaition. Assurez-vous que l'indicateur de direction se trouve encore sur | et
utilisez 1a touche — pour aller en position A7. Tapez maintenant

@ S(A1.A4AS5°A5,A6A3)®

Le résultat devrait &tre 5+ 11 -7 +8+2+5 ou 24.00000. Essayons encore

avec g'autres fonctions intégrées.

279

Les fonctions @ MIN et @ MAX acceptent une liste d*arguments tout comme
la fonction @ SUM. Le résuitat est la valeur MINimale at MAXimale de la liste,
respectivement. Rappelez-vous que la valeur minimala sera le nombre négatif
(s'il y en a un) ayant la valeur absolue la plus élevée. C'est-a-dire que —~ 4 est une
valeur plus petite que — 3. Si vous enlevez leurs signes moins, 4 serait le chiffre
ayant la plus grande vaieur absofue.

Essayons ces fonctions. Surveillez ce Qui sa passe lorsque vous tapez @ M
suivi d'une ( Le programme VisiCalc ajoute IN. Des “épellations™ similaires se
produisent avec @ MA et @ S. Avec I'indicateur de direction sur i, rentrez ce qui
suit: .

- @ MA1AD®
= @ MA(A7, @ S{A1,A2,A4.A8)) ®

Les résultats cevraient 8tre -7 pour @ MIN en A8, et 27.12419 pour @ MAX
en A9,

Les fonctions @ COUNT (calcul) et @ AVERAGE (moyenne) acceptent
également une liste d'arguments Qui peuvent &tre des expressions ou des
gammes d'entrées. @ COUNT détermine le nombre d'entrées occupées ap-
paraissant dans les gammes d' (des) argument(s).

Notez que les arguments qui sont des expressions plutdt que des gammes sont
toujours évalués comme 1. Cecipeut étre troublant si i’ “expression™ est une sim-
ple coordonnée teile gue B1. Cela ajoutera 1 au calcul méme si 81 est vide. Pour
éviter ceci, écrivons B1 ... B1. En convertissant un vide en B1 par une gamme,
vous évitez son calcul par @ COUNT.

@ AVERAGE trouve la moyenne arithmétique des entrées constituant le(s)
argument(s). c’est équivalent 4 @ SUM (argumentsy @ COUNT (arguments).
Pour essayer ces [cnctions, effacez le bordereau et réglez I'indicateur de direc-
tion avec /CY(S) Tapez ensuite

== 34 ~=6—-—=8 =/ - =
Le curseur devrait maintenant se trouver en A10.

Tapez @ C(A1.A8) @ Le calcul des entrées occupées affichd en A10 devrait

8tre 5. Tapez maintenant — @ A(A1.A8) ® La moyennede 1, 3, 4, 6 at 8 devrait
dtre 4.4 en Al1.

Pour vérifier I'équivaience mentionnée ci-dessus. tapez —~ @ S(A1.A8VA10®
Le résultat devrait encore étre 4.4

Pour finir, plagons un nombre sur I'une cas entrées actuellement vide dans la

gamme de I'arqument. Tapez > A5 ® 5® La fonction @ COUNT en A10 devrait
changer et alficher 6, et 1a fonction @ AVERAGE en A11 at A12 3'élave 4 4.5
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La fonctlon @ NPV (Net Present Valus — Valeur Nette Actuelle) vous
permaet de comparer la valeur d’'une somme d'argent donnée, avec une somme
future ayant cumulé des intarats. La fonction @ NPV accepte deux arguments.
Le premier est une expression simple spécifiant un taux annuel d'escompte (ou
taux d'intérét), tel que 15% (rentré comme .15).

. Le second argument est une gamme d'entrées. La premidre entrée est le
mouvement d'espéces 4 la fin de la premiére période. La seconde entrée est le
mouvemeant d'espéces a la fin de la deuxiéme période. etc. pour toutes les
périodes considérées.

Le résultat de la fonction est la Valeur Nette Actuelle des mouvements
d'espéces escomptés au taux spécilié par le premier argument. Si nous
représentons la référeace de fonction (en utilisant dr pour symboliser le taux
d'escompte , et n représentant le dernier nombre dans une série d'entrées) par
@ NPV (dr, entrée 1. .. entrée n) avec DR =1+dr, le résultat de la fonction est

(entrée 1/DR) + (entrée 2(DR A 2)) + (entrée 3(DR A 3)) +...+ (entrée n{DR A n)).

Pour utiliser cette fonction dans un exemple, commencez par effacer le
bordereau et par rétrécir les colonnes avec /CY/GC8 ® Supposons que nous
ayons un projet requérant un investissement initial de $5000, qui rapportera sur
cing ans. Tapez ce qui suit pour établir les mouvements d'espaces:

“1-1+ - ®

IR:D1.F1:R

>A20

— 5000 —~ 1000 ~ 1500 — 2500 — 2000 — 1000 ®
>A3: (S).15 —~

En position A4, trappez + A2+ @ NPV(A3,B2.F2) ® Cela établit le mouve-
ment d'especes de $1000 en premiére année, escomptés A 15%, les $1500 da la
deuxi¢me année. escomptés deux fois, etc. Le résultat en A4 davrait dtre 283.3

Appuyez maintenant ~ et changez le taux d’escompte 4 10% en tapant .1 ®
La Valeur Nette Actuelle, au taux d’escompte plus bas (ce qui augmente la valeur
actuelle des futurs mouvements d'espéces) est 1014.

Vous pouvez trouver le taux de rapport de ce projet par essais systématiques.
Essayez des taux d’escompte supérieurs et inférieurs en A3 jusqu'a ce que la
valeur nette actuelle des fonds soit proche de zéro. Lorsque A3 est .17, A4
devient 34.81. Si vous persévérez, vous pourrez vérifier que la valeur nette ac-
tuelle est .0000005 lorsque le taux d'escompte est .1728674256.

La fonction @ LOOKUP (de consultation) accepte deux arguments. Le
premier, ou argument de *‘recherche’ est une expression. Le second argument,
une gamme d'entrées, spécifie le tableau ol le premier argument peut atre
“‘consulté™.

nombre entier’* de son argument, sans arrondir. Vous pouvez considérer la fonc-
tion @ INT comme réglant & zéro chaque chiffre sur la droite du point décimal.

Par exemple, tapez /CY pour effacer I'écran, rentrez ensuite IFI1.7 = @ I — )
® En A1, la valeur 1.7 est arrondie a 2 par le format local nombre entier. En B1,
toutefois, @ INT donne la “'partie nombre entier’” de 1.7 comme étant 1.0 ou 1.

Les Fonctions Transcendantes et la Représentation
Graphique

Nous illustrerons les fonctions transcendantes telles que @ EXP, @ LN, et @
SIN. et le format “‘graphique’* /F*, & I'aide d'un exemple.

Notre but est de produire des graphiques de fonctions transcendantes. Nous
ferons ceci dans les limites de |'option de mise en format /F* qui est réellement
congue pour tracer des graphiques dans une colonne adjacente & d'autres colon-
nes de nombres. .

Effacez le bordereau et changez l'indicateur de direction sur | avec /CY(S)
Tapez maintenant 1 — 3 — 8 — 20 @ suivide >A1 ®

Le format "*étoile”” /F * affiche un nombre d'astérisques égal & la partie nombre
entier de la valeur de I'entrée ou le format est réglé. Frappez /IF* enA1.Alaplace
du chiffre 1 (justifié a droite), un simple asterisque (justifié & gauche) apparait
aprés le blanc de séparation habituel.

Tagez maintenant — /F* La valeur 3 est remplacée par trois astérisques. Con-
tinuez avec — /F* — [F* La position A3 indique six astérisques, tandis que la
position A4 en indique huit (l@ maximum pour une colonne de neuf caractéres).

Tapez IGC12 ® et remarquez que la position A4 affiche maintenant 11 astéris-
ques. Effacez a nouveau le bordereau avec /CY.

Pour représenter graphiquement une fonction, nous devons d'abord fournir
une série da.valeurs d'argument pour la fonction, et calculer le résultat de la
fonction pour chaque valeur d’argument. Pour plus de simplicité, nous com-
mencerons par une fonction linéaire, a savoir, {(x) =2.5"x. Tapez ce qui suit:

>A200®

A-1®

>A1: (S)

+A20 - + — +B20®
IR: = A1T:RN

A la rangée 20, nous avons défini une valeur de ‘‘départ’ et une valeur

d'“'étape’’ pour notre hste d'arguments de fonction. Ensuite, en utilisant les for-
mules et 1a commande Replicate (Reproduction), nous avons calculé les valeurs
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En exécutant une consultation (lookup). le programme VisiCalc essale de Ia‘l(e
concorder I'argument de recherche avec 'une des entrdaes du tableau spécifié
par la gamme. Remarquae: un lableau de valeurs de résuitats de lonction doit #tre
présent dans la colonne ou rangée immédiatement 4 droite ou en-dessous de |a
gamme de rangée ou colonne spécitiée dans la lonction @ LOOKUP.

Le résultat de la fonction est pris dans I'entrée correspondant a I'entrée con-
cordante dans le tableau des valeurs-résuitats. Les valeurs dans la gamme
d'arguments de la fonction sont habitueilement en ordre ascendant. L'argument
de recherche est comparé avec les entrées suivantes dans ia gamme du second
argument, jusqu’'a ce qu'une entrée plus grande que ceile de l'argumfnl de
recherche soit trouvée. L'argument de recherche est ensuite *‘concordé’’ avec
I'entrée qui le précéde, c’est-adire avec une entrée inférieure ou égale a l‘argg-
ment de recherche. Finalement, le résultat de la fonction est sétectionné a partir
de I'entrée correspondante dans le tableau des valeurs-résuitats.

Si la premiére entrée dans la gamme d'arguments est pius grande que I'argu-
ment de recherche, ¢'est-a-dire, si I'argument de recherche ne peut concorder
avec aucune entrée de la gamme, le résultat de la fonction sera NA (Not
Available — Non Disponible).

Pour illustrer I'utilisation de cette fanction, nous établirons une liste des dix
premidres entrées dans le tableau périodique des éléments chimiques. avec
leurs poids atomiques et leurs nombres atomiques. Effacez le bordereau avec
ICYIGFL et frappez ce qui suit:

ELEMENT — WEIGHT — NUMBER ® (Element, poids, nombre)
>A2:(S)
H-HE—~-LI-BE~B—~C—-N—-0—~F—~NEO®
>B2®1 -4 —~-7-9—-11—-12—-14—-16—-19 - 20®
>C20

1—~ 14+ ~ ®/RCACIR

>A13:(S)

109 - @ Y ~ ,B2.B11)® )

Le résultat de la fonction @ LOOKUP en B13 devrait 8tre 4. Avec un poids
atomique expérimental donné de 10.9, |a fonction @ LOOKUP a comparé cette
valeur aux valeurs successives en colonne B, en s'arrétant a la valeur 11 en B6,
qui est plus élevée que 10.9. Le poids atomique 9 en BS est donc la valeur concor-
dante, et I'entrée correspondante, le nombre atomique en colonne C, estd.

Si vous changez la valeur & consulter en frappant — 121 ®, le résuitat de la
fonction deviendra 6. Si vous rentrez ensuite un "‘poids atomique’ qa ¢ ® le
résultat de la fonction @ LOOKUP sera NA (Not Available — Non Disponibte).

Les fonctions @ ABS et @ INT acceptent toutes deux un argument simple,

une expression. @ ABS trouve la “valeur absolue™ de son argument. Par exem-
ple. @ ABS(1)=1, @ ABS(—1)=1, et @ ABS(0)=0. @ INT trouvela “partie
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de I'argument depuis 1 jusqu'd 1.7 en position A1 & A17. Nous calculerons
maintenant les résuitats de fonction correspondants pour notre fonction linéaire.
Tapez ce qui suit:

>B1®

25°A1®

IR: — .B17:R

Les résultats de ia fonction sont .25, .S, .75, etc. jusqu'a 4.2S. Pour voir com-

ment ceci apparait sous le format étaile””, nous réglerons la spécification de ce
format et reproduirons 3 nouveau.
* Frappez IF*/R: —= .B17:R Comment le graphique apparait-ii? Il ne s'agit pro-
bablement pas du genre de graphique que vous envisagiez. Le probléme est que
les résuitats de la fonction ne tombent pas d’'une maniére adéquate dans la
gamme 1,2,3, etc. qui produirait un, deux, ou trois astérisques.

Retournons a un affichage numérique avec /FD/R: — .B1T:R

Comment pouvons-nous créer un meilleur affichage en format “étoile™?
D'abord, nous établirons une colonne plus large dans laquelle les astérisques
pourront apparaitre afin que nous puissions représenter une gamme de résultats
de fonction plus large, avec ia mailieure résolution possible. Caci nous permettra
d'afficher une "'barre’” composée de 1 2 17 astérisques. Ensuite, nous '"écheion-
nerons'’ les résultats de fonction depuis. .25 jusqu'a 4.25. Tapez ce qui suit:

>B18 ®

A==~ @MAX(B1.BIN®
iGC3 @
>C1®
MWV;/GC18 ®
17/B19° @ ABS(B1) ®

En B19, nous avons utilisé ia fonction @ MAX pour trouver la limite supérieure
de la gamme des résuitats de fonction. Pour plus de simplicitd, nous travaillerons
avec des grandeurs absolues de résultats de fonction, la limite Inférieure sera
donc zéro. Vous pouvez aussi tenter d'établir un échelonnemaent utilisant a fa fois
@MAX et @MIN. Nous avons également réglé une plus grande largeur de col-
onne du cdté droit de i'écran-fendtre, pour les astérisques.

La formule en Ct est utilisée pour multichier chaque résuitat de fonction, lel
que B1, par le facteur 17 (le nombre maximum d'astérisques), divisé par 819 (le
résuitat maximum de fonction). La valeur ce celle formule se situera dans la
gamme de 0 & 17/813°819, ou 17.

Tapez maintenant /F* pour régler le format d'affichage “éloile”’ en C1.
Surveillez I'écran lorsque vous frappez /R: — .C17:NR
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Essayons maintenant la fonction exponentlelie. Frappez
QEXPAN)®
IR:B2.B1T:R

Bl (U) QEXP(AL) c-

8 [

]
Canla
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La valeur maximum du résultat de fonction est maintenant 148.413, et chaque
résultat est échelonné dans la gammede0a 17 encolonneC. Le graphique est-il
proche ce ce que vous attendiez? Pour finir, nous tracerons la fonction sinus. Les
calculs trigonométriques étant effectuds en radians, nous ulilise'rons
@SIN(ZPI*A1) et une gamme d'arguments différente afin de pouvcir obtenir
une cource sinus compiéte en colonne C. Tapez ce qQui suit:

>A200

.03 - .060
>B1@®
@SIN(@PI*A1) ®
IR:82.817:R
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Frappez maintenant ce qui suil:
3> A20:(S)
1-250®
>80
Q@LNANY®
IR:B2.B17:R

1. CU) @LNCALD

R b a4 ¢ od 50 40 o0 o¢ o0 2o ¢ 53

i
DUDADITUR & M\ CDAOCOITVA & LI De

Remarquez que la valeur de @MAX(B1...B17)en B19 passe A 1.60944, Cette
valeur affecte les formules en colonne C de sorte que les résultats sont toujours
dans la gamme 0  17. Si le graphique de fa fonction logarithmique naturetle n'ap-
parait pas tout a fait famiier, inclinez |a tdte de cdté et imaginez I'axe X sur la col-

onne et I'axe Y sur la rangée.
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" 'Sl tout s'est bien passé, vous davez obtenir un graphique acceptable de la

fonction sinus en colonne C, ressembiant a celut de la photo ci-dessous.

1-.CU) @SINCRPI3Al) . =%

Q - C
4

Helgy;

o

A ce stade, vous pourriez faire des essais avec des valeurs d'argumaent et des
fonctions différentes. Vous trouverez en Troisi¢me Partie, Commande Vaiue En-
try (Entrée de Valeur) des détails compiémentaires relatifs & ces fonctions et a
d'autres fonctions intégrées. Lorsque vous aurez terminé, vous pourrez passer a

la section suivante.

Recalcul Manuel et Automatique

Si vous venez de faire I'exemple ci-dessus sur votre clavier, vous aurez peut-
&tre remarqué, au cours du tracé des fonctions transcendantes, que ig pro-
gramme VisiCalc prenait un retard notable du au recaicul constant des résultats
des fonctions telles que @ EXP, @LN, et @SIN.

Du fait que les résultats de fonction sont calculés avec une précision de onze
ou douze chitfres significatits, chacun d’eux prend une fraction de seconde pour
&tre évalué, et un bordereau rempli de rélérences de fonction peut requérir
plusieurs sacondes pour 8tre recaiculé. Ce probiéme s’accroit 3 mesure gque ie

«montant d'informations augmente sur le tordereau.

Dans la plupart des cas, vous n'avez pas vraiment besoin de laire recaiculer
toutes le valeurs chaque lois que vous changez une entrée. |l serait pratique de
pouvoir changer plusieurs entrées et de ne déclencher un recalcul que lorsque
vous &tes prét A regarder les résultats. Le programme VisiCalc vous permet de
faire ceci a |'alde de la commande /GR.
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sef:k: - écavédet toulours sur votre écran le graphique de la fonction sinus de la
d'étap: g; e ::1!:‘; r;c?us essaierons de changer les dimensions de départ et
" arguments. Si '

lisez tout de méme co qul ot VOus n'avez pius de graphique sur "écran,

F
tue“rea;s;:f;A:ao ?opour déplacer le curseur sur la valaur de dépan qui est ac
-U3. LOrsque vous chargez le programme Visi :
siCalc-ou lorsque vous
Zﬂiiez éz bordereau. vous vous trouvez toujours en mode de recalcul :utoma-
chak;u'e's Que vous changerez la vaieur en A20, le programme VisiCalc
a automatiquement les valeurs de toutes les formules surle bordereau

Avant de faire cecli, ce, end.
} a " N
CORF Anpuyar s o] Nt tapez /G La ligne directive alfiche GLOBAL:
touches possibles sont M
€ Pour passer en m
revenir au mode de calcul automatique. ode de caleul manuel. et A pour
-

Tapez M Vous avez *‘débr *
[ anché” le recalcul automat
que. Vous
Zzgzeur;a;;:hanog:r ieigaleurs en A20 et B20, sans attendre le temppsog\‘(jrz\
e . 82 .08 — .12® Nous sommes prat
simpiement Ja touche point d’exclamation 1 PrEts paur un recaleul — Fppayez

graphique qui affiche la partie positi . g
courbe sinus. positive et la reflexion de I1a partie négative de la
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Bt DUTTUSATION

Introduction a la Troisiéme Partie, la Référence

de Commande
_t.2 Teaisiéme Partie contient le répertoire détaillé de toutes les commgndes
visiCalc ainsi que les informations concernant I'écran VisiCalc, votre clavier et

les noms de fichiers.

Les commandes et les sujets sont classés par ordre alphabéliq\{e. Les opt?ons
de chaque commande sont présentées suivant leur ordre d apparmoq sur !a‘hgne
directive de I"écran VisiCalc. Si vous n'utitisez pas le Cours d(e Fgrmat[on‘}/s‘sacalc.
nous vous recommandons de vous rélérer d’abord ala section mmuleg L'Ecran
VisiCalc'* pour toute information générale relative au programme VisiCalc.

Pour vous aider a trouver des informations spécifiques. chgque référence ce
commande commence par un schéma affichant toutes les optxon; de cel'te com-
mande. Les schémas des commandes individuelles sont exlrg:!s de lO(gan!-
ruclure des Commandes, page 3-3/3-4. Cet organigramme consti-

ramme de S Cet ¢ ;
. trés pratique pour une utilisation maximale du pro-

tue une ‘“‘carte routiere”
gramme VisiCalc.

Le programme VisiCalc étant d'origine américaine, les cpmmandes._ont été
maintenuas en langue anglaise. Vous lrouverez leur traduction page suivante.

Cela explique pourquoi, par exemple, R commande la justification 4 droita (en

anglais Right ) et L 1a justification A gauche (en anglais !.alt)‘ De méme, D com-
mande la suppression d’une fiche (en anglais Delete File ) 8t W commande la

disposition de votre tenétre (en anglais Window ).

IO———

i
3
!
E.

Frappez maintenant .08 — .54 ® Ratournez ensuite en mode automatique an
tapant /QRA La premidre chose qui se produit lorsque vous retoumez au mode
automatique est un recalcul pour meltre A jour tous les montants sur 1'dcran.

Sommailre

Cette legon vous a introduit A la capacité maximale de caicul du programme
VisiCale. En sus des simples addition, soustraction, multiplication et division, le
programmae VisiCalc vous offre les fonctions exponentielies st transcendantes. et
la notation scientifique.

Vous pouvez utiliser les fonctions telles que @SUM (somma), @MIN, et
@ MAX pour la manipulation de rangées et de colonnes entiéres ainsi que pour
d'autres gammes de nombres. Les fonctions talles que @COUNT (caicul),
@ AVERAGE (moyenne), @ NPV (valeur nette actueile) et @ LOOKUP (consuita-
tion) vous permettent de résoudre rapicement ces problémes courants tels gue:
trouver la moyenne d'une notation, évaluer les termes d'un emprunt, ou con-
sulter des montants dans un tableau d'imposition.

Vous pouvez contrdler de plusieurs fagons le format des résultats calculés — y
compris par ‘I'affichage d’'un simple graphiqua avec le format F*. Avec de
I'entrainement, vous pourrez utiliser les caractéristiques décrites dans cette
legon, ies caractéristiques de contrdle de la fenétre et del'écran, el les capacités
da reproduction de formules du programma VisiCalc pour la résoiution rapide et
aisée de probiémes complexes.

Ici se termine la Deuxiéme Partie. La section suivante, 1a Troisiéme Partie, est
la Rétérence de Commande VisiCalc. La Partie Référence comprend une explica-
tion détaillée de chaque commande utilisée dans le Cours de Formation, ainst
que le détail des subtilités du programme VisiCale, illustré par des exemples. Ces
deux parties du manuel vous aideront 3 appliquer le programmae VisiCaic a vos

propres besains.

Au fur et 3 mesure que vous vous entrainez sur votre ordinateur, vous
découvrirez de nombreuses techniques et des applications d'idées qui vous
aideront dans vos travaux. .

Vos remargques concernant ce manuel nous intéressent, ainsi que vos sugges-
tions quant & I'amélioration du programme VisiCaic lui-méme. Envoyez vos sug-
gestions 4 VisiCorp. 2895 Zanker Road, San Jose, Californie 95134, US.A. Entre
temps. nous espérons que le programme VisiCalc sera pour vous un outil utile e:

. agréable.
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Lexique des Commandes
Blank Mise 2 blanc
g!:‘:lri Type Y to coniirm Effacsment: Frappez Y pour confirmer.
Edit Label g
i Corrsction de Label
Formn Carrection de Valeur
Giobal ;::’n“ -
mande Globale
g::::nlnoz:th Largeur de Colonne
Poval v Ordre da Réévaiuation
Go e R.c_alcul
2 o: rdinate Allez a: Coordonnée
sert insartion
Laéb:clEMry Entrés de Label
Movc:.From T Omission
Nave ...To Dépiacement: De... A
e il imprassion
Pdﬂl;r ¢ name impression: Nom de Fichier
imprimante
# of slot . ¥ de Fente
Print: Lower Right, “Set up,-,& lmgrnston: Inférieure droite, Miss en
age,-,&
Print: Set up or RETURN impression: Mise en page
Repeating Labei Rapstition de Label pige ou RETURN

.. Repiicate: Source Rangs or RETURN
Repilcate: Target Range -

Storage
Flls to load
Flle for saving

-; .. Storags: Fils to deiets
“ Delete file: Type Y ta confirm

Init Disk: Type RETURN. Erases disk

Quit: Slot #
Data: Save Load
Data Save: Fils for saving

Dats Save: Lower Right
Dats Load: ;H. to Load
Dats Load

Titlex

Vaiue
Window

Reproduction: gamme dorigine
ou RETURN i
Reproduction: gamme d'objectifs
Stockage
Stockage: Fichier & charger
Stockage: Fichisr & conserver
Stockags: Fichier & supprimer
Suppressian de Fichier: frappez Y pour
conilmmer
initialisation de Dizquette: Tapez
RETURN. Effacs ia disquette
Abandon: Fente #
Données: Conservation Chargement
Consarvatlon des données: Fichier &
conserver
Consarvation des donnéss: Inférieurs
Droite
Chargement des Données: Fichler &
charger
Chargement des Donndes
Titres
Vaisur
Fanélre
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[ (EHacement)

: : La Commande CLEAR (Effacement)
La Commands BLANK (Miss a Bianc) :
e Ic

. Y

Eiface i borderedu entier,
®Ti -~ Tormats compns: foute Juire
loucne tat avorter 12 commande.

- Ettace la corteny d'une
Dasmon d'entrae inGerde.
mantient los lormas: 1oue
autre touche fad avoner
1a commance.

‘La commande Ciear efface Irrimedlablemont toutes les données du
bordereau. La commande Clear axécute également les fonctions suivantes:
1) Renvoie le curseur en coordonnée Al;
Exemple . 2)Met & blanc toutes les positions
d'entrée;
3) Régle & nouveau I'indicateur de direc-

La commande Blank efface le label ou la valeur de la position d" entrée sur la-
quelle se trouve le curseur, sans changer le format donné de cette position.

1) Placez le curseur sur la
positicn d’entrée a effacer

2) Frappez ligne directive: _ COMMAND: " tion sur le — I
BCDEFGIMPRSTVW - 4) Raméne tous les formats, titres et fendtres a leurs spécifications initiales
3) Frappez B ligne directive: BLANK données lors du premier chargement de VisiCalc.
D 4) Appuyez ® La zone d'état s'effacera et la position d'en- Si vous désirez conserver les données du bordereau, n‘oubliez pas da le taire

trée indexée sera vide.
Ou appuyez une touche-fleche La zone d'état s’effacera, la position
d’entrde originale sera vide, st la curseur se

(voir Troisiéme Partie, ia Commande STORAGE (stockage)) avant d'instaurer la
commande Clear.

trouvera sur la position d’entrée suivante. Exemple ) N .
Notez que si vous utilisez une touche-fléche, 1) Frappez IC ligne directive: g;:;::\RJYPE Y710
I'indicateur de direction doit &tre réglé avant '
de lancer la commande /B. . 2) Appuyez Y L'écran s'assombrit quelques secondes,
pour faire apparaitre ensuite la notice
T relative aux droits d'auteur et le numeéro de
version. Toute frappe suivante effacera la
- ligne directive.
T
!
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La Commande DELETE (Suppresslon)

Ossts: & €

L]

Suoorme toutes ey, t

ntrees ot mmaty

e 12 rangee -

ontenant s

PR

Sucorme oUW es ies entrees o formats
3w 12 coloNne contenant ie Curseur.

- — -

" "La Zommande Delete afface complétament toutes les entrées de la rangée
ou de I3 colonne sur laquelle se trouve le curseur au moment ou la commande -
est émise. Dés que le programme VisiCalc supprime une rangée, il comble . 4) Frappez ID ligne directive: DELETE:RC
I'espace vide en déplagant vers le haut les rangées qui se trouvent sous la 5) Frappez C Votre écran devrait ressembler A ceci:
rangée supprimée. Si une colonne est supprimée, les coionnes situées sur la X :
droite sont déplacées pour combler I'espace. La position du curseur dans la

D rangée ou colonne a supprimer n’est pas importante.

Le programme VisiCalc véritie également automatiquement toutes les
références de valeur dans les formules, et les change pour qu'elles correspon- s
dent aux nouvelles coordonnées résuitant du dépiacement des rangédes ou des .
colonnes. Il recaicule ensuite automatiquement le bordereau entier. Toutefois, le
message ERAOR (erreur) apparaitra sur toute pasition se référant  des entrées
dans la rangée ou colonne supprimée. Les exemples présentés ci-dessous il-
lustrent ces points. .

Pour utiliser cette commande, placez d'abord le curseur dans la rangée ou la
colonne que vous voulez supprimer. Tapez ensuite /D La ligne directive indiquera
DELETE: R C Tapez R pour supprimer {a rangée sur laquelle se trouve le curseur.
Tapez C pour supprimer la colonne. Le programmae VisiCalic supprima immédiate-
ment l'information et déplace toutes les autres rangées ou colonnes en

conséquence. i C
Exemple t 6) Appuyez — ’ ligne d’entrée: - CH{Vy1+81
1) Frappez ICY Pour effacer le bordereau. Le curseur se Notez que la formule a été changée de
trouve en Al. : 1+C1 en 1 +B1 afin qu'sile se rélere 4 la
2)Frappez 1 — 2 — 3 — valeur 3 gue vous avez renirée 4 I'origine en
1+C1® f g;. d:tn: ela pnasT 2de ;:;n e‘);etr:ple. Lgrséque
' entrées en colonne supprimées.
3) Frappez >B1 ® Votre écran devrait ressembler & ceci: . le programme VisiCalc a déplacé ‘t:oputes les
) colonnes et a changé fa rélférence de
@ valeur afin que la formule soit correcte et
- . corresponde aux nouvelies pasitions.
37 38
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REFERENCE DECOMNRIND T =3 oA M . hd T T I RO
(Suppression) ' oo (Suppression) :

Utilisez la commande Delete avec précaution. Vous ne pouvez pas récupérer 3) Frappez /D . qur\e dn'rective. DELETE: RC a
les données d’une rangée ou d’une colonne une fols que vous avez sup- 4) Frappez C ligne d'entrée: B1 (V) 1+@ERRD
primé cstte rangés ou colonne. La commande Insert (Insertion) (voir en ) position B1: ERROR
Troisiame Partie la Commande INSERT) peut recréer I'espace de la rangée ou Toutes las données en colonne B ont été sup-
colonne, mais pas les entrées elles-mémes. primées et le contenu da la colonne C a été

déplacé. En phase 2, vous avez rentré une

Si vous avez supprimg une entrée qui était référencée dans une formule (voir ‘formule avec une rélérence de valeur,
en 3ame Partie la commande VALUE ENTRY (Entrée de Valeur)), toutes les posi- 1+ B1. Le programme VisiCalc a remplacé
tions d’entrée contenant des formules avec valeurs se référant 3 cette position B1 par ERROR et vous a alerté en plagant
atficheront le message ERROR (erreur). . @ERROR dans la posmon d'entrée contenant

' la formule.
Exemple
1) Frappez ICY Pour effacer le bordereau. Le curseur est en

Al
2)Frappez1 — 2 — 1+B1 ~ Le curseur est en B1. Votre écran devrait
ressembier A ceci:

e e e i i e et e
e T AT e e

=
=
=
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La Commande EDIT (Edition)

e E
HETTERE T

Permet 4 correction du conteny
08 U pomion 4 entrée ndaxée
1
N T 1
ESCE tout caractire «— —
Sugpnme e caacire Insare un caraaere  Déplacs I'indxcatowr
A Qucne on 4 qaucne de € dc00n Lans
Finocaes 3 bation. H«auu@t TUMI0. cpanger lemree:
[ 3

Rentre les caractines de 1 bgne
4" daton s 12 postion d'entrde; Alficha les
Canciires of les fomats sue 3 hgne d entrde.

La Commande Edit vous permet de modilier les labels ou les formules sans
avoir a retaper entiérement la valeur, la formuls ou le mot. Vous pouvez sup-
primer et insérer des caractéres & n'importe quelle position dans I’entrée. Ceci
est particulierement utile lorsqu'une formule longue ou complexe doit atre
modifiée.

Vous pouvez utiliser 1a Commande Edit soit pour corriger une entrée qui fait
déja partie du bordereau, soit pour corriger quelque chose que vous étes en train
de rentrer sur la ligne d'édition.

Pour corriger une entrée sur la ligne d'édition, procédez aux étapes suivantss:
1) Frappez CTRL E La ligne directive indiquera:
[EDIT): VALUE ou [EDIT]: LABEL en fonction du
type d'entrée. L'indicateur d'édition reste 1a
ouU il se trouvait a la fin de I'entrée.
Continuez avec les phases 3 a 6 ci-aprés.

Pour corriger une entrée déja rentrée sur |8 bordereau, procédez de la fagon
suivante:
1) Placez le curseur sur la position d’entrée que vous désirez changer.
2) Frappez |E La ligne directive indiquera:
(EDIT): VALUE ou (EDIT): LABEL en fonction du
type d'entrés. Le contenu de la ligne
d'entrée est affiché sur la ligne d'édition,
avec l'indicateur d'édition sur le premier
caractére.

- . 4
{Edition)
£
i
3) Frappez [E ligne directive: _ [EDIT]: VALUE
ligne g’édition: @SUM(AT . . . AS,
B1...895)
L'indicateur d'édition indexe le @.
B CcT: 165 .
D 4) Appuyez — douze fois ligne d’édition: @SUM(A1 . . . A5, v
B1...85) .
L'indicateur d'édition indexe la virgule qui
suit AS.
S) Appuyez ESC ligne d'édition: @SUM(AY . . . A,
81...85)
L'indicateur d'édition est toujours sur la
virgule.
6) Frappez 6 ligne d’entrée: @SUM(A1 . . . A5,
81...85)
ligne d'édition: @SUM(A1 . . . A6, !
81...85)
7) Appuyez_— huit fois Lindicateur d'édition se déplace pour in-
dexer la ).
8) Appuyez ESC et frappez 6 ligne d’entrée: C7 (V)
@SUM(AY . . . AS,
81...89)
ligne d'édition: @SUM(AT . .. AG,
B1 ... 86)
9) Appuyez ® ligne d’entrée: @SUM(AT . . . A6.
81 ... 86)
ligne directive: elfacée
j ligne d'édition: elfacée
C7: 2N
313

3) Déplacaz I'indicateur d'édition avec les louches — et — Jusqu'd ce qu'll soit un

caractére 4 droite du(des) caractére(s) que vous désirez changer. Lorsque
vous. 8tes en mode Edit, les touches — et — déplacent I'indicateur d'édition
3ur I'antrde sans la changer.

4) Supprimez les caractdres & gauche de I'indicateur d'édition en appuyant la
touche ESC.

S) Insérez les caractéres voulus & gauche de I'indicateur d"édition en les frappant
depuis le clavier.
6) Appuyez ® Les lignes directive et d'édition se mettent & blanc, la nouvelle en-

trée apparail sur la ligne d'entrée et le label (ou 1a valeur) de la coordonnée in-
dexée est modifié en conséquenca.

La commandg Edit ne peut pas changer un label en valeur ou une valeur en
label. Pour ce faire, vous devrez tapar I'entrée entidre en utilisant 1@ caractéra ini-
tial approprié (voir Troisiéme Partie, LABEL ENTRY et VALUE ENTRY).

Exempls (Dans I'exemple ci-dessous, le mot MISTAKE (faute) est frappé avec
une erreur dactylographique)
1) Frappez ICY

Efface I'écran et positionne le curseur en A1.
2) Frappez MISTEAK

Ligne d’entrée: LABEL

ligne d'édition: MISTEAK
Lindicateur d'édition suit le K.

ligne directive: [EDIT): LABEL
ligne d'édition; MISTEAK
L'indicateur d'édition suit le K.

ligne d'édition: MISTEAK
L'indicateur d'édition indexa le A.
ligne d'édition: MISTAK
L'indicateur d'édition indexe toujours !s A.
ligne d'édition: MISTAX
Lindicateur d'4dition suit 1e K.’

ligne d’'entrée: At (L) MISTAKE

3) Frappez CTRL E

4) Appuyez ~— deux fois.
5) Appuyez ESC
8) Appuyez - deux fois.

7)Frappez E ®

ligne directive: effacée
ligne d'édition: effacée
Al MISTAKE
Exemple
1) Frappez ICY Efface I'écran et positionne le curseur en A1.
2)Frappez (S)1 =2 = 3 - Votre écran devrait ressembier 4 la photo ci-
4—~-5~-60 dessous. . :
>81® . - =
10 — 20 - 30 — 40 — 50 —
60 ®
>C7®
@SUM(A1.A5,B1.B5 ®
312
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'Noms des Fichlers

Chagque fois que vous conservez un bordereau sur un dispositif de stockage. tel
qu‘une disquetta, vous créez un fichiar. Chaque fichier sur une disquette doit
posséder son propre nom de fichier pour le différencier de tous les autres
fichiers sur cette disquette. Le programme VisiCalc utilise les conventions stan-

" dard de I"Apple DOS pour les noms de fichiers et les suffixes de support.

Lorsque vous conservez un fichier sur une disquette, le nom du fichier et son
adresse sur la disquette sont conservés dans le journal de cette disquette. Si
vous conservez un fichier avec un nom que vous avez déja utilisé, ie fichier le
plus récent sera écrit sur celui portant déja ce nom, et effacera ce dernier. C'est
trés bien si vous mettez 3 jour I'ancien fichier mais ceia entrainera la perte com-
plate d'un fichier si ce n’était pas la votre intention.

Pour é&tre valable, un nom de fichier doit commencer par une lettre et posséder
de 1 3 30 caractéres de long. Un nom de fichier peut inclure des lettres, des chif-
fres, le caractare ‘espace’ ot toute ponctuation, & /'exception de 1a virgule (.).

Exemples de noms de fichiers valables: T. SALES: AUGUST1980 et UP-
DATE2.3.VC. (T. VENTES AOUT1980 et MISE A JOUR2.3.VC.) Par contre, 1980
FORECAST (commence par un nombre) et SALES: AUGUST, 1930 (comprend
une virgule) ne sont pas des noms de fichiers valables.

Vous pouvez créer trois types de fichiers avec la programme VisiCalc: le

fichier de bordereau standard obtenu avec /SS; le fichier DIF (Format des

. Données interchangeable), obtenu avec /S#S; et le fichiar Format Impression

" obtenu avec /PF (Print Format). Voir Troisiéme Partie, les Commandes STORAGE

’ (Stockage) et PRINT (Impression) pour plus de détails. Vous pouvez. si vous ‘e
" désirez, obtenir trois fichiers des mémes données — un de chaque.

Pour éviter les conlusions {ou I'écriture sur un fichier), nous vous conseilions
vivement de placer vos propres césignations & la fin de chaque nom ce fichier.
Vous pouvez placer .VC 3 ia fin d'un nom de fichier de bordereau stancard; .DIF.
3 1a fin d'un nom de fichier Format ces Données interchangeable; et .PF 2 1a fin
d’un nom de fichier Format Impression. Ainsi, lorsque vous déroulerez vos noms
de fichiers vous pourrez aisément ciflérencier vos types de fichiers. Yous pouvez
utiliser CTRL E pour corriger un nom de tichier sur 1a ligne d'édition.

Par exemple. vous pouvez vouloir prendre un fichier intitulé SALES.VC et en
obtenir un flicnier Format impression Lorsqu’il vous sera cemance rilE NAME
(Nom de Fichier), vous devrez taper SALES.PF pour différencier les ceux hicniers
et 8tre certain de ne pas perdre le fichier original en écrivant parcessus.
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Suffixes de Support

Qutre le nom propre au tichiar, vous pouvez ajouter des '‘sulfixes’, séparés du
nom du fichier par une virgule, qui Indiquent au programme VisiCalc quel support
(unité ou position de carte interface) utiliser pour écrire et lire des fichiers. Les
deux sulfixes de support sont,Dn et,Sn. Le D indique Drive (unité de disque), la S
indique Slot (position), et le n indique I8 numéro du support. Un sutfixe de support
peut suivre un nom de fichier ou 4tre utilisé seul.

Lorsque vous chargez le programme VisiCalc dans I'Apple, 1a position par
défaut est normalement la position 6 (& moins qua vous ayez placé votre care de
contrdle Disque Il dans une autre position), 8t I'unité par défaut est I'unité 1. Par
défaut signifie que le programme VisiCalc va toujours a ces supports pour lire ou
écrire les données.

Une fois que vous avez spécifié une unité avec un suffixe de suppon, cela de-
vient I'unité par défaut. De méme sivous spécifiez une position, celle-ci devient la
position par défaut. Une fois que vous avez utilisé un suffixe de support, le pro-
gramme VisiCalc regarde automatiquement I'unité (et la position) spécifiée en
dernier chaque fois qu'une commande d'unité est émise. Le programme con-
tinue a procéder ainsi jusqu’a ce que vous utilisiez un autre suffixe de support.

Pour retourner & I'unité 1, vous devez utiliser ,D1 et, si nécessaire, désigner la
position avec ,S6

Le sulfixe ,Dn n’est nécessaire que si vous avez deux unités. Si, aprés avoir
chargé le programme VisiCalc a partir de I'unité 1, vous désirez utiliser I'unité 2,
vous devrez avoir recours a I'une des commandes de stockage, telle que /SL ou
ISS. Par exemple, si vous voulez charger un fichier appelé MYFILE.VC (Mon
fichier.VC) depuis I'unité 2, vous devrez frapper ISL et répondre i la directive en
frappant MYFILE.VC,D2 ® Vous pouvez également rentrer un suffixe sans nom
de fichier lorsque vous voulez dérouler les noms de fichiers a partir d'une autre
unité (voir "*Déroulement’’ ci-dessous).

Les suffixes de position identifient les cartes interface telles que votre carte
d'imprimante et la carte de contrdle Disque |l. Si vous avez deux cartes de con-
trole Disque |1, vous pouvez également spécifier un changement de position. Par
exemple, si vous utilisez I'unité 1 dans la position 6, et que vous vouliez un fichier
dans l‘'unité 2, position 5, vous devrez fournir le suffixe ,§5,02

Déroulement .

Pour vous permettre de trouver, charger, ou conserver plus rapidement vos
fichiers, le programme VisiCalc vous permet de dérouler les noms de fichiers
conservés dans le journal de 1a disquette. Pour dérouler des noms de fichiers
VisiCalc, tapez /SL et appuyez @ ou — L'unité commencera a ronfler puis af-
fichera sur la ligne d'édition le premier nom répertorié dans le journal de la dis-
quette.
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La Commande FORMAT
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Lz commande Format modifie les caractéristiques d*affichage de toute entrée
indexée sur le bordereau VisiCalc. Le contenu réel de I'entrée (que ce soit un
label ou une valeur) reste inchangé dans la mémoire de I'ordinateur.

Les valeurs réeiles (avec 11 ou 12 chiffres de précision) sont toujours utilisées
dans ies calculs et apparaissent dans leur entier sur la ligne d'entrée. L'affichage
d'origine et I'affichage formaté du contenu peuvent étre conservés et rechargés
en utilisant les commandes /SS et ISL (voir la Commande STORAGE (Stockage)).

Que I'entrée formatée soit déplacée sur une autre position du bordereau (voir
en Troisiéme Partie la Commande REPLICATE, la Commande MQVE, st la Com-
mande INSERT), qu'elle soit imprimée sur papier ou autre (voir en Troisiéme Par-
tie la Commande PRINT), ou qu'eile soit stockée sur disquaette (voir en Troisiéme
Partie 1a Commande STORAGE), cela n'affectera pas son format, qu'elle gardera.

Dés qu'une position d'entrée a été formatée, un indicateur de format apparait
sur la ligne d'entrée entre les coordonnées et le contenu de I'entrée. Si vous met-
tez & blanc le contenu d'une position d'entrée (voir en Troisieme Partie la Com-
mande BLANK), le format explicite de cette position restera en vigueur. Mais si
vous eftacez le bordereau entier (voir en Troisi¢me Partie la Commande CLEAR),
les formats explicites ne s’appliqueront plus.

Pour formater une rangée ou une colonne avant de rentrer des données, for-
matez la premiére entrée et reproduisez ensuite le format (voir en 3éme Partie |a
Commande REPLICATE), sur le reste de la rangée ou de la colonne.

Vous ne pouvez pas changer le nombre d'espaces de caractéres dans une
pcsition d'entrée individuelle. Pour changer le nombre de caractéres dans cha-

que colonne dans la fenétre. utilisez 1a commande Global qui changera la largeur

des colonnes (vorr en 3éme Partie la Commande GLOBAL).

Nous utiliserons I'exemple suivant pour illustrer toutas les options de la com-
mande Format. Frappez cet exemple et, si vous le désirez, conservez-le sur dis-
quette avec ISS (voir en 3éme Partie la Commande STORAGE) pour permeltre un
rechargement rapide lorsque vous étucierez les diflérentes options.
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Si le premler nom de fichier apparaissant n'est pas csl!.d que vous déslreez;
réappuyez — Vous pouvez répéter cette procédure jusqu'a ce que vous ay"
déroulé chaque nom de fichier sur la disquette. Pour charger un fichler, appuy
simplement ® lorsque le nom du fichier désiré apparalt. .

Pour dérouler & partir d’'une unité autre que 'unité par défaut, lapez sti.mp:je-
ment la commande Slorage (Stockage) désirde (par exempla, ISL) et le sutfixe de
support seul. Appuyez ensuite sur — pour commencer le déroulement des noms

de lichlers.

oulement pour modifier un nom de fichier
hnique de mise A jour trds pratique. Par
exemple, si vous aver déa chargé et modilié un Hchugr app;lé SS:LLEESS‘:S\\,JS
(Ventes), et que vous vouliez que la version mise a jour sod apqe e 3 u.e Ie,
vous devrez tapar ISS — et continuer d’appuyer ia (ogche - jusqu'aceq e
nom SALES3.VC apparaisse sur la ligne d’édition. Ensuile, vous effacerez le 3.
avec ESC et le remplacerez par 4.VC Le .VC est un rappet que S.AVLESAAVC estun
fichier VisiCalc. Dés que vous avez rédigé le nom de tagon sgu#a:san_(o. appuyez
simptement ® et le fichier sera conservé sous le nom de fichier révisé.

Vous pouvez également utiliser le dér
se trouvant déja dans le journal — teci
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Exemple

1) Frappez ICY Ceci efface le bordereau, positionne le
curseur en A1 et régle de nouveau tout I'at-
tichage au Format Global Général.

(Entrée Label)

2) Frappez LABEL ENTRY
— 1.23456789
-~ 99.999 ® )
Vous avez maintenant un label et deux valeurs sur votre bordereau. L'etface-
ment du bordereau a supprimé tout format explicite et a institué le Format
Général Global— le format en vigueur chaque fois que vous chargez le pro-
gramme VisiCalc (voir en Troisiéme Partie 1a commande GLOBAL et la Com-
mande Format Général ci-dessous).

La Commande Format Défaut: /IFD

La commande Format Défaut rétablit le format d'une position d'entrée in-
dividuelle & tout format précédemment réglé par la commande Global (voir en
3éme Partie la Commande GLOBAL). Si aucun réglage global n'est en vigueur, le
format par défaut sera le Format Général, décrit en /IFG ci-dessous.

Chargez I'exemple de base ci-dessus avec /SL (voir en 38me Partie la Com-
mande STORAGE), ou tapez-le. Dans notre exemple /FD. nous réglerons d'abord
le format global en dollars et cents (ou francs et centimes), puis réglerons la posi-
tion d'entrée C1 en un format nombre entier. Finalement, nous retournerons au
format global dollars et cents.

Exemple

1) Frappez IGF$ ligne d'entrée: C1 (V) 99.999
position B1: 1.23
position C1: 100.00
Le curseur reste en C1. Le bordereau entier
est en format collars et cents.

2) Frappez IF1 ligne d'entrée: C1/FI (V) 99.999

position B1: 1.23 (inchangée)
position C1: 100

Le curseur reste en C1 oU I'entrée a été
changée en format nombre entier. 81,
cependant, n‘a pas changé ce format.

ligne d'entree: C1(Vv) 99.999
position C1: 100.00

Le réglage par défaut est le format dollars et
cents parce que c'était le dernier réglage
global.

3) Frappez IFD

P S ————
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Remarquez que bien que nous ayons alfiché I'entrée en C1 sous trois formats
différents, la valeur réelle —indiquéde sur 1a ligne d'entrée — est demeurds la

méme. D'autre part. si nous n'avions pas inclus la phase 1, le format par défaut
aurait été le format général.

La Commande Format Général: [FG

La commande Format Général régle une position d'entrée sur ce méme format
en vigueur chaque fois que vous chargez le programme VisiCalc. La notation
décimale ou scientifique est sélectionnée pour afficher le plus grand nombre
possible de chiffres significatifs. L'affichage des labels commence a I'extréme
gauche des colonnes (justification & gauche) et ceux-ci sont coupés la ou les co-
lonnes se terminent. Les valeurs sont déplacées sur I'extréme droite (justification

a droite) avec un caractére blanc de séparation a I'extréme gauche de la co-
lonne. )

Dans cet exempie, nous changerons le format de tout le bordereau en un for-
mat nombre entier et réglerons ansuite la position d’entrée C1 au format général.
La position B1 (ainsi que le reste du bordereau) demeurera en format global nom-
bre entier. Pour étudier cet exemple, chargez I'exemple de base A partir de la dis-
quette avec /SL (voir en Troisiéme Partie la Commande STORAGE), ou tapez-le.
Continuez ensuite avec les étapes ci-aprés.

Exemple

1) Frappez IGF1 ligne d’'entrée: C1 (V) 99.999
position B1: 1
position C1: . 100

Le format nombre entier s'applique au
bordereau entier et a arrondi les deux

entrées. i
2) Frappez IFG ligne d'entrée: Ct /FG (V) 99.999
position B1: 1
position C1: 99.999

Le format local pour C1 est général, donc
notre valeur est affichée telle qu'elle se
trouvait sous le format général globdal.
Toutefois, B1 continue d'étre affiché sous le
format global nombre entier.

La Commande Format Nombre Entier (Integer): /FI

La commande Format Nombre Entier affiche toutes les valeurs arrondies au
nombre entier le plus proche. Chargez I'exemple de base avec /SL (voir 3éme
Partie la Commande STORAGE) ou tapez-le. Continuez ensuite avec ce qui suit:

SR A

W”Uldl UE e v “

—. @ Commande Format Dol

La Commande Format Justitication a Droite (Right) /FR

La commande de justification & droite déplacera un lab(e:l susrlam:;?;au;d:és(:
ith * la méme chose avec un
tion d'entrée. Cette commande fera : ne v .
‘j)\?sstliﬁée sur la gauche. Catte commande affecte uniquement | affichage des en

trées qui possédent moins de caractéres que la largeur de la colonne employée.

i ‘exemple de base depuis la.disquette
avzz l;;\é.((uvc:ierr;;rl:: :::;:Iaangz;ncmh::\%zzS'TORAGE), ou tapez-le. Suivez ensuite
les phases ci-aprés.
1) Frappez >A2 ®
2) Frappez LABEL ®
3) Frappez /FR

Le curseur revient en A2
ligne d'entrée: A2(L) LABEL
ligne d’entrée: A2 /FR (L) LABEL
LABEL se déplace sur la droite de la position
d’entrée A2. seL ENTRY
ligned'entrée. At (LA
o (Entrée Label)
position Al: LABEL ENT
ligne d’entrée: A1 /FR (L) LABEL
ENTRY
- T
sition A1: LABEL EN '
Zc;marquez que du fait que le label rempiit
toute la position A1, aucun transfert S\..n' la
droite ne s'est produit. Toutefois, la ligne
d'entrée indique que le format IFR es\_en-
core en vigueur. Ainsi, si vous élargissez 3 1_2
caractares les colonnes du bardereau (voir
en 3éme Partie la Commande GLOBAL), ou
si vous mettez a blanc A1 (voir en 3&me Pgr'
tle ta Commande BLANK), et rentrez ensuite
un label inférieur & neul caragtérg; del long,
vous verrez s'effectuer la justification a
droite. !

4) Frappez >A1®

5) Frappez IFR

-
lars ot Cants (ou Francs et centimes): /F$

joule
La commande [F$ arrondit loutes les valeurs a deux décumax%s). Elle |Z:—?\:n‘
également deux ¢hcimales (.00) aux nombres entiers, et un zé&o ( (Zt:\og.en“ée
\ eCil ne positi
le gécimale. Cependant, aucu
taire aux valeurs avec une seu | |A
n'athiche le sympboie $. La commande n'a aucun elfet sur les labels
chargez I'exemple de base cepuis la disquette avec

i emple,
Pour utiliser cet ex Commande STORAGE), ou lapez-e.

ISL (voir en Troisieme Parue [E

Exemple

1) Frappez IFS ligne g'entrée: C1 /FS$ (V) 99.999

position C1: 100.00
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Exemple

1) Frappez [Fi ligne d'entrée: C1 /F{C)99.999
position B1: 1.234568
paosition C1: 100

La valeur en C1 a été arrondie au nombre ea-
tier le plus proche. B1 demeure inchangé
sous le format global général.

Ls Commande Format Justification & Gauche (Left): /FL

La commande /FL se rapporte uniquement aux valeurs (nombres et formules)
car la programmae VisiCalc justifie automatiquement a gauche tous les labels. Les
valeurs, par contre, sont toujours justifiées A droite dans le format général.

Lorsque vous tapez /FL la valeur indexée par le curseur se déplace A gauche
en laissant juste un espace de séparation. Cette commande affecte uniquement
I'atfichage sur ie bordereau des entrées qui possédent moins de caractéres que
1a largeur de colonne employée. La justification & gauche d’une entrée de valeur
annulera le réglage format nombre entier (Fl) de cette position d'entrée.

Pour étudier cette commande, chargez I'example de base & partir de la dis-
quette avec ISL ou tapez-le. Suivez ensuite les phases ci-aprés. Les phases 2 et 3
sont facultatives; elles vous permettent de voir I'effet produit par JFL sur les nom-
bres entiers. Surveillez bien I'écran lorsque vous tapez /FL pour voir le déplace-
ment de I'entrée sur la gauche. :

Exemple

1) Frappez IFL ligne d'entrée: C1 /FL (V) 99.999
position B1: 1.234568
position C1: 99.999
La valeur en C1 se déplace sur la gauche
avec son blanc de séparation.

2) Frappez IF1 ligne d'entrée: C1 /FI(V) 99.999
position B1: 1.234568
position C1: 100

Le format nombre entier arrondit a 100 la
valeur en C1 et 1a replace sur la droite de la
position d'entrée C1.

ligne d’entrée: C17FL (V) 99.999
position B1: 1.234568

position C1: 99.999

La valeur d'entrée originale ast restituée et
déplacée sur la gauche de la position Ci1.
avec le blanc de separation.

3) Frappez IFL
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La Commande Format Graphique: /F*

La commande Graphique agit comme si rien n'existait a droite du point
décimal. Elle réduit toutes les valeurs & des nombres entiers. Ca nombre entier
est remplacé dans la position d'entrée par un nombre égai d'étoiles.

Le plus grand nombre possible d'étciles dans une position d'entrée est ta
largeur de la position d'entrée moins un (pour le blanc de séparation). Ainsi. le
nombre maximal d’'étoiles que le programme VisiCalc peut afficher cans une
position de 9 caractéres de large est huit.

Pour voir la commande Graphique en action, chargez I‘'exemple de base
depuis la disquette avec /SL ou tapez-le.Ensuite, suivez les phases suivantes:

Exemple
1) Frappez — Pour positionner le curseur en positin B1.
2) Frappez IF* ligne d'entrée: B1 /F° (V) 1.23458783
position B1: d
322



(Globale)

La Commande GLOBAL (Globale)

JLe]
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1arGes manmae ‘rangee (A1 BKY. outf auomanque Recaicul du
dcran; change A2 2 BX2, sic) Ou borGareay DO eau

largewr Ge toute € ———————— gntiar enter com-

colonne au Ragle le recaicul par mance man

romore 1eChe. coonne (A1 3 A254, pus Usilemaent en
81448254, etc) acouyamt

‘F«\i: s 'l
tvou /F)
Crange loute entree
- non tormatée au lormat
S0eCihe.

Les quatre oplions de la Commande Global fonctionnent dans une seule

fenétre A la fois. Si vous avez dédoublé votre écran, seule ia fendtre ou se trouve

--l=-oussaur sora affectée. Si vous n'avez qu'une seule fenétre, la commande
Globa! affectera le bordereau entier.

La Commande Globale Colonne: /IGC

La commande Globale Colonne vous permet de changer la largeur de toutes
les colonnes dans une fenétre en tout nombre de caractéres voulu entre 3 et 37
(la largeur maximale de votre écran moins 3 pour la marge de rangée). Les
largeurs de colonne ne peuvent pas étre réglées individuellement.

Le programme VisiCalc affichera autant de colonnes enti¢res d'une largeur
donnée que le permet I'écran. L'utilisation d'une largeur de colonne égaie 2 la
moitié de la largeur maximale de I'écran provoquera le retrait automatique de
toute zone de titres verticaux (voir la Commande TITLES (Titres)).

L'utilisation de I'option Globale Colonne peut changer I’aspect de certaines en-
trées telles qu'affichées a I'origine sur 1a ligne d'édition. Les labels peuvent étre
tronqués pour s'adapter aux colonnes plus étroites. Les affichages de valeurs
peuvent étre atfectés sous I'une des trois formes suivantes:

1) Le programme VisiCalc arrondira les nombres, si nécessaire, pour les adapter
aux largeurs plus étroites de colonnes.

2) Le programme VisiCalc peut atficher un nombre en notation scientifique si cela
permet I'affichage de plus de chiffres significatifs dans une largeur de colonne
plus étroite.

3) Le programme VisiCalc remplacera ies nombres entiers par autant de sym-
boles > que possible (avec un blanc de séparation), s'il ne peut pas placer une
décimale compléte ou un nombre exponentiel dans la zone rétrécie de I'at-

% fichage.
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Remarquez cependant que la commande Globale Colonne ne change que
I'aspect des valeurs et non pas les valeurs réelles stockées en mémoaire. Ces
valeurs demeurant Inchangées et seront utilisées lors de tout calcul.

La valeur telle que vous I'avez rentrée A I'origine sur la ligna d'édition sera af-
fichée sur la ligne d'entrée chaque fols qus |8 curseur sera sur la position
d’entrée de cette valeur. Pour rentrer sur la ligne d'édition la valaur apparaissant
sur la ligne d'entrée, placez le curseur sur la position d'entrée et appuyez # Pour
cela, 1a ligne directive doit atre vide.

Exemple

1) Frappez ICY Ceci efface la bordereau, réajuste la largeur

de colonne a 9, et place le curseur en At.

2) Frappez CETTE LIGNE EST  ligne d'entrée: A1 (L) CETTE LIGNE
TROP LONGUE ® EST TROP LONGUE

3) Frappez /G ligne directive: GLOBAL: CORF
4) Frappez C ligne directive: COLUMN WIOTH
(Largeur de coionne)

5) Frappez 18 ® ligne d'entrée: A1 (L) CETTE LIGNE
EST TROP LONGUE

CETTE LIGNE EST TR

A1 (L) CETTE LIGNE
EST TROP LONGUE

position At:

6) Frappez IGC27 ® ligne d'entrée:

position A1: CETTE LIGNE EST
TROP LONGUE
position B1: non affichée.
Example
1) Frappez ICY

2) Frappez 123456739 ® ligne d‘entrée:
position At:
Notez le blanc de séparation, la notation
scientifique et le chiffre final arrondi.

ligne d'entrée: B1 (V) 1.23456789

AT (V) 123456789
1.2345€8

3) Frappez —~ 1.23456789 ®

S

(Globale)

La Commande Globale Ordre de Recalcul: /GO

La commande Globale Ordre de Recaicul vous permet d'indiquer au pro-
gramme VisiCalc s'il doit recalculer par rangées ou par colonnes. L'ordre de
recaicul est indiqué sur la zone d'état par la lettre CouR al'angle supérieur droit
de a ligne d'entrée. Lorsque vous chargez le programme VisiCalc, I'ordra ast
réglé pour un caicul par colonne.

Lorsque le programme VisiCale calcule par colonne, il commence A la coor-

donné'e A1 et descend ensuite le long de Ia colonne A jusqu'a ce qu'il arrive a
I'entrée finale.

Ensuite, il saute a la coordonnée B1 et travaille vers le bas de cette colonne.

Ce processus continue jusqu'a ce que toutes les valeurs soient calculées (ou
recalculées).

Dgns le calcul par rangée, le programme VisiCalc commence en A1, mais il
continue le long de la rangée 1(B1,C1, 01, etc)jusqu'acequela derniére valeur
dansvcene rangée soit calculée. Il saute ensuite en A2'et commence 4 calculer a
rangée 2 de la méme fagon.Ce processus continue jusqu'a ce que toutes les
valeurs soient calculées (ou recalculées).

Si le programme VisiCalc semble évaluer les formules d'une fagon inexacte,
Vvous avez probablement placé les formules en positions d'entrée de telle sorte
Qu'elles sont calculées avant les valeurs des références qu'elles contiennent
(une condition appelée “‘référence antérieure™). L'ordre de calicul et de recalcul
est décrit en détail dans la Troisieme Partie, Commande VALUE ENTRY (Entrée
de Valeur), et dans la Deuxiéme Partie, Troisiéme Legon, section intitulée “'Ordre
de Recalcul™.

L'exemple suivant illustre I'utilisation des références de valeur disposées pour

un calcul par colonne et montre ce quise produit lorsqu'slles sont calculées par
rangée.

Exemple

1) Frappez IQY Cela efface le bordereau et réqle le caicul
par colonne.

2)Frappez (S)1 = + A1 ®

3) Frappez >B1 ®
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position B1: 1.234568
Notez le blanc de séparation et le chiffre final
arrondi.

4) Frappez IGC3 ® ligne d'entrée: Bt (V) 1.23455789
position A1: >
position B1: -1
Le nombre en At étant trop grand pour étre
exprimé avec deux caractdres (espace
disponible pour une largeur de colonne de 3)
I'entrée aftiche > >.Le nombre en B1 est ar-
rondi et le point décimal apparait.
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4) Frappez +A2 = +B1® Votre écran devrait lesﬁgmbter a cect

i
g

:

e

kT A B

|
|
i

5) Frappez >A1®2® ta valeur en A1 est changée et devient 2 et
les autres valeurs sont recaiculées. Votre

écran devrait ressembier A ceci:
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6) Frappez IGOR L'ordre de V'indicateur de calcul change en R
7)Frappez 3 ® Votre écran devrait ressembler a ceci:

L

La Commande Globale de Recaleul: /GR

L'option Globale de Recalcul vous permet de désactiver la recalcul automatj-
que en faveur d'un recalcul manuel. Par exemple, vous pouvez utiliser le recalcul
manuel lorsque vous tapez des chiffres en colonnes ou en rangées. En désacti-

vant le recalcul automnatique, vous éliminez le temps de pause qui se produit lors-
que le programme VisiCalc recalcule.
-

Pour cela, tapez /GRM (Globai Recaiculation M:
Global)). Dans le recalcul manuel, seule la formul
automatiquement. Pour mettre &
recalcul en frappant |

anual (Recalcul Manuel
e indexéde sera recalculée
jour le bordereau entler, vous davez imposer un

Remarque: I'utilistion du I ne Vvous retire pas du recalcul manuel. I n'y a pas de
réplique sur la zone d'état pour vous indiquer que vous ates en recalcul manuel
Ou automatique, mais I'option devrait étre évidente en surveillant la comporte-

ment du bordereau. Pour retourner au recalcul automatique, frappez /IGRA
(Global Recalcuiation Automatic).

La Commande Format Global: /GF

Le Format Global vous permet d*atfecter un format 4 toutss les positions d*en-

trée dans la fenétre que vous n'avez pas formatées individuellement. La com-

) mande Format Global utilise les mémes options de formatage disponibles pour

les positions d’entrée individuelles. Voir en Troisiéme Partie la Commande FOR-

MAT pour toutes explications de ces options et pour les instructions relatives a la

mise en format de positions individuelles. Le réglage du Format Global sur Oéfaut
(/GFD) cu sur Général (/GFG) donne le méme résultat sur 'écran.

Si vous avez dédoublé votre écran en deux fenétres (voir en 38me Partie la
Commande WINDOW (Fenatre)), vous pouvez utiliser un format global différent
pour chaque fenétre. Lorsque vous conservez votre bordereau avec /SS, tous les

formats globaux seront également conservés (voir en 3¢me Partie la commande
STORAGE).
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Ce résultat est faux. Bi devrait &tre identique 3 A2; il affiche une valeur
différente parce que B1 a §té racaiculé avant que A2 n'ait 614 recalculd. Dans de
tels cas. vous pouvez imposer un recaicul en appuyant sur | lorsque la ligne
diractive est A blanc. Appuyez cette loucha maintenant et F'dcran affichera les
valeurs exactes comma sur la photo ci-dessous.

Notez que vous pouvez faire des rélérences antérieuras et circulaires sans
racevoir immédiatement un message ERROR (Erreur). Cependant, si vous con-
serviez la bordereau et le rechargiez, le message ERROR serait affiché aux posi-
tions d’entrée approprides. Dans ca cas, vous devrez également imposer un
recaicul en frappant !. .

Un exemple similaire, qui marche pour un caicul par rangée, mais non pas
pour un calcul par colonne, est le suivant:

Exemple

1) Frappez ICY Le bordereau est effacé et I'ordre de calcul
est réglé sur colonne.

2) Frappez IGOR Pour changer I'ordre de calcul sur rangée.

3)Frappez 1 = +A1®
>A20 +8B1 —~ +A20

4) Frappez >A1®2®3®
5) Frappez IGOC
6) Frappez 4 ®

Notez que les quatre coordonnées se réfa-
rent les unes aux autres différemment que
dans I'exemple précédent. -~ .

Les résultats sont corrects.

Pour revenir au recalcul par colonne.

Une erreur s’ensuit, similaire a celle dans la-

quelle un groupe de nombres type-colonne
ont été recaliculés par rangées.
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(Allez 3)
La Commande GO TO (Allez )

>
I

[ 6o To: Coondinate_|

Renrez 18 cooraonnés d'entrée

S4piace ‘e Cursew s la
oSO & entrée SOICiide.

mmande Go To vous permet de faire sauter rapidement e ::aurseu::a :rdvz
po::i:: d'entrée A une autre sans dérouler Ia fenétre. :lg::: eq::r 'aC<>:-ncﬁmmande
au-deld d’'une marg
To offre 1a seule fagon de sauter '
%:es (Titres) (voir en Troisiéme Partie la commande TITLES).

'our deplacer r r n e position d'en rée, {rappez la com-
P dé il it trée, |
la curseur sur una nouvel it d
mande Go l'o {>). puis les coordonnées de la position d entrée sur laquelle vous
. .
voulez placer le curseur, et appuyez ®

Py > ligne directive: G0 TO: COOROINATE'
;; ;fapzz AM205 @ Le curseur sautera en colonne AM, rangée
rap

205.
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La Commande INSERT (Insertion)

Insae une rangée au
CeL3uS Ou Curseur.

[ R
insere une colonne
4 gaucne du
curseur

La commande Insert insére des rangées ou des colonnes supplémentaires
dans les zones du bqrdereau sur lesquelles vous avez déja écrit. Par example, si
vous créez un bordereau de dépense et omettez une catégorie,vous pouvez
utiliser Insert pour insérer une rangée ou une colonne 1a ou vous le désirez.

La commande Insert commence avec /1 et vous offre deux options. Tapez R si
vous voulez insérer une rangée, C si vous voulez insérer une colonne. Il n'est pas
possible d'insérer une seule position d’entrée —vous ne pouvez insérer qu'une
rangée ou une colonne entiere.

La Commande Insertion de Rangée: IR

NR insére une nouvelle rangée vide sur la rangée sur laquelle se trouve le
curseur au moment ou vous émettez la commande. La rangée du curseur et
toutes les rangées au-dessous sont déplacées d'une rangée vars le bas afin de
faire place a l'insertion.

Le programme VisiCalc change alors toutes les références de valeur dans les
formules pour faire refléter les nouvelles coordonnées des positions d'entrée sur
les rangées qui ont été déplacées. Par exemple, si une formule contient la coor-
donnée C2, et que vous insérez une rangée sur la rangée 2, VisiCalc changera la
coordonnée dans la formule en C3. Le curseur restera sur sa position premiére,
dans la nouvelle rangée vide. Nous utiliserons I'exemple sulvant pour illustrer a la
fois les commandes /IR et /IC.

Exemple
1) Frappez ICY Pour effacer le bordereau et placer le

curseur en position At

2) Frappez VALUE — 1 — 2 (Valeur)
—-30® .
>A20
FORMULA - +B1+C1 (Formule)
- +C1+D1® .
>A3® SUM — (Somme)
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6) Appuyez —— /DR —

La Commande Insertion de Colonne: /IC

NC insére une nouvelle colonne vide dans la colonne sur laquelle se trouve le
curseur au moment oU vous émettez la commande. La colonne du curseur et
toutes les colonnes a droite de celle<ci sont déplacées d'une colonne sur la droite
pour laire place & I'insertion. Le programme VisiCalc change -toutes les
rétérences de valeur dans les formules pour refléter les nouvelles coordonnées
des positions d'entrée sur les colonnes qui ont été déplacees. Le curseur
demeure & sa position initiale dans la nouvelle colonne vide. .

Exemple

Sivous n'gvez pas I'exemple /IR sur votre écran, (apez-en les phases 1 et 2 ci-
dessus avant de continuer.
3) Frappez — Le curseur se déplace en position C2. La
ligne d’entrée indique la formule +C1+01
La colonne C (la colonne sur laquelle se
trouve e curseur) se deplace sur la droite en
colonne D, laissant une colonne vide en C.

position d'entrée: 02 (V) +01+E1

"4) Frappez /IC

5) Frappez (S) —
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écranavec
Bt1+B2 — +C1+C2®(S) Aprésiaphase 2, comparez volre y
* ¢ 1a photo suivante. Notez que laligned’entrée

indique +C1+C2

Le curseur se déplaca en position C2.

La rangée 2 (celle sur laquelle se trouve ‘le
curseur) est poussée sur 2 rangée 3, en lais-
sant vide la rangée 2.

ligne d'entrée: C4 (V) +C1+C3
Notez que notre formule a changé pour
refléter la rangée insérée—de +C1+ c2, gtle
ast devenue +C1+C3. Sivous avez l'intention
de faire le prochain exemple, AAC, frappez la
phase 6 ci-dessous.

3) Frappez —
4) Frappez /IR

5) Appuyez ==
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Notez que la formule a changé pour refléter
la colonne insérée—de +C1+01, elle est
devenue +01+E1. Comparez votre écran
avec la photo ci-dessous.. - .-

WA VR,

=
3
2
e
"

Notez que lorsque vous insérez une colonne ou une rangée dans une gamme
de fonction intégrée (telle que @ SUM), la formule et la gamme s’étendront pour
inclure votre insertion (que ce soit une rangée ou une colonne) a condition que
vous observiez deux régles.

Premidrement n'utilisez jamais la commande Insert sur le premier élément de
la gamme. Deuxiémement. ne placez jamais I'insertion sur une rangée ou une
colonne contenant la formule de fonction intégrée. Ces deux positions laisseront
votre insertion en dehors de la gamme, au cours des calculs. Pour plus d'informa-
tion relative aux gammes et aux fonctions intégrées, voir an Troisiéme Partie la
Commance VALUE ENTRY (Entrée de Valeur).

Notez en outre que i@ programme VisiCalc ne vous permettra pas d'insérer une
rangée si la rangée 254 est occupée, et ne vous permettra pas d'insérer une
colonne si 'a colonne BK est occupée.

Sila rangee 254 ou la colonne BK sont occupees. le bordereau conservera ces
dimensions (voir Deuxiéme Legon, Postscriptum: la Mémoire et le Beorcereau
Electronique). Pour insérer alors des rangées ou ces colonnes, utilisez !a com-
mande Move (Déplacement) pour transférer toute gonnée de la rangée 254 oude
la colonne BK en un autre endroit du bordereau. Puis, rétrécissez le torcereau
avec /SS et /SL (voir Deuxiéme Legon, Contraction de la Page). Vous pourrez
alors insérer. B
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(Entrée de Laoey
~

D (Entrée de Label)

La Commande LABEL ENTRY (Entrde de Label)

Toute lettre oy

caractare du cté gauche de la colonne; il rempiacera tout c@ qus vous autel
placé précédemment dans cette posilion.

Law ' Vous pouvez slficher le label sur la droite dans la position d’entrée en utilisant
! la commande /FR (voir 'a rélérence de Commande FORMAT). La ligne d en\lrh
! affiche I'indicateur (L) chaque [ois que le Cursaur se trouve sur une position d’en-

trée contenant un label.

ESCAPE
e ™ Nyl X | contenant plus de caractéres que la largeur courante de
o ’""'m“‘:e“"" : colsolr:l:: :\t:g::tu :f:a?;:v%n {voir :n Troisiéme Partle 1a Commands GLOBAL),
seul le nombre de caractéres tenant dans 1a largeur de colonne sera affich§ sur
cette position d'entrée. Cepandant, la label entiar sera maintenu en mémoire et
alfiché sur la ligne d'entrée (3 supposer bien sir que le label n'est pas trop long

Taoez 1out caractive

O Caracteres sv la
'gne g'éamon.

1) = =
n,mu des caractéres sw la Em.

ligne a'4aition en position O asouce
- aMiche caractares  PMEU1® le curseur
® format sur la ligne

pour la ligne d'entrée).

Si vous voulez alficher un long label sur le bordereau, vous pouvez le lrapper

d'entrde
Un 1abel est toute.entré ' i 1a premidre position
i ' = commencant i ' ur deux colonnes ou davantage. Aprés avoir rempii p
gramme VisiCalc évaluera tout label cimmzaé(g:r:: '5"': Ou un guillemet. Le pro- ’ ;'en"ée appuyez — (en supposant que I'indicateur de direction est surle —), et
Tient utiisé pour décrire une rangée ou une coﬂinf;‘%tf?eleﬂ normale: : con(inue'z A frapper le reste du label. Si vous avez basoin de plus d'espace-
. €s caractéres : X X ed
colonne, continuez simplement cette procedure.

alphabétiques et numériques, les signes de ponctuation et les opérateurs
arithmétiques sont permis dans un label. Les Caractéres de contrdie cependant

J

ne doivent pas étre inclus. : Exemple
! Positionne le curseur en A1,

Vous 1) Frappez >A1 ® nne |
et d'édir?:::i, fgf)’tmencer la commande Label Entry lorsque les lignes directive i 2) Frappez P ligne directive: LABEL
queie Sa tros leegagésss. Le label sera rentré dans la position d'entrée sur Ia. : figne d"édition: P
Entry. Si le label c?;:r::::r: 2 oment ol vous commencez la commande Label : 3) Frappez ERIOD ligne d'entrée: Al
ment & Fecriture G tabel o o, CaraCtere alphabétique, procédez simple- ; figne directive: LABEL
Que vous rentrez un l:b exl Le programme VisiCalc reconnaitra immediatement ; ligne d'édition: PERIOD

- 4) Appuyez @ ligne d'entrée: A1 (L) PERIOD

Cependant, si i ligne directive: dégagée
MON?H (2érr;e5:glsﬁ’)’)e':‘:6':nczraclére du label est un chiffre (par exemple 2NO ligne dédition: dégagée
vous devrez taper des guil es opérateurs arithmetiques (- GROSS ~ (8rut)), ou appuyez une touche-lldche  Le label est rentrd et la curseur se trouve sur
parce que un chiff gulllements () avant de commencer 4 taper ie labal, Ceci F fa position d'antrée suivante.
Une Entrée de Vall re ?u un opérateur arithmétique commence automatiquement { '
une eur (voir en Troisiéme Parti ) o ) )

n‘apparaitront pas dans le label. tie la Commande VALUE ENTRY). Les : Supposons que vous vouliez utiliser un label qui ressemble i une tormule.

; ! Exempl

Des - xemple .

caracxéq:: ;3‘1::;0:)'8: les " ou une lettre, ia ligne directive alfiche LABEL. Les ; 1) Frappez >B1® pour positionner le curseur en B1.
Pparaissent sur la ligne d'édition et sur la position d'entrée. | 2) Frappez * igne directive: LABEL
ligne d'édition: dégagée

Appu

s::pézei(SIC pour ella‘lcer toute faute de frappe. Les erreurs ainsi retirées, tapez

seDremer €S caractéeres exacts. Vous pouvez également frapper CTRL E our
a commande Edit (Edition) et corriger les caractéres sur la ligne d?é:i

Les " n'apparaissent pas mais ils indiquent
au programme VisiCalc que celte entrée est

S

tion.
.’5 ) un label. -
Lorsque le label est inscrit, termin 3) Frappez .575°8B2 ligne directive: LABEL
R . ez la commande a . R PR .
touche-fléche. Le label apparaitra sur la position d'enu\:éeec as\?e‘lcwlé s;‘;r::: ’ tone céaton e
3-35 138
- L . : . .
T rEnETYens v oo nrmartaoor rer - L e
(Entrée de Label) x (Dépiacement) *
4) Appuyez ® ou une touche- ligne d’entrée: B1 (L) .575°82 La Commande MOVE (Déplacement)
fleche (cependant, si ligne directive: dégagée
I'indicateur de direction " ligne d'édition: dégagée N
est {, —~ ne sera pas valable). -
Rertrez une  Renuez une

Dans la phase 4 ci-dessus, le (L) sur la ligne q'emrée indique une Entrée de Saconce coor: seconds cooe
Label et vous permet de la distinguer d'une Entrée de Valeur. une meme  une meme
WW& llrv.'0

L2 rangee La colonne
Contenant ta  conterant la

. La commance Move vous permet de déplacer une rangée ou une cclonne en-
tiére sur une autre pasition du bordereau électronique. La programme VisiCalc
change automatiquement toutes les références de valeur dans les formules
(voir en Troisiéme Partie la Commande VALUE ENTRY (Entréde ce Vateur)) pour
tenir compte des nouveiles coordonnées résuitant du déplacement des rangeées

ou des colonnes.

Toutefois. vous davez faire attention de ne pas déplacer une formule conte-
nant une référence de valeur sur une position dant la formule sera calculée avant
sa référence de valeur. Pour une discussion compigte concernant I'ordre de
calcul et de recalcul, voir en 38me Partie 1a Référence de Commande VALUE
ENTRY (Entrée ce Valeur) et les sections ""Crdre de Recaicul’’ et "Références
Antérieure et Circulaire'” dans la Troisieme Legon.

CJ

Déplacement d'une Rangée
Pour déplacer une rangée,vous devez d'abord placer le curseur sur a rangee
. que vous voulez céplacer. La position précise cans la rangée importe peu. Ce Gus
S ' est impartant, c’est de spécifier ta méme coorconnée de colonne paur le nouvet
emplacement. Par exemple, l8 déplacement ce C10 en C5 est valable, mais un
déptacement de C10 en DS ne i'est pas, car la colonne est cifférenta.

Une lois ig curseur sur la rangée desiree. tapez /M La ligne cirective alfichera
les mots MOVE: FROM . . . TO. Laligne d’eciticn indiquera la ccorconnée ' FROM’
(la position courante au curseur).

Appuyez ensuite . comme ceélimiteur et {rcis ponts apparaitront sur 1a ligne

d'édition, aprés la coordonnée “FROM'. Ensuile, vous pouvez soit frapper 'a

coordonnée de cestination, soit déplacer te curseur sur celle<ci. Terminez ta com-

_3 mande MOVE par @ La commande ouvtira une nouvelle rangée 4 1a destinaticn
et fermera I'espace provoqué par e déplacement de la rangee.
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(Déplacement)

Deés que la commande Move termine sa basogne, le curseur resaute sur la )
coordonnée de départ. Cette caractéristique peut 8tre trés pratique, particuliare- - 5) Appuyez ® Le bordereau davrait ressembier & \
ment lorsque vous avez un bordereau trds complexe; cela vous permet de . ¢ & cecl:
retrouvar votre point de départ au cas ou vous aurlez dépiacé une rangée ou une

colonne inexacte.

Si vous voulez déplacer una rangée vers le bas, placez le curseur sur la

rangée exactement au-dessous de la coordonnée de destination. Sl vous voulez E-
déplacer une rangée vers le haut, placez le curseur directement sur larangée de ;; )
destination. 3
Exemple

1) Disposez votre bordereau tel que sur la photo ci-dessous:

= é
3
i .
| ¥ Lorsque vous déplacez une ran.
? ¢ gée vers le haut, da la rangée 3 A la rangée 2
D g paér e_xemp!e. VOUS pouvez soit pointer avec le curseur, soit taper la ccordognneée
I pr c_:{se dg 1a rangée-objectif. Pour ilustrer ceci, replagons 1angée dan.
lé ’ K position originale. s sa
kfs
‘ii : Exeample
ﬁ 1) Appuyez — — Pour positionner le curseur en C3. L'indica-
ﬁ o teur de direction devrait 8tre sur |
i ) Frappez IM ligne directive: MOVE: FROM . . . TO
ligne d'édition: [~ S
3) Frappez . ligne d'édition: c3...
la rangée 3 sera déplacé
2) Frappez IM ligne directive: MOVE: FROM . . . TO 4) Appuyez — ~ figne d'édition: c;' c1
iy sdition: c1 : ‘ on
ligne d. & d!tx_o La rangée 3 sera déplacée en rangée 1.
3) Frappez . ligne d'édition: cr... . ‘
pour déplacer la rangée 1.
4) Appuyez (S) = — — ligne d’édition: C1...C4

La rangée 1 se déplacera en rangée 3.

339
. 340
oy oi. e -t T e w )
- -
(Déplacement) < S
4 (Dépiacement).
S) Appuyez ® La rangée 3 a été déplacée sur la rangée 1,
:te ;:o zt;rseur resaute en C3. Voir photo ci- Exemple
: 1)Frappez ONE -~ TWO —  Votre écran devrait ressembler 2 la photo ci-
THREE —~ FOUR ® dessous. T

- >A1®
: IRD1® A2AS5®

Déplacement d’une Colonne

Pour déplacer une colonne & drolite de sa position courante, placez d’abord le 2) Frappez IM ligne directive: MOVE: FROM . . . TO
curseur sur la colonne que vous désirez déplacer. Tapez /M et la coordonnée de - ligne d'édition: A
la position d'entrée indexée apparaitra sur I'écran. Appuyez . et pointez ensuite : 3) Appuyez . ligne d'écition: Al ..
ou tapez les coordonnées de la colonne située juste & droite de la colonne de 4) Frappez D1 ou = = — ligne d'édition: At ... Dt
destination. Terminez la commande Move par ® et la colonne sera déplacée sur i S) Appuyez ® La colonne A a été déplacée en colonne C te
1a position désirée—juste a gauche du curseur. - que sur la photo ci-dessous.

Quand on déplace des colonnes, e curseur peut se trouver sur toute position
dans la colonne au moment ou vous commencez !a commande. Mais, lorsque
vous indiquer |8 nouvel emplacement, vous davez utiliser la méme coordonnée
de rangée. Par exemple, le déplacement de A2 en D2 est valable, mais le
déplacement de A2 en D1 ne I'est pas. Terminez la commande Move par un ®
Toutes les colonnes intermédiaires sont déplacées pour remplir I'espace vide

“laissé par la colonne déplacée. Le curseur retourne 4 sa position de départ.

B L T R . T T PPN
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Lorsque vous déplacez une colonne sur la gauche de sa position couranta,
vous pouvez soit pointer le curseur, soit taper la coordonnée précise de la
rangés-cbjectil.

Exemple
1) Frappez >C1 ®
2) Frappez IM

Pour positionner le curseur en C1.
ligne directive: MOVE: FROM . . . TO

ligne d'ddition: c1
3) Appuyez . ligne d'édition: Ct...
4) Appuyez = ~— ligne d'édition: Cl...Al

5) Appuyez @ La colonne C a été déplacée en colonne A,

tel que sur |a photo ci-dessous.”

i
§
g
e
iE
3
5

Vous pouvez également taper |a coordonnée de la rangée ou de la colonne &
déplacer, ainsi que la coordonnée du nouvel emplacement. Utilisez la touche
ESC pour effacer toute coordonnée non désirée. Remplacez-la en tapant ou en

pointant 1a nouvelle coordonnée

avec le curseur,

tacommande MUVE :

AT

{Dépiacement)

S r———————ry
Exsmple
1)F
) Frappez IM ligne directive: MOVE: FROM
2 ligne d"édition: ct ’ e
Ppuyez ESC I.Igne directive: MOVE: FROM T
v ligne d'édition: dégagée T
ol ppez A1 ligne d'édition: Al
puyez . ligne d'edition: Al

5) Frappez D1

6) Appuyez ®

Le curseur retoume en D1.

ligne d'édition;

Al Dt

pour déplacer la colonne A an colonne C.
Le contenu de la colonne A est maintenant

en C. Les colonnes qui étai
ent précédem-
ment en B et C ont 614 déplacées en A et ';
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La Commande PRINT (Impression)
»
PRINTER, # OF SLOT ]

Frappez un nom Oe ficher ou

odouez le jownal

®

Rentrez le numéro de
poalion conlenan la cane
impamante &

r

Fro: Lrew K Sty —. & |

Rentez la coordonnée du
Cosn Wl dnewr Irom
Ge 12 zone & wnprimer

| |
- &
Oésacove Avance le
Favancement papier 3
de papuer chaque relour
® Ay chanot

(-

Pria: Satag o RETURN )

’\‘.
/

Fracoez 34 y & heu, la chaine
e mae en Dage apOrOONME,
POw le Dériohdnue de sonie.
Renirez l98 coordonnees du con
N1eeur Gros Gy bordereau
3 »monmer

| -

Transmet au pénphenque
sonie.

Le but de la commande Print est de vous permettre d'imprimer vos bordereaux
soil sur une imprimante pour une copie sur papier, soit sur un autre périphérique,

tel qu'une unité de disque.

Par suite des nombreuses et différentes combinaisons d'imprimantes et de
‘cartes Interface d'imprimante.il se peut que vous ayez A expérimenter pour
trouver une impression répondant aux spécifications de format que vous désirez.
Ceci n'est pas particuligrement difficile si vous réglez convenablement votre im-
primante, la.carte interface d'imprimante, et |'Apple avant de tenter d'imprimer
un borgereau.

Les divers czmmulaleurs sur volre carte et sur votre imprimante sont peut-étre
déja régiés pour certaines catégaries de taches (par exemple, le traitement de
lexte). Laissez cela de coté pour I'instant. La commande Print VisiCalc posséde
plusieurs options qui—dans la plupart des cas—vous permettent de régler des
formats cans toucher aux commutateurs.

Mise en Marche et Test

Les étapes suivantes sont des conseils généraux qui vous aideront a mettre en
marche volre matériel et & assurer que votre imprimante regoit et imprime bien
les connees de votre Apple. Avant de commencer, SOftez vos manueis Im-
‘*‘) primante et Carte Interface.
1) Assurez-vous gue I'Apple et I'imprimante sont bien éteints.

3.45

(Impressiony

- 2) Parcourez.vos manuels Imprimante et Carte Interface et assurez-vous que
vous avez bien réglé tous les commutateurs appropriés— particulidrement les
commutateurs DIP (s'il y a lieu) sur la carte interface. Nous vous recomman-
dong d'établir une liste e vérification de ces réglages pour vos essais et a
titre de référence. Accorcez une attention particuliére a tout ce qui a trait aux
points suivants:

a) Retour du chariot

b) Avancement du papier

c) Espacement des lignes )

e) Taux de parité et taux de Baud (si c'est |a premiére fois que vous reliez I'im-
primants, la carte et I'Apple).

3) Rétérez-vous & votre manuel Carte Interface d’imprimante pour installér la
carte.Véritiez que la carte interface d'imprimante est bien dans I'une des posi-
tions numérotées de 1 a 7 (1a position O étant réservée aux cartes de langage).
La position 1 est considérée comme la position “‘standard” pour les cartes
d'imprimantes.

4) Assurez-vous que le cible reliant la carte Interface & I'imprimante est cor-
rectement connecté aux ceux extrémités.

5) Vérifiez que I'imprimante et I'Apple sont branchés.

6) Assurez-vous que la quantité de papier est suffisante et que ceiui-ci est placé
correctement.

7) Allumez I'Apple et I'imprimante, (ON). Si votre imprimante posséde un com-
mutateur “ON LINE' (parfois appelé “LINE" ou “SELECT"), vérifiez que son
commutateur est également sur “ON"".

8) Consultez vos manuels pour vous aider a obtenir la réplique BASIC sur votre
écran (> pour Integer BASIC, | pour Acgiesaft BASIC), suivie du curseur
clignotant.

Si vous avez suivi les étapes ci-dessus, vous &tes prét A tester votre im-
primanta. Si vos manuels ne suggérent aucun test, essayez celui-cl. Tapez exac-
tement le programme BASIC suivant:

NEW®

10 REM PRINT TEST PROGRAM ®

20FOR1 = 170109
30 PRINT “THIS IS A TEST TO SEE HOW WELL MY APPLE AND MY
PRINTER WORK TOGETHER" ®

40 NEXT 1D
50 END @

(Ceci est un test pour vernifier que mon
Apgle et mon Imprimante marchent bien ensemgle)

Frappez RUN (passage) pour voir le programme Sur volre écran. Vous

devriez y voir ies mols
THIS iS A TEST TO SEE HCW 'WELL MY APPLE AND MY PRINTER WORK TOGETHER

répétés dix lois. Remarquez cue cette phrase a plus de 40 caractares de long. Si
votre imprimante est réglee cour une ligne ce 40 caractéres, la seconde ligne
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commencara par AND. Vo
de I'Apple, et la forme sous laquelle elle imprimaera le programme.
Frappez PR¥1 ® RUN @ Si votr
position autre que le position 1
Remarque: dés que vous avez tapé PR¥1 ® I'im,
Que vous tapez depuis votre clavier Apple.

Les trois points Importants 3 surveiller sont: le
ment du papler, et la longueur de ligne. Premiar
t-elle ala marge gauche lorsqu'elle
le retour du chariot fonctionne,

) Plusieurs imprimantes possadent un retour de charl
vice au moyen d'un commutateur *‘on'* 8t “off""
pas le retour chariot, Me vous inquiétez pas.
VisiCaic peut fournir un retour de chariot.

- Si votre imprimante n'effectue
Rappelez-vous que le programme

. "(‘);:nséiom;n;r::e:irrprimanl-\(e descend-elle A la ligne suivante pour continuer
? e cas, l'avancement de papier fonctionn :
r ! A 8. Sil'avancemen
fonctionne, I'espacement entre les lignes est-il simple ou double ::‘est-.’u:iret

obtenez-vous une ou deux lign
4 « 4 €s par avancement de papier? P
particularités maintenant, pour vous aider a d o o Ve o

instruc;ions d'impression adéquates. Le pro
pourvoir ou annuler I'avancement de papier.

se1110|7iememan(.‘vériﬂez si votre impnmante a imprimé votre phrase en une

ca::ai(;rg:sel:u si elledl a fractionnée aprés 40 (ou tout autre nombre de)
- La commande Print VisiCalc vous permet d°

f M2 envoyer des commandes

Qui allongent ou diminuent la longueur des lignes (a4 supposer que votre im-

primante puisse imprimer des lignes qui ont
D € plus de 40 caractéres de |
la carte d'imprimante accepte de teiles commandes). elong etave

SpéPcl;as::ucr; ig;:fmaztes et cartes vous permettent de frapper une commande
ine de caractéres (une chaine est sim
h d plement un groupe de
caracteres). Ces chaines appelées satu i
. p strings (chaines de
peuvent commander a I'imprimante un certain n( e erpage)
espacement. changement de longueur de lig

manuels Imprimante et Carte Interface afin
utiliser.

ombre de chosaes—double
ne gt de marges, etc. Vérifiez vos
de voir les options Que vous pouvez

'

a :::s fe::o;nmandons que vous utilisiez ce test pour régler votre Imprimante et

oea ein er. ace de lellg sorte que vous obteniez le retour du chariot, I'avance-
ent du papier, et une ligne de 80 caractéres minimum (si possible). Si vous ne

pouvez pas obtenir de I'imprimante qu'elle réponde & I'Apple, ou si vous obtenez

retour du charlot, I'avance-
. 4 ement, I'imprimante retourne-
termine d'imprimer une ligne? Si c'est le cas,

lot automatique mis en ser-

T

yons maintenant si I'imprimante accepte les donndes

@ carte d'imprimante se trouve dans une
+ 1apez son numéro de position au lieu du 1.
primante devrait imprimer tout ce

v
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Pour ce qui suit, nous présumerans que votre Apple est & méme d'envoyer des

donndes & votre imprimante et que I'imprimante peut les imprimer.

Impression sur une Imprimante

A deux exceptions pras, la commande Print reproduit exactementun rectangle

d'Information depuis votre bordereau, tel que vous le voyez sur I'écran. Les for-
mats et les largeurs da colonnes seront maintenus.

Les exceptions sont: (1) les fendtres:; et (2) las rangées et les colonnes sur les-

i i i Partie la Commande WIN-
uelles vous avez placé des titres (voir en Trolsiéme
g)OW (Fenatre) et la Commande TITLES (Titres)). La commaqda IP ignorera les
fendtres (voir en 33me Partle la Commande WINDOW) et imprimera la page com-
me si vous aviez tapé /W1 avant de lancer la commande IP.

La commande Print n'imprimera pas {es colonnes et les rangées qui auront été
fixdes par la commande Titles (voir en 3&me Partie 1a Commande TITLFS). Elle
Imprimera le bordereau comme si vous aviez tapé /TN De nombre_ux us\llsaleu(s
de VisiCalc trouvent plus aisé de définir les parties du bordereau d cmpr,mer sans
utiliser la commande Titles. 1} se peut que vous vouliez an_nu.ler vos pxras avec
/TN lorsque vous exécutez la commande Print, et les réinstituiez ultérieurament.

Le deux premidres étapes d'impression d'un bordereau VisiCalc sont identi-
ques pour toutes les imprimantes et cartes interface. En supposant que vous
avez actuellement un bordereau sur volre écran, suivez les étapes ci-aprés.

1) Frappez >A1 Pour placer le curseur a Fangle supérfgur
gauche du bordereau. Ceci est la premngre
étape de définition du rectangle qui sera im-
primé. Si 'angle supérieur gauche du rec-
tangle que vous voulez im_primer est aulre
que At, placez alors le curseur sur cette
coordonnée.
ligne directive: PRINT: FILE, PRINTER,
# (OF SLOT)
(imprassion: Fichier,
Imprimante, # de
Position)

2) Frappez [P

3) Frappez P ou le numéro de
position de la carte que vous

voulez utiliser, et appuyez ® PRINT: LOWER RIGHT,

“SETUP,—.&

(Impression: In-
. térigure droite,

“*Mise en page)

ligne directive:

N

(D

des lésul!als singuliers, vérifiez vos manueis Carte Interface et Imprimante. Si tone createn R
cela ne résout pas le probléme, VOyez votre concessionnaire. ’ |
347 348
. . T e e - '
. - eprayes
Eaagcsiaa Z _ - ——
TpTesSiory— (Impression)

Lorsque vous frappez P, le programme VisiCalc cherche fa position portant le
plus pelit numéro et contenant une carte imprimante ou une autre carte de com-
munication périphérique, puis envoie la message a cette position. Si vous voulez
envoyer un message a une carte se trouvant dans une position différents, frap-
pez le numéro de cette position.

Pour déterminer la coordonnde correspondant & LOWER RIGHT (Intérieure
droite), trouvez d'abord le point que vous désirez imprimer le plus éloigné A
droite. Notez ia (les) lettre(s) de sa colonne. Trouvez maintenant le point que vous
voutez imprimer sur le bordereau le plus bas. Notez-en le nombre. Les deux
réunis donnent la coordonnée LOWER RIGHT dont a besoin la commande Print.
4) Frappez la coordonnée ligne directive: PRINT: LOWER RIGHT,

inférieure droite (repré- ‘‘SETUP,—, &
~Sentant 3 1a fois le point le La coordonnée in-

plus bas et le plus éloigné férieure droite que

& droite sur le bordereau). Ou vous rentrez.

bien, pointez le curseur sur la

coordonnée inférieure droite.

ligne d'édition:

A ce stade, plusieurs combinaisons d'imprimante et de carte sont prétes a im-
primer la partie du bordereau que vous avez définie. C'est la forme de la com-
mande Print 1a plus simple, ne demandant que 5 étapes. D'autres combinaisons
imprimante/carte peuvent requérir d'autres commandes, & savoir. chaine de
mise en page, retour chariot et/ou avancement de papier, ou omission de
'avancement de papier. Continuez avec |'étape 5 et comparez vos résuitats avec
ie test d'impression effectué antérieurement.

S) Appuyez @ L'impression devrait commencer. Si elle ne
commence pas, appuyez ® une fois de pius.

Remarque:vous pouvez arrdter I'impression en frappant CTRL C depuis le
clavier de I'Apple. ‘

La Chaine de Mise en Page (Setup String)

Rega:dg} 1a ligne directive suivante:

PRINT: LOWER RIGHT, "'SETUP,—, &

Nous avons utilisé LOWER RIGHT (Inférieure droite) pour donner les coor-
données finales du rectangle que nous voulons imprimer. Les options restantes

sur la ligne directive vous permettent de mettre en page votre impression
VisiCalc.

Plusieurs combinaisons imprimante/carte nécessitent la chaine de mise en
page pour imprimer dans un format spécifique. Setup string (chaine de mise en
page) comme on {'appelle. n'est rien d'autre qu'une commande spécifique
donnée a I'impnmante ou 2 la carta intecface. Les chaines de mise en page com-
mencent habituellement par ESC ou CTRL et sont suivies d'un ou de plusieurs
caracteres.
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Les caractéres de contrdle et d’omission ne peuvent pas atre rentrés dans une

" chalne de mise en page avec les touches CTRL et ESC. N'essayez pas de iss

utiliser! Le programme VisiCalc posséde unp série spéciale de ;avac(érgsbfg:‘rl
rentrer la chaine de mise en page. Le premier caractare estle gigne A, o( o
en pressant simultanément SHIFT et N. Les caractéres suivants peuven
utilisés pour des chaines de mise en page.

Al lout caractére suivant sera traité comme un caractére d'e cgnlféle.
A E tout caractare suivant sera traité comme un caractare d'omission.
A Hnn produit le caractére ASCli défini par I'hexadécia_‘nala nn.

AR place un caractére retour dans 1a chaine de'mnse en'page.

al place un avancement de papier dans {a chaine de mise en page.
A A place un caractére A dans la chaine de mise en page.

La chaine de mise en page doit atre rentrée chague fois qu'un bordereau eas:
imprimé. Lofsque vous appuyez ®, Print: Lower Righ't_ ‘sgtup,-—. & réapparail
sur 1a ligne directive et ces options sont A nouveau dispanidies.

Exsmple o ,

Si vous avez utilisé votre carte Parallel Apple avec une @pv:margle C;r;tr?n‘:‘zls%
it se peut que vous ayez un espacement triple sur votre impression. Pou Guoi?
Parce que le programme VisiCalc a envoyé |'avancement de pzp;er. volren:::r:(tecz

i i ‘avance
3 i otre imprimante a envoye t'ava

envoyé I'avancement de papief, et v t .
papieyr—d'oﬁ trois espacements entre chaque ligne. i?our créer_ u:orl‘c:i::\;
espacement simple, vous devez suivre les étapes 1) et 2) ci-dessus puis
avec ce Qui suit: .

F " PRINT: SETUP OR RETURN
a) Frappez

(Impression: Mise en
page ou Retour)
Les " signalent au programme vigiCalc que
la chaine de caractéres suivant sera la
SETUP string (chaine de mise en page).
Il s'agit de la chaine CTRL | K décrnte 3 1a
page 17 du manusl Apple Parallel Interface
Card; celte chaine élimine {'avancement c2
- papier de 13 carte paralléle.

ligne directive:

b) Appuyez A CIK®

ontinuer avec I'étape 4. Ou bien, vous pouvel

: 1@ Ap-
ajouter ces chaines de mise en page 5uop(emenla—|ros. Pali?xzr::al:;;‘au:.:rsei :._
ple Parailel parmet ces longueurs de igne de 25? caracte : pis caracxére; 2
premier test g'impression vous n'avez imprime quune igne r7mpnmer cleres ot
longueur, vous poufriez également rentrer a c180 rf@épou A ;a;,i
de 80 caractéres. C'est exacl:ment com:x:;::r:og' ‘3235 dpevu mm’ér 2

80 N au lieu de rentrer
g::::z:sc::::: en page chaque fois que vous imprimez un borcereau.

A ce stade. vous pouvez ¢
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foute imptimante utiisant 'Agple Parailel Intertace Card, doit utiliser la chaine
c.m mise an page a Cl K pour suconmaer un avancement de papler. La longueur de
I'avancement paul atre ragldae an remplagant le normbre 80 dana la uhate A O1
80 N par tout autie nompre s@Cceplable par voire Imprimante,

Exsmple

Le spinwriter NEC avec una carts de Séria Apple na nécessile pas de chaine
Je mis¢ en page pout modiller la lormat, Toutelals, vous pouvez en uliliser une
pour mgdtlier le format. Par exemple, vous pourriez a 1a lois paragrapher g for-
mat entier at ressetrer les caractéres de votre impression en suivant las étapas
suivantes aprés avoir exécuté I'dtape 3:

a) Froppez ** Pour commencaer la chalne de mise en page.

ligne directive: PRINT: SETUP OR RETURN
(Impression: Mise en
page ou Retour)

Pour positionner la tate d'impression de

fagon 4 obtenir une marge gauche de 5 es-

paces.

-

b) Avec la t8te d'impression
sur 1a position extréme
gauche, appuyez la barre
d’'espacemant NEC 5 fois.
(L'avancement de papier
local doit étre allumé —'On’).

c) Frappez o EM Pour régler la marge gauche sur la position

de la téte d'impression.

Pour commencer une seconde chaine de
mise en page.

SHIFT M crée le caractere ] signatant une
commande d'espacement de caractéres.

d) Frappez a E

e) Appuyez SHIFT et M en
méme temps
) Reldchez les touches

g) Frappez H ® Pour régler I'espacement de caractdres a

8/120". Voir votre manuel pour d’autres op-
tions d’espacement et de comrmande.

Cominue; avec la séquenca normale des étapes pour I'impression VisiCalc. La
plupart‘ des imorimantes opérant avec I'Apple Serial Interface Card changeront
les options de format avec des chaines de mise en page similaires.

Retour du Chariot et Avancement de Papler

) Lorsque vous avez réalisé votre premigre impression VisiCaic, la tate d'impres-
sion a-t-elle refusé de quitter la marge droite? LUlmprimante a-t-elle essayé d'im-
primer tout sur une seule ligne? L'imprimante a-t-elle imprimé en double espace-
mgnﬂ _Le programme VisiCalc posséde des solutions & ces problémes ne
r}ecessxtant £as 'usage de chaines de mise en page. Regardez & nouveau celte
ligne directive:

PRINT: LOWER RIGHT, “*SETUP,.—. &
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Leg derniers earacldres = & vous permelisnt d'4mallre des commandes de
contrdle de 'avancement du papier. Notez que lorque vous appuysz l'un de ces
csractéres, li ne se produit aucun changement sur I'écran VisiCaic. O autre part,
YOUR Ne devus Dan appuyer B aprés avoir preaded I'un de ceu daractires. Le pro-
gramme VisiCalc st régid pour snvoyer sulomaliquement un svancament de
papier aprds chaque retour de chariot.

Notez qus vous pouvet (et davaz parfois) utillser 4 la fols une chalne de mise
&n page et un (ou aavantage) des caractdres relour du charloVavancemant de
papier. Examinons individueilement ces caractéres.

— Désactive I'avancement de papier émis par le programmae VisiCalc
{non pas la carte Interface). Le programme VisiCalc n'anverra plus
d'avancement de papler jusqu'h ce que vous restauriez la fonction
avancement de papier avac & {voir ci-dessous). Le — ne devralt dlre
tapd qu'une seule fois. Si votre impression VisiCaic est 3 double
espacement, appuyez — avant de définir LOWER RIGHT (coor-
donnde Inférigure droite); vous obtiendrez alors un espacement
simple sur toute impression uitérieure. Ulilisez — avec Ia carte Cen-
tronics et avec I'Apple Silentype™ chaque fois que voudrez sup-
primer un avancement de papier en sus.

& Envoie un avancement da papier avec chaque retour de chariot.Ceci
demeurera en vigueur pendant toute I'impression ou jusqu'a ce que
vous tapiez un — (voir ci-dessus). i

Impression en Sections

Si vous tentez d'imprimer une rangée qui excéde le nombre de caractares que
votre imprimants peut imprimar sur une ligne, une partie de votre ligne com-
mencera sur la ligne d'impression suivante (si le retour chariot et I'avancement
de papier sont en service). Par exempla, si votre imprimante ne peut imprimer
que 40 caractéres par ligne, le 413me caractdre commencera sur ia rangée
suivante. Si vous ne pouvez pas étendre la longueur d'une ligne d'impression
avec une chalne de mise en page, vous devez imprimer en sections.

Pur cela, procéder aux étapes 1, 2, et 3. Sélectionnez ensuite les coordonnées
LOWER RIGHT (Inférieure droite) correspondant aux restrictions de longueur de
votre imprimante. Par exemple, avec une imprimante de 40 colonnes, vous
pouvez aisément imprimer une fendtre 2 ia fois. En supposant que vos colonnes
soient encore réglées sur § caractéres et que la position d'entrée supérisure
gauche soit A1, donnez D en coordonnée “droite”, et donnez ensuite 1a position
de la rangée inférieure en coordonnée “inténeure’. Cela correspondra a la posi-
tion d’entrée LOWER RIGHT. . -

Lorsque vous avez imprimé la section de A 3 D, commencez I'impression
suivante avec le curseur en E1 pour votre position d'entrée supérieure gauche, et
H correspondant A votre colonne d'extréme droite. Continuez de cette maniére
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jusqu'a ce que vous ayez imprimé 1a largeur de votre bordereau. A moins que
vous alimentiez les pages une 3 une dans votre imprimante, la longueur de la
page ne cevrail pas avoir d'importance. Si vous alimentez les pages une a une,
vous devez alors restreindre vos sections verticalement aussi bien qu'horizon-
taiement.

Création d’un Fichier Format d’Impression
(Print Format)

Le commande /PF “imprime” votre bordereau sur un fichier de disquette
plutdt que sur une imprimante. Un fichier PF ou “'Print Format’ (Format d'Im-
pression) contient uniquement les données affichées sur le bordereau. Aucune
des informaticns refatives aux formules, format, largeur de colonne, ou précision
numérique n'y est inclue. En ccnséquence, si vous essayez de recharger un
fichier Format d'Impression, vous ne le verrez pas sur I'écran.

Un fichier PF est simplement un fichier standard de texte Apple DOS. Ses
caracteres sont exactement les mémes que ceux envoyés A lim-
primante—retour du chariot et avancement de papier compris. (Dans les ver-
sions antérieures du programme VisiCale, la commande /PD (Pour imprimer sur
disquette) exécutait les fonctions qui sont maintenant exécutées par /PF.)

En écrivant un programme en 8ASIC, en Pascal, ou en tout autre programme
de langage, vous pouvez transtérer des fichiers PF dans les programmes tels
que le traitement de texte. Voir le Manuel DOS pour informations relatives & la
fagon d'utiliser des fichiers de texte dans un programme. Pour créer un fichier
PF suivez les ¢tapes suivantes:

. 1) Positionnez le curseur sur

la coordennée sugérieure
gauche.
2) Frappez /P PRINT: FILE, PRINTER,
. # (OF SLOT)
(Impression: Fichier,
Imprimante, # de
Pasition)
PRINT: FILE NAME
(Impression: Nom de
Fichier)
ligne d'édition: le nom de fichier ap-
paraitra lorsque vous le tapez. N'oubliez pas
d'ajouter .PF ou un indicateur similaire afin
de le aifférencier d'un fichier ordinaire de
bordereau conservé avec /SS (voir Troisiéme
Partie la commande STORAGE). Certains
programmes congus pour l'ulilisation de
tichiers format d'impression peuvent

ligne directive:

-

3) Frappez F ligne directive:

4y Fanpez ‘2 nom de fichier
suivi ce @
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nécessiter un suffixe de nom de fichier
diftérent. Vérifiez la documentation pour le
programme spécilique que wvous désirez
utitiser.

ligne directive:

5) Rentrez la coordonnée PRINT: LOWER RIGHT,

LOWER RIGHT (inférieure R *SETUP, —, &

droite) (Impression: Infé-

. rieure droite, ‘Mise
en page)

ligne d'édition: les coordonnées ap-
paraissent lorsque vous les tapez. Vous
pouvez soit taper la coordonnée LOWER
RIGHT, ou la pointer avec les touches-
fidches.

Le bordereau actuel sera conservé sous la
forme fichier Format d'Ilmpression.

6) Appuyez ®

Impression des Formules st des Formats

La commande /PP (voir ci-dessus) vous permet d’imprimer les données telles
qu'affichées sur votre bordereau. Mais qu'en est-il des formules et des formats
(voir en Troisi@me Partie les Commandes GLOBAL st FORMAT) qui se tiennent
“derriére" les données? La commande /SS, S vous permet d’imprimer chagque
position d'entrée leile que vous I'avez rentrée, avec les formats “‘global” et
“local” s’appliquant. L'impression qui s'ensuit est tellement compiéte que vous
pouvez, a partir de celle-ci, reproduire un baordereau. .

Pour imprimer des formules et des formats. vous devez utiliser la commande
Storage Save /SS (Stockage sur disquette) (voir en Troisiéme Partie la Com-
mande STORAGE pour les détails). Mais au lieu de consarver sur disque. nous
conserverons la corcdereau sur I'imprimante. Au contraire des commandes /PP et
IPF, 1a commande /SS,S n‘a pas d'exigences quant a la position du curseur ou
quant aux titres. Suivez les étapes ci-3essous pour consearver votre bordereau sur
votre imprimante.
1) Frappez IS STORAGE: LSDIQ #
(Stockage)
STORAGE: FILE FOR
SAVING
(Stockage: Fichier a
Conserver)
Indicateur d’'édition
clignote.

figne cirective:

2)Frappez S ligne directive:

ligne g'édition:

3) Frappez ,S1 (si votre carte
d'imprimante se trouve dans
1a position 1)

Au lieu de conserver ceci sur une disquette
avec un nom de fichier, conservez directe-
ment sur I'imprimante en ulilisant le@ numero
de cosition ce la carte d’'imprimanta. (Si votre
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" 4) Appuyez ®

O

A GO0V Yy

carte d'Imprimante se trouve en position 2,
tapez ,S2. etc.)

Le bordereau Imprimera position d'entrée
par position d'entrée en commengant par
I'entrée Inférieurs droite st en tarminant par
I'entrée supérieure gauche. L'information
quant au format suivra. Chaque position
d'entrée est imprimée sur une ligne
séparée—I'impression qui résuite est donc
trés verticale.

p—

{Repeatiion g8 Cabay—

La Commande REPEATING LABEL (Répétitlon de Label)

Fragoez tout earactve

]
Séauenca de caracieres
répeise sur 10ule 1a
Wrgsur Oe (a colonne.

La commande Repeating Label vous permet de tirer une tigne horizontale de
caractéres (tel que le caractére tiret, —}dans le but de séparer visuellement das
catégories de données sur e bordereau électronique. La commande Repeating
Label répéte toute séquence de caractéres que vous rentrez sur touta la largeur
d’une colonne.

Si vous changez ia largeur de colonne (voir la Commande GLOBAL), la
séquence sera modifiée afin de continuer 2 remplir la coionne. Lorsque vous
reproduisez (voir ta Commande REPLICATE (Reproduction)) I'entrée contenant la
répétition de label, vous pouvez lormer une ligne ou une autre séparation visuelle
en travers de votre bordereau.

Exemple

1) Positionnez le curseur sur
la position d’entrée qui
contiendra la répétition
de label.

2) Frappez /— ligne directive: LABEL: REPEATING

(Label: Répétition)

3) Frappez — ligne directive: LABEL: REPEATING
ligne d’édition: -
4) Appuyez ® Le programme VisiCalc étendra la séquence

sur la largeur de fa colonne. Par example, si
vous avez une largeur standard de colonne

Notez qu'a I'étape 3, vous pouvez également utiliser des combinaisons de
caractéres telles que "#°#. Vous n’'étes pas restreint & un seul caractére ou au
caractére tiret: La photo ci-aprés montre deux répétitions da labels différents
reproduits sur toute la largeur de I'écran.
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Lorsque vous conservez un bordereau en DIF avec /SS. les labels répétés que
vous voyez sur I'écran ne seront pas conservés. Le DIF conservera seulement
les touches entrées comme formant le labei devant étre répété.
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(9 caractéres), vous devez voir dans la
position d’entrée.
§) Utilisez la commande
REPLICATE pour copier le
label continu sur loute la
largeur du bordereau. -
' -,
i
£
3-56
e - . -
(Reproduction) c
o .
La Commande REPLICATE (Reproduction)
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La commande Replicate vous permet de copier le contenu ce toute pasition
d'entrée, y compris les labels, tes valeurs (nombres, expressions et formules), les
formats (voir en Troisieme Partie la Commande FORMAT), et les entrées vides -
(voir en 32me Partie la Commande BLANK (Mise 3 8lanc)). Vous pouvez copier
une entrée simple d¢'un endroit 3-un autre, copier une entrée simple sur toute une
rangée ou le long d’une colonne, ou vous pouvez reproduire une rangée ou une
colonne enliére autant de fois que vous le désirez.

Toutelois, la commande Replicate ne vous permet pas de ccpier une rangée
sur une colonne, ou ae copier ung matrice (plusieurs rangées ou colonnes a ia
fois). Les opérations ce copie complexes peuvent &tre faites avec une série de
reproductions ou avec l'option /SKS (voir en 3&me Partie la Commande
STORAGE (Stockage)). Remarguez toutelfois que /IS#S conserve seulement les
labels et les vaisurs, pas ies formules.

Pour utiliser la commande Replicate vous devez fournir deux séries d'informa-

tions (et, dans le cas ce références de valeurs: trois):

1) La gamme d’origine

2) La gamme d’objectits

3) L'option relative ou sans changement: c’'est-a-dire si une référence de vaieur
doit 8tre reprodu:te sous la méme forme dans toutes les pcsiticns. ou si elle
doit 8tre re/ative & cnaque nouvelie position d'entrée.

Une gamme peut ccmorendre une ou plusieurs positions d'entrée et méme &
une rangée ou une coionne entiére. Les gammes sont spécifiées en rentrant la
premidre coordonnée ce la gamme, un point (pour délimiter), et ia derniére coor-
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Supposons, par exemple, que vous vouliez qu'une colonne atfiche des chiffres

donnée de la gamme. Vous pouvez rentrer des coordonndas en les trappant sur

votre claviar ou en las pointant avec le curseur. Une gamme ne peut pas
travarser l@ bordereau en diagonale.

La gamme d'origine indique au programme VisiCalc quelie(s) position(s) d’en-
tréa vous voulez copier. La gamme d'objectifs indique la(les) position(s) d’entrée
ou la copie doit &tre faite. Une spécification compléte des gammes d’origine et
d'objectifs apparaitra sur la ligne d'édition sous la forme suivante:

premidre coordonnée d'origine . . . dernidre coordonnée d'origine:
premiare coordonnée de I'objectif . . . dernidre coordonnée de V'objectil

Par exemple. si vous voulez copier I'entrée en A1 sur toutes les positions de
B1a B10, vous verrez

Al...A1:B1...810

Si les coordonndes de début et de fin de gamme d’origine sont identiques
(F9...F9, par exemple) seule I'entrée sur la position de la coordonnée sera
copide dans la gamme d'objactits. Si las coordonnées sont ditférentes mais tom-
bent dans la méme colonne, vous copiaraz la partie de cetta colonna définie par
las deux coardonnées (F9 . .. F15, par exempla). D8 méme, si les coordonnées
d'origine sont différentes mais tombent dans une méme rangée, vous copiarez
cette section de cette rangée, a savoir, F9...L9.

Si vous voulez une seule copie d'une position d'entrée , d'une rangée ou d'une
colonne, votre gamme d'objectifs ne devra contenir qu'une saule coordonnée
(F9. par exemple). Si vous spécitiez deux coordonnées différentes pour votre
gamme d'objectifs (F9...F15, par exemple), la commande Replicate copiera
votre gamme d’origine sur chacune das positions d'entrée dans la gamme d’'ob-
jectits.

Reproduction d’une Position d’Entrée & une Autre

"Pour copier d’une position d’entrée a une autre, donnez une coordonnée pour
la gamme d'origine et une coordonnée pour la gamme d’objectifs.

Exemple

1) Frappez ICY Pour effacer le bordereau et placer le
curseur en Al.
ligne d'entrée:
ligne directive:

2) Frappez 100 ®
3) Frappez IR

At (V) 100
REPLICATE: SOURCE
RANGE OR RETURN

T

(Reproduction:
Gammae d'Origine ou
Retour)
ligne d'édition: Al
e 359
s .
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10) Appuyez @

de vente arrondis & deux décimales. Placez le curseur sur une position d'entrée
vide et tapez F$ (voir en 3éme Partie la Commande FORMAT) pour ‘attacher &
cette position le format “‘dollars et cents’ (ou francs et centimes). Reproduisaz
ensuite cette position d'entrée en utilisant la procédure de I'exemple ci-dessus.

Les positions d’entrée ne changeront pas d'aspect si elles ne possédent pas
de valeurs & ce moment 1a. Toutefois, lorsque vous commencez a rentrer des
nombres dans ces positions, ils seront tous affichés avec deux décimales.

Reproduction d’une Colonne d’une Position a une Autre

Pour copier une colonne entidre d’'une position A une autre sur le bordereau,
donnez en gamme d'origine les coordonnées des positions d'entrée supérieures
etinférisures ce la colonne. Par exemple, A1 ... A32. Pour la gamme d'objectifs,
donnez seulement la coordonnée de la position d'entrée du haut de la nouvelle
colonne. Le programme VisiCalc remplira le reste. L'exemple suivant illustre la
fagon de copier une colonne, et vous montre comment changer une coordonnée
d’origine de toute position d'entrée.

Exemple .
1) Frappez ICY Pour dégager le bordereau et placer le
curseur en Al

Pour régler I'indicateur de direction sur | et
créer I'exemple.

ligne directive:

2) Appuyez (S)31 -2 — 3
- 40

3) Frappez IR REPLICATE: SOURCE

RANGE OR RETURN

A4 suivi de lindica-
teur d'édition.

Pour effacer et changer la premiére coor-
donnée d'origine.

ligne d’édition:

4) Appuyez ESC

S) Frappez A1 ligne d'édition: Al
6) Frappez . ligne d'édition: Al ...
7) Frappez A4 ligne d'édition? AL, . Ad

8) Appuyez ® ligne directive: REPLICATE: TARGET

RANGE
ligne d'édition: Al .. A4
9) Frappez C4 ligne d'édition: Al ... A4:C4

Les contenus de la gamme d'ongine (Al a
Ad) ont été placés dans la gamme d'objectifs
(C4 a C7)— sans que vous ayez tapé la coor-
donnée tinale. Le curseur est revenu a la
position qu'il occupait avant que vous ne
commenciez & taper.
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| 4) Appuyez ®

5) Frappez D1

i 6) Appuyez ®

£n commengant 18 commande qvoc ]
curseur en Al le programme visiCalc 3
automatiquement entré Al commae gamme
d'origine.
ligne diractive: REPLICATE: TARGET
RANGE
(Reproduction:
Gamme d’objectifs)

. U At

ligne d'édition: At ... »

Vgous avez indiqué au programme VlsCaI;_de
commencer et de tesminer la position
d'entrée 3 reproduire en At. Al es.( ia
rrgamme dorigine™ 8t ne comporte qu'une
seute position d'entrée.
ligne directive: REPLICATE: TARGET
RANGE

i " gdition: 1. A D

figne d'édition: Al ..

Cala identitie 1a position d'uw}rég D\ comme
e début ce la ‘‘gamme & objectifs’’, 1a pos-
tion d’entrée sur laquetie \e contenu de Al
sera copié.

La reproduction est terminde. La vale'ur 100
se trouve maintenant an positions d entrée
D1 et Af; le curseur est encore en Al, etia
zone d'état a 618 dégagée pour une nouvelle
commande. .

’ Création d'une Colonne d’Entrées & partir d’une Entrée

Pour créer une colonne en !ai‘sa'n
' coordonnée pour 1a gamme drorigin

t plusieurs copies d'une sntrée, donnez une
a et deux coordonnées dans une m§m9 co-

lonne pour la gamme d'objectifs.

Exemple

Répétez les dtapes 1 2 5 de I'exemple ci-desst

8) Frappez .D10®

Vous pouvez également reproduirs
Commande FORMAT). Notez
trer toute autre donnée. St vo
rangée ou une colonne Gul cl

us. En étapa 6, tapez ce qui suil:
Le contenu de la position d'entrée Al ap-
paraitra dans les pasitions d'entrée depuis
D1 jusqu'a D10. .

das lormats (voir en Troisidme Partie 1a

que vous devez reproduise un format avant de ren-

us essayez de reproduire un format dans une
ontient déja des entréas, ces entrées seront

remplacées par e contenu de la position d'origine.
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10) Appuyez ®

Reproduction Répétée d’une Colonne

Pon.fr faire .plusieurs coples d'une colonne, rentrez les coardonnées
supérieures at inférieures de la colonne-gamme d'origine et les premiares et der-

n‘fér.esl coordonnées de la rangée-gamme d’objectifs. Chaque copie de la colonne
d'origine “commencera” dans la rangée-objectif.

Example

Refaites I'exemgle précédent mais changez les étapes 9 et 10 comme suit:
9) Frappez A10.D10 ligne d'édition: Al ... A4 A10...D10
Dans la gamme d'objectifs, A10 sera le haut
de 1a premiére nouvelle colonne et D10 sera
le haut de la dernidre colonne. La gamme
d'objectifs doit dtre composée des coor-
données adjacentes dans une rangée, sinon
le programmae VisiCalc ne copiera la colonne
qu‘une seule fois at s'arrétera.
- Les résuttats ressembleront 3 ceux de la
photo ci-cessous.
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Reproduction d’une Rangée d’une Position a une Au

i al 9
our copier une rang e d'une po it spécmez en gamm
P p ée d" sition 4 une autre, i
v t .. . O ez ensuite
d'origine leslpremiéres coordonnéses de cette rangde I(A . “C'I) onn : '
U‘H QUG' ment la premiére coordonnée de 1a rangée sur laqualie vou s voulez que la
isi n ara automatiquement
< I 8 app: " 8 programme vigiCaic interprat c
{ale] pparaisse (A5). L ogral Q.
( (L] v‘lnéeobjecxil comme la premiére position d antréa d'une rangée et
cette coorco ) &
remplira 13 position finale exacte.

Exemple

lacer le
Y Pour eftacer le bordereau et p
1) Frappez IC

curseur en Al.

di pie.
Frappez 1 = 2 — 3—~40® Pour disposer I'exem ie
2) PP

3)Frappez >A1®

i Al...D1:
ligne d'édition: .
.01® - ... DILAS
4 Frapoez IR0 ~ ligne dédition: A ler & celui de la
5) Frappez A3 Le résultat dsvrait ressembier
6) Appuyez ®

photo ci-dessous.

e e e
w‘;’:‘mu:r-m»—-mmm\uw 08 (WO
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ligne d’édition: A2 ... A2 .

i irective: REPLICATE: N=N

tane directive " TCHANGE, R=RELATIVE
(Reproduction: N =
Pas de changement,
R = Relative)

- ligne d'édition: A2: A3 . - ;}6: +A1
L'indicateur d'édition sur + A1 indique que
+ A1 est la coordonnée qui sera copiée
depuis les positions A3 jusqu'a A6. La lig'ne
directive demande si vous voulez la copier
relative A chaque position ou si vous vou(e'z
qu'elle demeure identique dans chague posi-
tion. Choisissez NO CHANGE (sans change-
ment).

Votre bordereau ressemblera a celui de la
photo ci-dessous.

4) Frappez A3.A8 ®

S) Agpuyez N

Faites descendre le curseur le long de la colonna. Remafguez que ‘cjra\:c;u::
" copie ce 'a formule contient la référence de valeur A2 telle au elle etﬁaﬂ e
gamme c'origine. C'est le résultat du choix NO CHANGE plutét que RELA .

Faiscns une comparaison directe. Nous établirons une formule analogue en
colonre 8 et |a reproduirons relativement.
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- {Reproduction) -

B

Lorsque vous donnez deux coordonnées en
données en gamme d'objactifs, le programme

VisiCale muttipiie les copies de
gamme d’origine. Po

ur illustrer ceci, recommencsz de
Nouveau a partir de I*

#tape 1. En dtape 5 Irappez A5 A10 Les ré
devraient ressembler a Ceux de la photo ci-dessous.

Reproduction dss Références de Valeur

La commande Replicate trai
rétérences de valeur {coordonn,
+A1+2), ot les labels, nom
copier 13 référence
référence 4 une ent

te différemment les formules contenant des
ées de positions d'entrée telles que +A1l ou
bres et formats. Elle vous donne deux options: soit

de valeur telle qu'elle est (NQ CHANGE), soit Ia copier avec
rée précédents (RELATIVE). ’

Dans les formyles contenant plus d'un

exemple), la commanda Repiicate vous

@ référence de valeur (+B1A1, par ex-
données de la fo

offre ce choix Pour chacune des coor-
fmule. Dans les trois exem

. Exemple

1) Frappez /ICY Pour effacer le bordereau et placer le
curseur en A1, - .

Pour régter l'indicateur
créer 'exemple.
ligne directive:

2) Frappez (S)2 — + A1 +2® de direction sur | et
3) Frappez /R ® REPLICATE: TARGET
RANGE

3-64

At

Exemple
1) Frappez >B1 ®

Pour placer le curseur sur B1.
2)Frappez2 - +B1+2®

Pour disposer I'exemple (indicataur de direc-
tion toujours sur ).
ligne d'4dition: B2...82
. ligne d"édition: B2:B3...86+81
ligne directive: REPLICATE: N=NO
CHANGE, R=RELATIVE
Lindicateur d'édition demeure sur + Bt, de
méme qu'il était resté sur + A1 dans I'exem-
ple pracédent. Cette fols, cependant, nous

copigrons + B1 relatif 4 chacune des posi-
tions.

3) Frappez IR ®
4) Frappez B3.B6 ®

5) Appuyez ®

Votre dcran devrait ressembler a celui de la
photo ci-dessous.

Derriére las déux( diftérantes colonnes de nombres reposent deux types
différents de formules. Avec I'indicateur de direction réglé sur |, utilisez 1a touche
= pour dérouier la colonne 8 et re

chaque copie de fa formule en A2 demeure identique.
Nous avons mentionné Gue dans le cas ou les formules passédent plus d'une
seule référence de valeur, la ligne directive demande:
REPLICATE: N=NO CHANGE, R=RELATIVE

pour chaque rélérence de valeyr.
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gamme d'origine et daux coor-

sultats obtenus
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Voyons ceci avec un troisiéme exemple:

Exemple
1) Frappez >C1® Placez le curseur en C1.

- ZyTicepsr +BUATO® La formule contenant deux références de

B valeur (B1 et A1),

3)Frappez IR® ligne d'édition: ci... C1:c o
i ‘ddition: C1:€2...C6 +

C2.C6 0 ligne d'édition: :
4 Frappez ligne directive: - REPLICATE: N=NO
CHANGE, R=RELATIVE

L'indicateur d'édition est sur la premiere
rélérence de valeur dans notre formule.
Choisissez RELATIVE.
i ‘édition: cuc2...cCé:

S) Frappez R -~ ligne d' e
ligne directive: REPLICATE: N=NO
e CHANGE, R=RELATIVE
Le programme VisiCalc présente l§ seconde
référance de valeur et y place I‘mdlcaxeu.r
d’édition. Nous la copierons sur chaque posi-
tion sans la changer.

6) Frappez N Votre écran devrait ressembler a la photo ci-

dessous.

367

Déroulez de nouy
tandis que le diviseur demeure identique,
:3:: ac;u;::;::r:dulw celte formule avec
la commande He:!l.c:?: :a\:{\?l: %o;:}:;:: t;vaa,:i: ‘Tl:gl:isé: TD‘" o an de
. @ Lecon da ce manuel.

I est possible de reprodui
références de valgurs relativ
ple, vous insérez une nouvi
INSERT (insertion)), et rep
références da v.
fagon dont 1e
indéterminge.

ire une formule sur une position dans laquelle des
s valables ne pourront étre altribudes. Sj par exem-
elle f;olonne A (voir en Troisidme Partie la écmmande
e roduisez la formule Clen A1, 1a position relative das

et Bl sera déplacée hors duy bordereau a gauche. La
programme VisiCaic évalue une teile réfdrance de valeur .est
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La Commande STORAGE (Stockage)
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La Commande Storage vous permet de conserver des copies de votre
bordereau YisiCalc sur disquette, de recharger dans I'ordinateur les copies con-
servées, d'initialisar de nouvelles disquettes pour utilisation avec le programme
VisiCalc, et vous donne aussi 1a possibilité de quitter le programme VisiCalc.

Chargement d’un Fichier depuis une Disquette:
La Commande /SL

ISL ne peut recharger un bordereau dans la mémoire de I'ordinateur que si le
bordereau a été conservé avec la commande /SS (décrite ci-aprés). Lorsque le
tichier est chargé, le bordereau apparait dans la fenétre, exactement comme il se
présentait lorsque vous avez émis la commande /SS pour le conserver.

Si vous avez un bordereau sur I'écran lorsque vous émettez la commande

tTag-Ehargement), il ne sera pas effacé. Mais. le progrmme VisiCalc écrira le
borcereau que vous chargez sur le bordereau précédant. Partout ou une position
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L > 1 wepaean

(Stockage)

d'entrée posséde un contenu A la fois sur le bordereau courant et sur le
bordereau chargé, le contenu de position d'entrée du plus récant bordereau
remplacera le contenu précédent.

Les positions d'entrée & blanc sur le bordereau chargé n'etfaceront pas le con-
tenu des positions d'entrée correspondantes de I'ancien bordereau. Cette
caractéristique de surcharge (appelée "“overlay" (recouvrement)) vous permet
de combiner des bordereaux en chargeant un bordereau conservé précédem-

* ment, I'un par-dessus I"autre.

Sl vous ne voulez travailler qu'avec le contenu du bordereau que vous étes sur
le point de charger, soyez certain d’effacer le bordereau actueilement sur I'écran
en tapant /CY (voir en Troisidme Partie la Référence de Commande CLEAR (Et-
facement)).

Insérez la disquette contenant le fichier charger dans 'unité de défaut
utilisée (habituellement I'unité 1) et suivez les étapes ci-dessous. Si votre dis-
quette de données se trouve dans une autre unité que F'unité de défaut, vous
devez ajouter un sutfixe de support. Le suffixe spécifie le numéro de I'unité et, si
vous utilisez plus d'une carte interface de contrdle de disque. le numéro de posi-
tion ol se trouve ce contrdleur pour I'unilé sélectionnde.

Le suftixe commence par une virgule (,) et est suivi de la lattre D et du numéro
de I'unité—1 ou 2. Par exemple, si vous voulez sélectionner 'unité 2 (en supos-
sant que I'unité 1 est I'unité de défaut), vous devrez taper FILENAME, D2 (Nom
de Fichier).

Si vous spécifiez une unité reliée A une carte de contrdle autre que la carte de
défaut, vous devez d'abord nommer la position. Tapez une virgule () et la letire S
avec le numéro de position. Par exemple, pour sélectionner I'unité 2 et la cartece
contrdle en position 5, vous devez taper FILENAME, S5, D2 Pour plus de détails
refatils aux défauts et aux noms de lichiers, voir 3¢me Partie FILE NAMES {Noms
de Fichiers). Pour charger un lichier VisiCaic depuis une disquette, suivez ces
dtapes:

1) Frappez IS ligne directive: STORAGE: LSD!Q #
(Stockage)
2) Frappez L ligne directive: STORAGE: FILE TO

LOAD (Stockage:
Fichier a Charger)

3) Frappez le nom de fichier ligne d’édition: nom de fichier, tel
sous lequel vous voulez que vous le tapez.
conserver le fichier, puis /SS

4) Appuyez ® Le programme VisiCalc chargera le fichier

portant le nom qui se trouve sur la ligne
d’édition. Lars du chargement de lichier, la
directive STORAGE: LOAOING (Stockage:
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Chargement) apparaira sur la ligne direc-
live, sulvie d'un astérisque clignotant. Pen-
dant que vous chargaz un fichier, le message
ERROR peut apparaitre temporairement.
Lorsque le chargement est termind, le
bordereau apparaltra dans la fendtre, tel qu'll
était lorsque vous l'avez conservé. Si le
message ERROR se maintient, cela signifie
que votre bordereau contient des références
antérieures ou circulaires.

En plus de la frappe du nom de fichier, I8 programme VisiCaic vous offre une
aulre alternative. Vous pouvez dérouler les noms de fichiers depuis le journal de
la disquetts. Pour dérouler les noms de fichier, appuyez — an étape 3. Lorsque le
nom de fichier désiré apparait sur la ligne d'édition, appuyez ® (&tape 4) et le pro-
gramme VisiCalc chaagera le fichier tout commae si vous I'aviez tapé.

Le dérouiement du journal vous permet également de corriger ces noms de
fichiers. Lorsqu'un nom de fichier se trouve sur la ligne d'édition, vous pouvez
changer ce nom en appuyant ESC pour faire reculer I'indicateur d'édition, et en
tapant ensuite les caractéres que vous désirez.

Cette caractéristique peut étre utile lorsque, par exemple, vous avez oubli¢ le
nom d’un fichier. En déroulant le journal, vous pouvez voir un nom de fichier qui
vous rapeelle celui du fichier que vous voulez charger. Disons par exemple que
le nom PROJFEB vous rappelle que le fichier que vous désirez est intitulé
PROJAUG.

Pour changer le nom de fichier de PROJFEB & PROJAUG, vous devez appuyer
la touche ESC pour faire reculer I'indicateur d'édition jusqu’a ce que vous ayez
supprimé les caractéres FEB. Tapez AUG et appuyez ® Le programme VisiCaic
chargera e fichier PROJAUG.

Sivous tapez ou corrigez un nom de fichier qui n'est pas dans I'unité de défaut,
le message ERROR: NOT FOUND (Erreur: Non trouvé) sera affiché sur I'écran.

Sivous pressez — lorsque le dernier nom de fichier se trouve sur la ligne d'édi-
tion, vous sortirez de la commande Load (Chargement) (sans message erreur).
Pour continuer votre recherche, retirez simplement la disquette que vous venez
de vérifier, insérez la suivante, et commencez de nouveau avec /SL.

'
Si vous possédez des unités multiples avec disquettes de stockage incluses,

vous pouvez taper /SL suivi du suffixe de support (,D2 par exemple) avant de ren-
trer le nom de fichier ou d'appuyer —.
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Le programme VisiCalc aura conservé tout ce qu'il peut sous le nom de fichier
que vous avez donné, mais non pas le bordereau entier. Si cela se produit, sup-
primez !e fichier incomplet du disque plein (voir /SD ci-aprés) et conservez le
bordereau sur une autre disquette insitialisée et offrant plus de place.

Pour ccnserver un fichier, suivez les étapes ci-dessous. Le curseur peut se
trouver n'importe oU sur le bordereau lorsque vous émettez la commande /SS.

1) Frappez IS ligne directive: STORAGE: LSDI1Q#
- (Stockage)
2) Frappez S ligne directive: STORAGE: FILE FOR
SAVING (Stockage:

Fichier & Conserver)
STORAGE: FILE FOR
SAVING

Nom de fichier tel
que vous le rentrez,
suivi de l'indicateur
d'édition.

STORAGE: FILE FOR
SAVING

Les noms de fichiers se trouvant déja sur la
disquette se déroulent en vue, précédés de
I'indicateur d'édition. Lorsque vous trouvez
le nom de fichier désiré, vous pouvez le
modifier avec ESC et en tapant les nouveaux
caractéres.

La zone d'état est dégagée, I'unité se met en
marche, et conserve le bordereau sur dis-
quetlte et sous le nom de fichier que vous
avez spécifié en étape 3. i

3) Fragpez le nom de fichier
(avec le préfixe de I'unité,
si nécessaire).

ligne directive

ligne d'édition:

-
ou appuyez - ligne directive:

ligne g'écition:

4) Appuyez @

Pour pius d'informations quant a I'impression de formules et de formats a
I'aide ce !a commanda ISS,S voir en 3éme Partie la Commande PRINT (Impres-
sion).

Suppression des Fichiers Conservés sur Disquette:
La Commande /SD

La commande ISD supprimera (effacera complétement) un fichier de la dis-
Quette. Apres avoir tapé /SD vous devez mettra le nom du fichier a supprimer sur
la igne d'2c:tion, soit en le tapant, soit en le déroulant.
1) Frappez ISD ligne directive: STORAGE: FILE TO
DELETE (Stockage:
Fichier & Supprimer).
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Conservation des Fichlers sur Disqustte:
La Commande /SS

La Commande Save (Conservation), ISS, conservera le contenu d'un
bordereau électronique sur disquette. Toutes formules, labais, dispositions de
titres, formats “explicite et **globai’ et dispositions de tandtres ainsi que 'a posr
tion du curseur seront conservés et seront utilisés lorsque e bordereau sera
chargé. Notez que vous ne pouvez conserver vos bordereaux que sur des dis-
?ueu‘ess' initialisées. Voir la section ci-aprés relative a la commande dinitialisa-
ion,

La Comm§MG Save crée un fichier pour chaque bordersau consarve. Vous
devez spécifier un nom de fichier propre A chaque bordereau que vous con-
Servez sur une disquette particuliére. Ce nom est appeié nom de fichier.

Pour &tre valable, un nom de fichier VisiCalc doit awvoir une longueur de 1 3 30
caracleres. Le premier caractére coit dtre une ‘ettre. Vous pouvez composer le
reste du nom avec des leltres, des nombres, des espaces, et tous les signes de
ponctuation excepté la virgule (,). Aucun autre caractére n'est permis.

Si vous voulez conserver un fichier sur une disquette résidant dans une unité
autre que 'unité de défaut, vous devez joindre un suffixe au nom da fichier. Voir
la discussion sur les sutfixes dans la section “"Chargement’’ ci-dessus. et dans la
3&me Partie, FILE NAMES, pour plus d'informations.

) Le programme VisiCalc enregistre le nom de fichier avec I'adresse de la posi-
tion du fichier sur la disquette dans e Joumnal de la disquette. Le nom et I'adresse
permettent au programme VisiCalc de trouver le fichier lorsque vous émetltez la
Commande Load (Chargement). .

Si vous donnez & un fichier un nom de fichier précédemment utilisé, le
nouveau fichier sera écrit par-dessus I'ancien. Ceci est bien pour la mise 2 jour,
m'als peut provoquer une grande perte de temps et de votre travail lorsque vous
faites cette manoeuvre involontairement.

) Le _possibililé de dérouler les noms ce fichiers vous permet de mattre & jour
d'anciens fichiers. Par exemple, si vous voulez modifier un fichier appels
"§ALESS" (VentesS), au lieu de réécrire “"SALESS", vous pouvez dérouler cet an-
cien nom, appuyer ESC pour effacerle 'S, et tapezun "“6"". Résultat: une mise a

jour avec le nom de fichier “SALESS". Ef, vous sédez i
Sy pos édez encore intact

Bien qu'une disquette posséde suftisamment de place pour 'éomenir plusieurs
bordereaux électraniques, elle n’est pas extensible. Sila disquatte est pleine lors-
que le programme VisiCalc enregistre un bordereau sur un fichier, le message
ERROR: DISK FULL (Erreur: Disque Plein) apparaitra sur la ligne d'édition.

i SO I M- £ TSR MM ety
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(Stockage) -«
2) Tapez le nom de fichier, figne d'édition: Le nom de fichier
avec le suffixe de support, que voc.Js ta_ogz
si nécessaire. apparait suivi de
I'indicateur d'édition.
ou bien, appuyez — ligne d'édition: Le premier nom de

fichier dans le jour-
nal apparait. Chaque
pression suivante de
- provoquera I'ap-
parition d'un autre
nom de fichier jus-
qu'a ce que vous
ayez déroulé tous les
noms du journal. Ar-
rétez d’appuyer sur
— lorsque le nom
désiré apparait sur
1a ligne d'édition.
DELETE FILE: TYPE Y
TO CONFIRM
(Suppression Fichier:
tapez Y pour
confirmer)
Toute autre touche
annuiera la com-
mande.

Le programme VisCaic supprimera le ficher
ce ia disquetts.

3) Appuyez ® ligne directive:

4) Frappez Y

Initialisation des Disquettes de Stockage:
La Commande /Sl

Avec la commande d'Initialisation, le programme VisiCaic balaye la disguette
dans F'unité de céfaut et y dcrit une serie d'identificateurs de position. Tgu( cen-
tenu d'une disquetta utilisée sera effac# au cours du processus. Une disquette
doit 8tre initialisée avec /SI avant d’étre utilisée pour conserver ies bordereaux
VisiCalc.

Lorsque vous chargez le programme VisiCalc pour commencer une ;gssion. ie
programme VisiCalc présume automatiguement que la disquette A initiaiser se
trouve dans I'unité 1 et que la carte e contréle e I'unité 1 se trouve dans 1a posi-
tion 6. C’est la condition de défaut cour tcutes les commandes Storage. Si vous
voulez utiliser Funité 2 ou si votre carte d'unité se trouve dans une position
diffdrente, vous devrez I'indiquer au pregramme VisiCaic.
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" 2) Frappez ISH¥

La commande d'Initialisation d'una disquette paut dtre émise & n'importe quel
moment lorsque la zone d'état ast vide. Le bordereau électronique alors dans ia
mémoire de I'ordinateur ne sera pas touché par la commande. Las Instructions
ci-dessous sont valables pour une unité de défaut 1.

1) Insérez une disquette vide ou

une autre disquette (dont vous

désirez effacer le contenu) dans

F'unité 1.

2) Frappez IS! INIT DISK: TYPE
RETURN TO ERASE
DISK (Init. Disque:
Tapez RETUARN pour
atacer disque.)

ligne directive:

ligne d'édition: ,$6.01 suivi de I'indi-
cateur d’édition.

- Cette ligne nous in-
dique que la con-
dition de défaut est:
carte de contrdle
dans la Position 8, et
Unité 1. Vous pou-
vez, a ce stade,
changer I'un ou
'autre suffixe.

3) FACULTATIF
Appuyez ESC pour effacer
le numéro d'unité et/ou de
position. Tapez ensuite le(s)
numéro(s) désire(s). -

L'unité se mettra en marche, initialisant la
disquette.

4) Appuyez ®

Abandon du Programme VisiCalc: La Commande /SQ

La commande /SQ est la commande qui vous permet de quitter VisiCalc. Avec
ISQ le programme VisiCalc retourne le défaut a I'unité 1 (amorgant n'importe
quelle disquette se trouvant dans F'unité 1) et efface le bordereau électronique
actuel de la mémoire. Le but de la commande Quit est de vous permettre de met-
tre en service un programme ditférent.

Ainsi, vous devez placer une disquette de programme Apple Il dans I'unité 1
avant d'abandonner VisiCalc. Si vous ne voulez pas commencer un autre pro-
gramme, retirez simplement votre (vos) disquette(s) de I (ou des) unité(s) et
éteignez I'Apple.
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Le DIF suit toutes les régles de noms de fichiers VisiCalc ordinaires. Toutefois,
nous recommandons d’adjoindre le suffixe .DIF au nom de fichier. Ainsi, vous
pourriez renommer un nom de fichier VisiCalc tel que MYBUDGET en
MYBUDGET.DIF.

Ce suffixe permet au programme VisiCalc et & vous-méme de différencier les
fichiers DIF des fichiers VC (VisiCalc) et des fichiers PRF (Print Report Format).
Certains programmes congus pour utiliser des fichiers DIF ne reconnailront votre
fichier que si vous y avez ajouté le suffixe .DIF. Lisez fa documentation du pro-
gramme pour les informations relatives a I'interface avec le programme VisiCalc
et les fichiers DIF. Cenrtains utilisateurs du programme VisiCalc indiquent .VC
apreés les noms de fichiers VisiCalc et .PRF aprés les fichiers Print Report Format
afin de pouvoir différencier ces trois types de fichiers. Voir en 3éme Partie la
Commande PRINT (Impression) pour plus de détails sur les fichiers Print Report
Format (Format d'Impression).

Avec DIF, les données sont lues et écrites de deux fagons —par rangée et par
colonne. Yous pouvez spécifier au programme VisiCalc quelle orientation vous
vouiez en appuyant R ou C larsque vous &tes appelé a répondre. Sélectionnez
toujours |'option R lorsque vous conservez des données devant é&tre utilisées
avec le programme VisiCalc.

Pour une description compiéte de I'utilisation de OIF (Format Interchangeable
de Données), voir *'Programmer’s Guide to the Data Intarchange Format* (DIF,
Manuel du Programmeur) et Appendice B qui accompagne ce manuel. Pour
utiliser la commande DIF Save (Conservation DIF):

1) Positionnez le curseur sur

la coordonnéee supérieure

gauche du rectangle que

vous voulez conserver.

DATA: SAVE

LOAD (Données:
Conservation
Chargement)

DATA SAVE: FILE FOR
SAVING (Conserva-
tion de Données:
Fichiar & Conserver)
Le nom de fichier
apparait tel que
vous le tapez, suivi
de I'indicateur d'-
édition.

Pour dérouler les noms de fichiers déja dans
le journal. Appuyez —~ jusqu’a ce que le nom
de fichier désiré apparaissae sur la ligne d'édi-

ligne directive:

3) Frappez S ligne directive:

-

4) Frappez le nom de fichier ligne d"édition:

Qu appuyez —
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5) Appuyez ®

1) Frappez /SQ ligna directive: QUIT: SLOT »
(Abandon: ¢ ds
Position)
L'ordinateur quitte le programmae VisiCalc

amorce volre nouveau programme.

2) Frappez ls numéro de la
position contenant la carte
de |'unité dans laqueite se
trouve la disquetts du nouveau
programme, puis frappez ®

Pour relancer de nouveau le programme VisiCale, placez la disquette de prc
gramme VisiCalc dans 1'unité 1 at suivez les procédures de chargement nor
males telles que décrites en Premidre Partie. Introduction.

DIF (Data Interchange Format)
(Format Interchangeable des Données)

Les fichiers conservés avec la commande /S¥S sont enregistrés en DIF. C:
format permet A d'autres programmes, tels que ceux écrits en BASIC, d'utilise
les données qui sont sur le bordereau.

IS#S permet aussi de conserver et de charger des parties spécifiques c:
bordereau. Avec DIF, vous pouvez combiner des informations provenant d-
bordersaux de programmes différents. .

Les données qui ont été conservées sur des fichiers a I'aide de la command:
IS#S psuvent &tre rachargées sur un bordereau VisiCalc avec la commande /S#t
(Load a Data Interchange Format File, Chargement d'un Fichier au Format ¢-
Données Interchangeable).

" Conservatlon des Fichlers en Format DIF:
La Commands /S#S )

La Commande /SKS conserve une zone rectanguiaire du bordereau en DIF
Cetta commande conserve les labels, les blancs, et les valeurs calculées avec |
plus haute précision dans leur position d'entrée sur le bordereau. Cette précisio
peut provoquer un résultat différent quant  I'affichage de I'écran. Sl vous désire

. que vos données concordent avec |'écran, vous devez soit utiliser la formule d'a:

. rondissement (voir Diminution de la Précision du Programme VisiCalc plus loi:
dans la Troisiéme Partie), soit conserver le fichier avec la commanda /PF st cor
vertir ensuite en un format DIF avec un programme DIF BASIC (voir “The Prc
grammaer's Guide to the DIF** (Manue! DIF du programmaeur)). Les formules a pa:
tir desquelles les valaurs sont dérivées ne sont pas conservées (voir e
Troisiéme Partie la Commande VALUE ENTRY (Entrée de Valeur) pour un
discussion sur las formules et valeurs). - - ¢
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tion. Vous pouvez modifier en supprimant
avec ESC et en tapant de nouveaux
caractares.

figne directive: DATA SAVE:

LOWER RIGHT

6) Frappez ou pointez avec le

curseur la coordonnéa de
I'angle inférieur droit du
rectangle a conserver.

7) Appuyez ® ligne directive: DATA SAVE: R, C,
OR RETURN
8) Appuyez ® La ligne directive est dégagée et I'unité de

disque se met en marche, conservant le
bordereau sur un fichier DIF.

Chargement d'un Fichier DIF: La Commande /S#L

La commande /S#L rechargera les données que vous avez conservées avec la

commande /SKS. A I'encontre des fichiers VisiCalc que le programme charge
dans les positions exactes ol ils ont €1¢ consarvés, les fichiers DIF peuvent atre
chargés sur toute position de départ désirée sur le bordereau. Pour charger un
fichier DIF, sulvez les instructions ci-dessous:
1) Placez le cursaur sur la coor-

donnée da I'angie supérieur

gauchse de la zone devant con-

tenir le lichier.

2) Frappez IS#L ligne directive: DATA LOAD: FILE

T0 LOAD (Charge-
ment de Données:
Fichier & Charger)
Le nom de fichier
tel que vous le
tapez, suivi de I'in-
dicateur d'édition.
Le premier nom de
fichier dans le jour-
nal est déroulé. Si
ce

n’est pas celui que
vous désirez, con-
tinuez a appuyer

- Vous pouvez
utiliser ESC pour
modilier le nom.
DATA LOAD: R, C,

OR RETURN

3) Frappez le nom du fichier ligne d’édition:

Ou appuyez — ligne d'é4dition:

4) Appuyez ® ligne cirective:
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5) Appuyez ®ou R Le fichier sélectionné apparait, el com-

mence sur la positlon actuaelle du curseur.

Si vous voulez transposer le chargement par colonne, plutdt que par rangée,
appuyez C au lieu de R en étape 5. De méme. un fichier DIF conservé en lormat
colonne peut atre lransposé au format rangéde en tapant R A ce moment 1a.

La Commands TITLES (Titres)

/T
l Noes: X v L ¥ l
Fue toues les N —]
rangees (nonzontaie i ios
ment) dans la fendtre. res rangoes o
4 parte et audessus les colonres
u Cursaur aans 1a
—J ~
Fixe toutes tes ¥ andue o tous
coionnes (vernic alement fraton de

dans (2 fendtrie. 2

!
2 DA ot & QauChe du Curseur. res.

La Commande Titles vous permet de fixer des rangées et des colonnes afin
qu’elles demeurent en vue lorsque vous déroulez la tenétre sur le bordereau.

La position du curseur au moment ou vous fancez la commande Titlas déter-

mine la (les) colonne(s) evou rangée(s) que le programme VisiCalc fixera comme
titres.

ITH, la commande Titres Horizontaux fixe toutes les rangées & partir et au-
dessus du curseur. Ainsi, si vous voulez fixer les rangées 1 et 2, vous devrez
placer le curseur n'importe ou sur l1a 2&me rangée. Si vous ne voulez fixer que la
rangée 1, vous devrez piacer le curseur sur la lére rangéa.

[TV, 1a commands Titres Verticaux, fixe toutes les colonnes & partir et &
gauche du cursaur. Donc, si vous voulez fixer les colonnes A et B, vous placerez
le curseur n'importe cU sur B. Si vous ne voulez fixer que la colonne A, vous
devrez placer le curseur sur la colonne A.

[TB fixe A la fois une rangée et une colonne, ou plusieurs. Les rangédes seront
fixées & partir et au-dessus du curseur, et les colonnes seront fixées & partir et &
gauche du curseur. Par exemple, si vous voulez fixer les rangées 1 et 2 et la co-
lonne A, vous devrez positionner le curseur en A2.

/TN annule la commande Titles. Vous pouvez annuler les titres en tapant /TN
quelque soit 1a position du curseur sur e bordereau.

Pour créer un titre, positionnez le curseur en fonction de l1a (des) rangée(s)
et/ou colonne(s) que vous voulez fixer et tapez /T La ligne directive dans la zone
d'état affichera TITLES: H V B N. Frappez alors la lettre correspondant a I'option
de tlitre que vous avez choisie.

H Pour lixer des titres horizontaux.

V  Pour fixer des titres verticaux.

B Pour fixer & {a fois des titres horizontaux et verticaux.
N Pas de titres (pour “"défixer" les titres).
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de titres (telle que H). le programme VlsCslc
exécute la commande et efface la ligne directive. La ]fon:n;a_r;d?v;'ie[sdr;ef&gi;
i i le bordereau. Toutelois,
e aucun changement immédiat sur k ,
?ejs litres devient apparent lorsque vous comme'ncez _aédérouler la fenétre e
vous éloignez de 1a (des) marge(s) qui viennent d’étre fixées.

Dés que vous tapez I'option

r
Vous ne pouvez pas utiliser les touches-fiéches pour dé{pl::e[elecf:xsr:::»;::t
ition d° i e zone de titres fixes.

tion d’entrée qui se trouve dans un ) | e )

::eszzs:nat lorsqu'il se heurte & un titre fixe, tout comme n: Ie_(elutgrs“qn': ;L::eérg
i ilis ter la barriére-titre (voir la
marge VisiCalc. Utilisez > pour sau : ande

:"r(‘; et legs coordonnées d’'une position d'entrée dans la zone de titres fixes; par

exemple, >A1®

Dans certains cas, le programme VisiCalc défixera automatiquement lz.z 2(;::
verticaux que vous aurez fixés. Cela se produit Iqrsque. pour exécuter v
mandes.les titres verticaux ne doivent pas &tre fixés.

par exemple, si vous fixez la colonne B, a I'angle gauche. et queAvou?ré[;nég:‘z.
nsuite ia commande GO TO (Allez ) une coordonnée en golonne (vo L o
fnasnde GO TO). le programme VisiCalc défixera provnsovrement. les mrdeg yor
ticaux. Afin d'o.béir a 1a commande GO TO colonne A, l1a fenétre a
gnroulée sur la gauchse pour amener A en vue.

i i r de
Si vous fixez des litres verticaux 8t que vous élargx.‘e.saz ensuite l‘::‘:reg:gh ae
colonne (voir la Commande GLOBAL) de telle sorte qu un';e sel‘::nf:nquemem "
i e VisiCalc '‘défixera™ 3au
hée sur I'écran, le programm o e
|:;-(;lage des titres verticaux. Lorsque vous re_(ournez 3 une largeur de CO
plus étroite, vOus davrez refixer les titres verticaux.
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La Commande VALUE ENTRY (Entrée de Valeur)
# Chiftre ©~9) + - (. 0@

Place & vaiewr de la
powton & srtrée -_— Value
nGexée ur la hone
d'éaton. ]
e et CRili1®, réMtOnCE Ge VRO, + 1 @ (.) A
H T
ESCAPE H
Faa recuar Rempiace la coordonnbe & éntrée
tﬂono:’ immadiatemaent précédent paria
3 vaiour courante sur 12 ligne dédition.
Do~ ~T1
H Stocke une (ormue
#n mémoie;,
::",’.':“L une formule sifiche vaieur en CTRL E
Qentrée.
numérique su fa m”.‘ Permer la correcton

ligne a'¢dition

L'Entrée da Valeur est la procédure par laquelle vous écrivez des nombres et
des formules sur |é bordereau VisiCalc. Vous pouvez rentrer des valeurs de deux

fagons:

1) En tapant les caractéres appropriés directement sur leurs coordonnées et en

appuyant ®

. 2)En utillsant les touches-fldches ((S) — =) pour placer le curseur sur la coor-
donnée ol vous avez précédemment placé une valeur ou une formuie et en

appuyant ®

N'importe laqueile des touches suivantes instituera la commande d’entrée de

valeur: un chitfre (04 9) + - (. ¥ @

Les Formules VisiCalc

Par le terme “"formule’*, nous entendons toute entrée sur le bordereau qui peut

8tre utilisés dans un calcul. Descriptions de formules:

1) Nombres simpies tels 2, — 53, 7.89.

2) Nombres écrits en notation scientifique tels 1E8 ou 5.32E-8.

3) Nombres et opérateurs arithméliques tels 3 +7 242°3.

4) Rétérences de valeur de coordonnée simple telies + B3 ou — AB145.

5) Combinaisons de nombres, opérateurs arithmétiques, fonctions intégrées. et
références de valeur, telles CS+ 3,(B2-N16)/12, ocu (@SUM(B2 ... M2YN14)

*.0SS.

Le programme VisiCalc posséde également les opérateurs arithmétiques

suivants (les fonctions intégrées sont décrites craprés).
+ addition
- soustraction
! division
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Dés que vous tapez I'un des caractéres qui institue une entréde de valeur
(8numérds ci-dessus), le programmae VisiCalc place immédiatement VALUE sur la
ligne directive, et alfiche ie caractére Que vous avez tapé sur la ligne d’édition,
suivi de I'indicateur d'édition. Les caractares subséquents apparaitront égale-
ment sur la ligne d'édition au fur et A mesure que vous les tapez.

La présence de I'indicateur d'édition signifie Que vous dtes libre d'éditer
'entrée en ajoutant & la formuile, en utilisant ESC pour modifier ce que vous avez
tapé, ou en pressant CRTL C pour sortir compiétement de la commande Value

_Entry,_Uindicateur disparaitra dés que vous aurez appuyé ®, ou l'une des
touches-lléches — — Ces touches terminent le mode d’édition et rentrent ce que
vous avez tapé en mémoire.

Dés que vous avez rentré une formule, le programme VisiCalc atfiche la valeur
calculée de la formule aux coordonnées ou se trouve le curseur lors de I'entrée
de la formule. La formule elle-méme apparait sur la ligne d'entrée de la zone
d’élat lorsque vous placez le curseur sur la position d'entrée ot vous avez com-
mencé 1a formule.

Par exemple, si 5°12 + 1 — 60 est I'entrée de valeur, la position d'entrée af-
fichera 1. sa valeur calculée. En méme temps, la formule entidre apparaitra sur la
ligne d'entrée.

Les Références de Valeur

Le programme VisiCalc vous permet d'utiliser des coordonnées de positions
d’entrée comme éléments de formules. Ces éléments, appelés référancas de
valeur, prennent la valeur de la position d'entrée a laguelle ils se réferent. Cette
valeur changera chaque fois que vous changerez le contenu de la position d’en-
trée de référence.

Lorsque le premier élément d'une formule est une référence de valeur (une
coordonnée), vous devez commencer la commande d'entrée de valeur avec un
+ ou 0 +. Sivous commencez par une lettre (comme premier élément de toute
coordonnée de position d'entrée), le programme VisiCalc assumera que vous
rentrez un Label (non-calculable) (voir en Troisiéme Partie la Commande LABEL
ENTRY (Entrée de Label)).

Une touche de déplacement du curseur (= ou —) ne terminera pas la com-
mande Value Entry si vous la tapez pour pointer une référence de valeur qui suit
un opérateur arithmétique sur la ligne d'édition. Plutdt, en appuyant une touche-
fléche, vous changez simplement la coordonnée sur la ligne d'édition pour mon-
trer 1a nouvelle position du curseur.
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Si 1a référence de valeur est le dernier 8lément de la formule, vous davez ap-
puyer ® pour F'établir comme faisant partie de la formule et pour rentrer la for-
mule slie-méms. Si vous avez I'intention d'ajouter encors un autre ¢lémant, hors
de la référence de valeur, tapez 8 symboie qui continue la formuls, cela établirs
la rélérenca de vaiaur st vous parmetltra d'ajouter d’autres éiémants A ia formule.

Par exemple, si 1 + se trouve sur la ligne d'édition, et que vous pointez le
cursaur sur AS, |a lormule sur la ligne d'édition sera 1+ AS. Si, & ce stade, vous
appuyez une louche de déplacement du curseur, cela ne terminera pas la ;gm-
mande mais changera la coordonnée AS pour correspondre 3 ia nouvelle position
du curseur. Dans cet exemple, ® doit dtre utilisé pour rentrer la formule.

Toutelois, si la formule que vous voulez écrire est T+ A5 — BS, le fait d’ap-
puyer — aprés avoir placé le curseur en AS établira A5 comme élément valide
dans la formuie, et renverra le curseur A 1a position d’entrée de ia formule. A ce
stade, vous conlinuerez en pointant le curseur sur BS et en appuyant ®.

Si vous regardez les parties cifférentes d'un bordereau sur en écran dédoublé
(voir la Commande WINDOW (Fenétre)), vous pouvez uliliser le ; pour sauter
d'une fendlre 4 une aulre et pointer les coordonnées de positions d’entrée que
vous désirez utiliser dans la formule.

Le programme VisiCalc ne vous permettra pas de rentrer une lormgie invalid‘e.
telle que ceile qui se termine par un opérateur arithmétique. Pour continuer aprés
une entrée invalide de ce genre, vous cevez revenir en arrid¢re avec la touche
ESC pour effacer les caractéres non-valables. Un calcul invalide tel qu'une divi-
sion par zéro résuitera en une valeur qui sera atfichée comme ERROQ (EneuQ
dans la position ou le calcul invalide se produit, et dans toutes les positions qui
font référence A ce calicul.

La compiexité d'une formule, c’est-a-dire, le nombre de références de valeur.
d'opérateurs arithmétiques, de parenthéses, de fonctions et d'arqumenxs‘_ ainsi
que le montant de mémoire de votre ordinateur, détermine |a longueur maximum
de la formule que vous pouvez rentrer. Si une formule davient trop compiexe, le
programme VisiCalc cessera I'affichage de vos frappes. Vous sarez 4 méme de
rentrer tous les éléments de 1a formule jusqu’a ce point seuiement.

Valeurs VisiCalc

Le programme VisiCalc enregistre toutes les valeurs en base 10 avec 11 ou 12
chiffres significatifs. Le plus grand nombre que le programme VisiCalc pmsse
calculer avec précision est .999999999999E62. Le plus petit est
9.999999399€-66. Lorsqu’'un nombre est affiché en format général (voir la Com-
mande FORMAT), le programme VisiCalc passera de la notation conventionneile
4 12 notation scientifique, selon les besoins, pour {"atfichage de la vaieur calculée
avec 1a plus grande précision.
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) Eq_no!axipn scientifique, le nombre 123455789123 devient 1.235E11. La “E11"
signifie “'fois 10 4 la puissance 11", Sauf dans le format $ (voir la Commande
FORMAD), les zéros non significatifs sont éliminés de I'affichage.

Si une colonne est trop étroite pour aftficher le nombre, méme en notation
scientifique, le programme VisiCalc place autant de Symboles “plus grand que'”
(>) qu'il le peut dans 1a position d’entrée. Notez que le format d'affichage (nom-
bre entier, dollars et cents, etc.), et la largeur de colonne, ne modifient pas la
précision du nombre enregistré en mémoire. Pour tous les calculs, chaque valeur

demeure telle qu'elle a été entrée, indépendamment de la fagon dont vous avez
choisi ce I'afficher.

Ordre de Priorité dans le Programme VisiCalc

Le programme VisiCalc exécute les caleuls selon I'ordre dans lequel il rencon-
tre chague opérateur, depuis la gauche jusqu'a Ia droite. Pour changer I'ordre de
priorité, utilisez des paranthéses pour indiquer “failes ceci d'abord”. S'il existe
des parenthéses dans les parenthéses, le prcgramme VisiCalc calculera d'abord
13 parenthese intérieure. Par exemple, 5+6/2°4 sera évalué comme 22, mais
5+((6/2)"4) sera évalué comme 17.

"\ Utilisation du Programme VisiCalc comme Calculateur

-/

J

Le programme VisiCalc peut également étre utilisé comme calculateur lorsque
vous lapez une formule sur la ligne d'édition. Supposons que vous vouliez
enregistrer le résultat de 5712+ 12+ 1 =60 en tant qu'entrée de valeur et non
Das en tant que formule dont elle est dérivée.

Tapez simplement la formule avec le curseur placé sur la coordonnée choisie.
Vous verrez 1a formule sur la ligne d'édition & mesure que vous la 1apez. Lorsque
vous avez terming de taper la formule, appuyez le point d’exclamation, !. Le pro-
gramme VisiCalc calculera immédiatement la valeur at affichera le résultat sur la
ligne d'édition.

Pour stocker le résultat (plutdt Que la coordonnée), appuyez ® ou une touche-
fléche. Apartir de ce point, vous pouvez également continuer a cévelapper ia for-
muie pour I'entrée de valeur.

Copie d’'une Valeur Sans Reproduction

Le pregramme VisiCaic fournit une methode pour copier une valeur numeénque
cepuis une position d’entrée sur une autre, sans avoir & retaper ou a reproduire la
formule (voir la Commande REPLICATE (Reproduction)). Notez cependant que
celle meinode n'utilise 1a valeur calculée dans la position d'entrée que comme
une nouvelie entrée de valeur, el non pas comme Ia formule orginale.
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Pour commencer, placez le curseur sur la position ol le nombre doit &tre

entré, et émettez la commande VALUE ENTRY avec + Ensuite, pointez le
curssur ou tapez ia coordonnée de la position d’entrée contenant le nombre Gue
vous voulez reproduire. La ligne d’édition afficherala coordc}{\née. Appuyez # La
valeur de cCalte coordonnée apparailra sur la ligne d'édition. Appuyez ® ou

déplacez le curseur, et 1a valeur sera ren_(rée dans la position d'entrée.

Exemple
1) Frappez iCY

Cela dégage le borcereau et positionne le

curseur en Atl.

i irective: ALUE
Frappez 1 ligne directive: A/
2 Fraepe ligne d’édition: 1
i ' : AT (V) 1
3 uyez ® ligne d'entrée
) Aveuy ligne directive: dégagée
ligne d'édition: dégagée
posiiton A1: 1
3) Appuyez - ligne d’entrée: Bt
5) Frappez 3°34 ® ligne d’entrée: Bt (V) 5!'34
ligne directive: dégagée
ligne d'édition: dégagée
. position B1: 102
6) Frappez — 8°1.5!1 ® ligne d'entrée: c1 (V)12
position B1: 12
7) Frappez >85® ligne d'entrée: BS
8) Frappez + ligne directive: VALUE
. ligne d'édition: +
9) Appuyez (S) — jusqua ligne d'édition: +81
ce que ie curseur indexe B1 .
10) Appuyez # ligne d’édition: +102
11) Appuyez ® ligne d'entrée: 85 (V) 102
ligne directive: dégagée
ligne d'édition: dégagée
pasition B5: 102

Si vous appuyez # immédiatement aprés une référence de valeur sur fa ligne
d'édition, la valeur de la coordonnée remplacera la référence de vale.ur sur la
ligne d'édition. Si vous acpuyez ! 1a tormule entiére sera évaluée avantd ’étre ren-
trée dans une position d'entrée, remplagant automatiquement chaque réference
de valeur se trouvant sur i3 ligne d’éadition par sa valeur courants.

Si vous appuyez ® ou toute autre touche de déplacement du curseur apres L]

ou | la valeur de !a formule piutdt que la lormule elie-méme s?ra ren(rée. cans :a
position d’entrée. Natez que la valeur qui en résuite apparanr; a 1a fois sur a
position d’entrée incexée et sur ia ligne d’entrée. La formule originale ne sera pas
conservés.
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Exemple

1) Frappez ICY Pour effacer le bordereau et positionner le
curseur sur Al,

position A1: 1

Le curseur est en A2.

2) Frappez (S) 1 —

3) Frappez + ligne directive: VALUE
ligne d'édition: +

4) Appuyez ~— ligne d’édition: +Al

5) Frappez +1 ligne d'édition: +A1+1

6) Appuyez ® ligne d'entrée: A2 (V) +A1+1
position A2: 2

7)Frappez = 1+ — # ligne d'édition: 142
La valeur de A2 a remplacé |a référence de

hd valeur.

8) Frappez ! ligne d'édition: 3
La formule sur la ligne d'édition a été
évaluée.

9) Appuyez ® ligne d’édition: A3 (V)3
position A3: 3

Remarquez que la formule utilisée pour
dériver la valeur 3 n'a pas été stockée, par
suite de I'utilisation du 1.

Dans I'exemple ci-dessus, chaque fois que vous changez la valeur de A1, vous
verrez I'effet de ce changement en position A2, qui contient A1 comme rélérence
de valeur dans la formule + A1+ 1 Essayezen plagant le curseur en Al etenta-
pant 100 La valeur en A2 sera recalculde et remplacée par la nouvelle valeur,
101.

Ordre de Recalcul .

Les formules du programme VisiCalc peuvent contenir autant de références de
valeur que la complexité de la formule le permet. Chaque fois qu'une entrée de
valeur est faite, et cela comprend le changement d'une entrée existante, le pro-
gramme VisiCalc recalcule automatiquement chaquae valeur sur le bordereau. Le
recalcul commence toujours par 1a position d'entrée supérieure gauche, Al.

. =~==programme VisiCalc est réglé pour calculer colonne par colonne. Avec un

ersemble de valeurs 2 traiter, VisiCalc calcule une valeur pour A1, puis pour A2,
puis pour A3, puis A4, jusqu'a 1a fin de la colonne A. Ensuite, il recafcu?e 81, 32.
83, B4, jusqu’a la fin de la colonne B; ensuite C1, C2, C3, C4, et ainsi de suite.
Remarquez la lettre C dans 'angle supérieur droit de la zone d'état. Cette lettre
indique Gue I'ordre de recalcul du bordereau s'effectue par colonne.
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Les Fonction Intégrées du Programme VisiCalc

Les fonctions intégrées sont utilisées dans des entrées de valeur pour vous

épargner I'effort de disposer des formules couramment utilisées. Chaque fonc-
tion ccmmence par @, est suivie du "‘nom de fonction", puis d'une expression
entre parenthéses (I'argument). Un argument comprend les valeurs (formules st
monbres) sur lesquelles la fonction cakcule. Par exemple, |a fonction @ SUM peut
dtre écrite: -

@SUM (B1, S2, A4°.23) .

Le résuitat de cette expression serait la somme des valaurs trouvées dans les
positions d'entrées B1, S2, et .23 fois |a valeur en position d'entrée A4. Une fonc-
tion intégrée peut &tre placée seule dans toute position d'entrée, ou étre utilisée
comme faisant partie d'une expression plus grande.

Le @ peut tre utilisée comme premier caractere de I'entrée de valeur (aucun
+ précécent n'est nécessaire). Le nom de fonction peut &tre abrégé mais doit in-
clure suftisamment ce lattres afin d'éviter une confusion avec d’autres noms de
tonctiens. Les noms de fonctions sont énumérés et définis dans le tableau ci-
dessous, avec les formes que doivent prendre leurs arguments.

Fonctions avec Arguments

Chacune des fonctions ci-dessous est suivie d’un argument écrit entre paren-
théses. Les arguments indiqués avec un “v'" peuvent représenter toute valeur
valide ce VisiCalc.

Les arguments indiqués par “liste’* peuvent étre composés de combinaisons
de vaieurs et de gammes d'entrées, séparées par des virgules. Les virgules ser-
vent ce célimiteurs pour séparer les valeurs individuelles.

Une gammae est une partie d’'une rangée ou d'une colonne spécifiée par la
coordennée de sa premiére position d'entrée, trois points, et la coordonnée de sa
derniére position d'entrée. Exemple de gammae de colonnes: A3...A17 Exem-
ple ce gamme de rangées: A3... M3

Une gamme nw peut pas étre une diagonale & travers les rangées ou colonnes.
Pour rentrer une gamme, vous pouvez taper la coordonnée, ou déplacer le
cursaur pour pointer 1a position d’entrée désirée. Notez que vous pouvez insérer
des va'eurs dans une gamme (voir en Troisiéme Partie la Commande INSERT (In-
sartcnil cans la mesure oU vous ninsérez ren sur la position d’entrée contenant
la formuie ce lonction intégrée, ou sur la premiére entrée dans la gamme.

Par 2xemple, si la rangée que vous spécifiez est 85... 810, vous ne pouvez
pas .iserer une rangée contenant une nouvelle donnée en BS. Vous pouvez
inserer 2n n'importe quelle autre position dans la rangée, et 1a formule incluerala
nouve e connée.
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La commande Global (voir Commande GLOBAL) contient une option qui vous
permaet de changer I'ordre da calcul des colonnes sux rangédes. Lorsque le caicu
par rangée est en vigueur, I'angle supérieur droit de la zone d'dtat alliche un R

Références Antérieure et Circulaire

Accordez une attention particuliére au placement de oute formule contenan-
des rélérences de valeur. En mode de recalcul par colonne, soyez certain que
toutes les positions d’entrée référencées se trouvent a gauche des formuies qu
les citent (ou au-dessus d'une formuie dans la méme colonne).

Si le bordereau n'est pas disposé de cette fagon, la formule contenant une
référence Ce vaieur sera recalculée avant que la nouvelie vaiaur n'ait &té piacée
dans la position d'entrée référencée. Lorsque le recafcul sera terminé, le
bordereau affichera la valeur de la formule telle qua calculde en utilisant I'an
cienne valeur de la position d’entrée référencée. Toutelois, 1a nouvelle valeur de
la position d’entrée référencée sera-affichée dans la position d’entrée.

Ce probléme, appelé “‘référance antérisure’ est souvent difficile 3 diagnost:
quer et peut vous conduire 3 conclure Gue le programme VisiCalc a fait une er
reur d’'arithmétique. Si vous soupgonnez que volra bordersau contient une
référence antérieure qui provoque une mise a jour }exacts, appuyez le | une
seule fois. Ceci provoquera un autre recalcul de votre bordareau entier.

Surveillez 13 formule soupgonnée. Si une nouvelle vateur apparait, cherchez iz
rélérence antérieure. Vous pouvez choisir de redispgser votre bordereau pour
éliminer toutes les références antérieures, ou vous pouvez décider d'utiliser de
multipies | pour recalculer. En calcut par rangée, les valeurs référencées doiven:
8tre placées dans les rangées au-dessus des formules qui les citent (ou & gauche
dans fa méme rangée).

Un cas courant de référence antérieure se produit dans certains domaines de
comptabilité, lorsque les colonnes “lotaux™ sont placédes en haut du bordereau
Remarquez qus si vous faites une référence antérieure et que vous demandez ur
recalcul, le résultat devrait 8tre exact. Toutefois, si vous conservez et recharge:z
le bordereau, les positions contenant des rétérences antérieures afficheront ER-
ROR (Erreur). Pour voir les valeurs exactes aprés rechargement du bordereau.
vous devez encore imposer un recalcui avec |

Une référence circulaire est une référence qui se cite elle-maéme, tel que le
placement de la fcrmule 1 + A1 en pcsition d'entrée Al. N'utilisez jamais ce
références circulaires dans un bordereau, les résuitats en sont imprévisibles
Pour calculer la progression d'un total journalier, étudiez la fonction @ SUM.
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Les positions d'entrées contenant des labels ou des entrées vides sont

évaluées comme égales a zéro lorsqu’efles sont utilisées comme références de
valeur dans un argument de fonction ou dans une formule.

@ SUM (iiste) additionne les valeurs de toutes les positions d'entrées
citées dans la liste.

chaisit 1a plus petite valeur de la liste.

choisit la plus grande valeur de la liste.

donne le nombre d'entrées non-vides dans la liste.

@ SUM (liste) divisé par @ COUNT (iste).

@ MiIN (liste)

@ MAKX (liste)

@ COUNT (iste)
@ AVERAGE (liste)

@ ABS (v) donne la valeur absolue de v. .
@ INT (v) donne la portion nombre entier de v.

@ SQRT (v} donne 1a racine carrée de v.

@ EXP (v) renvoie e (2.71828...) a la puissance v.
@ LOG10(v) donne le logarithme (base 10) de v.

@ LN (v)

renvoie le logarithme naturel (base @) d’'un nombre.

@ SIN (V). @ COS (v). @ TAN (v) @ ASIN (v), @ ACOS (V). @ ATAN (v) ren-

voient la fonction trigonom rique appropriée valeur Calcu -
f t t é1 o] deia eur. Icuis sont effec
Lesca

'@ NPV (dr, gamme) calcile la Valeur A
d'espéces dans la gamma, escomptés au taux
exprimé en décimale). La premiére entrée cans la gamme est ! mouvement

d'espéces i !a fin ce ja premiére période, la seconde entrée représente le
mouvement d'espéces & a fin ce la seconde cériode.

Ctuelle Nette des mouvements
sgécifié par dr (le taux d'escompte

@ CHOOSE (v, liste)

.Choisil une valgur dans une liste de valeurs. Le premier élément de la liste
d'arguments est I'index des arguments suivant
dans la liste, @ CHOOSE compte le nombre in
de cet élément.

s. En partant de la seconde valeur
Cex d’'élements et renvoie la valeur

Par exemple, dans @ CHOOSE (A4, 10, 20, 20, 40). Ad sera évalué d'abord. Si

A4 est 1. le résultat sera 10, !
5 ‘0. le premier nomore dans la liste d'argum
Suivants. Si Ad est 4, le résuial sera 40, suments

) Sn'l index est égal a z8r0 ou moins, ou si I'incex est plus grand que ie nombre
d.élemems dans l'argument. @ CHOOSE renverra @ NA.
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@ LOOKUP (v, gamme) (Consuite)

Consulte une valeur numérique dans un tableau et trouve |a valeur correspon-
dante. Par exemple, lorsque vous faites vos impdts, vous consultez le salaire

brut dans un tableau d'imposition et vous trouvez ensuite le taux correspondant
d'impat.

Le tableau utilisé par la fonction @ LOOKUP peut étre une gamme dans une
colonne ou une rangée. La valeur qui est consultée sera comparée 4 des valeurs
successives dans ce tableau jusqu'a ce qu'une valeur soit trouvée, supérieure a
celle présentement consultée (ou jusqu'a ce que la fin du tableau soit atteinte).
L'entrée dans le tableau qui se trouve avant cette entrée est celle que le pro-

gramme VisiCalc considérera comme *‘concordants’” avec la valeur étant con-

sultée. .

Si le tableau est dans une colonne, le programme VisiCalc renvoie comme
valeur de la fonction |a valeur de I'entrée qui se trouve immédiatement A droite de
I'entrée ‘‘concordante’. Si le tableau est dans une rangée, le programme
VisiCalc renvoie comme valeur de la fonction la valeur qui se trouve immédiate-
ment au-dessous de I'entrée “"concordante’. Sila premiére valeur du tableau est

supérieure a la valeur actueliement consuitée, 1a valeur de la fonction sera alors
NA (Non Disponible).

La facture ci-dessous illustre I'utilisation de la fonction @ LOOKUP. Le mon-
tant total des marchandises achetées est consulté dans le tableau et la valeur
trouvée est utilisée comme pourcentage d'escompte. Finalement, le montant
dollars de I'escompte est calculé, et le montant total de la facture est trouvé.
Dans cet exemple, I'ordre de calcul est par rangée (voir en Troisiéme Partie la
Commande GLOBAL, /IGO).
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rangée ou une colonne contenant des pasitions d'entrée qui sont des références
de valeurs dans les formules.

Un message ERROR résultera également d'un trop profond emboitement de (

ou de +. Les erreurs d'expression de syntaxe peuvent également produire un
message ERROR. Remarque: Vous pouvez conserver des bordereaux qui con-
tiennent des entrées ERROR ou NA.
T @ ruE (Vrai) et @ FALSE (Faux) sont utilisés dans les fonctions Booléennes
énumérées ci-aprés. Ces fonctions produiront I'affichage TRUE ou FALSE dans
les positions ou elles sont rentrées. Les entrées TRUE et FALSE apparaissant
également lorsque les opérateurs de comparaison suivants sont utilisés:
(<.>, =, <=,> =, et <>).

Fonctions Booléennes

Une valeur Booléenne est une valeur qui évalue sn termes de vrai ou de faux.
Une fonction Booléenne est une fonction qui manipule les valeurs vraies et
fausses. Elles sont similaires aux opérations mathématiques mais elles fonction-
nent uniquement sur ce jeu spécifique de valeurs.

Les opérateurs de comparaison travaillent sur deux valeurs numériques et ren-
voient une valeur Booléenne. Lorsque ces opérations sont exprimées en frangais,
les comparaisons deviennent plus claires. Par exemple, 4 > 1 peut étre exprimé
en frangais par “‘quatre est plus grand que 1''. Cecl étant vrai, le résultat sera la

valeur Booléenne TRUE. Mais 5 =3 (cing égale trois) est faux, et le résultat de
cerie entrée sera FALSE.

Ces comparaisons peuvent &tre utilisées commae entrées sur des coordonnées
spécifiques sur le bordereau, ou comme arguments dans une fonction
Booléenne. Si elles sont utilisées comme entrées sur le bordereau, il y a lieu de
prendre soin de ne pas les inclure dans une gamme qui sera référencée par une

foncton intégrée quin’utilise pas de fonctions Booléennes. Sicela arrive, ERROR
sera renvoye.
-

Les opérateurs ce comparaison sont:

Pius Grand Oue: valeur 1 > Résuitat: TRUE (vrai) si la valeur 1 est plus
vaieur 2 grande que ia valeur 2; FALSE (faux) si elle
ne I'ast pas.

s Pent Cue vateur 1 <

Résultat: TRUE si la valeur 1 est plus petite
vaeur2

Que la valaur 2; FALSE si elle ne I'est pas.
Résultat: TRUE si 1a valeur 1 est égale 2 la
valeur 2; FALSE s elle ne I'est pas.
Résuntat: TRUE si la valeur 1 est plus petite

Que Ou égaie 3 ia valeur 2; FALSE si elle ne
rast cas

Ezal 3 valeur 1 = vaieur 2

Pus Pelitcu Egal &
vaeur 1 < = valeur 2
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La formule en position d'entrée B7 est
@ LOOKUP (08, A16 . . . A20)°100

En multipliant par 100, nous en faisons un pourcentage plutot qu'une décimale.
Toutefois, nous devrons éventueliement diviser par 100 (en D9) pour équlhbfe‘::
Bien que la gamme de consuitation soit techniquement parlant une réléurer\l
“antérieure” (voir ci-dessus), cela n'a pas d'importance dans ce cas car les
valeurs dans la gamma sont constantes.

La formule en D7 est +06°87/100. Le tableau de consultation 3 %lgocggcj
depuis les positions A16 jusqu'd A20. La position d’entrée en A20 esi $1000.
donne une rétérence d'escompte de 0.25 en B820.

Si le total des articles facturés est $347.52, le pourcentage d'escompte f:l":
alors de 10% (1a vateur qui correspond & 250.00). Un total de $3000.00 rec
un escompte de 25%, le méme que pour $1000.00.

Remarquez que Iindicateur de recalcul est réglé sur R pour un recaicul pf'
rangée. Cela n'a rien 4 voir avec le fait que nous exécutons une cpnsul(a_hqf‘- 5:
recalcul doit &tre effectué par rangée parce que les calculs “prix m““{‘g".ergaa
quantité’' sont effectués par rangées et non par colonnes. Fa tormat justif -
gauche (indiqué par IFL) est utilisé pour faciliter 1a lectura (voir en 3eme Partie,
Commande FORMAT).

Fonctions Sans Arguments

@P! est le ratio de la circantérence d'un cercle par rapport 3 son diametre. Le
programme VisiCalc évalue @P! a 3.1415926536.

@ NA (Not Available —Non Disponible) est utilisé 1orsqu'yn bordereau doﬂ:;rr\:
disposé avant que les données 3 évaluer ne soient disponibles. Si des past;1anc
d'entrée qui contiendront ultérigurement des données sont laissées en ‘ ’
elles saront évaluées 3 zéro si elles sont utilisées comme réldrences de val eu['
dans des formules. Cela produira I'entrée ERROR (Erreur) sur le bordereau Zae s
tout oU des zéros apparaissent comme dénominateurs, et ceci peut produire
valeurs inexactes ou trompeuses ailleurs.

- . me
Si vous rentrez @NA sur des positions de données wdas‘. le pmg::NA

VisiCalc évaluera toutes les entrées qui se référent aces posmont fronmles son;

Sans rentrer les données, vous pouvez étre assuré que toutes vos formu

valides dans le programme VisiCalc. -

Tous les calculs irrecevables apparaitront comme ERROR. Comme g{::
@ ERROR est atfiché sur la position d'entrée dans laquelle le calkcul es;re o
sur toutes les positions qui s’y référent. De plus, la tonctions @ ERRO _ eiz vt
vent émise par le programme VisiCalc: par exemple, lorsque vous SuppIm
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Résultat: TRUE si la valeur 1 ast ‘ptus gra::\de(
queou égale d valeur 2; FALSE si e_tl_e:e {'es

pas. ) .

Résultat: TRUE si la valeur 1 n'est pas égae
a-a valeur 2; FALSE si elle est égale.

Plus Grand Que ou Egal &
valeur 1 > = valeur2

Non Egal &: valeur 1 < >
valeur 2

avoir une

@NOT prend comme argument une simple valeur Blo?;f‘:gle l(: usm M

valeur qui évaiue en lermes de TRUE ou FALSE) @ o ALSE 5 Al et

Booléenne. Dans sa forme la plus simpie, @NOT(A\‘)\ re it Y

TRUE, et TRUE si Al est FALSE. Si A1 est évalué NA, @e O eaLSE. ou NA
@NO:l' (valeur) évaluera ERROR si la valeur est autre qQu

(Non Disponible).

’ nd'entre eux <2
@AND (et) prend n'importe quel nombre d argumen:;z?:c;ooéennes. it
vant étre une valeur Booléenne ou une gamme de vrais et & run ces
fonction renvoie TRUE si tous les argumeqts sont vn ar'q o eoien ou Sl
arguments est faux. Si I'un des arguments n est Dag“‘:'une e vaieurs est et
ast évalué comme ERROR. il en résultera ERROR. Si e mtara.
Qque toutes les autres valeurs sont vraies ou fausses,

nombre d'arguments, chacun d eng:::ro:z .
une gamme de valeurs B’ooaet‘;o:f\a: sﬂ..va’ews
tion renvoie TRUE si I'une de ses valeurs est vraie, et FArtSe:ls i et
sont fausses. Si I'un des arguments n'est pas un aargg.oi l:me aooém aen. O st A
évalué comme ERROR, le résultat sera alors ERTO . S ora

et que toutes les autres valeurs sont vraies ou fausses.

@ OR (ou) prend n'importe quel
vant atre une vaieur Booléenne ou

doit &tre une vaeur Booléersre. Le

) prend trois arguments. Le premier 1a pramiére «3.8uf
@IF (si)p lap

i B ‘
secand et le troisiame peuvent étre n‘nmpone quem: \:‘e‘:;cim reument. 13
est évaluée comme TRUE. @IF renvoie 1a va::u O St au o ame
premiére valaur est évaluée comme FALSE., @ rremw,é. T remers 12l
argument. Sile premier argument est NA, NA s;la .
n’est pas une valeur Booléanne, ou NA, ERROR s

st évalué TRUE. et 3 u CSest

Par exemple, @IF(D5.2.3) renverra 2 si D5 ede L DS es: evalue “aUE, el

évalué FALSE. @IF(DS.EV.E2) renverra la vaieur
la valeur de E2 si DS est évalué FALSE.

L rene 02

At, queile Gu'en scd a valeur

@ISNA prend n'importe quel argume T FALSE &1 12 va Bur 2 rarsu et est

TRUE si la valeur de I'argument est NA.

autre. '

jene qu i ia vaie. tren

@I|SERROR prend n'importe quel argument. q‘.eh—e.‘i;ﬂs'sa e 23w
voie TRUE si la valeur de I'argument est ERARCR, et FALS

ment est autre.
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@ISNA‘ et @ISERROR vous permaltent de manipuler des entrées que vous
avez spéciliquement désignées NA ou ERROR, et renvoient une valeur Qui n'est
pas automatiquement désignée NA ou ERROR.

Diminution de la Précislon du Programme VisiCalc

Parce que le programme VisiCalc calcule et arrondit A 11 (et parfois 12)
décimales, des dilférences de pennies (ou centimes) et méme de dollars (ou
francs) peuvent se produire entre les résultats VisiCalc et ceux produits par des
calculs ordinaires a deux décimales de précision. Cette différence peut créer des

problémes lorsque vous essayez d'équilibrer des livres et au cours de vérifica-
tions des comptes.

Pour n_'ésoudre ce probléme, vous pouvez utiliser une formule d'arrondisse-
ment qui se référencera a votre formule originale et diminuera sa précision de
calcul a deux décimales. La formule est

(@INT((coord)*100 + .5)V100

coord est la coordonnée de la position d'entrée de la formule originale. Le pro-
biéme et sa solution sont illustrés ci-dessous. Nous avons douze notes d'une
valeur de $509.67 chacune. L'intérét payé sur ces notes est de 14.66%. Qualle
sera la valeur de ces douze notes aprés une année?

Jle U)X 230MD3...014) -
| mT "R S 3

H

N oL 4 a;
s L 2. 66

X y L3

B 5 L 3 26

§ eS¢

1973 Y ',

1 4 6

Mesmie i :
14 ):

M -

i 8 g g " Ra: A

:

9= -
i

La colonne C indique le montant multiplié par I'intérét, dans le format VisiCalc
“‘dollars™ (voir en 3éme Partie la Commande FORMAT)—le format fe plus utilisé
par les comptables. La valeur que VisiCalc ajoute douze fois est 74.717622, ar-
rondie a 74.72 pour faciliter I'affichage.

%
«
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Toutelois, si vous prenez le montant en format doilars (74.72). ot le multipliez
par 12, vous obtenez le résultat de |a colonne D, 896.64. A savoir une dillérence
de 3 cents entre le résuitat obtenu par un calculateur ordinaire (ou avec papier st
crayon), 8t le résultat alfiché par le programme VisiCalc en C18.

Pour obtenir la “réponse calculateur”” moins précise, nous avons utilisé la
position d'entrée C3 comme coord dans la formule d'arrondissement. La formule
an C3 ast +A3°83/100. Ainsi, la formule d'arrondissement en D3 est

(@INT((C3)*100 + .5)¥100
Apras avoir rentré la formule, il est trés simpie de reproduire la position D3 sur
la gamme D4-D14. Pour conclure, nous avons rentrd ia fonction @ SUM pour la

gamme D3 D14. Le montant en D16 est celui qui équilibrera les livres car 1a for-
mule d'arrondissement a maintenu sa précision uniquement & deux décimales.

3-96

La Commande VERSION

Athche nolice relatve sux
arous G auiewr et te numéio
O® version 3ur 12 igne Girec

- Iive. la fra00@ Swvanie efface
12 rotxce et ie numero.

Pour faire apparaitre la notice relative aux droits d"auteur et le numéro de ver-
sion de votre programme VisiCalc, frappez /V lorsque la zone d'état est vide.
Vous pouvez utiliser cette commande a tout moment sans perturber le contenu
d’un bordereau que vous pouvez avoir chargé. Dés que vous appuyez une autre
touche, cette notice disparait de la zone d'état.

Sur toute correspondance relative au programmg VisiCalc, ne manquez pas
d'inclure le numéro de version qui apparait lorsque vous rentrez la commande
Version. La photo ci-dessous illustre la fagon dont apparait la notice sur I'écran.
(Votre numéro de version suit la notice de droits d’auteur sur la ligne directive.
Votre numéro de série de disquette apparait sur la ligne d'édition).
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L’Ecran VisiCalc

Indcatawr do
Dirsctisa

Indicxtn do
Mimoss

Désignation de
. Colenne

L'écran VisiCalc comprend la zone d'état en haut, les marges de cclonngs et
de rangées, etla zone fendtra qui vous permet de vo:r.la bordefqau éleclror;no:&
La zone d'état comprend les trois lignes du haut de I'écran VisiCalc. Ces lignes
sont (de haut en bas):

1) La ligne d’entrée

2) La ligne directive

3) La ligne d'édition

Remarquez que la ligne d’entrée et 1a ligne directive se partagent |a large barre
claire cu haut; la ligne d'écition est \a ligne foncée au-dessus de fa marge ge co-
lonnes.

La ligne d’sntrée (1a premiére ligne de I'écran) affiche le f:onrer{u ce'xaoust‘:
coordonnée sur laguelle se trouve le curseur. Elle peut a!hche'f jusqu
4léments d'inlormation concernant une position d'entrée. Ce sont:

1) La coordennée du curseur

2) Le format exphcite (sl y a heu)

3) Le symooie du type d'enirée (L ou V)
4) L'entrée précise (sl y aieu)

S) L'incicateur d'ordre de recaicul

6) L'incicateur de direction (Cu curseur)
2 '
Le premeer élément sur 13 ligne est la coordonée sur laguelie se trouve i
curseur. Calte coordonnée est toujours afticrée.
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Le programme VisiCalc réserve la seconde position sur 1a ligna d'entrée pour
tout format explicite (voir an Troisidme Partie l1a Rélérence de Commande FOR-
MAT) donné a la coordonnée.

Le troisidéme élément est le symbole du type d'entrée. Si vous placez une
entrée a 1a position sur laquelle se trouve le curseur, 1a ligne d'entrée aftichera
soit (L) pour Label (voir en 3éme Partie la Commande LABEL ENTRY (Entrée de
Label)). soit (V) pour Valeur (voir en 38me Partie la Commande VALUE ENTRY (En-
trée de Valeur)).

Le quatridme élément alfiché est le contanu exact (lei qu'il a été rentré) de la
position d’entrée. Si rien n’est rentré sur une coordonnde spécifique, cet espace
reste blanc.

Le cinquiéme élément est I'indicateur d'ordre de recalcul. R pour recalcul par
Rangée. C pour recalcul par Colonne. L'indicateur de recalcul clignotera au
cours du recalcul. A moins que vous ne régliez autrement le mode de calcul, le C
sera atfiché (voir en 3éme Partie la Commande GLOBAL pour plus d'informations
sur les calculs et recalculs).

- TT'e sixieme élément est l'indicateur de direction. En appuyant la barre
d’espacement, désignée par le symbole (S). vous réglez I'indicateur de direction
sur | pour un déplacement vertical du curseur, ou sur — pour un déplacement
horizontal du curseur.

La ligne directive est la ligne médiane dans la zone d’état. Elle affiche deux
éléments d'information:
1) La directive de commande en cours
2) L'indicateur de mémoire

La directive de commande affiche les options que le programme VisiCalc vous
offre & tout moment donné dans une séquence de commande particulidre. Pour
voir comment une directive conduit A une autre directive, référez-vous a
I"Organigrammae de Structure des Commandes au début de la 3¢me Partie. Dans
la section Référence, chaque commande individueile posséde également son
propre schéma.

La iigne directive est dite “‘dégagée’’ lorsque seul l'indicateur de mémoire est
afficné. Vous ne pouvez commencer une nouvelle commande tant que la ligne
directive n'est pas dégagée. En appuyant CTRL C vous annulez toute com-
mande et dégagez la ligne directive.

L'indicateur de mémoire, sur la droite de Ia ligne directive, affiche constam-
ment le montant de mémoire disponible.
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La ligne d'édition est la darnidre ligne de la zone d'étal. Elle alfiche chaque
caractdre & mesurs que vous tapez. Elle affiche également touta donnée
“pointée’ avec le cursaur. Un indicateur d’'ddition (une patite case blanche) ap-
paralt toujours apras I'entréa du dernier caractadre vatable.

Les caractéres qui sont alfichés sur 1a ligne d'édition pauvent 8tre corrigés en
les effagant avec la touche ESC {voir ci-aprés) et en les retapant, si nécessaire.
Le programme VisiCalc utilisera égalemant, de tamps en temps, cette ligne pour
afficher une information quil veut vous faire conlirmer ou clarifier avant
d'exécuter une commande.

La Fenétre et le Bordereau

La fendtre VisiCalc est la partie de votre écran défimitée par la marge ce co-
lonnes en haut et la marge de rangées sur la gauche. Vous pouvez maltre en w2
des zones spécifiques du bordereau en déroulant a fendtre 2 I'aide des touches-
flaches. !

La marge de colonnes divise le bardereau en 63 colonnas, désignées de A 3
BK. La marge de rangées s'étend le long du cdté gauche da I'écran et numérote
les rangées du bordereau de 1 3 254,

Les Positions d’Entrée

Lintersection d'une rangée et d’une colonne forme une position d’entrée.
Une lettre de colonne suivie d’'un numéro de rangée identifie chaque position
d’entrée, par exemple, D17. Cette identification est 1a coordonnés de position
d'entrée.

" Le Curssur -

Chaque fois que vous chargez le programme VisiCalc ou qua vous utilisez la
commande ICY (voir en 3éme Partie la Commande CLEAR (Etfacement)), un rec-
tangle de la largeur d'une colonne recouvre la pasition d'entrée A1. Ce rectangle
s'appele le curssur ou parfois I"'index'".

Le curseur est utilisé pour identifier les positions d'entrde sur lesquelles des
données seront tapées (labels, nombres et formules) et pour identifier 1a positicn
sur laquelle une commande particuliére devra &tre exécutée.

Le programme VisiCalc affiche la coordonnée courants du curseur sur le cété
gauche de la ligne d’entrée jusqu’a ce que la commands soit complétée et que le
cursaur soit déplacé. Au cours de certaines commandes, cependant, le curseur

)
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Déplacement du Curseur

Les deux touches-fleches (— et —)vous permettent de déplacer le curseur sur
toute position du bordereau. En appuyant sur la barre d'espacement (symbolisée
par (S)). vous pouvez changer [a direction du curseur pour un déplacement
horizontal, ou vertical. L'indicateur de direction, & {'angle droit de la ligne
d’entrée, atfiche la direction en vigueur.

Lorsque l'indicateur de direction est réglé sur 1, la touche — déplace le
curseur vers le haut, et la touche — déplace le curseur vers le bas. Lorsque I'in-
dicateur de direction est réglé sur —, la touche « déplace le curseur sur la
gauche et la touche — déplace le curseur sur la droite. L'appui d'une touche-
fléche fera déplacer le curseur d'une position d'entrée i la fois. Voir en Premiére
Partie, Introduction, ‘‘Quelques Remarques Concernant Votre Clavier* pour plus
de détails sur les touches-fléches.

Lorsque le curseur est déplacé vers le bord droit ou vers le bord inférieur de la
fenétre (1a partie du bordereau visible sur i'écran), le programmae VisiCalc suit le
curseur en déroulant la fenétre verticalement ou horizontalement sur le
bordereau. Le déroulement maintient le curseur toujours en vue. Si vous déroulez
le curseur sur I'une des quatre marges du bordereau électronique, le curseur
clignotera et I'Apple |l émettra un son mat.

Pour sauter directement d'une coordonnée a une autre, vous pouvez utiliser la
commande GO TO (>) (Aliez &) au lieu de dérouter. Voir en 3éme Partie la Com-
mande GO TO pour pius de détails.

La Touche de Répétition (REPT)

Pour qu'une toucna répete sa fonction, appuyez d'abord 1a touche REPT. puis
1a touche que vous voulez répéter. En utilisant 1a touche REPT avec ~ ou —,
vous obtenez un déplacement plus rapide du curseur dans la direction de la
fléeche, sans 'aide d'autres touches. La fendlre se déroulera pour répondre au
curseur. REPT peut &tre utilisé avec ESC pour corriger rapidement des instruc-
tions sur ia ligne d'édition.

“Pointage” avec le Curseur

Chaque fois qu'une commande vous permet de taper une lormule (voir en
Troisieme Partie la Commande VALUE ENTRY (Entrée de Valeur)) ou une coor-
donnée ce position d'entrée, vous pouvez rentrer cetlte coordonnée en ia poin-
tant

Véntiez la igne directive et 1a ligne d'édition afin d'étre certain que vous avez
commencé fa commande et que le programme VisiCalc attend que vous rentriez
une coordonnée, avant d'appuyer I'une des touches de déplacement du curseur.
Ensuite, déplacez ie curseur sur |a position d'entrée désirée. Au fur et & mesure
que vous déplacez le curseur, vous verrez la coordonnée changer sur la ligne
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peut &tre déplacé A I'aide des touches-fleches (cela sappelie “pointer”).
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d’édition. Si vous essayez de painter avec le curseur forsque cela n'est pas possi-
ble, le programmae VisiCalc peut terminer la commande et déplacer le curseur sur
la position d’entrée suivante. .

Frappe d’Avance (Typeahéad)

Il se peut que vous tapiez guelques fois plus rapidement que le programme
VisiCalc ne réagit a vos frappes. C'est parce que le programme VisiCalc peut étre
en train-de faire un cerain nombre de choses en réaction a la derniére touche
que vous avez appuyée; par exemple, il peut &tre en train d’élargir te bordereau
électronique et de recalculer des formules. Le programme VisiCalc posséde une
caractéristique appelée typeahead (frappe d'avance). Typeahead se rappeile les
touches que vous avez frappées, quelque soit 1a vitesse a laquelle vous ailez. Le
programma VisiCalc vous rattrapera dés qu'il le pourra. ’

Correction des Erreurs

Lorsque vous avez ¢es caractéres sur 12 ligne d'édition, vous pouvez, pour les
effacer, revenir en_arnare en appuyant la touche ESC et en tapant ensuite les
caractéres adéquats. Chaque fois que ESC est appuyé, I'indicateur d'édition ef-
face un caractére. Si vous I'appuyez une fois de plus que vous n'avez de
caractéres sur la ligne d'édition, VisiCalc annulera automatiquement la com-
mande et vous laissera avec une zone d'état vide.

Vous pouvez également modifier les caractéres sur la ligne d'édition en utili-
sant la commande Edit (/E) (Edition). La commande Edit peut &tre ulilisée pour
changer des données qui ont déja é18 rentrées sur le bordersau Visale. (Voir en
3ame Partie la Commande EDIT). :

Pour changer '@ contenu d'une position d’entrée, vous pouvez également
déplacer le curseur sur 1a coordonnée et tapes le nouveau contenu. Lorsque veus
complétaz la commandce avec la lerminaison appropriée (telle que D), le contenuy
précédent est remplacé par le nouveau contenu. Remarquez que la ligne
d'entrée continue g’alticher les anciennes données tandis gue la ligne g’édition
atfiche ies nouveiles connées a mesure que vous les tapez.

Si vous commencez une commande et décidez de ne pas la compiéter, ap-
puyez CTRL C, en appuyant 4 /a fois CTRL et C, pour annuier la commande et

. retourner a une zone d'étai vide.

L’Indicateur de Mémoire

La nombre sur ia drcile de la ligne directive est I'indicatsur de meémoire. Ii
vous indique la Guantté de mémoire dispcnibia & Mesure Gue vous 8Crivez suf le
bordereau. Si vous voyez ia lettra M alficnée a cet endroit, cela signitie qua vous
avez épuisé loute la mémoire de I'Apple. Vo {a ciscussion relative ata mémcire
de I'ordinateur et a ia fagon dont la programme VisiCalc I'utllise. en Deuxieme
Partie, Dauxidme L2gon, section intituiée ~“Pastscriptum: La Mémoire et le
Bordereau Electroncue’”.
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La Commande WINDOW (Fenétre)

/w
[ Window: ] [ ] $ U
W ———— ] l v
Oecouoie i3 o interromot te

ecouole 12 4
fenetre nons g e v Elargn M Gdaulement
L0ntalement | g ment 1o "V“m Peimei un synchromse
20T %% doarte gy conignany 947Oue:
P el S e
Peiout vercal
AN syncnronise

La commande Window (/W) partage votre écran verticalement ou horizontale-
ment afin que vous paissiez voir le bordereau simultanément sur deux fenétres.
Ainsi, vous pouvez comparer des rangées ou des colonnes qui sont trop
éloignées les unes des autres pour 8tre visibles dans une seule fenétre. Lorsque
vous avez dédoubld votre écran, vous pouvez dérouler une tendtre indépendam-
ment de 'autre, ou les dérouler ensemble.

La commande Window vous permet également de régler différents formats
globaux dans chaque fenétre, et de regarder la méme position d'entrée dans
deux tormats différents (voir en 32¢me Partie la Commande GLOBAL).

La Commande Fenétre Horizontale: /IWH

/WH partage la fenétre en deux en plagant une seconde marge de colonnes
(A.B.C.D....)exactement au-dessus de la rangée contenant le curseur. Une fois
Ja commande exécutée, la curseur se déplace d'une rangée vers le haut, dans la
fenétre supérieure. Par exemple, si vous tapez /IWH lorsque le curseur se trouve
en position d'entrée A4, la marge horizontale sera entre A4 et A3 et le curseur en
A3.

Du fait que la commande /W place la barre-colonne entre deux rangées et du
fait qu'elle pousse le curseur vers |e haut, elle ne fonctionnera pas si le curseur
est positionnée sur la rangée 1—il n'y a pas “d'entre’” et il n'y a pas de place
pour le curseur. L'example suivant illustre 3 1a fois les commandes Fendtre
horizontale et verticale.

Exemple

1) Frappez ICY Cela efface I'écran et positionne le curseur

en Al.

2)Frappez =2 -3~ 40

3) Frappez > A1 ® (S)

4 Frappez ONE — TWO -~
THREE — FOUR —~

(Un, deux, trois, quatre)
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| (Fenédtre)

§) Frappez >C3 ®

Volre écran devrait ressembler A celui de la
photo ci-dessous.

R84 Ty

6) Frappez /W
7) Frappez H

ligne directive: WINDOW: HV 1S U
Votre écran devrait ressembler A celui de la
photo ci-dessous. Remarquez la position du
curseur et de la barre horizontale.
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Chaque fenétre affiche maintenant le bordereau individuellement. Le curseur
peut &tre déplacé sur le bordereau dans la fenétre supérieure. Déplacez le
curseur en position A1 pour indexer ONE dans Ia fenétre du haut. Appuyez ; pour
faire sauter le curseur sur la position d'entrée C3 dans la fenétre inférieure.

Chaque fois que vous appuyez ; le curseur saute sur la dernidre position qu'il
occupait dans l'autre ta_nélre. Dans le cas présent, cette position était C3. Ap-
puyez ; une fois encore. Le curseur retourne en A1, |a derniére position d'entrée
qu'il occupait avant de sauter a la fenétre inférieure. )

Toutes les commandes VisiCalc fonctionneront dans les deux fendtres, et vous
pouvez voir les elfats sur le bordereau, par I'une ou I'autre fenadtre. Les deux ex-
ceptions sont les commandes /GC (Colonne Globale) et IGF (Format Global), qui
ne sont réglées que dans une fenétre a la fois (voir la Commande GLOBAL).

Sautez dans la fenétre du bas avec ; et retirez la fenétre harizontale en tapant
W1 Lafenétre contenant le curseur occupera alors I'écran entier et affichera e
format en vigueur dans celte fenétre. Une fendtre horizontale doit &tre retiréa
avant qu'une fenétre verticale ne puisse étre instituée et vice versa. La dimen-
sion de chaque fenétre est déterminée par la position du curseur au moment ou
la commande Window est émise. Si vous désirez faire I'axemple /WV tapez > A1
® pour remeltre I'exemple en vue.

La Commande Fenétre Verticale: WV

WV partage la fenétre en ajoutant une seconde marge de rangée
(1.2.3,4,5...) exactement sur la gauche de la colonne contenant le curseur. Ain-
si. si vous positionnez le curseur en B3, 1a seconde marge de rangée apparaitra
entre A3 et B3 et poussera le curseur dans la fenétre gauche, en A3.

Lorsque I'écran a é1é partagé verticalement, les colonnes dans la fendtre
droite peuvent étre légérement plus étroites que celles de la fenétre de gauche. It
s'agil de faire de |a place pour la seconde marge de rangée. En ragle générale, le
programme VisiCalc rétrécira une fenétre droite d'un espacae si le rétrécissement
permet de préserver une colonne sur I'écran.

La fenétre verticale se comporte comme la fenétre horizontale décrite ci-
dessus. Remarquez que lorsque vous retournez a une seule fendtre, les réglages
de format de la fenétre dans laquelle se trouve le curseur seront appliqués dans
la fenétre unique. La largeur de colonne de la lenétre droite, qui a été automati-
quement rétrécie, sera également appliquée si le curseur se lrouve dans celle
fenétre lorsque ia commande /W1 est émise.
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Si I'exemple précédent n'est pas sur votre écr.

! an, tapez les éta
de continuer. P pes 144 avant

Exemple
5} Frappez >B3 ®
6) Frappez IW

ligne directive: WINDOW: HY 1S U
T)Frappez V

Votre écran devrait ressembler i celui de la
photo ci-dessous. Remarquez la position de
la marge et du curseur.

‘TB fepetra verticale peut &tre particulidrement utile lorsque vous désirez
A maintenir une colonne d'informations visible dans une fenétre tandis que vous

déroulez I'autre fenétre pour comparer des colonnes en différents endroils du
bordereau.

La Commande Une Fenatre: /W1

) /W1 (Une Fenétre) aftiche la fendlre (avec ses réglages de format global en
vigueur) sur laquelle se trouvait le curseur lorsque vous avez émis la commance
Les réglages de format global sont en vigueur sur tout le bordereau.

La Commande de Déroulement Synchronisé des
Fenétres: /WS

WS (Fenétre synchronisée) synchranise le mouvement horizontat dans les
fendires honzontales ou le mouvement vertical dans les fenétres verticales, ahn
que le déroulement de la fenétre conlenant le curseur puisse également provo-

Quer le déroulement de I'aulre lendire. <
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La Commande de Déroule
Fenétres: /WU

/WU (Fenétre non-synchronisée) dlimine le
derniéres options de commandes (/W 1, /WS el
lorsque /WH ou /WV sont en service.
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COPY (Reproduction)

Des copies de réserve de disquettes entidres peuvent étre obtenues avec le pro-
gramme COPY décrit dans The DOS Manual. La disquette du programme VisiCalc
est protégée contre la reproduction et ne peut donc pas &tre reproduite. Par contre,
toutes les disquettes de stockage psuvent et doivent atre reproduites, c’est une
mesure de protection contre ia perte accidentelle de données.

FID -

Le programme FID. décrit dans The DOS Manual, Appendix J, permet de
reproduire un seul fichier d'une cisquette sur une autre. Ce programme exécute
également les commandes DOS (CATALOG, DELETE, LOCK, UNLOCK, et VERIFY)
avec les mémes restrictions énumaérées ci-dessus. I posséde aussi une com-
mande spéciale qui vous permet de savoir combien de secteurs sont utilisés et in-
ulilisés sur une disquette.

MUFFIN

Le' programme MUFFIN vous permet de réécrire des disquettes de données
creees avec le programme VisCaic & 13 secteurs pour leur ulilisation avec le pro-
gramme VisiCalc & 16 secteurs. Pour cela, suivez les instructions données dans
The DOS Manual, Appendix K. La disquette réceptrice 4 16 secteurs peut étre ini-
tialisée avec le programme BASIC INIT, ou avec la commande VisiCalc /SI.

Uans 1a conversion de fichiers VisiCaic a 13 secteurs sur des fichiers VisiCalc 4 16
secteurs, les seules limitations concernent la taille du bordereau. La version 13
secteurs du programme VisiCalc permet un bordereau d'une taile supérieure &
celui utilisé avec la version & 16 secteurs. Avec un Apple de 48K, le bordereau ne
peut exceder 18K ce mémoire. Avec un Apple de 64K, le bordereau ne peut
excéder 34K de meémoire. Si le bordereau 4 13 secteurs est supérieur a cela, cer-
!.ames connées devront &tre suconmées et le bordereau rétréci avant de pouvoir
elre converti et utihse par le programme VisiCalc a 16 secteurs.
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APPENDICE A

USAGE DU DOS 3.3 AVEC LES FICHIERS VISICALC®

Lorsque le programme VisiCalc stocke les bordereaux sur une disquette, il crée des
fichiars de texte en BASIC. Las programmes et commandes DOS de traitement de
fichiers de taxte en BASIC peuvent étre utilisés pour manipuler des fichiers de
données VisiCalc. Cat Appendica énumare las fonctions du DOS qui peuvent étre
utilisées avec les fichiers VisiCalc et les restrictions quant a leur utilisation. Les pro-
grammaes énumérés sont sur la disquette DOS 3.3 SYSTEM MASTER fournie avec
I’Appie II. Sauf limitations mentionnées ci-dessous, les programmes et commandes
fonctionnent tels que cécrits dans le manuel DOS (The DCS Manusl).

LES COMMANDES DOS 33

Las commandes DOS: DELETE (Suppression), RENAME (ré-appaellation), VERIFY
(vérification), et CATALOG (catalogue) peuvent &tre utilisées avec les fichiers
VisiCalc. la commande LOCK (blocage) peut également étre utilisée sur un fichier
VisiCale, mais la fichier doit étre débloqué (UNLOCK) de nouveau avant que le pro-
gramme VisiCalc puisse I'exploiter.

INIT :

The DOS Manual explique comment initialiser des disquettes neuves en écrivant un
programme.de salutation et en utilisant le programme INIT. Au cours de I'écriture
du programme de salutation, ce programme attribue de 'espace sur 1a disquette
pour le DOS. Les disquette initialisées de cette fagon peuvent 8tre utilisées comme
disquettes de stockage VisiCaic.

Lorsque le programmae VisiCalc initialise des disquettes avec le commande /S|, il
n’attribue pas d’espace pour le DOS de fagon 3 offrir plus d’espace de stockage
sur les disqueltes de données. Si les disquertes sont réservéaes aux données
VisiCalc, I'espace de stockage supplémentaire fourni en initialisant avec /S est
souhaitable. Cependant, si les disquettes doivent &tre utilisées avec d'autres pro-
grammes, en particulier avec le programme MASTER CREATE, les disquettes doi-
vent &tre initialisées avec le programme DCS INIT.

MASTER CREATE

Les disquettes initialisées avec la commande /Sl ne peuvent &tre utilisées avec le

programme DOS 3.3 MASTER CREATE. Avec le programme MASTER CREATE, si
. vous placez DOS sur une disquette initialisée avec /S, tout fichier stocké sur cette

disquette sera perdu.

Une disquette initiaiisée avec le programme BASIC INIT peut étre utilisée avec le
programme MASTER CREATE, sans perte des fichiers. Si une disquelte ce
stockage VisiCaic doit étre utilisée avec le programme MASTER CREATE, assurez-
vous qu'elie a été initiatisée avec le programme BASIC INIT, et non pas avec /Si. Le
programme de salutation INIT (en général, HELLO) sera le premier programme af-
fiché lorsque la commande CATALOG est donnée.

*DOS - Disk Operating System (Systéme d'Exploitation de Disques)
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DUNUSATION

APPENDICE B:
ECHANGE DE FICHIERS

Le format DIF™ est un format de fichjer stancard qui permet de transférer des
données d'un programme a un autre.

» Dans le programme VisiCalc, vous pouver rutiliser pour manipuler des
sections d’un bordereau et pour wansférer des sections d'un bo:da;ema:‘: u‘:
£ données pour, par 8x .
tre. Cela vous permet de fusionner des i,
:lrléparation de rapponts financiers annuels. La !ransp'osmon de donzé:esb Ia
intérieur du programme VisiCalc ne requiert pas d'expérience prealable
dans le domaine de linformatique. .

En dehors du programme VisiCalc, ce format vous p?rme( de consrenr;eersdae;
données sur des fichiers de texte qui seront lus par d'autres proe:aicalc o
ceptant le format DIF. Ainsi, un fichier créé par le programg\eo fnéme pdes
atre conservé et lu par d'autres programmes acceptant DIF. . ed ¢ le. e
fichiars créés par ces auires programmas peuvent ésre charissic a| sr ex;;m'
gramme VisiCalc. Ces programmes peuvent dtre écris (en:\ YB . paem o
ple) de sorte que des données créées par le programme V|S|Calé puaeuvdemwe
Intégrées a un plus grand réseau personnel de uantement.é 8 -

ytilisation du format DIF est réservée aux programmeurs exp rime 3

Cet Appendice décrit les commandes VisiCaic de stogkagg et de chal?em:?et
de fichiars DIF ainsi que I'utilisation de ces fichiers & 1 u'?léneul du prog aDr‘nF e
VisiCalc. L'Appendice 8 comprend également une description du k:?rmal 2
trois exemples de programmes en BASIC germettant la lecture et \"écriture sur
un fichier DIF.

Tout renseignement complémentaire relatif au DIF™ peut atre obtenu en con-

tactant DIF Clearinghouse. Cette association:
« Coordonne et distribue toute information relative a :
« Pour tout renseignement sur DIF Clearinghouse, écrire a:
DIF Clearinghouss
P.O. Box 527
Cambridge, MA 02139
U.S.A.

u format DIF.

DIF™ est une marcue dépasee de Software Arts, Inc.



L'Option Save DIF™ - /S#S

L'option Save DIF de la commande Storage (S#S) (Stockage) conserve le
bordareau dans le lormat DIF. Il est recommandé d'ajouter .DIF au nom du
—-{ishisroour pouvoir le dilférancier plus tard des autres fichiars conservés,

L'option VisiCalc DIF conserve et charge un bordereau de deux fagons - par
rang ou par colonne. Le programme VisiCalc vous demande de spécifier I'orien-
tation désirée en frappant R ou RETURN, ou C. R ou RETURN conservent les
bordereaux par rangs; C les conserve par colonnes. Pour conserver un

bordereau qui sera rechargé par le programme VisiCalc, spécifiez R ou frappez
1a touche RETURN.

Lorsqu'un bordereau est conservé dans le format DIF, les formules qu'il con-

tient sont converties en valeurs numériques. Les répétitions ce label sont conver-
ties en label initial, sane répétition.

L’Option Load DIF™ - /S#L

L'Option Load DIF de la commande Storage (S#L) charge dans le format DIF
un bordereau conservé sur une disquette. Le fichier peut avoir été conservé par
I'option Save DIF de la commande Storage, ou peut avoir été créé par un autre
programme.

A I'encontre d'un bordereau stocké sous tout autre format - lequel est chargé
sur la position qu'il occupait lors du stockage ~ le coin supérieur gauche d'un
bordereau chargé dans le format DIF correspondra a 1a position du curseur lors-
qQue la commande Storage est frappde. .

Tout comme pour les autres options de la commande Storage, vous pouvez
affichier les noms des fichiers stockés sur une disquette en frappant — en
réponse a la directive File to load: (Fichier & charger).

L'option VisiCalc DIF charge un bordereau de deux fagons ~ par rang ou par
colonne. Le programme VisiCalc vous demanda de spécifier I'orientation désirée
en frappant R ou RETURN, ou C.

)
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Le Format DIF™

Les informations ci-dessous sont destinées aux programmeurs expérimentés.

Le format DIF stocke un bordereau sous une forme accessible & d'autres pro-
grammes que le programme VisiCalc. Pour accommoder la gamme importante
de langages dans lesquels un tel programme peut étre écrit, quelques techniques
simplificatrices sont utilisées:

¢ L'information relative a la taille du fichier est fournie au début.
Les enregistrements sont aussi courts que possible.

Le type de donnée (chaine ou nombre) de chaque valeur est défini explicite-
ment.

Chaque chaine est enregistrée sur une ligne séparée.
Les chaines contenant des caractéres spéciaux sont mises entre guillemets.
Le fichier se termine avec un enregistrement explicite End-Of-Data.

.

La figure B-1, Bordereau Modele, est incluse pour décrire un format et un pro-
gramme comgatibles avec le format DIF.

Année 1980 1981 1982

Ventes 100 110 121
Codt 80 88 97
Bénétice 20 22 24

Figure B-1. Bordereau Modéle

Le format DIF stocke le bordereau par tranches: le bordereau peut étre coupé
horizontalement (par rangs) ou verticalement (par colonnes). Chaque tranche est
appelée un “‘tuple’’; chague tranche dans l'autre axe est appelée un *‘vector".
Dans la Figure B-1, par exemple, si l@ bordereau est conservé par rangs, le
premier ‘vector' est Année 1980 1981 1982 et le premier ‘tuple’ contient Année,
- {un tiret), Ventes, Colt, et Bénéfice; le bordereau entier est conservé en
quatre ‘tuples’ de cinq valeurs chacun.

Si le border¥au de la Figure B-1 est conservé par colonnes, le premier ‘vector’
est Annéde - Vantas Colt Bénélice, et le premier ‘tuple’ contient Année 1980
1981 1982; le bordereau entier est consaervé en cing ‘tuples’ de qualtre valeurs
chacun.

Un fichier DIF se compose d'une série d'enregistrements d'en-téte (heacer)
cécrivant le fichier, d'un ensemble d'enregistrements de données pour chaque
‘tuple’, et d'une paire d'enregistrements de fin de données (End-Of-Data)

Usage du Format DIF™ avec le Programmae VisiCalc

Le lormat DIF peut 8tre utilisé pour consarver des sections rectangulaires d:un
bordereau et pour les recharger sur un autre empiacement du méme ou'd un
autre bordereau. La position du curseur indique la coordonnée supérieure
gauche de la section 3 conserver. Le programme vous Qerpande dg renugr ia
coordonnée inférieure droite. Lorsque vous rechargezle lncl"ner. le coin supérieur
gauche de la section stockée est placé sur la position soulignée par e curseur.

La consarvation de lichiers dans le format DIF convertit toutas les formules en
valeurs. Si une section d’'un bordereau contient des formules que vous voulez
convertir en valeurs, conservez cette section du bordareau dans le forrqal DIF,
avec un nouveau nom de fichier, et rechargez le fichier au méme °".df9" sur le
bordereau. Toutes les répétitions de label seront convertles en label initial, sans
répétition.

Le lormat DIF permet de transposer des rangs et des colonnes. Un bordereau,
ou une section de bordareau, peut étre consarvé dans le lon:nas DIF par rang en
frappant R ou RETURN. Lorsque le bordereau est chargé, I'orientation-colonne
peut 8tre spécifiée. Les rangs seront alors affichés en colonnes, et ies colonnes
en rangs. De méme, les données peuvent atre conservées par colonnes et
chargées par rangs.

Par exemple, le fichier

A1 B1 Ct

A2 B2 C2

A3 B3 C3 :
ast conservé par rangs dans le format DIF, avec A1 correspondant a fa f:oor-
donnde supérieure gauche, et C3 correspondant ala ooordanég inférieure
droite. Lorsquae le fichier ast chargé avec le curseur sur A1, I'orientation-colonne
est spécilfide. La résultat est:

A1 A2 A3

B1 B2 B3

ct1c2cC3

83

En-téte (Header)

L'en-téte est composé de quatre ensembles de trois enregistrements qui don-

nent I'information relative au fichier entier:

TABLE

0,1

XD

VECTORS

oV V est le nombre de ‘vectors' dans le fichier

“ e

TUPLES

0.7 T est la nombre de ‘tuples’ dans le fichier.

DATA

0,0

(J

P

Enregistrements de Données (Data Records)

Les enregistrements de données se composent d'une paire d'enreg‘t'stremems
d'ent-téte qui identifient le cpmmencemen( d'un ‘tuple’, et d'un paire
d'enregistrements pour chaque valeur dans le ‘tuple’:

-1,0 ) '
80T Beginning Of Tuple — Début d'enregistrement ‘tupte
T1,N1 .

string 1 Premiére valeur de 'tuple’ -
T2,N2

string2 Seconce valeur de ‘tuple’

T3N3

string3 Trcisiéme valeur de 'tuple’

Tn.Nn

stringn Dermiare (Nieme) valeur ce 'tuple’

B-5



Enraglstrements de Fin de Données (End-Of-Data)

L'enregistrement End-Of-Data marque la fin du fichier:

Programmes Compatibles avec le Format DIF™

Les trois programmes ci-dessous démontrent comment des programmes en
BASIC peuvent &tre écrits et utilisés avec le format DIF. Ces programmes-
modéles dovent étre entrés tels quels ou élabarés par des programmeurs. Ces
programmes exécutent les fonctions suivantes:

e Vident un fichier DIF tel qu'il est stocké, enregistrement par enregistrement.
* Impriment un bordereau a partir d'un fichier DIF.
* Créent un fichier DIF en demandant les entrées du bordereau.

Vidage d'un Fichier DIF™

Le programme imprime le fichier DIF tel qu'il est stocké, enregistrement par
enregistrement. Le programme demande un nom de fichier et des instructions
quant a l'impression. Si vous ne frappez pas une option d'impression, le pro-
gramme affiche le fichier sur I'écran.

100 REM *teevesvesvencnverse
110 REM *  INITIALIZATION *
120 ROM *eveveesssrevresreve
130 MULS = GRS (34) + QRS (34) ~
140 FALSE = O
150 TRUE = - 1
160 DS = GQHRS (4): REM CTRL-D
170 SCN = 0
450 REM
460 REM Teeevesveesescaven

T'4f0 "REX * MAIN ROUTINE *
480 REM tTerresaizseaciese
490 ReM
500 GOSUB 1000
510 COSUB 1200
$20 GCSUB 1400
530 COSUB 1600
540 IF HARDCOPY TUEN PRINT D$:"PR#0”
550 END
950 ReM
96D REM vesvevessessessacessese
970 REM * PROMPT FOR ORDERS *
980 REM #restetssseseererreorve
990 RM

86
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Impression d’un Bordereau a partir d’un Fichier DIF™

Le programme ci-dessous imprime le bordereau tel qu'il apparaitrait sur
I'écran. Le programme demande le nom du fichier sur lequel le bordereau a été
conservé dans le format DIF, la largeur des colonnes a imprimer, et si le
bordereau a été conservé par rangs ou par colonnes:

GO REM *vevesscsevsensers

70 REM * INITIALIZATION *

B0 REM tevesssrcesclacnes

90 REM

100 DIM WO$(50,50): ReM WORKGIEET
110 FALSE = Q

120 TRUE = - 1

130 BYROWS = FALSE

140
450
460
470
480
490
500
510
520
530
340
550
560
950

DS =
REM
R
REM
REM
REM
TCSUB 1000 '
COSUB 1200

GoSL3 1400

GOSU 1800

IF NOT FILERAD THEN GOSUB 1600

IF !ARDCOPY TEN PRINT D$:“PR#0”

2D
REM
REM
RE4
R
M

THRS (4): REM CIRL-D

teccvereonstnnes

* MAIN ROUTINE *

vessvrsresreaceny

Teererevasisenaraceen

¥ PROMPT FOR ORDERS *

Treerevnensontrrrven

HOME

INPUT “FILE NAME : “;FIS

IF RICGHTS (FIS,4) < > *.DIF* THEN FIS = FIS + “.DIF”
INPUT "COLIMN WIDTH : “;CA

INPUT “SAVED BY RUW OR COLUMN (R OR C) : ";REPLYS

IF REPLYS = "R" THEN BYROWS = TRUE
INPUT “PRINT THE WORKSHEET (Y OR N)
IF REPLYS = “Y" THEN HARDCOPY = TRUE
1080 RETURN

: ";REPLYS

y

tecereevnreenne

* READ HEADER *

tevercoveenever

WEDD,

a2
PRINT
PRINT

DS:“OPEN ":FIS

DS;"READ ";FIS

LveUT TITLES

2iPUT TYPE,MUMBER

INPUT STRANGS

IF TITLES = "VECTORS™ THEN VECTRS = NUMBER
{F TITLES = "“TUPLES" THEN TUPLES = NUMBER
I7 TITLES = "DATA" THEN RETURN

oM 1220

1270
1280

8-8

L)

O

1010
1020
1030

1050
1060
1070

1150
1160
1170
1180
1150

1210
1220
1230
1240
12s0
1260
1270
1280
1250

1410

HOME

INPUT “FILE NWNE 1 *:FIS R

IP RIGHTS (FI5.4) ¢ > ".DIF" THEN nsy; FI$ + “.0IF"
INPUT “PRINT THE FILZ (Y OR N) 1 "3REPL

“Y* THEN HARDCOPY = TRUE

IP NOT HARDOOPY THEN HOME i RETURN

1P HAROCOPY THEN PRINT D$3“PR#L”

PRINT PISt PRINT 1 PRINT

eeecesseretavereve
* pPRINT HEACER *
sesesconncerereace

g

STRGS .
PRINT TITLES: PRINT TYPE;",”:MRBER
IF STRNGS = "= THEN PRINT MUL$: GOTO 1280
PRINT STRGS
> "DATA" THEN. 1220

REM

RO tveeevessecatecereante
REM * DATA RECORDS *
REM
REM

eosveeseasesesretEa RN

INPUT STRMGS

IF SCRN > 10 AXD NOT HARDCOPY THEN GosuUB 2000
PRINT TYPE:",":MRMBLR

IF STRNGS = ** THEN PRINT NUL$: COTO 1460
PRINT STRNGS

1P STRNGS ¢ > "E00" THEM SCRN = SCRN +
RETURN

1; GOTO 1400

seasesesesrvenIere
* PND-OF-PROGRAM *
. -
tesersesvasersaven

CELELY

PRINT D$:°QLCSE “:FIS$
RETURN

g8

1ecesenee

* PALSE *

2enseccns

REM
REM

REM

FOR I = 1 TO 2000
NEXT I
SCRN = 0

HOME

87

sesraveNetstecanney

* READ DATA RECOROS *

tentannensrterevatere

> 1 THEN GOSUB 2000: RETURN

IF BYRGWS THEN WOS$(COL,ROW) = STRNGS

NOT BYROWS THEN WOS(ROW,COL) = STRNGS

gR

ReM

REM teesesseracescersee
REM * PRINT WORKSHEET *
REM
REM

*evseroRsEIITT R THY

FOR COL = 1 TO WOTH
PRINT WOS (ROW,CO0L) ¢
NEXT oL

PRINT

NEXT ROW

RETURM

REM
REM
REM
REM
REM
PRINT DS; "CLOSE ":FI$

IF HARDCOPY THEN PRINT D§: “PRIL”
RETURN

REM

REM ¢eesessssesccsane

REM * ERROR IN FILE *

REM eeceeeressescees

M

PRINT 0$:"CLOGE ":FIS

PRINT

PRINT "ERROR IN FILE ...

PRINT TAB( S5):“TYPE =":TYPE
NUMBER =" ; NUMBER
STRING ="; STRIGS

secsnsevseecse

* QLOSE FILE *

secesncevevsee

89

> “BOT" THEN GOSUB 2000: RETURN

IF DYROWS AND TYPE = O THEN WOS(COL,ROW) = NMBERS: GOTO 1500

NOT BYROWS AND TYPE = O THEN WOS$(ROW,(0OL) = NUMBERS: GOTO 1520
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500 GOSUB 1000

510 GOSUB 1200

520 GOSUB 1400

530 GOSUB 2000

540 END

940 REM

950 m t2 1322233122224

960 REM * PROMPT *

970 REM * FOR ORDERS *

m Rm £33 2222222122243

97" REM

1 . HOME

1010 INPUT "WRITE THE FILE (Y OR N): ";REPLYS$

1020 IF REPLYS = “Y" THEN DISKCOPY = TRUE

1030 IF DISKCOPY THEN INPUT “FILE NAME: ";FI$: IF RIGHTS (FIS,4) < >
".DIF" THEN FI$ = FIS$ + “.DIF"

1040 RETURN

1140 REM

).‘ A m t 2222232222321 1¢2 33

1 ., REM * PROMPT *

1170 REM * FOR ENTRIES *

llm m (2233222112122 2223

1190 REM

1200 HOME

1210 WOS${ROW,C0L) = ** i

1220 PRINT "ROW “;ROW;“ , COLUMN "; CHRS (64 + QOL):": “;

1230 GET REPLYS

1240 IF REPLY$ = CHR$ (8) AND LEN (WOS(ROW,Q0L)) - 1 = O THEN PRINT "
": GOTO 1210

1250 IF REPLYS = CHRS (8) THEN WOS(ROW,COL) = LEFTS (WO$(ROW,C0L), LEN
(WOS$ (ROW,00L)) - 1): PRINT * *;WO$(ROW,00L);: GOTO 1230

1260 IF REPLYS < > QIRS (13) THEN PRINT REPLYS: :WOS(ROW,00L) = WO$ (RO
W,C0L) + REPLY$: GOTO 1230

1270 PRINT

1280 IF WO$(ROW,CO0L) = LS$ THEN WDTH = COL - 1:DEPTHl = ROW: RETURN

1290 IF WOS(ROW,COL) = LR$ THEN ROW = ROW+ 1:00L = 1: PRINT : GOTO 1210

B

1300 OOL = OOL + 1

1310 GOTO 1210

1320 REM

1330 REM ®aressasdttddd

1340 REM * WRITE FILE *

1350 REM Rl s22 22222 ]

VS50 REM :
) REM —

1380 REM HEADER

1390 REM

1400 IF NOT DISKOOPY THEN RETURN

1410 PRINT DS;"OPEN ";FI$

1420 PRINT D$;"DELETE “;FI$

1430 PRINT D$;"OPEN ";FI$

1440 PRINT D$;"WRITE “;FI$

1450 PRINT “TABLE"

1460 PRINT O;",";1 #*

1470 PRINT NULS

1480 PRINT "VECTORS"

1490 PRINT 0;",*:DEPTH

B-11
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S

2140 REM

2150 REM *esevsevscesvecccen

2160 REM  * OFFSET .

2170 REM  * LABEL & MMDERS °

2130 REM Sesvessececececesse

2190 REM

2200 IF TYPE ¢ > O TIEN 2300

2210 MMRERS = STRS (MAMBER)

2220 [F LN (MMDERS) > OV - 1 THEN MMBERS = “ " + LEFTS (MUMBERS, OV -
1)1 RETURN

2230 DLAKS = -

2240 @1 = CA = LIN (MREERS)

2250 MRDERS = LEFTS (RLANKS,BN) + MUMBERS

2260 RETURY

2300 IF LN (STRGS) > = W THEN STRGS = LEFTS (STRNGS,CW): RETURN

2310 BLANKS = * -

2320 N = O - LEN (STRNGS)

2330 STRGS = 5TRACSw» LISTS (DLZOXKS, )

2340 RETURN

Création d’un Fichier DIF™

Le programme ci-dessous demance les entrées du bordereau (par
coordonnées rang-ccolonne), puis écrit les entrées sur une disquette dans un
fichier OIF. Une chaine ou un nombre (entier ou réel) peuvent étre rentrés. Pour
rentrer un label commengant par un chiffre, frappez des guillemets (‘) avant de
commencer le label. Pour terminer un rang, tapez ESC-D RETURN; pour ter-
miner |@ bordereau, tapez ESC-D ESC-D RETURN.

Le programme suppose que les coordonnées de I'angle inférieur droit du
bordereau sont les coordonnées rang-colonne de ia position immédiatement &
gauche de la position sur laquelle ESC-D ESC-D est tapé, pour que le dernier
rang soit au moins aussi large que les rangs précédants. Le bordereau est con-

)

APPENDICE B

PRINT NULS

PRINT “TUPLES™
PRINT 0; ", “;WOTH
PRINT MULS
PRINT “DATA"
PRINT 0;",~;0
PRINT NULS

.75 Y —
REM  DATA RECCROS
REM
FOR COL = 1 TO wOTt

PRINT - 1:%,°:0
PRINT “BOT™
FOR ROW = 1 TO DEPTH
IF VAL (WO$(ROW,COL)) ¢ > O CR WOS(ROW,COL) = ™0° THEN PRINT O; "
#": VAL (WOS(ROW,C0L)): PRINT "V*: GOTO 1680

IF LEFTS (WOS(RCW,COL),1) = QUOTES THEN WOS{RCW,COL) =
RX,Q0L),2)

PRINT 1;7,%:0

PRINT QUOTES ;4.C$ (ROW, COL ) ; QUOTES

NEXT ROW

NEXT oL

REM
REM  END-OF-DATA
REM ———-
PRINT - {:",";0
PRINT “BOD"
RETURN

REM
REM
REM
REM
REM
REM

MIDS (WOS(

revesrsctececntens

¢ B OF PROGRAM *
* CLEAN UP b

teesersncseseovene

servé par rangs:

GO REM *teseesesvacevscas
70 RDM ¢ [UITIALIZATION *

80 REM seteesesseescecace

90 RDM

100 £SCS = QIRS (27) + Qs (G3)
110 LRS = ESC$: REM LAST LN ROW

130 QUOTES = QIRS (34)
140 NULS = QUOTES + QUOTES
ROW = 1

160 oL = 1

FALSE = O “
1830 TRUE = -1

QRS (4): REM CTRL-D ,

sstavecrrrreveve

* MAIN ROUTINE *

ssenenseseseveen

BYGBE

LSS = LSC$ + [SCS: REM [AST (N SEET

DIN wOS(50.50): REM DIM WORKSUEET

A

@ symbale 2-10, 2-50, 3-82, 3-89,
396

abandon VisiCale 3-75

ahcaviation ‘et’ (&) 3-51 & 3-55

@ ABS (valeur absolue) 2-82, 3-90
@ ACCS 3-50 -
addition 2-10 & 2-14, 2-78, 3-82
allocation dynamique de

mémoaire 2-39, 2-40
@ AND (et) 3-94

appeliation des fichiers de disquetts:

voir nom de fichier
Apple 1-4, 1-7
arguments dans fonctions 279
2-82, 3-89 4 3-95
@ ASIN 3-90
astérisque (°)
graphique 2-83 & 2-89
signe ce muitiplication 2-9. 2-13,
2-78.3-83
@ ATAN 3-90
Autostart ROM (démarrage auto-
matique) 1-8, 2-18
@ AVERAGE (moyenne) 2-51, 2-80,
3-90
avortement d'une commande: voIr
commande

B
/B voir BLANK, Commande (mise 3
blanc)
barre oblique (/) 2-13. 2-28, 2-78.
3-82 -
bip 1-8, 2-3, 2-6. 3-101
besons en matériel 1-4
BLANK. commande (mise a blanc)
2-11,2:19. 35
Booisenne, lonction 3-93 2 355
bordereau électronique 1-1, 2-1,
3-1C0
besoins en mémoire 1-4
chargement 2-22 3 2-23, 369 a
371
conservation sur disquette: vour
corservation

contraction 2-40

elfacement 2:19, 2-74, 36

impression: voir impression
budget, exemple 2-41 4 268

C
IC voir CLEAR, commande
(effacement) .
calcul des intéréts 2-61 2 2-63
calcuis 2-68 a 2-70, 3-82 2 3-84
chaine de mise en page (SETUP
string) 3-49 a 3-52
chargement
d‘'un bordereau depuis disquette
2.22.2-23,3-69 243-71,3-78
visiCalc 1-7
chiffres significatifs 2.77, 3-19, 3-23
@ CHOOSE (choix) 3-90
clavier 1-5
CLEAR, commande (effacement) 2-19,
2-74, 3-6
colonnes 1-3, 2-1
ajustement largeur 2-31 & 2:33,
257
dépiacement 3-41 & 3-44
insertion 3-33 a 3-34
reproduction 2-46 4 2-49, 2-55 a
2.56, 3-60 a4 3-62 -
suppression 2-60, 3-7 a 3-10
commande 2-28 -
avortement de 2-4, 2-6, 3-99 @
3-100
organigramme de structure 34a
35 °
conservation du bordereau électro- :
nique sur disquette 2-15 4 2-17, H
2-19, 2-40, 2-49, 2-58 4 259, 3-17.
3.72 4 3-74, 3-76 4 3-78
contraction du bordereau 2-40
coordonnée 2-1, 2-2, 3-98
dans reproduction 2:23 a 2-26, 3-58
33860
comme référance de valeur 2-76
4277
copie de fichier “réserve’” 2-19 2
2-20. 2-49

PRINT D§;"CLOSE ~:FI$
RETURI

B-12

P

copie des disquettes 2-19 3 2-20
cople sur papier: voir imprassion
correction des fautes de frappe 26 4
2-7, 2-14, 3-11 4 3-13, 3-102
@ COS 30
@ COUNT (calcul) 2-80, 3-90
CTRLC 1-5,2-3,26 427,
3-99, 3-102
CTRL E 2-14, 3-11 4 3-13, 3-102
curseur 2-2, 3-98, 3-100
indicateur de direction du, 2-2 & 2-3
3-5, 36, 3-98, 3-101
touches de déplacement du, 2-2,

INUEX

initialisation de, 1-9 & 1-12
sauvearde de, 2-19, 249
soin et utilisation de, 1-6
stockage de fichiers sur, 2-15 3
2-17, 2-19, 2-40, 249, 2-58 &
2-58, 3-17.3-72 4 3-73, 3-76
protection contre I'écriture sur,
1-10
division 2-13, 2-78, 3-82
dollars et cents, Format 2-29, 2-52
a 2-53, 3-18, 3-21

E

382, 3101 JE voir EDIT, commande (Edition)
pointage du, 2-12 4 2-14, 3-101, écran
3-102 dédoublement de I': voir dédouble-
ment de 1a fenétre
D VisiCaic 2-1, 3-98 & 3-102
1D voir DELETE, commance (Sup- écriture sur le bordereau électronique
pression 27428

dédoublement de la fenatre
affets sur commance globale 2-38
horizontalement 2-35, 267, 3-103
a3-105
verticalement 2-34 4 2-35, 2-56 4
2-57, 267, 3-105 & 3-106
DELETE, commande (suporession)
2-59 4 261, 2-72,3-7 4 3-10
délimiteur 2-16 2 2-17, 3-14 2 3-16,

EDIT, commande (Edition) 2-14, 2-45,
3-11 4 3-13, 3-35, 3-102
effacement
bordereau 2-19, 2-74, 36
fichiers de disquette: voir suppres-
sion des fichiers a’une disquelte
zone ‘état 1-5, 2-3, 2-7, 3-99
ellipse 2-24, 2-79
entrée en blanc 2-48, 3-58,.3-70, 3-90

3703 3-71 ERROR (Erreur) 2-57 4 2-58, 3-7, 3.9,
dépiacement” de colonnes 341 3 3-27, 3-88
3-44 ERROR: DISK FULL (Erreur: disque

du curseur 2-2 2 2-3, 2-12 4 2-14
de la fenétre: voir céroulement
de rangées 2-63. 3-38 4 3-40

plein) 3-72
@ERROR 257, 2-79, 3-92 4 3-94
erreurs

déroulement | arithmétiques 3-84
du journal 2-22, 3-15 3 3-16, effacement d’, 26, 2-14
371 @EXP (exponentiel) 2-87, 3-30
de la fenétre 1-2, 2-3, 2-34, 2-50, exponentiation 2-78
3-101 expressions 2-77 4 2-78
désynchronisation de fenétres égal (=) 393
dédoublées: voir fenédtre
deux paints (;) 2-54 F

OIF (Format Interchangeabis ce
Données) 2-16, 3-14, 3-76 3 3-79
disquette 1-4, 1-7

IF voir FORMAT, commande
@FALSE (laux) 3-93 4 3-34
fenétre 2-1, 3-84, 3-100



&

)

3

dédoublement harizontal de. 2-35,
2-67, 3-103 a 3-105

dédoublement vertical de, 2-34 3
2-35, 2-56. 2-67, 3-105 a 3-106

déroulement de, 2-1, 2-35, 2-67,
3-101, 3-106

désynchronisation de, 2-67, 3-107

saut entre, 2-34 & 2-36, 2-67, 3-105

synchronisation de, 2-67, 3-106

titres dans, 2-56 & 2.57

une seule, 2-35, 2-59, 267, 3-105

3 3-106
fichiers
DIF (Data Interchange Format)
314 ~
format d'impression de, 3-14, 3-53
4354

impression de, 3-53 a 3-54
journal des, 3-14
suppression ce, 2-16, 3-73
4374
fixation des titres: voir titres
FORMAT, commande 2-52 a 2-54,
3174323
format 2-52 & 2-54, 2-74
d'impression de fichiers (/PF, /PD)
3-53 4 3-54, 3-76
de défaut 2-53, 3-18
de graphique 2-83 a 2-86. 3-22
dollars et cents 2-29, 2-52 4 2-54,
3-18, 3-21
général 2-53, 2-74, 3-17, 3-19
global, voir global
impression de, 2-19 & 2-20, 3-54 &
3-55
indicateur de, 2-54, 3-17, 3-98
justitié a droite 2-53, 3-18, 3-21
justifié a gauche 2-53, 2-83, 3-18,
3-20
local (ou explicite) 2-53, 2-74, 3-18
nombres entiers 2-28, 2-31, 2.74 a
3-20
reproduction de, 2-54, 3-17
formatage d’'une entrée simple: voir
format local
formatage de I'écran d'affichage:
voir global. commande

formats de fichier: voir fichiers
fonctions
Booléenne 3-93 a 3-95
intégrées 2-50 A 2-52, 2-57 a4 258,
2-88, 290, 3-89 4 3-93
transcendantes 2-83 2 2-88, 3-30
trigonométriques, 3-90
formules 29, 2-12, 2-77 4 278,
3-82 4 383
impression des, 2-20, 3-54 & 3-55
position sur le bordereau des,
2-59 3 2-60
reproduction de, 2-43 4 2-44
frappe d'avance 3-102

G

IG voir GLOBAL, commande
gamms
dans fonctions 2-50 & 2-52, 2-79 a
2-83, 3-33 4 3-34, 3-89 4 3-90
avec REPLICATE (reproduction)
2-23 3 2-27, 243
gamme d'objectifs (target range)
dans MOVE (déplacement) 2-63 &
264, 3-38 4 3-44
dans REPLICATE (reproduction)
2-23 a 2-24, 2-26, 2-47, 3-58 a
360
gamme d'origine (source range)
dans REPLICATE (reproduction)
2-23, 2-26, 3-58 a 3-60
dans MOVE (déplacement) 2-63 &
2-65, 3-38 & 3-44
général, formal: voir format
GLOBAL, commande 2-28, 2-38, 3-23
a 329
globales, commandes
colonnes 2-56, 3-17, 3-23
dans lenétres séparées 2-57, 2-59,
3-29, 3-105
dans recalcul manuel ou automa-
tique 2-88 a 2-89, 3-29
dans ordre de recalcul 2-68 a 2-69,
3-2543-28
GO TO. commande 2-5 a 2-6, 3-30.
3-101

graphique, format 2:53, 2-83 a 2:88,

L

322 L voir LABEL, commande

guillemets (**) 2-10, 3-35. 3-49 4 3-51
I

11 voir INSERT, commande (Insertion)
@IF (si) 3-94
impraession
du bordereau 345 4 3-55
de lormules et formats 2-20, 3-54
4355
en sections 3-52 4 3-53
imprimante 3-45 a 3-55
conservation sur, 2-19, 3-48 & 3-49
Index: voir curseur
Indicateur de mémaire 2-2, 2-39,
3-99, 3-102
indicatsur de direction 2-2, 3-6, 3-98,
3-101
indicateur d'édition 2-5, 2-14, 2-24,
3-83
indicateur d'ordre ce recalcul 2-2.
269, 3-25, 387 4 3-88, 398
initialisation des disquettes 1-10 &
112,
2-15,3-74 4 3-75
INSERT, commance (insertion) 2-59 &
261, 2-72, 39, 3-31 4 3-34, 3-89
insertion
de colonnes 3-31, 3-33 24 3-34
de rangées 2-59 a 261, 3-31 4 3-32
@INT (integer—nombre entier) 2-82,
3-90, 3-96
inversion de rangées et de colonnes
3-76 4 3-78
@ISERROR 3-34 3 3-95
@ISNA 3-94 a 395

J

journai, de disquette 2-16
déroulement cu, 2-22, 3-15 & 3-16
3-70
justification & droite 253, 2-83, 3-21
justification 4 gauche 2-53, 2-83,
3-18 2 3-20

LABEL ENTRY, commande, (Entrée

de Labei) 3-18, 3-35 4 3-37

labeis 2-7, 2-9 & 2-11, 3-35 4 3-37,

398
formatage de, voir format
répétition de, 2-43, 3-56 4 3-57
ligne directive 1-10, 2-1, 3-98, 395

ligne d'édition 2-2, 2-12, 3-24. 398,

3-100

ligne d'entrée 2-1, 2-8, 3-24, 3-83.
398 4399

liste 2-51, 2-79, 3-90 3 3-91

@LN 286, 3-90

local, format: voir format

@L0G10 3-5¢

logarithme 3-S0

@LOOKUP (tableau de consuitation)
2-81 4 2-82, 3-91

Language System™ 1-4, 1-8

M

M (mémoire épuisée) 2-40, 3-102

/M voir MOVE, Commande
(Oéplacement)

@MAX 2:51, 280, 3-90

mémoire 1-3, 2-39 4 2-40, 3-102
indicateur de, 2-2, 2-39, 3-98,

399

@MIN 251, 280, 3-90

mise en marche de fordinateur 1-4
atlg

moins, signe (tiret) 2-2, 2-10, 213,
2-43, 2-.78, 3-56 a 3-57. 3-82, 3-98,
399

MOVE, commande (déplacement)
2-63 42-65.3-38 2 344

N
@ NA (Not Available—Non disponible)
2-57 4258.392 _ - .
nom de fichier 2-16, 2-19, 2-22, 259,
3-14 2 3-16, 369 2 3-70
suffixes 2-17, 3-15 2 3-16.
3-70

®

)

nombres
format: voir format
reproduction: voir reproduction
notation scientifique de,: voir
notation scientifique
nombres entiers (integers) 2-28, 2-31,
274 2-75,2-83, 3-19 2 3-20
3-23
arrondis 2-75, 3-19, 3-23
@NOT 3-94
notation scientifique 2-76, 3-19,
3-23, 3-82, 385
@ NPV (Net Present Value—Valeur
Nette Actuelle) 2-81, 3-90

o}

opérands 2-78

opérateurs 2-78
arithmétiques 2-78, 3-82, 3-84
de comparaison 3-93 4 3-94

@OR (ou) 3-94

ordre de priorité 264, 2-78

ordre de recalcul 2-68 a 2-69, 3-25 3
3-28, 387 4 3-88

organigramme de structure des com-
mandes 3-4 et 3-5

P
*JP voir PRINT, commande (Impres-
sion)
- paTemnsses 2-78, 3-85, 3-892 3-90

@P1 287,392

plus, signe (+) 2-10. 2-1 1, 2-13, 2-78
3-82

point d'exclmation (!), touche 2-2,
2.8, 268 a 2-70, 289, 3-28. 3-86 &
3-87.3-98 a 3-99

pointage 2-12 a 2-13, 3-101

point virgu!2 {;) 2-34 a 2-36, 2-67.
3-105

position de carte, numéro 1-8, 1-11.
3-15.3-70 2 3-71

position d'entrée 3-100
ajustement largeur de, 3-17
formatage de,: voir format, local

pourcentage 2-52, 2-65 2 2:66

précision 2-74 a 2-76, 3-76, 3-84,
3-85

priorité dans les formules 2-64, 2-78
42-79. 385

PRINT, commande (Impression) 2-72
a4 2-73,345a355

puissances 2-78

R

IR voir REPLICATE, commande
RAM 2-39
recalcul 2-3, 2-30 & 2-31
automatique 2-88 A 2-89, 3-29
indicateur d'ordre de, 2-2, 2-69,
3-25, 3-81 4 3-88, 3-98
manuel 2-88 a 2-89, 3-29
ordre cp, 2-68 2 269, 325 a
3-28, 3-87 4 3-88

problémes de, (avec références

antérieures et circulaires)

2-70 & 2-71, 3-25, 3-68, 3-88
recouvrement 3-69 a 3-70
réévaluation: voir recalcul
référence de valeur 2-59 4 2-60, 2-76

42-77,3-834334

avec DELETE (suppression) 2-60,
3-7
avec INSERT (insertion) 2-59
avec MOVE (déplacement) 2-63
avec REPLICATE (reproduction)
3643368
référence circulaire 2-71, 3-8,

3-88
rélérence antérieure 2-70 a 271,

3-25, 368, 3-88
relatif, dans la commande REPLICATE

(reproduction) 2-25 a 2-28, 2-44 2

2-48, 2-54. 2-62, 3-64 4 3-67
REPT (touche de répétition) 2-4,

2-36, 2-46. 3-101
REPEATING LABEL (Label: Répeétition)

commance, 2-43, 3-56 a 3-57
REPLICATE. commande (Reproduc-

tion) 2-23 & 2-28, 2-38, 2-43 &

2.48. 2-56. 266, 3-58 a 3-68
reproduction

e e .

d’une colonne 2-46 4 2-49, 2-55 &
2-56, 3-60 4 3-62

d'une position d'entrée 3-59 i 3-60
d’une spécification de format 2-54,

3-58, 3-60 4 361

d'une gamme d’entrées 2-26 A
228 ’

d’une rangée 255 4 2-56, 363 &
364

a travers une rangée 2-23, 2-43 &
244

le long d’'une colonne 2-46 i 247,
3-60 & 361

de formuies 2-23 4 2-28, 243 a
244

de labels 243

de nombres 243
de références ce valeurs 3-64 3
368

RESET, touchs (Repositionnemant)
1-8, 2-18

RETURN, touche (Retour) 1-5, 2-2,
3-35. 3-38, 340, 332, 3-83, 3-102

ROM 2-39

rangées 1-3, 2-1, 3-103
suppression ce, 2-59, 3-7 4 3-10
insertion de, 2-39, 3-31 & 3-33,

S

IS voir STORAGE, commande

SETUP string. voir chaine de mise en
page

SHIFT, touche (majuscule) 1-5, 2-2,
3-82

@SIN 2-87, 223, 3.90

sortie d'une ccmmande 2-6

@SQRT (square rcot—racine carrée)
3-90

STORAGE, commance (Stockage)

111,
2-15 @ 2-17. 2:23. 2-40, 2-49, 2-58
42-59,3-17,2-33 3355, 369 4
3-79

stockage de ciscuette: voir disGuette

soustraction 2-1C. 2-13, 2-78, 3-82

sulfixes

désignation de position et d'unité
2-17,3-1523-16, 3-70 & 3-74
.DIF 3-14,3-76
.PF 3-14,3-78
VC 2-17, 3-14, 3-15, 3-76
@ SUM (somme) 2-79 2 2-80, 3-89,
3-50
suppression
de colonnes, 2-59, 3-7 4 3-10
du contenu d’une entrée: voir
BLANK, commande
de fichiers d’'une disquette, 2-16,
3732374
de rangées, 2-59, 3-7
symbole pius grand que (>)2-5 3
26, 2-36, 2-76, 3-23. 3-30, 3-101
symbols “non égat 3™ (<>) 3-93
symbole numéro (¥) 2-10, 2-77, 3-14,
3-76 4 3-78, 382, 386 4 3-37
synchronisation da fenétre
dédoublée: voir fenétre

T .
IT voir TITLES, commande (Titres)
@TAN 3-30
TITLES. commande (Titres) 2-29, 2-38,
2-49 3 2.50, 2-67. 3-23, 3-30, 3-48.
3-80 4 3-81
titres
dans fenétre dédoublée 2-56 A
2-57
défixation de, 2-29, 3-23
fixation dans les deux directions
2-29, 2-49 3 2-50, 267
fixation horizontale de, 2-29, 2-49
fixation verticale de, 2-29, 2-49
tiret, signe (—): voir moins, signe
touche
de répehtion automatique 2-4, 2-26,
2-48. 3-101
symbotes 1-5, 3-101
touche CTRL 1-5, 3-50
toucne ESC 26, 2-14, 2-59, 3-71,
3-62, 3-100
touche gomt d'exctamation (1)
voir point d’exclamation




touches-flaches, droite.gauche 1-5,
2-2424,2-7,2-14,3-82 2 383,
3-101

tracé graphique d'une fonction 2:83 &
2-86

transcendante, fonction: voir fonction
transcendante

trigonométrique, fonction: voir fonc-
tion trigonométrique

transposition de rangées et de
colonnes 3-76 4 3-78

@ TRUE (vrai) 3-93 4 3-94

U

Unité de disque, 1-4 ~
de defaut, 3-15
spécification, 3-14 2 3-16

\"
N voir VERSION, commande
~ VALUE (valeur) 2-7 4 2-11, 2-50 a
2-52, 2.75, 3-18, 3-22, 3-98
-~ valeur caiculée 2-74 4 2:77, 3-76,
3-84 4 3-85, 3-95
VALUE ENTRY, commande (entrée de
valeur) 2-50 a 2-52, 3-18, 3-82 a
3.96
VERSION, commande 2-2, 3-97
version, numéro de 2-1, 2:2, 3-97
VisiCale
besoins en matériel 1-4
Carte de Rélérence 2-38
disquette du programme 1-4
écran 2-1, 3-98 a 3-102
fonctions intégrées 2-50 a 2-52,
2:57, 279 a 2-83, 3-82, 3-89 a
393
version 2-1, 2-2
virgule () 2-16 4 2-17, 3-15 a 3-16,
3-70
T
W voir WINDOW, commande
WINDOW, commande (Fenétre) 2-34
TN 2238.2:56 4257, 348, 3-103 4
- 3-107

Z

zone d'état 2-1, 3-83, 3-98 a 3-100

INDEX DE CARACTERES
SPECIFIQUES

(en ordre croissant, selon le code
ASCll)

- - :VV - b

~ o~

-~

.

®> -

Indicateur de direction 2-2, 3-98,
3-101

calcul 2-8, 2-68 A 2-69, 2-78,
2-89, 3-28, 3-86 A 3-87

allez a 2-5 a 2-6, 3-30, 3-101
plus grand que 2-36, 2-76, 3-85
2-10, 3-35, 3-49 a 3-50
stockage DIF 2-16, 3-14, 3-76 &
379

fixation d'une valeur 2-10, 2-77,
3-82, 3-86 a 3-87

2-10, 3-82

2-50

2-34 4 2-36, 2:67, 3-105

2-10, 2-50, 3-82, 3-89 a 3-93
2-24 4 2-25, 2-70, 3-82

division 2-13, 2-78, 3-82

mode de commande 2-28
multiplication 2-9, 2-10, 2-13,
2-78,

3-82

graphique 2-83 4 2-86
chargement 2-22, 3-70

addition 2-10, 2-11, 2-13, 2-78,
3-82

2-16 4 2:17, 3-15 4 3-16, 3-70
soustraction 2-10, 2-13, 2-78,
3.82

indicateur de direction 2-2, 3-98,
3-101

répétition de label 2-43, 3-56 a
357

254

2-78, 3-50 a 3-51, 3-82

1-5



Contenu de VEntree

Type d'Entrée:

{V) = pour vaieur

(L) = pour labet

(/=)= Répatition ce 1abel

Coordonnées
du Curseur

Ligne d’Entrée

Ligne Directive
Ligne d'Edition:
Case clignotante =
altents d'entrée

Désignation de
Rangée et de Colonne

Labet

Répétition de Label
]

Curseur

Ecran séparé
verticalament
on deux fenétres

§

[3
o

Lid
i
RT
L
LE
X1
T

R
SAVINGS

uf

~

i
FE
S

COTISID e CIRD0)

(193

13 (U) +B2-@ 2

Indcateur a'Ordre ce

Indicateut Oe direc:
tion:

ot indhque un
moyvement vertical
Gu curseur.

le ~ indique un mouve-
ment horizontal du
curseur

Indicatewr de Mémoue:
Kilooctets de mémosr e
Gmponidle. M indique
wamouve saturte.

Foenal Justificaton 3
Orose Right) (FR)

Format Dollars st cents
{Francs, centimes)
UFS)

Fosmat Nombre Entier ,
®oumger) ¢F1)

R



JSAGE DESITOUCHE

YEPLACEMENT DU CURSEUR

Mite d'espacement

> coerd

CALCUL

IDITION

:SC

STRLC

TRULE

Déplacenl l@ curseur sur un axe
vertical ou horizontal. Au cours d'une
antrée de valeur et avec certaines
commandes. les touches-fiéches sont
ulilisées pour pointer une position
d'entrée; celie-ci esl validée par la
Irappe de RETURN ou de : . Avec la
Commande Edit. elles déplacent
lindicateur d'édition (voir /E).

Fait passer I'indicateur de direction de
I'hornzontale (=) a 1a verticale (!).

Oéplace le curseur d'une fenétre a une
autre (voir IW).»

Commande Go To. Le curseur se place
aux coordonnées désigneées.

Addition

Soustraction

Multiplication

Division

Exponentiation

Sur 1a tigne d'édition, remplace les
coordonnées d'une position par sa
valeur: les coordonnées doivent étre
immédiatement 4 gauche de
indicateur d'édition. Autrement, place
sur 1a ligne d'eédition |a valeur de la
position indexée par lg curseur.

Lorsque ia ligne d’édition est vide,
déclenche le recalcul du bordereau
entier. Remplace une formule sur la
ligne dédition par sa valeur.

Sur ia ligne d'édition, supprime un
caractére situé a gauche de
I'indicateur d'édition. Si I'indicateur
d'édition se trouve au début de la ligne
d'édition, annule une commande et
efface Ia ligne directive.

Annule une commande, etface la ligne
d'édition et la ligne directive.
interrompt une opération de stockage
sur disque Ou une impression en cours.
Enclenche la commande Edit au cours
d’'une entrée sur la ligne d’édition

(voir /E).

LABELS

Un label commence par une lettre ou par des . Les premiers
guillemets n'apparaissent pas sur |a ligne d'édition. lis
délinissent I'entrée en tant que label avec valeur numérique
égale & zéro. Sur 13 position d'entrée, las labels sont justitiés A
gauche. Au cours d'une entrée, corrigez les erreurs de frappe
avec ESC ou CTRL-E.

VALEURS

Une valeur commence par un chiffre (0 & 9). le signe plus ( + ),
le signe mains { —), une parenthése ouverte . un point (.*), le
symbole numéro (#). ou le symboie a commercial (@). Dans le
format ‘General’, le programme passe de Ia notation
conventionnelle a la notation scientifique pour alficher avec la
plus grande précision {a valeur caicuiée. Si une colonne est
trop étroite pour alticher le nombre en notation scientilique, le
symbole plus-grand-que (> ) occupe 1a position d'entrée.
*Le programme VisiCalc étant d'origine américaine, 1a virgule
séparant les entiers des décimales doit élre représentée par
un point.

REFERENCE DE VALEUR

Ce sont les coordonnées d'une position d'entrée utilisées en
tant qu'élément d'une formule. Les rélérences de valeur sont

‘autorisées au méme titre que les nombres. Toute entrée de

valeur commengant par une référence de valeur doit étre
précédée du signe +.

NOMs DE FICHIERS

Un nom de lichier ne peut avoir plus de 30 caractéres et dait
commencer par une lattre. I peut inclure des lelires, des
chiffres, le caractére espace, et toute ponctuation 3
I'exception de la virgule. Aucun autre caractére n'est aulorisé.
Un nom de fichier peut étre indiqué au programme VisiCalc en:
* Tapant entiérement le nom du fichier.
* Déroulant le nom a partir du journal avec les touches
-
« Tapant une désignation d'unité (i.e. **,D2"), en appuyant sur
RETURN, puis en déroulant les noms de fichiers avec la
touche —.

Avant d'appuyer sur |a touche RETURN, un nom de fichier

peut étre édité en:

« Utilisant la touche ESC pour supprimer des caractéres, un
par un.

 Tapant des caractéres supplémentaires qui feront partie
du nom.

» Utilisant CTRL-E pour éditer le nom de hchier.

g
|

Chaque fonction commence par le symbole @, suivi du nom
de 1a fonction: 1a plupart das lonctions exigent égaisment une
expression entre paranthésas {I'argument). Un argument
comprend les valeurs (formules ou nombreas) sur lesqueiles ta
fonction effectue une opération mathématique.

Les arguments peuvent étre:
v Toute valeur valide de VisiCalc.

1 Toute valaur logique.

liste Toute combinaison de valeurs et de
gammes, séparées par des virgules.
gamme Una partie d'une rangée ou d'une
colonna identiliée par ses coordonndes.
initiales, un point (trois ponts sont
aflichés), et ses coordonnées finales.
FONCTIONS
‘@ABS(v) Vaieur absolue de v.
@AVERAGE(liste) Moyenne des valeurs dans 1a liste.
{Moyenne) Maximum de 255 entrées dans |a kiste.
@COUNT (lista} Nombre d’entrées non-vides dans ka
(Compte) liste.
. Maximum de 2SS entrées dans la /iste.
@EXP(v) Exposant naturel de v.
@INT(v) partie nombre entier (Integer) de v.-
@LUN(v) Logarithme naturel de v.
{@LOGJO(V) Logarithme de v (Dase 10).
@ MAX(jiste) Valeur maximum dans la liste.
@ MiN(liste) Valeur minimum dans la éiste.
. @NPV(dr.,gamme) Valeur actuelle nette du cash flow dans
1a gamme, escomptée au taux spécifié
5 dans I'expression dr (discount rate).
@SQRT(v) Racine carrée de v.
@SUM(iste) Somme des valeurs dans la liste.




1 .ommande Pont (Impression) envoie 4 une iMprimante ou &
- disquette une zone reclangulaire du bordereau. Les
*mules ne sont pas transférées (pour I'impression de

:mules el de lormats, voir /SS).

e mnrimet Loul ou partie d'un bordereau VisiCalc:

Placer le curseur sur les coordonnées
du coin supéneur gauche du rectangle
a imprimer et taper /P.

Taper F pour envoyer sur un lichier sur
disquette. Taper P pour envoyer le
message vers I'imprimante ou tapez le
numero deposition de I'interface
destinataire.

Pour envoyer d&s chaines de mise en
page (setup strings), taper ", la(les)
chaines, puis [rapper 1a touche
RETURN. Les caractéres spéciaux qui
suivent peuvent étre utilisés:

ACcarac Indique que le caractére suivant sera
un caractére de controle.

AE (Escape) Envoie le caractére
d’omission.

AH NN Envoie le caractére ASCIl défini par
'hexadécimale nn.

AR (Return) Envoie le retour de chariot.

Al {Line) Envoie I" avancement de papier.

AA Envoie un caractére A.

Les chaines de mise en page doivent
8tre réentrées chaque fois que la
commande Print est utilisee
Aucune indication d'erreur n'est
donnée lorsque des chaines de mise en
page non-valides sont envoyées a-
I'impnmante.
le programme VisiCalc envoie
automatiquement un avancement de
papier pour chaque retour du chariot.
- Supprime |' avancement de papier.
~ Réinstaure I' avancement de papier.
Rentrer les coordonnées du coin
inférieur droit du rectangie 2 imprimer,
en les tapant ou en les pointant a l'aide
du curseur, puis appuyer sur RETURN.

La commande Replicate (Reproduction) copie ie contenu des
entréas farmant la gammae d'ongine (la(les) position(s) a copler)
sur la gamme d'objectls (1a(les) position(s) sur lesquelies les
entrées seront copiées).

Une gamme (range) est une partie d'une rangée ou d'une
colonne spéciliée par ses coordonnée initiales, un point

(... sont allichés), et par ses coordonnées linales.
Deux-points () séparent la gamme d’origine (source range) de

la gamme d'objectits (target range). La touche : ou la toiche
RETURN rentrent ces deux-points.

Source Target
(Origine) (Objectit)
Pour copier une Coordonnées : coordonnées
entrée une seule
fois
Pour copier une coordonnées : gamme dans une

entrée plusieurs rangée ou dans
fois une colonne

Pour copier une gamme de la : coordonnées
rangée ou une rangée ou de initiales
colonne une seule la colonne
fois
Pour copier une gamme de la : gamme dans une
rangée plusieurs rangée colonne
fois .
Pour copier une gamme de la : gamme dans une
colonne plusieurs colonne rangée
"fois

RETURN termine la commande.

Sila gamme d'origine comporte des références a d'autres
positions, indiquer comment chaque référence doit étre
traitée:

N No (Pas de changement) Copie la
Change référence telle qu'elie apparait dans
I'entrée d'origine.
R Relative Change 1a référence de fagon A ce

Qu'elle soit relative a la position-
objectif.

La de 9 écrit un fichier sur une
disquette, lit un ichier conserveé sur une disquetle, écril et bt
des lichiers au format DIF™, supprime des lichwers d'une
disquette, initialise les disquettes, et permet de sortir du
programme VisiCalc. Les noms des fichiers stockés sur ia
disquettle peuvent étre aifichés en [rappant 1a touche-fléche
droité lorsque 'ordinateur demande un nom de tichier.

ISL Load LRt un fichier préaiablement conservé
(Chargement)  avec /SS. Le fichier est chargé au-

dessus du bordereau en cours. Les
nouvelles entrées remplacent les
.anciennes. Toutes les entrées qui ne
sont pas remplacées restent intactes.
Pour charger un lichier sur un
bordereau vide, frapper IC avant de
charger le nouveau lichier.

Stocke sur une disquette. et sous le i
nom de fichier spécifia, I'information
contenue sur le bordereau. Pour
imprimer des farmules et des formats,
taper /SS.S et le numéro de fente.
Supprime de la disquatte le lichier
spécifié.
st . itiali Initialise les di de k
diskettes efface compiétement leur contenu
éventuel. -

Sort du programme VisiCaic et permet
d'amorcer une autre disquette de
programme.
1S#S Ecrit sur une disquette ia zone
N spécitiée du bordereau, en tant que
. fichier au format DIF™. R ou RETURN

consarve les données par rangées, C
conserve les données par colonnes. N
Charge un fichier au format DIF™. R ou
RETURN charge I'information par

gées, C charge ' ion par
colonnes.

1SS Save
(Conservation)

1sD Delete File

1sQ Quit T
(Sortie)

IS#L

DIF™ est une marque deposée de Software Arts, inc.
VisiCalc® est une marque déposde de VisiCorp

APPLE®, DISK 1™, Apple Language System™, et Silentype™
sont des marques déposées de Apple Computer inc.
Copyright du Programume © 1979, 1981 Software Arts, inc.
Copyright de la Carts de Reference © 1982 VisiCorp.

Tous droits réservés.




FONCTIONS TRIGONOMETRIQUES 8
Tous les angles sont donnés en radians.

@ACOS(v)
QASIN(v)
@ATAN(v)
@COS(v)
@SIN(Y)
@ TAN(V)

Cosinus de I'arc de v. IC
Sinus de I'arc de v.

Tangente de I'arc de v.

Cosinus de v. 10
Sinus de v,
Tangente de v.

FONCTIONS DE RECHERCHE

@CHOOSE(v.lista)
(choix)

@LOOKUP(v,gamme)
(consultation)

Renvoie I'élément de nieme valeur
dans la /iste. Si v est égala Q ou si v
@st plus grand que les nombres des
éléments dans la /iste, NA (Not
Applicabie) est renvoyé.

Compare v aux valeurs successives
dans la gamme et renvoie la valeur
correspondante trouvée dans la
colonne ou fa rangée Immeédiatement a
droite ou au-dessous des entrées de la IF
gamme.

FONCTIONS SANS ARGUMENTS

@ERROA

Y (erreur)

' -] ) FALSE (faux)
@NA

@P!
@TRUE (vrai)

Toutes les expressions contenant cette
valeur affichent ERROR (Erreur).

Valeur logique FALSE (Faux).

Toutes les expressions contenant cette
valeur alfichent NA.

3.1415926536. "
Valeur logique TRUE (Vrai).

FONCTIONS LOGIQUES

@ AND(liste)
(et)

@IF(LV1v2)
(si)

@ ISERROR(Y)

@ISNA(v)

@NOT()

@ORYliste)
(ou)

TRUE si toutes les valeurs dans la liste
sont TRUE; FALSE si ce n'est pas le
cas.

v1 si/ est TRUE, v2 si/ est FALSE.

TRUE si v est ERROR; FALSE sice
n'est pas le cas.

TRUE si v est NA; FALSE si ce n'est
pas le cas.

TRUE si/ est FALSE, FALSE si! est
TRUE.

TRUE si une des valeurs de la liste est
TRUE; FALSE si ce n'est pas le cas.

OPERATEURS LOGIQUES

Comparent deux valeurs numériques.
Résuttat: valeur logique TRUE ou
FALSE.

Blank

(Mise a Blanc)

Clear
(Ellacement)

Delete

(Suppression)

Edit
(Edition)

Format

IFD

IFG
IF1

IFL
IFR
IF$

IF*

IGR

Eltace la position d'entrée indiquée. La
frappe de RETURN ou d'une touche-
fléche termine la commande.

Eltace le bardereau entler, instaure ie
format ‘General’ et une saule tenéire.
Y termine la commande; toute autre
touche {"annule.

Supprime entiérement 1a rangée (/OR)
ou la colonne (/OC) ou se trouve

le curseur.

Permet I'édition du contenu d'une
position d’entrée. Place sur la ligne
d'édition le contenu de la position
d'entrée inGexée. Les touches-fléches
(— et =) déplacent I'indicateur
d'édition sur les caractéres, sans les
moditier. Utiliser la touche ESC pour
eflacer tout caractére a gauche de
I'indicateur d'édition. Taper ensuite un
nouveau caractére. CTRL-E enclenche
la Commande Edit au cours de la
rentrée de valeurs, de labels ou de
noms de fichiers.

Etablit du format local la posnba indi-
quee par le curseur ce format n'af-
fecte pas le contenu memoire. Reste
en viqueur jusqu'a ce que le format
30it changé ou que le bordereau soct
elfacé (Clear).

(Defautt) Fait défaut - Réinstaure le
format Global.

General - Précision maximale.
(Integer) Nombre Entier.

(Left) Justification & gauche.

(Right) Justification a drotte.

Oollars et cents (ou lrancs et centimes)
- 2 gécimales.

Graphique - Remplace une valeur par
un nombre d'astérisques égal au
nombre entier de cette valeur.

Porte sur toute une lenblre ou sur tout
le bordereau.

Colonne - Régle la largeur de toutes
les colonnes au nombre spécitié (3 &
37). RETURN termine la commande.
Format ~ Régla a un format d'affichage
toutes les colonnes n'ayant pas de
format spécitique. Yoir /F pour les
spécifications de format.

Ordre de Recalcul - Indique si le
bordereau doit étre recaiculé par
colonnes (/GOC) ou par rangées

(/GOR). N

Instaure un recalcul automatique
GRA) ou manuet ({GRM). La frappe de
enclenche un recaicul.

N

w

Insert
(Insertion)

Move
(Déplacement)

Repeating
Labal

Titles
(Titres)

ITH
m
s
N

Version

Window
(Fenétre)

Insére sur la position du curseur une
nouvelle rangée vide (/1R) ou une
nouvelle colonne wide (/

Déplace une rangde ou une colonne
entiére sur une autre positon du
bordereau. Sur la tigne d'édition, les
premiares coordonnées indiquent la
rangée ou colonne a deplacer: les
coordonnées finales indiquent la
position sur laquete (a rangée ou
colonne doit étre oéptacéo RETURN
termine la

Voir “Impression™.

(Répétition de label) Rempiit 1a position
d'entrée avec le(les) caractere(s)
deésigné(s).

Voir “*Reproduction™,

Voir “Stockage™.

Fixe sur I'édcran des rangées et des
colonnes de fagon A ce qu'elles restent
en vue lorsque a fenélre est dérou'ée,
La position du curseur détermine la(les)
colonne(s) at/ou rangée(s) a fixer. La
Commande Go To (> ) permet de placer
le cursaur sur une zona fixde.
Horizontal - Fixe les rangées a partir et
au-dessus du curseur.

Vertical - Fixe les colonnes & partir et &
gauche du curseur.

(Both) - Fixe a la fois des colonnes et
des rangées.

(None) - “Délixe" les rangdes et les
colonnes.

Aftiche ia notice relative aux droits
d'auteur, le numéro de version et le
numéro de série.

Sépare I'écran verticalemen
horizontalement, & partir de Ia posmor\
du curseur. La touche ; fait passer le
curseur d'une fendlre & une aulre. Les
commandas ‘Global’ ne portent que sur
la fenétre contenant le curseur.
Horizontal - Sépare i'écran a partir de
la rangée juste au-dessus du curseur.
Vertical ~ Sépare 'écran & partir de la
colonne juste & gauche du curseur.
Synchronise le déroulement ~ les
fenétres séparées sa déroulent
ensemble.

(Unsynchronize) — Annule te !
déroulement synchronisé.

Y A
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