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 Edi-Logo est plus quun langage d’initiation a Pinformarique. Cest
un jeu qui développe la créativité et les facultés d’imagination.
 Tout en favorisant Papprentissage de la logique, en structurant la
pensée, Edi-Logo stimule la réflexion et encourage [ ‘autoncmie, la
confianceen sol. .
Etape par étape, vous apprenez d Edi-Logo ce qu’il doit faire : vous
construisez vous-méme votre propre univers de jeu.
, Pour apprendre G dialoguer et a jouer avec votre Apple, faites-vous
confiance. Avec Edi-Logo, le Logo captrvant.
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Donnez la parole a votre micro-ordinateur!
Porte Parole le fai,t‘ parler en francais avec un vocabulaire illimité. i

La carte électronique et le logiciel de synthése vocale inclus dans
Porte Parole permettent, a partir de la frappe au clavier d’un texte
Jfrangais, d’entendre ce texte.

Vous pouvez inclure ['utilisation de Porte Parole dans tous vos .
~ programmes. Votre micro-ordinateur parlera |
et resti!uera votre texte au moment prévu par vous.

Un éditeur graphique permet de moduler la voix de votre micro-
ordinateur, de faire de la musique et tous les bruitages que vous
pouvez imaginer.
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Papyrus est le meilleur traitement contre les traitements de texte
compliqués.

Pour découvrir Papyrus, une cassette audio vous fait réaliser
votre premier texte, et Vous savez vous servir du programime une fois
pour toutes.

A Pimage de ses symboles, Papyrus est trés simple. Vous
sélectionnez I’icone représentant la fonction que vous désirez, et, hop,
vous laissez Papyrus travailler.

‘ Pas de menus ni de commandes compliqués, avec Papyrus vous
avez tout sous les yeux tout le temps : votre texte, vos icones, et méme
une miniature de votre page.

Et Papyrus est entiérement en francais !

Pour tous vos traitements de texte, reposez-vous sur Papyrus.

APPLE Ife, APPLE Ilc.

' DE TEXTE

. QUI VOUS DISPENSE
7", DE GYMNASTIQUE
/" INTELLECTUELLE




SUPPLIQUE AUX PARENTS.

Non, il n’y a pas de fatalité a ce que votre enfant soit condamné aux
Jeux éducatifs ennuyeux, ou aux jeux vidéo simplets.

Spinnaker, ce sont des jeux educatifs amusants et
intelligents.

Amusants, parceque Pon peut s’amuser intelligemment et que faire
preuve de finesse, de sens stratégique, de sagacité, c’est amusant.

Intelligents parceque faire preuve de déduction, de persévérance, de sens
logique, c’est intelligent.

Amusants et intelligents parceque ce sont des pédagogues et des
spécialistes de la programmation qui les ont congus avec tout ce qu’il faut
pour qu’ils sotent passionnants.

Voici donc les jeux Spinnaker, avec lesquels vos enfants vont,
en s’amusant follement et intelligemment, développer tous leurs sens,
sans s’abrutir.

Avec Spinnaker, c’est intelligent de s’amuser.
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Qu1 a enlevé Lﬂy, le dauphm
o acmbate, et pourqu01'> '
- A vous de trouver.
~ Une passionnante enquete va
terragatmn des
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Le Deirdron est par la,
mais ou?

Pour le retrouver, il va falloir
passer au travers de bien des
épreuves.

Aprés avoir navigué dans
le froid et le brouillard a bord de
votre navette spatiale, vous allez
devoir parler des langues que
vOous ne connaissez pas.

Vous allez traverser des contrées

: ou vous rencontrerez des sectes
¢ d : marchands avec lesquels il vous

a) negomer, évaluer, calculer,
\fin de progresser.

Et atteindre enfin
accessible, la chose la plus
extraordmalre le Deirdron.

Age 10 ans-Adultes.
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jusqu’au niveau 13 peuvent y
_acceder.

Vous avez aimé le “Donjon du |
Suzerain Hérétique”. Voici le ‘
deuxiéme scénario de Sorcellerie:
le ““Chevalier de Diamant”’.

Seuls les preux aventuriers qui
ont arpenté les couloirs du chateau
de Trebor et qui se sont élevés

. personnages
jouer, vous
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Troisiéme scénario de Sorcellerie,

- P“Héritage de Llylgamyn” est acces-
~ sible a tous les aventuriers créés dans

le “Donjon du Suzerain Hérétique”,

_quel que soit le niveau d’expérience
~qu’ils y ont atteints.

Privilégiant les talents de stratégie
et de déduction, I'““Héritage de
Llylgamyn” vous emmeénera au bout
de la quéte des Sorcelleries.

Le labyrinthe de ce scénario est
affiché en plein écran, -
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FAIRE LE

Maths 1:
Formes indéterminées. Limites.

Logarithmes. Exponentielles. Physique 1:

Induction.

Maths 2 = Auto-induction.
Suites. a»am:‘,‘,‘%iﬁﬁ‘i-i Charge et décharge d’un
Primitives. Intégrales. = H condensateur.

Maths 3: Physique 2:

Construction de Fresnel.
Circuit oscillant.

Complexes. Trigonométrie.
Complexes. Transformations.

Maths 4: Circuit RC RL RLC.
Dérivées. Résonnance.
Fonctions vectorielles. Puissance.

Cinématique.

& ON DONNE F:X -> =
e A CONTENU DE LA FACE A

B3 INTRODUCTION

€3 INDUCTION 1

03 INDUCTION 2

£ AUTO-IHDUCTION

F1 QUITTER LE PROGRAMNE

rove" ST = ok EhRR rrwe . _

2% QUELLE EST LA LIMITE DE F 7 4
<x -2> FE

% FACTORISEZ F(X)me="

UALIDEZ APRES CHAGQUE COEFFICIENT
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FAIRE LE
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Frangais 1:
Résumeé.
Analyse.
Commentaire de texte

LE PREWIER COURS UOUS A RAPPELE
LA WETHODE @ UTILISER POUR DECOUVRIR LA

AT SR
CELUI-C1 SE PROPOSE D'ILLUSTRER QUELGUES
IR SORS .

o (APPUYEZ SUR LA BARRE D'ESFACKMENT.)

ForgetM ;N t perm
veulent se perfectio

L d’amehorerleu compréh

- lée aussi hwngu écri -
20 textes différents, de diffi
graduéf,, a écouter sur la casse

~ audio jointe 4 Forget Me }

~ Puis, votre micro-ordinateur vous
proposera des séries d’exercices rel
tives aux textes que vous €
mais aussi des aldes de vocabulaire, ~
' dﬁ: grammalre .
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En ’an 2983, d’intrépides
explorateurs découvrirent une
nouvelle source d’énergie:
le diamant II-b.
~ Dispersés dans la Galaxie L

(labyrinthe formé de 16 hyper-
niveaux), neuf de ces diamants
sont gardés par une armée d’extra-

Un serpent, des lettres qui
éclatent, un mot a reconstituer
en “rattrapant’’ les lettres
dispersées sur I’écran.

Le plus vite possible, car la
réserve de points s’épuise
réguliérement.

Naja 1 et Naja 2 sont des jeux
d’adresse ou le personnage central
est un mot qui mettra vos nerfs
a rude épreuve.

trole importeront plus que

réflexes.
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