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Note aux parents

SCENARIO va donner aux
enfants 1'occasion d'étre les met-
teurs en scene et les scénaristes
de leurs histoires.

IIs pourront laisser libre cours a
leur imagination pour se lancer
dans de grandes aventures. Page
aprés page, ils vont construire un
scénario accompagné d'une mise
en sceéne qu'ils pourront enregis-
trer et conserver.

Nous avons veillé a ce que SCE-
NARIO soit facile a utiliser par
les enfants et a ce qu'ils puissent
s'en servir de facon autonome.
Le support original de SCENA-
RIO encourage leur créativité
tout en les initiant au maniement
des mots.

SCENARIO a sa place a la mai-
son comme a l'école pour aider
au développement de 1'enfant.

Jim et Jack Pejsa




DEMARRER

e Introduisez la disquette SCE-
NARIO dans le lecteur de
disquettes.

e Allumez 1'écran.

e Allumez le terminal.

e Refermez la porte du lecteur
de disquettes.

Au bout de quelques secondes,
VOUS pourrez voir un programme
de démonstration comportant
plusieurs exemples de scénarios,
et donnant un apercu des figu-
res que vous pourrez utiliser pour
faire vos mises en scéne.

Pour interrompre cette démons-

tration, il vous suffit de taper une

touche.

COMMENCER

Aprés avoir interrompu la
démonstration, vous allez pou-
voir choisir une option du menu
suivant : )
C: CREER UN SCENARIO
L: LIRE UN SCENARIO
ENREGISTRE
R : REPERTOIRE DES
SCENARIOS
Q: QUITTER LE
PROGRAMME
Tapez alors la lettre correspon-
dant a l'option que vous aurez
choisie.




CREER UN SCENARIO

La scéne

Tapez |C| pour créer un scénario.

Vous allez voir apparaitre alors

un menu qui vous permettra de

choisir parmi les options sui-

vantes :

- changer de décor,

- regarder les différentes figures,

- sélectionner celles-ci,

- effacer la scéne,

- commencer 1'écriture du scé-
nario.

A chaque fois que vous sélection-

nez un acteur ou un accessoire,

vous allez voir un autre menu qui

va vous permettre de changer sa

couleur et sa taille, et de le dépla-

cer sur la scéne.

A chaque fois que vous aurez

déterminé sa forme, sa couleur

et sa position, tapez [P] pour pas-

ser a la suite de la mise en scéne.

Les figures :

Vous avez un grand choix de figu-
res que vous pourrez disposer a
votre guise dans le décor que
vous avez choisi. Vous ne pour-
rez en afficher que vingt a la fois
pour chaque scéne. Il vous sera
possible de changer la couleur
et la taille de chacune de ces
figures.

Lorsque vous aurez effectuer
votre mise en scéne, vous pour-
rez soit taper pour effacer
cette scéne, soit taper |T| pour
passer a l'écriture du scénario.
La liste des 99 figures différen-
tes dont vous disposez, se trouve
a la fin de ce manuel.




L'écriture du scénario :

L'écran est divisé en deux par-
ties : la partie supérieure réser-
vée a la mise en scéne et la par-
tie inférieure réservée a l'écriture
du scénario.

L'ordinateur pourra étre utilisé
comme une machine de traite-
ment de texte :

Vous aurez plusieurs commandes
a votre disposition pour effacer,
corriger, insérer du texte dans
votre scénario.

Lorsque vous taperez votre texte,
yous n'aurez méme pas a vous
inquiéter de son positionnement
a I'écran. En effet, si un mot est
trop long et déborde du cadre
fixé pour l'écriture, il passera
automatiquement a la ligne
suivante.




Commandes d'édition :
Plusieurs touches sont a votre disposition pour permettre de dépla-
cer le curseur et d'apporter facilement des modifications au texte.

COMMANDE FONCTION APPLE II/11+ APPLE Ile/Ilc
Déplacement ~ Le curseur descend
vers le bas.  sur la ligne en

dessous.

Déplacement ~ Le curseur monte CTRL [1]

vers le haut. = sur la ligne au
dessus.

Déplacement Le curseur se CTRL] [D]

vers la droite. déplace d'un espace
vers la droite.

Déplacement ~ Le curseur se CTRL

vers la gauche. déplace d'un espace
vers la gauche.

Nettoyage. Efface tout le texte N|

situé dans le cadre
destiné a 1'écriture
du scénario.




COMMANDE

Effacement.

Reposition-
nement.

FONCTION APPLE II/1I+ APPLE Ile/Ilc

Efface la lettre sur
laquelle se trouve

le curseur, et

déplace le texte qui

se trouve apres

celui-ci d'un espace

vers la gauche.

Pour effacer un mot

ou une phrase, il

suffit de répéter la i
commande ou de
maintenir la touche
enfoncée.

Déplace le curseur
vers le coin

supérieur gauche du

cadre destiné a

|'écriture du texte.




Pour insérer des lettres ou des
mots n'importe ot dans le texte,
il vous suffit de déplacer le cur-
seur jusqu'a la position ot vous
voulez effectuer I'insertion et de
taper les mots manquants.
Tout le texte situé aprés 1'inser-
tion sera automatiquement
déplacé vers la droite.
Exercez-vous a utiliser toutes ces
touches et ces commandes pour
qu'elles vous deviennent fami-
liéres.

Pour enregistrer votre scé-
nario sur la disquette :

Lorsque vous avez fini d'écrire
le texte correspondant a la mise
en scéne créée, tapez
pour indiquer que vous avez ter-
miné. Un menu apparaitra, qui
vous permettra d'enregistrer cette
scéne sur la disquette en tapant
[0] . Vous devrez donner un
nom de moins de douze lettres
a votre scénario.

Apreés 'enregistrement, un nou-
yeau menu apparaitra vous
demandant si vous voulez ajou-
ter une page a votre scénario. Si
c'est le cas, tapez [O] pour créer
une nouvelle mise en scéne et
continuer votre scénario.

Ainsi page par page, vous allez
constituer un scénario complet.
Chaque scénario est constitué de
dix pages au maximum.




LIRE UN SCENARIO
ENREGISTRE

Tapez L] pour lire un scénario
déja enregistré sur la disquette.
Tapez alors le nom du scénario
que vous désirez voir, et apres
quelques secondes de charge-
ment, celui-ci apparaitra a
I'écran.

REPERTOIRE
DES SCENARIOS

Tapez [R] pour voir le répertoire
des scénarios et éventuellement
en effacer certains, déja enregis-
trés sur la disquette.

Un nouveau menu apparaitra qui
vous permettra de choisir parmi
les options suivantes :

- Tapez [R] pour voir le réper-
toire des scénarios enregistreés.
- Tapez |E| pour effacer un scé-
nario déja enregistre.

- Tapez [Q] pour revenir au
menu principal, et au programme
de création.




LISTE DES FIGURES |
DISPONIBLES |

1. Fille de face 23. Maison

2. Garcon de face 24. Grange

3. Gargon de profil 25. Silo

4. Garcon de profil 26. Barriere

5. Fille de profil 27. Table

6. Fille de profil 28. Chaise

7. Chien 29. Chaise |
8. Chat 30. Balancoires ‘
9. Canard 31. Tobogan

10. Moineau 32. Wagon

11. Lapin 33. Camion

12. Oiseaux 34. Fourgonette

13. Fleurs 35. Voiture 1
14. Nuage 36. Bus |
15. Arbre 37. Remorque

16. Sapin 38. Tracteur

17. Parapluie 39. Bicyclette

18. Lune 40. Scooter des neiges

19. Bonhomme de neige 41. Voilier

20. Eglise 42. Hors-bord

21. Magasin 43. Navire

22. Immeuble 44. Poisson




45. Locomotive

46. Fourgon

47. Cambuse

48. Wagon-citerne
49. Wagon

50. Hélicoptere

51. Avion

52. Vaisseau spatial
53. Navette

54. Soucoupe

55. Vaisseau

56. Alien

57. Robot

58. Disque

59. Carré

60. Rectangle

61. Cadre

62. Triangle

63. Triangle

64. Losange

65-90. Lettres de 1'alphabet
91-99. Chiffres




EDICIEL

71.0057 .1

Les deux fréres Jim et Jack Pejsa, auteurs de SCENARIO, se sont spé-
cialisés dans la création de logiciels interactifs, d'utilisation facile, et
développant I'imagination chez I'enfant.

Ont travaillé a la réalisation de ce programme : Bill Morrison, Jack
Pejsa et Jim Pejsa pour la version américaine originale ; [sabelle Aatz,
Jean-Pierre Buchert et Jean-Luc Fischer pour I'adaptation francaise.

© 1
©1

983, SPINNAKER Software Corporation.
984, EDICIEL Matra et Hachette pour l'adaptation francgaise.

Apple Il est une marque déposée d’Apple Computer, Inc.

Commodore 64 est une marque déposée de Commodore Electronics, Ltd.

« Chat Mauve » est une marque déposée de CHAT MAUVE Micro-informatique.
Tous droits de traduction, d'adaptation et de reproduction par tous procédés
réservés pour tous les pays sur le programme, la présentation et les documents
d'accompagnement.

SPIWANER °

imprimerie FONTAINE S.A. / Poitiers




Avec SCENARIO, vos
enfants vont créer leurs pro-
pres mises en scéne. )
Le support original de SCE-
NARIO va leur permettre de
choisir parmi 99 figures dif-
férentes, les accessoires et
les personnages qu'’ils vont
placer dans le décor sélec-
tionné.

De la ferme a I'’espace inter-
sidéral en passant par le
théatre, ils pourront méler
les couleurs et les formes

en laissant libre cours a leur
imagination.

SCENARIO développe la
créativité de vos enfants, il
va aussi les initier au manie-
ment des mots en leur fai-
sant rédiger I'histoire qui
accompagne ces sceénes.

Sous chaque image, ils
pourront écrire un texte
d’accompagnement.

Ainsi page aprés page, ils
vont construire un vrai scé-
nario accompagné d'une
mise en scéne qu'ils pour-
ront enregistrer et con-
server.

Vos enfants adoreront SCE-
NARIO, car ils pourront étre
a la fois le scénariste et le
metteur en scéne de leurs
propres histoires.

MD M

VALEUR EDUCATIVE :

SCENARIO fournit un
support original pour
I’écriture et I'illustration
de récits et de mises en
scéne. Il encourage la
créativité tout en ini-
tiant les enfants au

maniement des mots.
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