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listes "Link® dans

i

Gralfe & co Macroprogramme, VOUs pourrez oréer sane mxi le

vos Tableaux dImport. Voici comment procéder
1. Compilez cetite macro avec Macro Compiler
2. Placez les Ffichiers Export et Import sur 1&g Bureau

[ ]
A I
=2 lez au +ichier Import, placez "Linke"
4, Faites Option-B {(Pomme-Pleine~B) et suivez les instructions.
S. Une fois les liens construits, faite FPomme-Fleine-L (Opticon-L) pour activer
"Lier Cellules”

Variables G R T UWV W XY 2
Chaines 1, %2, $£3

Macros alls By My, Ly, F, 2 aep: O, G, L

bart

Hi]

——— cgtte macro définit le Ficher d'Import, et 1"emplacement du premier lien -——-

Rrd<all oa-g : msg ° Choisir le fichier IMFORT, faire Return 7 ¢ input rin
g = peek FL54 @ ¢ poter Mo du Fichier 2
msg 7 Curseur sur premiére cellule 1ide, puis Return 7 : input :
Fitn o goto sa-MF!
e pmmgcle principaie pour faire les lieng ——-
Midasp @ msg "" @1 oa-q 3 msg 7 Choisir fichier EXPORT, ocu Esc. pour quitter si
terming 7 3
o= Key ¢ i == 27 then rtn :
meg He=—me——————————— e s Frjtes x-L pour importer les données {7

=,
poke 1430,484 1 © ce poke est une Pomme-Pleine Mousetext ? stop elsentf

print chrd = ¢ ¢ transmettre 1z touche 5 imput rin

r = peek BHcH4 { noter No du fichier 3

meg ° Curssur sur premiére cellule & lier, puis Return 7 @ input

POSEN Wy I Sa-g { cellule de départ 7

32 " lére cellule = " + %1 + ° : Curseur sur derniére celliule, puis RTM 7

o oprint *b* 2 {choisir "hloc®}
meg 2 ¢ input @ posn ¥,z ! EsC { derniére cellule 2
%2 = screen 1,22,5 @ u =10 :

=

it w = » then u = 1| elszse i méme ligne 2

if x = gz then u = 2 slseoff { méme colonne 3}

if u= 0 then #2 = %1 + " et " + %2 + " ne sont pas alignées °

: meg %3 : bell ¢ ztop elceotsd { méme liane obligatoire 3

if u=2 then v = ¥ ~w + 1  elesg v = 2 — x + 1 1 € calc. maximum 2
glgentf 1 v=w -~ 1 1 t =y

it w=x then u = 2 : v = 0 1 elsectt ¢ cellule unigque.....?

ga-n cell esc @ goto sa-ck! { nom fichier 3



chi&

construire le

lasp  sAa-g &

inage -—-

référence celluls

4

F2 o= "0 4+ B o+ 0T 4 0+ "0 Loconstruire le lien?
if u = 2 then right else down elsecff ( passer & la cellule suivante’
os~g & print g @ rtn  oretour xu fichier importl
print "A" : rtn { forcer label )
- S VI« - Saby { om-u pour ne pas déborder cellulel
print £#2 1 rin down ¢ écrire le lTien, aller & la lignel
ifnot »w = 0 then v = o - 1 ¢ oza~g : print r ¢ rin 1 goto sa~c elsecff
goto sa-~m»i
~= lire rétérence cellule sur é&cran ——-—
griasp L = 2 ¢ L = longueur référence 3
begin
L= L+ 1 :
¥1 = screen L,22,1 : ifrot £1 = " " then :
rpt elseaft ¢ {cherche le premier espace aprés la référence?’
L= L ~ 1 & #i=screen L,22,1 : if €£i=":1" L=L-1 elseotsf
%1 = screen 1,22,L%Y { Tire réf. cellule & 17écran 2
~ee gxecuter Lier Celluies dans +fichier zctugl] =—-
L:d<all 0 = "Lier Cellules" { nom de 1application 3
oa-~gst ! sa-ciri-f { recherche %0 ; rézsultat darns = 3
i¥f z = 0 then msg 0 + introuvable 7 i
kell ¢ etop { alors on arréte 2
gleecftt @ ritnd! run it
Ces deux macros sont e nouvesy "module de recherche ZMM w2.07.

LLa recherche passe successivement en revue ftous les menus TO,
172 oy

pplication socil trouvés,

fotrl-Fradall @ ¥
begin

sa-ctri-z

id z 4 then tab

¥ = peelk FPP4 =2 254

ifnot x ¥ then
rEptst

MOTE ¢

i

abandonner...

{otri-zsed = {1

peek

e
*

o

find

ta liste épuisée,

et revenu au premier menu,

z

B

1!

FFF4 % 208 + pesl TIP3 (

recherche avec

Jusqu’a ce gue

identif.le premier menu J

MM vl 32

négatit, changer de menu 3

identif.
&

NOUVEIY menud,

du menuy actuel 3

continue recherche 3

it ny & plus gu’i
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Tiste uniquel,

donne le résultat booléen dans 7



M Modutle de recherche TO »i. 0 de Mark Munz
MM Module de recherche TO vw2.0 de Randy Brandt
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Vaoici un module de recherche congu spécialement po
menus multiples.

11 appelle instantanément 1 zpplication Timelut de
avertit quelle nest pas disponible

éetuce : Four une recherche manuelle, supprimez 1z

macrao "E" ci-aprés. Pour appeler une application Ti
zérar, tapez le nom de 1 application, puis faites

i wous nutilisez quiune seule liste diapplicatio
de <sa-ctri-f&.
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P d
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s
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emple de macro pour touver et lancer un

Ead

0 = "gnalyzer" 3
oa-gorc ! sa—-cirl-+

nom de 1application 3
recherche #0; resultstl

if z = 0 then msg %0 + 7 n"a pas &té touwd 7
Bell @ =stop { on oarrte tout =i 1=a
elsectf : rtn! L démarrer 1'8Pﬂ1i£d+!ﬁn

ur lz wversicon 2.0 de Timelut

yotre choixn, ou kien vous

définition de %0 dams 1z

Pomme-Fleine—&.

<3

=t

meQut, faites Pomme-Ouverte-O

ne, <ctrl-z> suffit & la place

e application TQ 2
dans 2
echerche ssit négative I

3

Ces deux macros sont le nouveau "module de recherche ZMM w2.0%.

La recherche paaae sUccessivement gn -
1“application soit trouvée, ou la liste épuisée.
Setrli-fri<all 1 ¥ = peel 7774 # 204 + peek 77F3 «
begin

za-ctrl-z

it z = 0 then tah

w o= peel PFPP4 % 2854 + pesl FEFE

ifnot ® = » then
rpts!

P R N

& nouuveau

evue tous les menus TO, Jjusqu’k ce gque

identif.le premier menu 3

recherche avec ZMM ol .0 3
négatif, changer de menu 2
identif. du menu actuel 2

menu, continue recherche

MOTE: =i ® = v on est revenu au premier menu, i1 n'» & plus qu &

abandonner ...

{ctrl=-z®»:dall ¢« 2z =0 ¢ find ¢ 2 = 13!

Madule simple (pour liste unique?, donne le résultat booléen dans £ 3 0 = pa

trouvé, 1 o= frouué,

3
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