NOTE IMPORTANTE

A la demande de certains utilisateurs de ce systéme expert, nous avons
modifié la fonction "Ajouter des Faits Lexicalement" (voir page 20 du
classeur) dans le menu Inférence du module I'Expert (module d'exploitation

des bases de connaissance).

En effet, certains ayant trouvé ce lexique difficilement exploitable, nous
avons €t¢ amenés A apporter une petite modification par rapport 2 la

version initiale.

De ce fait, les écrans des pages 20 2 22 n'existent plus et ont été remplacés
par les écrans suivants :

Lorsque vous tapez sur A dans le menu Inférence, I'écran suivant apparait :

Ajouter des Faits Lexicalement

Indiguer la classe de votre probl éme:

A — [SIMFLE ] 5 - L[VOLANT ]
C - [GROS . ] D - [GRAND ]
G - [MQSURPIQU? ] H - [DESERT 1
E - L[GALOFANT ] F — [FELINS ]:
I - [NON CLASSEE 1 J — [SFECIAL ]
Classe selectionnée L |
COMMANDES @) D" accord Annuler Inconnu




Il suffira d'indiquer la classe de votre probléme en sélectionnant une des
lettres de A 2 ], puis de valider par @ + D'accord.

Si vous choisissez par exemple la classe SIMPLE, I'écran suivant apparait :

Aiouter les Faits Lexicalement

L*AMIMAL ALLAITE

L*ANMIMAL A DES FOILS

LYaMIMAL VIT DANS LA FORET
L*AMIMAL A UME FEAU EFAISSE
L*AMIMAL MANGE DE L°HEREE
LPAMIMAL MANGE DE LA VIANDE
L*aMIMAL A DES DENTS FOINTUES
L*ANIMAL & UNE VUE BINOCULAIRE
LPANIMAL EST UN MAMMIFERE

LT ANMIMAL A DES SABOTS

u-ImmmBoOon
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L
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De nouveau il faudra sélectionner une ou plusieurs propositions de la classe
SIMPLE correspondant aux letire A A ] puis de les ranger ensuite au fur et
a mesure de votre choix dans la base des faits en tapant @ + Ranger.

Indépendamment de la fonction "Ajouter des faits lexicalement”, vous

pouvez sélectionner la fonction "Ajouter des faits” directement 2 l'aide du
clavier.

A partir de 13, il vous est possible de travailler en mode DEDUCTION (voir
page 26 du classeur).




