














Manuel MEM/PLOT 6502 - partie 32

PARTIE 11X :

PROGRAMMATION AVANCEE SCQUS MEM/PLOT

CHAPITRE X : LES "PICTUREES"

X - A - GENERALITES
Les pibtures sont des sous-images graphiques du méme type
que les sous-programnes BASIC, CALL FN du MEM/DOS.
Ce chapitre décrit le fonctionrement des "pictures",
Ltutilisateur pourra =se rapporter au Eulletin Technique,
réf. B82TO0CHT du 21/09/82, décrivant l'utilisatiorn des CALL
FN.
La rotiorn de sous-image graphique &est trés importante car
elle permet la structuration des logiciels graphiques et les
transformations d'image (scale, shift, rotate), cette
derniére notion fait 1'obtjet du chapitre XI.

X - B - QU'EST-CE QU'UNE "PICTURE" ?

X - B - 1 - DESCRIPTION :
"Une picture" n'est autre  qu'un sous-programne gonflé,

adrmettant des paramétres sous forme de variatbtles locales,.
globales et résultat, ce sonrt des sous-programmes invocabtles
par un nom et permettant la récursiviteé,

Une picture est encadrée par une déclaratiorn de détut de
picture et par une déclaration de fin de picture.

- le début de picture est constitué du mot FICTURE, plus le
nom entre cotes puis les éventuels paramétres.

Exemple : PICTURE"TRIANGLE"(A,B)

- la fin de picture est censtitué des mcts : END PICTURE.

Pour écrire une sous-image graphique, i1 faut donc
lt'encadrer par PICTURE"nom" et END PICTURE.
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X

B

Pour invoquer une "PICTURE", il suffit d'indiquer son nom en
paramétre dars la commande PLOT.

Exemple : GR"PLOT","TRIANGLE"

ou

GE"PLOT“,(0,4),(8,2),"CERCLE"
Ce dernier exemple montre la maniére decnt on peut tracer un
symtole & 1la fin dtun vecteur (mclécule de chimie par
exemple).

Le ncm d'urne picture ne peut dépasser 15 caractéres.

- or. peut indiquer 253 niveaux de pictures,

- 3 - GESTION DES "PICTURES"

Le but des pictures étant la possibilité d'avoir en mémcire
des obtjets graphigues que 1l'or a besoin de reproduire
plusieurs fois, i1 est possible de savoir le nom de l'ensem-
ble des pictures préserts en mémoire en exécutant : LIST,
PICTURE.

Le systéme liste alors le nom des pictures en mémcire :
Exemple : LIST PICTURE

PICTURE"TRIANGLE® .
PICTURE" CERCLE"

11 est aussi possible de lister 1le contenu d'une picture
par:

LIST FICTURE"nom"
Exemple : LIST PICTURE"TRIANGLE"
100 PICTURE"TRIANGIR"Y
110 P . f
120 P ' - .
150 END PICTURE
Lorsqu'au cours d'un déroulement de programme, MEM/PLOT

rencortre PICTURE sans avoir eu d'appel préalable, 1le
systéme génére YSYNTAX ERROR".

- 104 -



Manuel MEM/PLOT 6502 - partie 3

X - C ~ LA GESTION DES PARAMETRES :
X - € - 1'- LE PARAMETRAGE

Les pictures permettent de passer des paramétres qui peuvent
&tr:
- en entrée : variable locale ou glotale.

- en sortie : variable résultat.

Une variable glotale étant 1la méme dans 1le programme
principal et dans la "picture".
Une variable locale étart spécifique & la "picture".

Exemple
- programre principal : A = 1
- picture : variable locale : A = 5
- retour au programne principal
?4

1

- Ces variables peuvent &tre de tout type sauf 1le type
vecteur interne & MEM/PLOT.

- Les variatles en entrée et en sortie, peuvent &tre des
tableaux (; aprés un ncwm : A$; représente le tableau A$).
Les variables locales ne peuvent &tre des tableaux.

- Ltappel d'une picture sans paramétre est équivalent & un
gosub avec ncm.

- Il n'est pas possible de définir un sous-programme avec

des variatles locales uniquement, il faut créer dans ce cas
un paramétre fictif (entrée cu sortie).
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C - 2 - GESTION DES PARAMETRES :

PICTURE"nom" (81,S82...=el1,e2.../11,12...)
ot 81 : variable en sortie
el : variable en entrée
¢ variable locale
ur ; aprés les S1 ou les el indique que la variable est un

tableau Easic.

D - LE TRAITEMENT DES ERREURS :

- plus de 253 niveaux imtriqués entrainent un "QUT OF MEMCRY
ERROR" ., ’

- trop de paramétres en appel entrainent le message
"SYNTAX ERROR",

- ur. "ENC PICTURE" entraine "?0UT OF MEMCRY ERROR".

- une invocation d'ure ‘"picture" inexistante entraine
"PICTURE NOT PRESENT ERROR".

- le passage du systéme sur le mct picture entraine "SYNTAX
ERROR",
(mettre ENC avant les "pictures")
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X - E - LES EXEMPLES :

Bien qu'il soit possible de traiter des scus-programres

Basic classique avec les "“PICTURES", les exemples suivants
ne ccncernent que les applications graphiques qui sont nctre’
préoccupatior ici. -

Scit 1'écran Apple II armé et lancé.

GF"HA", 1,1 : SET"DE", 1,1
SET"W1",-10,10,~10,10

1) Définissons une "Picture" triangle.
Pour cela, il faut tracer un triangle :
Soit GR"FLOT",(0,0),(3,0),(1.5,1.5) (0,0)

FIG %-1

Mettons-le en Ficture :

10C0 Picture"TRIANGLE" N
10062 GRYFLOT",(0,0}),(3,0),(1.5,1.5),(0,0)
1005 END PICTURE '

Passons en mcde grarhique et invoquons "TRIANGLE" :

SET"LE", 1,3
GRYPLOT","TRIANGLE"

Vous avez sfirement femarqué que le sous-programme "Triangle"
n'offre pas beaucoup d'intéré&t car il reste-.en’ place fixe.
Nous allorns derne introduire des paramétres qui denneront le
point relatif de départ du triangle.

La picture "Triangle" devient donc

SET"LDE", 1,0

10C0 PICTURE"TRIANGLE",(x,y)

1002 GEYPLOTY,(x,y),{x+3,y),(x+1.5,y+1.5),(x,y)
1004 END PICTURE
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Invoquons maintenant "Iriangle" en donrant 1les cocrdcnnées
du point de départ en paramétre

SET"DEY, 1,3
GE'PLOTY,"TRIANGLE", (0,0)
GE"PLOT"," TRIANGLE", (=5,4)

(volr fig. X-1)
Il est denc possible de faire de la rmaripulatiorn dynamique
d'objet en deux dimensions sur une surface graphique.

Pour lister le nom de l'ensemble des pictures en mémcire
faire LIST PICTURE.

Pour 1lister 1la picture "TRIANGLE" : faire LIST PICTURE
"TRKRIANGLE",

:

2) Définissons un cercle pour terminer les vecteurs pour
tracer des mclécules en chimie par exemple.

NEW

1000 PICTURE"CERCLE"(x,y)

1002 FOR T = € to €.30 step .4
100“‘GE"PLOT“,(x+sin(i)/10,y+ccs(i)/10);:nexti

1010 END PICTURE
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Tragons ur cercle apreés le vecteur qui va de (0,0) & (2,2).

SET"LE", 1, 3:GRYCLEAR"
GE"PLOT",(0,0),(2,2),"Cercle",(2,2)

On  peut simplifier 1'appel en introduisant dans 1le sous~-

programre picture "CERCLE" la demande de position ccurante

pour tracer le cercle.

100C PICTURE"CERCLE"

1002 ASK"POS",x,y

1004 FOR I = 0 to 2*pi step .4

1006 GRUPLOT", (x+sin(i)/10,y+ces(i)/10);

1008 NEXT I

1010 ENLC PICTURE

L'invocation se fait maintenant par :
GE"PLOT",(0,0),(2,2),"CERCLE"

et on ottient la figure X%X-2 :

4 ‘ - : Ap — -
(5,4 . (22
(% 9) | V ' (&0
-4 A .
’D—-W 4P ?.Ao ’ 40

FIG X-2 FIG X-3
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“

CHAPITRE XI : LES TRANSFORMATIONS

GENERALITES :

XI - A

Un ‘des grands atouts de MEM/PLOT &est la possibilité de
réaliser des transformations de ‘"picture", grace a un
mcdule de traitement matricielle en deux dimensions pour 1le
moment . C

Les transformations se font en invoquant une sous-image
graphique, elles sont au nombtre de trois :

- SCALE :
- SHIFT : décalage sur chaque axe.
- ROTATE : rotation.

Lteffet de transformation n'a lieu que pendant le tracé
d'une picture et que sur les commandes de tracé (plot).

L'invocation d'une trarsformation se fait en réme temps que
l'appel picture avec le mct clé W1TH. .

Exemple :
GE"PLOT" ,"TRIANGLE". 'WITH "SCALE",(2,5)

Il est possible de ccmtiner jusqu'a trois tranéformations
dars le méme appel en les séparant par une * .

Exemple 1

GE"PLOT","TRIANGLE" *W1TH "SCALE",(2,5)*"ROTATE",(1,5)*"SH,
IFT",(-2,1)

Les transformations dans la méme invocation dcivent &tre
groupées par type.

On.ne peut en effet invoquer deux fois 1les transformations
"SCALE",(2) et "SCALE",(3).

Il faut invoquer Y“SCALE",(6).
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B - LA TRANSFORMATION "SCALE" :

WITh  vsqaLge, (a,b)
*

ou a est le facteur scale sur X (et Y),
et b est le facteur scale sur Y,

X -
XI - B - 1 - SYNTAXE :
XI - B

2 - DESCRIPTION :

La trarsformatiorn "SCALE" permet d'agrandir ou de diminuer
par un facteur ccnstanrt au x, sur y ou sur les deux axes un
otjet. ) ) .
Selon 1'échelle en cours, "SCALE" avra soit un effet
d'agrardissement, soit un effet de zoem (voir exemple).

Si un seul paramétre est précisé, le facteur sera 1le méme
sur les deux axes.

Pour diminuer ,la taille d'une image, i1 faut denner des
paramétres en i/n cu n est le facteur de diminuvtion.
(exemple : réduire 2 fois = 1/2)

-
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3 ~ EXEMPLE :

-

Soit la picture triangle que nous avons déjid wutilisée au
chapitre précédent :

10CC PICTURE"TRIANGLE"

10¢2 GR"FLOT", (0,0),(3,0),(1.5,3),(0,0)

1004 END PICTURE

et soit le Hardler Apple II initialisé :
GR"HA",1,1:SET"DE", 1,3
SE1"W1",-10,10,~10, 10

Tragons des axes pour mieux: voir 1l'effet de 1la
transformation :

SET"TIC", 10,10
GE"XA",0,-10,10, 1

GR"YA",0,-10,10, 1

et tragens la picture (fig., XI-1 )

141y

>
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FIG XI-4

2 .

Trag¢ons maintenant le triangle agrandi 2 fois :

GR"PLOT","TKIANGLE", 'W1ITH "SCALE",(2)
(fig. XI-1 en pointille)
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Si par exemple

la ligne 10C2 de la picture avait été

GRY"PLOT",(-2,-1),(2,-1),(0,1),(~-2,-1)

le triangle aurait été centré en (0,0)
n'aurait laissé avcun point inwvariant : i1 v avrait dcne eu

effet de zocm.

FIG XI-2

i

et l'agrandissement

/70N

-

Agrandissons le triargle de 2 fois sur X et de 5 fois sur Y

GE"PLOT","TRIANGLE" WITH "SRIFT",(2,.5)

AR
L

T

LI Y T O O

INEREREER

13 =

FIG XI-3
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maximum.
Les cocrdennées du point ccurart sont mcdifiées.

EMsPLOT
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XI - B - 4 - INCIDENCE SUR LE SYSTEME H
Lteffet "SCALE" n'a lieu que pendarh le tracé de 1la sous-
image graphique.

XI - B -5 - TRAITEMENT DES ERREURS :
"La  transformation V"SCALE" n'taccepte gue deux paramétres
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XI - C - LA COMMANDE "SHIFT"

“olU-a est le décalage sur X (et Y),
et b est le décalage sur Y.

La transformation "SHIFT" permet de décaler une sous-image
graphique dans n'importe quelle direction en Jouant avee
les paramétres de décalage sur X et sur Y,

Si un seul paramétre est précisé, le décalage a lieu sur
les axes X et Y avec le méme facteur.

- C - 1 - SYNTAXE :
WITH vSHEFTM, (a( b))
* .

- C - 2 - DESCRIPTION

- € = 3 - EXEMPLE :

Restons fidéle & notre exemple du triangle :
tragons le triargle de référence par

GE"FLOT","TRIANGLE"

décalons 1le triangle de 2 unités vers le haut et de 2
unités vers la gauche :

GE"PLCT","TRIANGLE" WITH "SHIFT",(2,-2)

KR N U R, 5 20 I |
Ty
r
e
i

T
T
b

—
i
—

—+
[

T
[

LI 8 3N |
rrvrrroa T

FIG XI-4
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4 - INCIDENCE SUR LE SYSTEME :

Le décalage n'est effectif que pendant le tracé de la sous-
image grarhique.
Les coordcnnées du point courant sont medifiédes.

-~ 5 - TRAITEMENT DES ERREURS :

La transformation "SHIFT" n'accepte que deux paramétres
maximum,

EM/PLOT

- 116 -
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XI - D - LA TRANSFORMATION "ROTATE"

XI - D - 1 - SYNTAXE :

WITH “ROEATE", (a)
¥
ol a est l'angle de rotation en radian.

XI - D - 2 - DESCRIPTION

La transformation "ROTATE" permet d'exécuter 1la rotation
d'argle a d'une sous~image graphique.

S8i 1'image passe par le point (0,0), celui-¢i reste
invariant,

Si l'otjet dans 'l'image a comne origine le point (0,0), 1la
rotation se fera avtour de ce point.
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Reprenons notre exemple du trianrgle et tracons 1le comrme

base :
GRYPLOT","TRIANGLE",

Effectuons une rotation de pi/2 & cette sous-image :

GE"PLOT" ,"TRIANGLE" WITH M“ROTATE",(1.57)

A\

FIG XI-5

8i la ligne 1002 de la picture "TRIANGLE" avait été :
10C2 GE"ELOT",(1,1),(1,4),(2,4),(1,1) ;
la méme rotation de pi/2 aurait donné :

R

R PAN

FIG %1-¢

5
|

-

[ N

Le point invariart (0,0) étant a 1'extérieur de 1la figure,
la rotation n'est plus relative 3 l'origine de la figure.
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XI - D - 4 - INCIDENCE SUR LE SYSTEME :

La rotation n'est effectuée que pendant le tracé de la
sous-image graphique.
Les cocrdonnées du point courant sont mcdifiées.

‘><

ll

D -5 - TRAITEMENT DES ERREURS :

La transformatior "ROTATE" n'accepte qu'un seul paramétre.

EMsPLOT.
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Xl <~ E - LA COMPOSITION DES TRANSFORMATIONS :

I1 est possible comrme nous l'avons vu av XI-A de composer 2
ou 3 transformations.

Pour cela, il suffit de aséparer la deuxiéme de 1la premiére
et la troisiéme de la seconde par le caractére * qui
signifiera dans cette cornmande : "cemposé avec™.

Exemple :
Composons : SCALE(2)
SHIFT(~1,1)
ROTATE(pi/2)

avec le picture triangle.

GE"PLOTY,"TRIANGLL". WITH "SCALE",(2)*"SHIFT",
(-1, 1)*"ROTATE", (+}385)

A |

FIG XI-7 f
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CHAPITRE XII : LA DIGITALISATION

La digitalisation permet de récupérer des informations
(cccrdennées et status du faisceau) venant d'un
périphérique.

I1 existe deux catégories de périphériques qui savent
digitaliser

1) les tables tracantes qui ont l'option
digitalisation.

2) les vrais périphériques de digitalisation :
- tabtle 4 digitaliser,
- crayon crptique,

Ce chapitre s'adresse aux lecteurs qui désirent digita-
liser sur un périphérique quelccnque pourvu que le handler
permette la digitalisation.

La variété des commandes et des possibilités exploitables
des digitalisateurs du cemrerce étant si .importante,
MEM/PLOT posséde une comnande Status qui permet le
déclanchement de certaines opérations propres au Kandler,

Les exemples de ce chapitre sont faits avec une table
tragante HP 7470 qui peut renvoyer des informations gréce

4 1'interface série bidirectionnelle.
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XITI - B - LA GESTION DU STATUS DE DIGITALISATION K
XIT - B - 1 = SYNTAXE :
1) avec le préfixe SET
SET"ST@TUéy,"commande"
2) avec le préfixe ASK
ASK"Sﬂ}TUﬁ","ccmnande"
XII - B ~ 2 - DESCRIPTION s
Un Handler de digitalisation est guidé par le STATUS qui
est une chaine de caractéres,
Il convient de mettre & jour ce sbtatus pour digitaliser,
par la séquence :
SET“STATUS",“ccmmande"
Pour cornaltre les ccemnandes STATUS assocides au Handler
du rpériphérique que vous possédez, reportez-vous au
Bulletin Technique ccrrespondant.
XIT - B - 3 - EXEMPLES :

Soit le Handler 2 armé et lancé avec commeé périphérique
associé la table tracante HP TUTO A,

. Les ccmmandes associées au STATUS sont

¥ --~- digitalisatiorn immédiate.
Ay =--- digitalisation table,.
#C «~-- digitalisation par caractére clavier.
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SETWST" nEn

La digitalisatiorn se fera sans attendre d'intervention
humaine (ce mode existe dans pratiquement tous 1les
handlers).:

SETIISTH NARN

Le renvoi des données se fera quand l'opérateur aura
appuyé sur la touche d'envoi de la table.

SETIISTH I'*Cll
—_— =

Le renvoi des dcrnées se fera quand 1l'opérateur aura
frappé une lettre au clavier du systéme.

Ces trois mcdes de digitalisation existent en principe .
dans tous les handlers pour raison de compatibilité.

I1 peut cependart y er avoir d'avtre, plus auv mc¢ins
ccmplexe dépendant du périphérique digitaliseur.

4 - INCIDENCE SUR LE SYSTEME :

Quand on met & jour un Status de digitalisation, 11 est
savvegardé., et utilisé & chaque appel de digitalisation.

Attention : il est comnun & tous les handlers & la fois.
Un CLEAR, un NEW ou ur NON arnulent 1le status de
digitalisation. )

5 - TRAITEMENT DES ERREURS B

A la saisie du status, aucun ccntrdle n'est effectué.

EH/sPLOT
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XII - C - LA COMMANDE "INPUT" :

XITI - C - 1 - SYNTAXE :

crvINpug,A,B,C,D$
ou A,B sont les coordonnées x,y du point courant.
C est le status de la plume ou du faisceau;
D$ est la chaine résultant d'une éventuelle touche

frappée au clavier.

XII -~ C - 2 - DESCRIPTION :

La ccmrande "INPUT" permet de digitaliser des dcnnées
venant d'un périphérique graphique bidirectionnel dans 1le
mode indiqué par le status de la commande SET"ST","mcde".
(La commande ST est expliquée au paragraphe précédent.).

La ccmmande INPUT est surtout wutilisée avec les
périphériques digitaliseur (table & digitaliser, stylc
optique...)

On se réferera au nctice spécifique de chaque
périphérique pour le mode de digitalisation.

I1 est cependant ©possible de digitaliser avec decs
périphériques tracant ; exemple: table hp7470

XIT - C - 3 - EXEMPLE
Soit le Handler de la table tragante HP7470 armé et lancé.

Nous allons digitaliser & 1'aide du bouton "enter" de la
table :

setllSTll,ll *n

gr'input",x,y,t
Il suffit maintenant de se positionner & 1l'endroit désiré,
puis d'appuyer sur la touche wenter de la table pour

débloquer le systéme.

y et t le

On retrouve ensuite dans 1les variable x ,
/ 0 = levée.

coordonnées de plume scn état: 1 = baissée

XII - C - 4 - Incidence sur le systéme :

Quand on digitalise sous MEM/PLOT, si le status est dcnné
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tel maniere & ce que les dcnnées ne soit lachée qu'apreés
une marnipulation de 1l'opérateur, le systéme se’ met en
attente jusqu'a ce que l'opération ait été effectuée !

5 - Traitement des erreurs .:

Si au moment de la digitalisation , 1le status n'est pas
conforme & ce que réclame le handler, le systéme génére

l'erreur :
?7digit status error .

EH/P;\’\L_DT
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anrnexe A: NOTATIONS UTILISEES DANS CE MANUEL

p) crochet ouvert:.... crochet fermé
Ce qui se trouve entre crochet n'a pas besoin d'étre tapé
pour gtre compris par Mem/Plot.

Exemple : SETYBEVICE, 1,1,
non nécessaire
obtligatoire

| ' ASK"VIEWPORT",A,B,C,D

GRYHANDLER" , 1

2) (...) . parenthése ouverte .... parenthése fermée
Ce qui se trouve entre parenthéses est optionnel ; des
) paramétres non otligatoires par exemple.

Exemple : SET“DEV;CE",1,1
Cette instruction entidrement décrite donnerait :

SET"DEVICE", 1,1

3) e soulignement en pointillé )
Ce qui est souligné dépend du handler :

Exemple : GR"HANDLER",1,5,...
paramétre dépendant du handler

Ce qui donne auv complet :
GR"HANDLER",1,5,...

SETW"DEVICE",1,2,...

4) pt,p2,...pn liste des paramétres ou : .
.pl : premier paramétre, p2,...,pn : néme paramétre
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V) LISTE DES COMMANﬁES MEM/PLOT 6502

TEE iy e e €3 A kAt B Bt ok O

COMMANDE

©4° Manuel Mem/Plot 6502 . 2o4i

PRI

N

PAGE
21 _ GR"HANDLER",a,b
24 % SET"DEVICE",a,b
ASK'DEVICE",a,b
30 SET"VIEWPORT",a,b,c,d
- ASK"VIEWPORT",a,b,c,d
36 SET"WINDOW" ,a,b,c,d
. ASK"WINDOW",a,b,c,d
40 .  SET"AREA",a,b,c,d
' ASK"AREA",a,b,c,d
46 SET"CLIP“,"QH"/“Off"/As
ASK"CLIP", "on"/"of£f"/A$
49 i A4 - GRCLEAR"
5,2. . SBT"BEAM" s uonu/lloffu/As
i © - ASK"BEAM","on" /"of£" /AS
g4 ; : iw,;ulgRﬁbﬁbT",(xo,yO),...{(xn,yn)
CUnadn .,,
103 'G.RII é“L‘OTII , Ilnomll
JEIT
63 ¢t i » SET"position",a,b
S v :ASK!'position",a,b
"~ SET"COLOR",a

66

. .ASK"COLOR",a |

.
.

[OYSYS)

"

" DESCRIPTION

Annexe B

lance un handler

arme un périphérique pour
utilisation

met & jour ou demande la
taille du périphérique en
cours

met & jour ou demande
l'échelle en cours

détermine ou demande les
limites de l'aire de tracé
temporaire

permet ou interdit
1'interruption de
en bordure d'écran

tracé

vide la page écran

léve ou baisse la plume

en cours ou allume le fais
ceau :

trace en les reliant les
points dont les coordon-
nées figurent en paramé-
tres

trace.une sous-image gra-
phique

poﬁitionne ou demande. la
position du point

sélectionne ou demande la

- .. Plume, en cours
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.

COMMANDE

- SET"BACKGROUND: COLOR" , a
ASK"BACKGROUND COLOR", a

GR"FRAME" , wygt /n a"

SET"TEXT ANGLE",a
ASK"TEXT ANGLE",a

SET"CHARACTER SHAPE",a,b,c

-ASK"CHARACTER SHAPE",a,b,c

GR"PRINT", a$

SET"TIC LENGTH",a,b
ASK"TIC LENGTH",a,b
GRUXAXIS",a,b,¢&,d
GR"YAXIS",a,b,c,d

PICTURE"nom" (param)
END PICTURE

WITH/* “ROTATE"(a)
v UMGHIFTY, (a,b)
- "SCALE", {a,b)

SET“4TY, a$

GrUINPUTY,a,b,c

" SET™CLAREA",on

SET"C~AREA", "OFF"

SET"C~AREA", "FILL"

Lin e doting:

- .~v Annexe B

DESCRIPTION

o
SR ST A S

sélectionne ou . demande la
couleur de fond

" encadre le  VIEWPORT ou
1'AREA en cours

donne cu demande l'angle
de tracé des caractéres

détermine ou demande la
taille (hauteur + largeur"
+ écartement) des caractéres
écrit la chaine as,
(caractére ASCII)

détermine ou demande la
taille des batonnets
sur les axes

trace l'axe des X
trace l'axe des Y

délimitation d'une sous-
image graphique i

“utilisable avec list pic~
ture et GR "plot", “nom",
transformation associée au
picture, respectivement :

¢+ - rotation, décalage et zoom
ou scaling

met & jour ou demande le
statut de digitalisation

NIRRT SN

ordre de digitalisation

‘ des renseignements
“sUrivfla  version utilisée
_(sur l'écran Apple II)

MERE

R rer
N E

moTCOYAREA devient le VIEWPORT
en cours

commande- inverse de 1la

précédente

. remplissage de 1'AREA
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ANNEXE C : Les erreurs

Handler non existant error :

apparait quand la commande gr*HA" est exécutée avec un numéro
de handler non existant.

bad dimensicn’ array srrot
apparait quand un mat plot est utilisé avec des indices er-
ronés,

plot without pigﬁﬁfe”erfhr, ‘ S ':*{
essais d'appel d'une picture inexistante.

viewport already defined error

apparalt lorsque 1! on essaie de redéfinir le viewport une
seconde fois,

digit statut error

essai ds dlgltallsatlon avec un statut non mis a jour par la
commande sest'st"

time out error

dépassement de temps dans une communlcatlon avec un périphé-
rique (ieee...)

wrong number of parameters srror

nombre dé‘paramétre non égal au nombre attendu (inférieur)
picture not present error

essals d'appel d'un=z picturs inexistants dans un plot.
illegal prefix error .
utilisation d= set/ask/ a la placa de gr.ou inversement

Plottér error

interruption spéciale provenant du périphérique ou du handler.
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ANNEXE'C_: suite

En cas d'erreur de syntaxe dans une commandes MEM/PLOT, le SyS~—
téme genere la méme erreur que dans le BASIC solt : Syntax error.
MEMPLOT genern aussi syntax error quand le nombra de paramétres est

.supérieur & celui attendu, ,ca;,4lﬁéetncte un séparateur ds plus.

En mode direct, les erreurs sont affichées en entier sur l'écran.
En mcde programme, si 1! 1nstructlon On. ERR Goto a été exédcutéde au
début du programme, MEM/PLOT 6502 prnnd en comptw le dérocutsment de
l'erreur. . e e
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ANNEXE D :- LE HANDLER APPLE-

Le handler Apple vous ‘est livré en standard. v susi =
Attention, il s'agit du handler APPLE 1 PAGE. v

L T T N T

Tout au long du manuel, nous hous servons'de cet handler pour’ les sxemples car
nous sommes sirs que tout utilisatsur de MEM/PLOT Ie‘ﬁosséde;fy““"

E e I R O IS TR

La manipulation de la page graphlqua APPLE s' oper en passant dns paramefrns avec
la commande SET"'DEVICE",n,m.

4 étant le numéro d'ordrs du haudigr déciaé iors:de la conﬁiguration.
Le second paramétrs m donne un ordre précis au handlnr P

: SET"DE":n‘l T e gélmctionne la pags 1

SET"DE" ,n, 2 o sélectionne la page 2 (handler 2 .

SETYDE",n, 3" CUE Tt Taffiche’ la page en cours

SET"DE" n 6 7t o gupprime les 4 lignes ds texte

"SET“DE".H 7 L remet las 4 lignes-de texte

Pour toute autre information concernant le handler APPLE, veuillsz
vous référer directemsnt au bulletin d'informations corrsspondant,
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Annexe E : l'utilisation du configurataur

e e e 0 0 0 e e o e 0 e g R e e it om0 i S o T

La disquette que vous avez regue n' esL pas directement exploitable
sous MEM/PLOT.

Il y a en fait, deux phades: amportamtesaa neallser avant-d'avoir un
démarrage propre. AT S . . Lt

1) Phase de boot MEM/DOS :

- Clest, la méme opération qu'avec une disquette.de. demarrage
MEW/DOS. Il ‘faut-hooter le .dos .3;3.et faire runhella, sordd
suffit en fait de suivre les 1nd1cat10ns sur 1'écran et de
vous rapporter au manuel “EM/DOS

R LN PRV PR

bhase de boot WEW/PLOT o ’ R

2)° ¥

—~

C'est une operdt;on plus, compgexe qui passe par 1'executlon
d'un utllltalre : le configurateur.

t Gy ety sl g elew Yl e

Une fois le boot MEM/ﬁOS en pIécé; duéhd vous lancez la dis~
-quette %E%/DOU,.un -masque apparalt a l'ecran, vous demandant
de faire ung copie.,.
Nous 1nsmstons .sur;le fait que s¢ vous ne.faites pas de copie,
vous n'aurez plus, de disquette dg base, et. que, par conséquent,
,yous,ne pourrez‘plus reconfigurer’ un systeme MEM/PLOT.

Pour faire une cople, il suffit de taper sur RETURN, c'est

tout ! .. .

G I T R S e S AT b LR T TN e ,
Le programme configurateur se suffit a lui-méme au niveau des
explications, si vous avez un probléme, vous pouvez avoir l=
mode opératoire de l'utilitaire en tapant I comme Instructions.

Sachez tout de méme que cet utilitaire transforme A JAMAIS votre
disquette de base en une disquette de démarrage.

Vous avez donc besoin de la disquette de base dans le drive 0,
et le configurateur vous demandera de mettre des disquettes
HANDLER dans le drive 1 au fur et & mesure de la configuration.

Ces disquettes HANDLER ne doivent en aucun cas é&tre modifiées
au niveau des binaires (ni en rajouter, ni en enlever).

Une fois la configuration terminée, le programme hello s'auto-
modifie et la disquette démarrera sur le boot MEM/PLOT au lieu
du configurateur quand vous ferez PREG,

. Bonne configuration...












