










Manuel M~M/PLOT 6502 - partie?

PARTIE III

PROGRAMMATION AVANCEE SOUS ME.M/PLOT

CHAPITRE X

X - A - GENERALITES:

LES "PICTURES"

Les pictures sont des sous-images graphiques du mê~e type
qëe les sous-program~es BASIC, CALL FN du MEM/DOS.

Ce chapitre décrit le
L'utilisateur pourra se
réf. 82TOO~7 du 21/09/82,
FN.

fonctionnement des "pictures".
rapporter au Eulletin Technique,
dÉcrivant l'utilisation des CALL

La rotion de sous-image graphique est très importante car
elle permet la structuration des logiciels graphiques et les
transformations d'image (scale, shift, rotate), cette
dernière notion fait l'objet du chapitre XI.

X - B - QU'EST-CE QU'UNE "PICTURE" ?

X - B - 1 - DESCRIPTION------ -

"Une picture" n'est autre qu'un sous-programue gonflé,
admettant des paramètres sous forme de variaèles locales,.
globales et résultat, ce sont des sous-programues invocatles
par un nom et permettant la récursivité.

Une picture est encadrée par une dÉclaration de dÉbut de
picture et par une déclaration de fin de picture.

- le dÉbut de picture est constitué du mot FICTURE, plus le
nom entre cotes puis les éventuels paramètres.

Exemple: PICTURE"TRIANGLE"(A,B)

- la fin de ~icture est ccnstitué des mets END PICTURE.

Pour écrire une sous-image graphique, il
l'encadrer par FICTURE"nom" et END PICTURE.
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L=-!l_=-~=-L'INVOCATION ..:..

Pour invoqcer une "PICTURE", il suffit d'indiquer son nom en
paramètre dans la com~ande PLOT.

Exemple GR"PLOT","TRIANGLE"
ou
GF:"PLOT", (0, 4), (8,2)," CERCLE"

Ce dernier exemple montre la œanière dcnt on peut
symeole à la fin d'un vecteur (mclécule de
exemple).

tracer un
chimie par

Le ncm d'une picture ne peut dépasser 15 caractères.

- on peut indiqcer 253 niveaux de pictures.

~=-l..=-GESTIONDESuPICTURES" _

Le but des pictures étant la possibilité d'avoir en mémcire
des oejets graphiques que l'on a besoin de reproduire
plusieurs fois, il est possible de savoir le nom de l'ensem­
ble des pictures présents en ~émoire en exécutant : LIST,
PICTüRE.

Le systè~e liste alors le ncm des pictures en ~érr.cire

Exemple LIST PICTURÉ

PICTURE"TRIANGLE"
PICTURE"CERCLE"

Il est aussi possible de lister le contenu d'une picture
par:

LIST PICTURE"nom"

E.xemple LIST PICTURE"TRIANGLE"

100 PICTlJRE"TRIANr.I.R"
110
120
150 EKD PICTURE

Lorsqu'au ccurs d'un déroulement
ren~ontre PICTüRE sans avoir eu
système génère "SYNTAX ERROR".
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~.f..=-- LA GESTION DES PARAMETRES

x - C - 1"- LE PARAMETRAGE :--------
Les pictures permettent de passèr des pararr:ètres qui peuvent
êtr:

- en entrée
en sortie

variable locale ou glocale.
variable résultat.

Une variable glocale étant la même dans le prograrr:me
principal et dans la "picture".
Une variable locale étant spécifique à la "picture".

Exemple

- programme principal : A = 1
- picture : variàble locale : A 5
- retour au programme principal
?A
1

Ces variables
vecteur interne à

peuvent être
MEM/PLOT.

de tout type sauf le type

- Les variables en entrée et en" eortie, peuvent ltre des
tableaux (; après un ncIT. A$; représente le tableau A$).
Les variables locales ne peuvent être des tableaux.

- L'appel d'une picture sans paramètre est équivalent à un
gosub avec nem.

- Il n'est pas possible de définir un sous-prograrr:me avec
des variables locales uniquement, il faut créer dans ce cas
un pararr:ètre fictif (entrée cu sortie).
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~~-=-~ - GESTION DES PARAMETRES .:.

PICTURE"nom" (S1,S2 ..• =e1,e2 ... /11,12 ... )

où S 1
e 1
11

variable en sortie
variable en entrée
variable locale

u~ i après les S1 ou les el indiq~e que la variable est un
tableau Easic.

x - D - LE TRAITEMENT DES ERREURS :----
- plus de 253 niveaux imtiiqués entrainent un "OUT OF MEM0RY
ERROR" .

trop de paramÈtres en appel entrainent le message
"SYNTAX ERROR".

- u~ "ENC PICTURE" entraine "70UT OF MEMORY 88ROR".

une invocation d'u~e "picture"
"PICTURE NOT PRESENT ERROR".

inexistante entraine

- le passage d~ système sur le met picture entraine "SYNTAX
ERROR".
(mettre ENC avant les "pictures")
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x - E - LES EXEMPLES------
Bien q~'il soit possible de traiter des sous-program~es

Basic classique avec les "PICTURES", les exemples suivants
ne ccncernent que les applications graphiques q~i sont nctre
préoccupation ici.

Scit l'écran Apple II armé et lancé.

GF"HA", 1, 1 : SET"DE", 1, 1
SET"WI",-10, 10,-10, la

1) Définissons une "Picture" triangl e.
Pour cela, il faut tracer un triangle
Soit GR"FLOT", (0,0), (3, 0), (1.5,1.5) (Oto.>

/:\ )
1:> ."

\

J
FIG X-1

Mettons-le en Picture :

10CO Picture"lRIANGLE" "
1002 GR" FLOT" , ( 0, 0) , ( 3,0) , ( 1 .5, 1 .5) , ( 0,0)
1005 END PICTURE

Passons en mede graphique et invoquons "TRIANGLE"

SET" IJE" , l , 3
GR"PLOT","TRIANGLE"

Vous avez sGrement remarqué que le sous-program~e "Triangle"
n'offre pas beaucoup d'intérêt car il reste ·en place fixe.
Nous allor.s donc introduire des paramÈtres qui dcnneront le
point relatif de départ du triangle.

La picture "lr~angle" devient donc :

SET" IJE" , 1,0

10CO PICTURE"TRIANGLE",(x,y)
1002 GR"PLOT",(x,y),(x+3,y),(x+l.5,y+l.5l,(x,y)
100~ END PICTURE
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Invoquons maintenant "1riangle" en donnant les cocrdcnn'es
du point de départ en paramètre

SET"DE", 1,3
GF:"PLOT","1RIANGLE",(0,0)
GF"PLOT","TRIANGLE",(~5,4)

(voir fig. X-1)

Il est dcnc possible de faire de la manipulatior. dynamiq~e

d'objet en deux dimensiDns sur une surface graphique.

Pour lister le now. de l'ensemble des pictures en mérr.cire
faire LIST PICTURE.
Po~r lister la picture "1RIANGLE" : faire LIST PICTU6E
"1RIANGLE" .

2) Définissons un cercle pour terminer les vecteurs pour
tracer des mclécules en chimie par exemple.

NEW

1000 PICTURE"CERCLE"(x,y)

1002 FOn l = 0 to 6.30 step .4

1004 GF:"PLOT",(x+sin(i)/10,y+ccs(i)/10); :nExti

1010 END PICTURE
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Traçons un cercle après le vecteur q~i va de (0,0) à (2,2).

SET"['E",1,3:GF."CLEAR"
GF." PLOT" , ( 0, 0) , ( 2, 2) , " Ce rc 1 e" , ( 2,2)

..

On peut simçlifier l'appel en introd~isant dans le sous­
programme picture "CERCLE" la demande de position ccurante
pour tracer le cercle.

100e PICTURE"CERCLE"

1002 ASK"POS",x,y

100~ FOR l = 0 to 2*pi step .~

1006 GF."PLOT", (x+sin(i)/10,y+ccs(i)/10);

1008 NEXT l

1010 ENI; PICTURE

L'invocation se fait maintenant par

GF."PLOT", (0,0), (2,2), "CERCLE"

et on obtient la figure X-2 :

;.,rp~--------------,

-1fZ1 L- ---_--::l
-1P ~~

FIG X-2
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CHAPITRE XI

XI - A - GENERALITES :

LES TRANSFORMATIONS

Un 'd e s
réaliser
mc·dule de
moment.

grands atouts de M~M/PLOT est la possibilité de
des transformations de "picture", grioe ~ un
traitement matricielle en deux dimensions pour le

Les transformations se font en invoq~ant une sous-image
graphique, elles sont au nombre de trois:

- SCALE

- SHIFT

- ROTATE

décalage sur chaq~e axe.

rotation.

L'effet de transformation n'a lieu que pendant le traoé
d'une picture et que sur les comrr.andes de traoé (plot).

L'invocation d'une transformation se fait en rrême temps que
l'appel picture avec le met clé WITH.

Exemple _

GE"PLOT","lRIANGLE". 'WITH "SCALE",(2,5)

Il est possible de ccmbiner jusq~'~ trois transformations
dans le même appel en les séparant par une *

Exemple

GE"PLOT","lRIANGLE" 'WITH "SCALE",(2,5)*"ROTATE",( l,5)*"SP..
IFT",(-2,l)

Les transformations dans la même invocation dcivent être
groupées par type.
On.ne peut en effet invoquer deux fois les transformations
"SCALE",(2) et "SCALE",(3).
Il faut invoquer "SCALE", (6) .
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fl..:-~1A.. TRANSFORMATION" SCALE"

~~:- SYNTAXE

WITH IS(LÀL~",(a,b)

où a est le facteur scale sur X (et Y),
et b est l e f a'c t eu r sc ale sur Y.

fl..:-.!?..:- 2 - DESCRIPTION .:..

. :.'

facteur sera le même

La transformation "SCALE" permet d'agrandir ou de diminuer
par un facteur cens tant au x, sur y ou sur les deux axes un
objet.
Selon l'6chelle en cours, "SCALE" aura Boit un effet
d'agrandissement, soit un effet de zocrr. (voir exem>le).

Si un seul paramètre est pr6cis6, le
sur les deux axes.
Pour diminuer la taille d'une image, il faut dcnner des
paramètres en 'iln cu n est le facteur de ,diminutior..
(exem~le : r6duire 2 fois = 1/2)

- 111 -



Manuel MEM/PLOT b502 - partie 3

Soit la picture triangle que nous avons déjà utilisée au
chapitre précédent :

loee PleTURE"IRIANGLE"

10C2 GF:"FLOT",(0,0),(3,0),( 1.5,3),(0,0)

100~ END PICTURE

et soit le Handler Apple II initialisé

GR"HA", 1, l:SET"DE", 1,3

SE1"Wl",-10,10,-10,10

Traçons des axes
trap.sformation

pour mieux' voir l'effet de la

SfT"IIC" ,10,10

GF."XA",O,-10,10,l

l
±

<\
/ \

\

\
H-H-H-i-+-I-+.J4-+4--I-J4 -t-h

XI-1 l 1

GR"YA",O,-10,10,l

et traçcns la pic~ure (fig.

---- ,--1* _

FIG XI-l

Traçons œaintenant le triap.gle agrap.di 2 fois

GR"PLOT", "T'liIANGLE". 'WITH "SCALE", (2)
(fig. XI-l en pointille)
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Si par exer:q::le :

la ligne 10C2 de la ~icture avait été

GF:" 'p LOT" , ( - 2 , - 1) , ( 2 , - 1) , ( 0, 1) , ( - 2 , - 1)

le triangle aurait été centré en (0,0)
n'aurait laissé aucun point in u 8r i ant :
effet de zocrr..

FIG XI-2

et l'agrandissement
il V aurait dcnc eu

Agrandissons le triangle de 2 fois 'sur X et de 5 fois sur Y

GF:"PLOT" ,"TRIANGLE" W1TH "SP.IFT",(2, .5)

t­

t-'
+

4+t+H+H~H-
±

L---~"----'-----.J
FIG'X!-J
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!.!....::....~.::.... 4 - INCIDENCE SUR LE SYSTENE _

L'effet "SeALE" n'a lieu que pendant le trac' de la sous­
image graphique.

!.!......::.....ê.-.::.... 5 - TRAITEMENT DES ERREURS:

"La transformation "SeAlE" n'accepte que deux param~tres

maximurr, .
Les cocrdonnées du point ccurant sont mcdifi'es.
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D...-=-~=-.h!.COMMANDE" SHIFT" _

XI - C - 1 - SYNTAXE :-----

3

WITH
*

'o~ 'a est le décalage sur X (et YI,
et b est le décalage sur Y.

~=-.f..~ DESCRIPTION ...:..

La transformation "SHIF!" permet de décaler
graphique dans n'importe quelle direction
les paramètres de décalage sur X et sur Y.

une sous-image
en jouant avec

Si un seul paramètre est précisé, le décalage a lieu sur
les axes X et Y avec le même facteur.

~.:....f..-=--.L-=--EXEMPLE:

Restons fidèle à notre exemple du triangle
traçons le triangle de référence par :

GE"FLOT","lRIANGLE"

décalons le tr'iangle de 2 unités vers le haut et de 2
unités vers la gauche:

GE"PLCT","TRIANGLE" WITH "SHIFT",(2,-21

li
1 D±
1 \j=/\ 1if-I-H-H f*t-t++++i

..l.. J..L

±l t . '

FIG XI-4
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~~.::-!'!'" - INCIDENCE SUR LE SYSTEME:

Le décalage n'est effectif que pendant le tracé de la sous­
image graphique.
Les coordcnnées du point courant sont mcdifiées.

l!...~,::-L,::-TRAITEMENT DES ERREURS:

La transformation "S~IF1" n'accepte que deux paramitres
rr.aximum.
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XI - D - LA TRANSFORMATION "ROTATE"

!!..-:- R.. =--l...=.... SYNT AX E :

WITH "Rcf!.AT~",(a)
*

o~ a est l'angle de ~otation en radian;

!!..=--R..=--.s=-- DESCRIPTION ~

La transformation "ROrATE" permet d'ex'cuter la rotation
d'aDgle a d'une sous-image graphique.
Si l'image passe par le pOint (0,0), celui-ci reste
invariant. -
Si l'objet dans 'l'image a COmITE origine le point (0,0), la
rotation se fera autour de ce point.
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~~::....l- EXEMPLE :

Reprenons notre exemçle du triangle et traçons le comrr.e
base

GR"PLOT","1RIANGLE" .

Effectuons une rotation de pi/2 à cette sous-image

Gf;"PLOT","TRIANGLE" HIT:i "ROTATE",(1.57)

FIG XI-5

Si la ligne 1002 de la picture "TRIANGLE" avait été

1002 GR"FLOT",(l,l),(1,4),(2,4),(1,1)

la même rotation de pi/2 aurait donné:

r

FIG :<I-6

Le point invariant (0,0) étant à l'extérieur de la figure,
la rotation n'est plus relative à l'origine de la figure.
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XI - D .::...l..::... INCIDENCE SUR LE SYSTEME:

La rotation n'est effectuée q~e pendant le tracé de la
sous-image graphique.
Les cocrdonnées du point courant sont modifiées.

rr.::...E....=--.2.. - TRAITEMENT DES ERREURS

La transformatioc "ROTATE" n'accepte qu'un seul paramitre.
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XI ~ E - LA COMPOSITION DES TRANSfORMATIONS---
Il est possible 'co~rre nous l'avons vu au XI-A de co~poser 2
ou 3 transformations.
Pour cela, il suffit de séparer la d€uxiè~e de la première
et la troisième de la seconde par le caractère .' qui
signifiera dans cette co~nande : "cc~posé avec".

Exemple :

COlT.posons SCALE(2)
SHlF1 (- 1 , 1)
ROTATE(pil2)

avec le picture triangle.

OF." PLOT", "TRIANOL"·'. Wl Til "SCALE", (2) *" SHI fT" ,
(-1, l)*"ROTATE", (.H5)

L 1
i_______. --l

FIG XI-7
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1 CHAPITRE XII

XII =-!- =- GENERALITES :

LA rrOITALISATrON

La digitalisation
(cccrdcnn~es et
p~riph~rique.

permet
status

de r~cup~rer d~s informations
du faisceau) venant d'un

Il existe deux catégcries de périphériques qui savent
digitaliser

1) les tables traçantes qui ont l'option
digitalisation.

2) les vrais p~riph~riques de digitalisation

- table à digitaliser,
- crayon cptique.

Ce chapitre s'adresse aux lecteurs qui désirent digita­
liser sur un périphérique Quelccnque pourvu que le handler
permette la digitalisation.

La vari~t~ des cOffiuandes et des possibilités
des digitalisateurs du cc~rrerce ~tant si
MEM/PLOT possède une co~uande Status qui
déclanchement de certaines op~rations propres

exploitables
, importante,

permet. le
au Handler.

Les exemples de ce chapitre sont faits avec une table
traçante HP 7470 qui peut renvoyer des informations grâce
à l'interface s~rie bidirectionnelle.
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XII - B - LA GESTION DU STATUS DE DIGITALISATION

XII =-!t-=-.l. - SYNTAXE:

1) avec le préfixe SET:

SET" ST~TUS}, "comn,ande"

2) avec le préfiie ASK :

ASK" S~ TU§" , "ccmn. a nd e"

XII =-~=-.L.:...DESCRIPTION ..:..

Un Handler de digitalisation est guidé par le STATUS q~i

est une chaîne de caractères.

Il convient de mettre à jo~r ce status pour digitaliser,
par la séquence :

SET"5TATUS","ccm~ande"

Pour ccnnaître les ccmnandes STATUS associées au Handler
du périphériq~e que vous possédez, reportez-vous au
Bulletin Technique ccrrespondant.

XII .=-~=-l=-EXEMPLES:

Soit le Handler 2 armi et lancé avec com~e périphérique
associé la table traçante HP 7470 A.

Les ccrnnandes associées au STATUS sont

digitalisation immédiate.
".. digita·lisation table.
'C digitalisation par caractère clavier.
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SET"ST","""

La digitalisatior.
humaine (ce mode
handlers) .'

SET" ST" , """"

se fera sans
existe dans

attendre d'interventior.
pratiquement to~s les

Le renvoi des données se fera quand l'opérateur aura
appuyé sur la touche d'envoi de la table.

SET"ST", ""C"

Le renvoi des dcr.nées se fera quand l'opérateur aura
frappé une lettre au clavier du système.

Cee trois modes de digitalisation existent en prinoipe
dans tous les handlers pour raisor. de compatibilité.
Il peut cependant y er. avoir d'autre, plus au moins
cc~~lexe dépendant du périphérique digitaliseur.

~.=-.ê.... - ~ - INCIDENCE SUR LE SYSTEME :

Quand on met à jour un ~tatus de digitalisatior., il est
sauvegardé. et utilisé à chaque appel de digitalisation.

Attention: il est comrrun à tous les handl~rs à la fois.

Un CLEAR, un NEW ou u~ ~ON annulent le status de
digi talisation.

XII .:......ê.....=-.2...=- TRAITEMENT DE.S ERREURS:

A la saisie du status, aucun ccntrôle n'est effectué.
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XII -_~=-~ COMMANDE Il INPUT"

XII ~=-l-.:...SYNTAXE i.

GRI1I~U~",A, B, C, D$

ov A,B sont les coordonnées x,y d~ point courant.

C est le status de la plume ou du faisceau.

D$ est la chaine résultant d'une éventuelle touche
frappée au clavier.

XII - C ~=- DESCRIPTION:

La ccmrrande "INPUT" permet de digitaliser des dcnnéee
venant d'un périphérique graphique bidirectionnel dans le
mode indiqué par le status de la comffande SET"ST","mcde".
(La corr.mande ST est expliquée au paragraphe précédent.).

La C'.cmmande
périphériques
optique ... )

INPUT est
digi taliseur

surto~t

(table
utilisée avec

à digitaliser,
le~

s ty le

On se réferera au nctice spécifi'que de· chaquE'
périphérique pour le mode de digitalisation.
Il est cependant possible de digitaliser avec deI
périphériques traçant; exemple: table hp7470

XII =-~=-l...:..EXEMPLE:

Soit le Handler de la table traçante H~7470 armé et lancé;

Nous allons digitaliser à l'aide dub~uton "enter" de la
table :

set"STII,1l III

gr"input",x,y,t

Il suffit maintenant de se positionner à l'endroit désiré
puis d'appuyer sur la touche enter de la table pour
débloquer le syst~rr.e.

On retrouve ensuite dans les variable x, y et t le
coordonnées de plume son état: 1 = baisséel 0 = levée.

XlI - C - 4 - Incidence sur le syst~rr.e :

Quand on digitalise sous MEM/PLOT, si le status est donné
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tel maniere à ce que les dcnnées ne soit laêhé~ qu'après
une manipulation de l'opérateur, le système se- met en
attente jusqu'~ ce que l'opération ait· été effectuée!

XII - C - 5 - Traitement des

Si au moment de la
conforme à ce que
l'erreur:

?digit status

erreurs .:

digitalisation 1 le status n'est pas
réclame le handler, le système génère

error •

. ": '\ ;,'
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Manuel MEM/PLOT 6S02 - Annexe" A

annexe A: NOTATIONS UTILISEES DANS CE MANUEL

crochet ouvert, ••. crochet fermé
Ce qui se trouve entre crochet n'a pas besoin d'être tapé
pour être corr.pris par Hem/Plot.

Exemple: SET"DEVICE,I,I,
non nécessaire

ob liga toire'

ASK"VIEWPORT",A,B,C,D

GR"HANDLER",1

2) ( ... )

3) -------

parenthèse ouverte .... parenthèse fermée
Ce qui se 'trouve entre parenthèses est optionnel
paramètres non obligatoires Par exemple.

Exemple: SET"['EVICE",I,1

Cette instruction entièrement décrite dcnnerait

SET" DEVICE", " 1

soulignement en pointillé
Ce qui est ~ocligné dépend du handier

des

Exemple : GR" HANDLER", " S, " .
paramètre dépendant du handler

Ce qui donne au complet

GI\"HANDLER", l,S, ..•

SET"[,EVICE", 1,2, ••.

4) pl,p2, ... pn liste des paramètres où
"pl: premier paramètre, p2, .•. , pn nème paramètre
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"",.. ;.

V) LISTE DES COMMANDES MEM/~LOT 6502
--...------.......--......... ~..----------....-.....--.o:_.,-·,..t7---

'l l '

.1.

COMMANDE

GR"HANDLER",a,b

SET"DEVICE",a,b
ASK'! DEVICE" , a,.o

SET"VIEW~ORT",a,b,c,d

ASK"VIEWPORT",a,b,c,d

SET"WINDOW",a,b,c,d
ASK"WINDOW",a,b,c,d

SET"AREA",a,b,c,d
ASK~AREA",a,b,c,d

S~T"CLIP","pn"l"off"/A$
ASK"CLIP","on"l"off"/A$

GR"C!.lEAR"

SE'l'''BEAM", "on" I"off" IA$
ASK"BEAM","on"l"off"/AS

t','):; (..:,. '4" ,.

DESCRIPTION

lance un handler

arme un périphérique pour
utilisation

met ljour ou demande la
taille du périphérique en
cours

met l jour ou demande
l'échelle en cours

déterminè ou demande les
limites de l'aire de tracé
temporaire

permet ou interdit
l'interruption de tracé
en bordure d'écran

vide la page écran

lève ou baisse la plume,
en cours ou allume le fris
ceau

103

63

. .~

",~R'.'PLOT", (xO,yOl, ... ,(xn,yn)
-, j-j ~ _i .

',' ;(

·GR"PLOT", "nom"

SEr',' po'si tion" , a., b
.o;ASK:"·posi tion" , a, b

t ~-; ,

SET"COLOR",a
,..I\S;K,"COLOR" , a

trace en les reliant les
points dont les coordon­
nées figurent en paramè­
tres

trace une sous-image gra­
phique

positionne ou demande. la
position du point

sélectionne ou demande la
plume., en cours

" •.:.;

'\ J. \' 'lI' .,:' ,.
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COMMANDE

'SET"BACKGROUND,COLOR",a
ASK"BACKGROUND COLOR",a.',', ;;:r'

GR"FRAME","v"l"a"

SET"TEXT ANGLE",a
ASK"TEXT ANGLE",a

SET"CHARACTER SHAPE",a,b,c
':ASK"CHARACTER SHAPE" ,a,b,c

Annexe B

DESCRIPTION

~: ':'t.; .c,.i \
sélectionne ou ,demande la
couleur 'de fond

encadre le VIEWPORT ou
l'AREA en cours

do-nne ou demande l'angle
de tracé des caract~re~

détermine ou demande la
taille (hauteur + largeur'
+ écartement) descaract~res

1:J2

91 '

95

GR"PRINT",a$

SET"TIC LENGTH",a,b
ASK"TIC LENGTH",a,b

~R"XAXIS" ,'a,b,t,d

écrit la chaine
(c~ract~re ASCII)

':'1

détermine ou demande la
taille des bâtonnets
sur les axes

trace l'axe des X

aS,

98

103

lll'
ll5
117

122

124

5

43

GR"YAXIS",a,b,c,d

PICTURE"nom" (param)
ENDPICTURE

WITH/* "ROTATE" (a)
"SHIFT" la b)
"SCALE"; (a:b)

SET'; ST" , aS

GR"RËLEASE"
( ~ '.... :'

trace l'axe. des Y

délimitation d'une sous­
image graphique

,utilisable avec list pic­
ture -et GR "plot", "nom",
transformation associée au
picture, respectivement:

';:', rot~'t:ion, décalage et ,zoom
ou scaling

met à jour ou demande le
statut de ,digitalisation

ordre de digitalisation

'6otibij~ des renseignements
'sù'r':,lla version utilisée
(sur l'écran Apple II)

\, • .l,',' .I,t,·;.;,

" '(fll'À\RÉ'A devient le VIEWPORT
en cours

43 SET"C-AREA","OFF" commande' inverse
précédente

de la

43 S.ET" C-A-REA" , "FILL" remplissage de l'AREA
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ANNEXE C

code 52 - Handler non existant error

I,.ep erreurs

apparaît quand la commande gril HA" est exécutée avec un numéro
de handler non existant.

code 57 - bad dimension artay dr~of~0. . .

apparaît quand un mat plot est utilisé avec des indices er­
ronés.

code 55- plot wi thout pid:ùre' errOr.
f·,r ':

essais d'appel d'une picture inexistante.

Code 58 - viewport already defined error

apparaît lorsque l'on essaie de redéfinir le viewport une
seconde fois.

Code 60 - digit statut error

essai de digitalisation avec un statut non mis à jour par la
commande set"st"

Code 56 - time out error

dépassement de temps dans une eommunication avec un périphé­
rique (ieee ... )

Code 51 - wrong number of parameters error

nombre de paramètre non égal au nombre attendu (inférieur)

Code 59 - picture not present error

essais d'appel d'une picture inexistante dans Un plot.

Code 61 - illegal prefix error

utilisation de set/askl à ia place de gr ou inversement

Code 50 - Plotter error

interruption spéciale provenant du périphérique ou du handler.
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, J~l

En cas d'erreur de syntaxe'd~~~-une comman~~ MEM/PLOT, le sys­
tème génère la même erreur que dans le BASIC soit: Synt.ax error.
MEMPLOT génère aussi syntax error. quand le nombr~ de paramètres est
~supérieur ~ celui attendu, caE,4l)~étect.e un séparateur de plus.

En mode direct, les erreurs sont affichées en entier sur l'écran.
E~ mode programme, si 1·' instructio.n:(Rn._ ..~RR. ,GotQ a été o:;xécutée au
debut du programme, MEN/PLOT 6502 prend en cQmpb:"! le deroutement de
l'erreur.

::.'

;\

',.1

, (.

~ ::

, .. ;

'1 ! fJ -~ ~ ..
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ANNEXE'D :-LE HANDLER APPLE-

'.' :r .~ ~.

Le handler Apple VOus 'est livré enst.andarcb,
Attention, il s'agit du handler APPLE l PAGE.

Tout au long du manuel, nous'nQus servons'de cet hahdler pout les'exemples car
nous sommes sûrs qüe tout· ~tilisateur de MEM/Pt:.OT l'e '[XJs~ède;" 'r' ,-

La manipulation de la page graphique ApPLE s'opère en passant des paramètres avec
la commande SET" DEVIeE" ,n,m. i,' " ',: r- ,-, (".

li :étant te numéro d 'ordréi:1u hancÙer décidé lors de la configuration.

Le s~c9nd paramètre ~. donne un ordre précis ~u handler

l ~

2
3
4,

,$

SET"DE",n,l
SET"DE" n 2
SET" DÈ" 'ri' :3
'SE'.!:'" DE'" n ' 6
SET" DE'" H'7

'1 ,~! 'c

'J;-"

sélectionne la 'pàge l
séle~tiorine la page 2 lhandler 2
affiche la ~age enciours
supprime le~ 4'ligries de texte
femet les 4 ligne~cle texte

Pour toute autre information concernant le handler APPLE, veuillez
vous référer directement au bulletin d'informations correspondant.1:'- -", . . '-' ;--' , '-' . ,
~. " ;

"
", ', '

"li, r J

~" .~ ': ,~

~~' u :: --:; ';' ~,.-

~' ,; ~

,r '-,:;

': .~,:] '1 i.! ") r; 1 };

'!.-'

"; '-,' : U:.Jé_', ", _ ii

," .' -

r ,.r;
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Annexe E : l'utilisation du configurat~ur

La disquette que vous avez reçue n'est pas directement exploitable
sous MEM/PLOT. '
Il Y a en fait, deux pha.th~s'>imRortal#tel:i"à_"r4\p-.lio\l,er :aY-i!p,:t:".,d' <ilvoir un
démarrage propre. ,êlt'i\'J 'f,je,', 1'" ! ," c' "."';

1) Phase de boot MEM/DOS :

Cl.es.,t" la ljlê-rne9péra1;.i.on"Ru,':avec,une disquettedF.!,dé l11 arr,age
MEM /DOS.· Il,fau,t '):j\?Çlt,erle lçlo~.3 j 3,.et ,~air~runheJ.J:~, ;".• p:
suffit en fait de suivre les indications sur l'écran et de
vous rapporter au manuel MEM/DOS. ' '

" Ir .., ' .. " . ,. ;~.:,'v... ,: ~ '::" l',;" _"['

2) Phase de boat MEM/PLOT :
''';L :f',.;~:f,I.JJ"~t

, .. ,1"J:<' W"::: f":'t~r':r'~ "

~. -; : J' '..

C' est.iune op~ra1;;JoJ;1'.PlMs.,,'comp~.~x,~,qui ;pa:,se P?t: l' exéclltion
d'un utilitaire: le configllrateur. .

Une fois le boot"~E~i/Bb~ 'en piace;q'uabcî v;~~' la~ce'{'Ya"dis-
·quétte MEM/DOS,un,masque apparaitnl l'écran, vous demandant
de faire Une copie. . .
Nous in~is~~ns .sur,Xe fait que s~'~6u"ne faites pas de copie,
vo~s n~~~rez p~us.~~ disque~te d~:~~se~ ~tqu~ par conséquent,

,vous ne pourrez, plus reconflgUrer un" s,ystel)le MEM/PLOT.
Pour fi'lire une copie, il suffit de"tapersur RETURN, c'est
tout !

. . ·r'~' ",.: ..~,,~~(,i ~, (;~'.~ ; 1 ~ 1:,,; ~ ,;""~\ r.'-'·!l:. A1'-'l-j" 4':'1"'\ ~"'.~',.. ,

Le programme configurateur se suffit a lui':'meme. au niveau des
explications, si vous avez un problème, vous pouvez avoir le
mode opératoire de l'utilitaire en tapant l comme Instructions.

Sachez tout de même que cet utilitaire transforme A JAMAIS votre
disquette de base en une disquette de démarrage.

Vous avez donc besoin de la disquette de base dans le drive 0,
et le configurateur vous demandera de mettre des disquettes
HANDLER dans le drive l au fur et l mesure de la configuration.

Ces disquettes HANDLER ne doivent en aucun cas être modifiées
au niveau des binaires (ni en rajouter, ni en enlever).

Une fois la configuration terminée, le programme hello s'auto­
modifie et la disquette démarrera sur le boot MEM/PLOT au lieu
du configurateur quand vous ferez PRf6 •

• Bonne configuration •••
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