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MICROLINGUA

La série MICROLINGUA a été congue par une équipe de linguistes, de
pédagogues et d’informaticiens. Elle bénéficie de I'expérience de plus de
10 ans acquise par MICROLINGUA dans le cadre de ses activités de
développement de cours de langues sur mesure pour grandes entreprises.

C’est ainsi qu’ont été congus et réalisés plus de 2.000 programmes sur
cassettes dans le cadre d’actions de formation linguistique.

L'important budget de Recherche et Développement que MICROLINGUA
consacre depuis toujours a la recherche en linguistique appliquée vous
permet d’avoir aujourd’hui entre les mains un produit de pointe exclusivement
axé sur la pratique de la langue anglaise en situation.

MAX THE GLOBE TROTTER est le résultat de quelque 6.000 h de travail. C’est
le premier cours de langues d’une nouvelle génération qui utilise pleinement
toutes les capacités de I'ordinateur personnel tout en continuant a privilégier
la langue parlée. C’est aussi le premier titre d’une série compléte de logiciels
couvrant I'essentiel de la langue anglaise.

CONCEPTION : Gabrielle PAULUS

avec |'assistance de Benson CALNAN,
Gini LALOUX et Anne WILKINSON

PROGRAMMATION :  Pierre GATZ, Marc HENKES et Corinne LIEGEOIS
Christiane DEHON

avec I'assistance de Pierre de la BRASSINE,
Frédéric RENIER et Bob STEEN

INGENIEUR DU SON : Paul GERONO
SPEAKERS : Gini LALOUX, Bob STEEN, Anne et Keith WILKINSON
DESIGN : Christian LECOQ

MUSIQUE : Robert SCHRODER




TABLE DES MATIERES

INTRODUCTION

COMPUTER

ACTIVITY SHEETS
COMPUTER

ACTIVITY SHEETS /
KEY

CAR CASSETTE

ACTIVITY SHEETS
CAR CASSETTE

VOTRE NOUVEAU COURS D’ANGLAIS

L’approche linguistique

Une pédagogie concréte

Un anglais international
Comment utiliser le programme?
Votre premiére utilisation
Quelques touches spéciales
Surveillez I'orthographe et la ponctuation!
Regardez les graphiques!
“Scoring” et évaluation
Chronometre

Soyez patients!

Le MICROLINGUA BOOK

THE BOAT

THE TRAIN

THE PLANE

THE HOTEL

THE RESTAURANT

THE BOAT

THE TRAIN

THE PLANE

THE HOTEL

THE RESTAURANT

THE BOAT

THE TRAIN

THE PLANE

THE HOTEL

THE RESTAURANT

ACTIVITY SHEETS / KEY

SLANG

11
v
\'
\'
Vi
Vi
VI
Vil
IX
IX
IX
IX

3
19
33
46
56

101

147
163
171




INTRODUCTION

Votre nouveau cours d’anglais

MAX THE GLOBE TROTTER est le cours d’anglais de la nouvelle génération
qui va vous apprendre tout sur I'anglais des voyages. Ce premier programme
de la série MICROLINGUA couvre un grand nombre de situations. Grace a
MAYX, vous pourrez bientot acheter des billets, demander des informations sur
les horaires des trains dans une gare, faire une réservation ou I'annuler,
comprendre les annonces de départ et d’arrivée dans un aéroport, vous
présenter & la réception d’un hétel, commander un repas dans un restaurant,
faire du “shopping”, changer de I’argent, vous plaindre (et méme vous
facher!), etc. Et tout cela dans un anglais courant.

MAX THE GLOBE TROTTER a été congu pour ceux qui, comme vous sans
doute, ont appris I'anglais d’une maniére plutét passive et ont le désir
d’améliorer leurs connaissances pour étre a [I'aise dans les pays
anglo-saxons, tant en anglais parlé qu’en anglais écrit.

Des notions de base vous suffisent pour tirer le plus grand profit de ce
nouveau cours d’anglais qui utilise en alternance la disquette et la cassette.
Les dialogues, les jeux et les exercices vont d’un niveau “faux débutant”
(connaissance passive moyenne et faible connaissance active) a un niveau
avancé. Vous pourrez ainsi rafraichir vos connaissances, consolider vos
acquis antérieurs et maitriser de nouvelles structures.

Attention! MAX THE GLOBE TROTTER n’est pas un jeu facile que I’on suit
sans effort: c’est un outil de travail qui vous demande réflexion, patience et
méthode. Prenez donc votre temps et ne brilez pas les étapes!

L‘APPROCHE LINGUISTIQUE

L’approche linguistique de ce programme est unique en son genre, car elle
associe I’approche fonctionnelle et I’approche structuro-globale.

En d’autres termes, notre objectif étant d’améliorer votre capacité de
communiquer en anglais dans la vie des voyages, nous avons passé au crible
toutes les “fonctions” (ou situations) dont nous avons cité plus haut quelques
exemples pour que vous les utilisiez naturellement et spontanément dans
I’anglais de tous les jours (acheter des billets, changer de I'argent, réclamer,
etc.).

Les fonctions spécifiques de I’anglais des voyages sont toujours présentées
de fagon globale et naturelle afin de vous aider a percevoir la langue dans
une réalité concréte. Toutefois, I"aspect grammatical de I'apprentissage n’a
pas été négligé. En effet, a partir des fonctions et sur la base d’études de
fréquence, nous avons sélectionné une grande variété de “structures” (ou
phrases) utiles et les avons insérées dans des exercices pratiques de type
systématique.




Une pédagogie concréte

Les programmes MICROLINGUA sont essentiellement interactifs: a chaque
moment,vous étes impliqué dans des situations et des exercices qui vous
entrainent & maitriser les quatre compétences de la langue: écouter, parler,
lire et écrire. De plus, nous avons privilégié ’anglais courant, un aspect de
I’enseignement des langues que I’on trouve rarement dans les manuels ou les
cassettes, mais qui est celui de la vie réelle.

Le programme est construit autour de situations de la vie des voyages: le
bateau (“The Boat’’), le train (“The Train”), I'avion (“The Plane”) et enfin
I’hétel et le restaurant (“The Hotel’). Chacune de ces situations fait I’objet
d’une disquette et contient un dialogue d’introduction enregistré sur la
“Computer Cassette”.

La premiére partie du dialogue est accompagnée de musique et de bruitages
qui simulent parfaitement un enregistrement “life”’. Tout en écoutant cet
enregistrement, vous voyez a I’écran un dessin qui illustre le dialogue.
Immédiatement aprés, vous lisez le texte de ce dialogue en I'écoutant a
nouveau, cette fois sans musique et sans bruitages pour que vous vous
concentriez sur I’écoute et la lecture.

Dans le texte, un certain nombre de mots sont en négatif : ce sont les mots
qui peuvent poser des problémes de compréhension. Vous pouvez en obtenir
I’explication a I’écran dans un anglais simple.

Ensuite, vous étudiez des aspects plus spécifiques de la langue a travers des
jeux et des exercices dans lesquels un “scoring” a été intégré afin de donner
plus de challenge au programme.

Grace a ces exercices de type fonctionnel ou grammatical, vous allez
améliorer votre connaissance active de I’anglais courant et revoir certains
points particuliers de grammaire.

D’autre part, vous allez élargir votre champ lexical en participant a de
nombreux jeux comme les associations (“Associations”), les mots-croisés
(“Crossword Puzzles”) ou encore les questions & choix multiples, les
exercices sur les expressions idiomatiques, etc.

Sur la face 2 de la “Computer Cassette”, “LET’S TALK SLANG!” est une
introduction a I'argot américain et anglais. Cette maniére détendue de parler
la langue est trés répandue dans les films, a la radio, a la télévision et dans
les conversations que I’'on peut avoir entre amis. C’est pour cette raison que
nous avons voulu I’évoquer dans ce programme.

Si vous voulez parler argot, soyez attentif a le faire dans un environnement et
un contexte adéquats! Si vous ne désirez pas utiliser ce langage, écoutez
néanmoins attentivement les dialogues qui vous sont présentés : ils vous
permettront de ne pas étre désemparé le jour oU vous aurez comme
interlocuteurs des Américains ou des Anglais qui entre eux parleront “slang”.

La deuxiéme cassette, la “Car Cassette” est une cassette d’exercices
pratiques et interactifs sur I’anglais parlé. Cette cassette va vous familiariser
avec I'anglais de tous les jours, d’'une maniére vivante et dynamique, a travers
une variété d’exercices : exercices structuraux, jeux de rdles, exercices
fonctionnels, de créativité , de renforcement, etc.
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Un anglais international

L’anglais enseigné dans MAX THE GLOBE TROTTER et dans tous les
programmes de la série anglaise MICROLINGUA combine I’américain
(“American English”) avec I'anglais (“British English”) afin de couvrir le
spectre le plus large de la langue anglaise parlée dans le monde. Votre
attention sera attirée chaque fois que certaines expressions différent selon la
langue utilisée...

Comment utiliser le programme?

Votre équipement de base est constitué d’'un Apple®/c ou //le (avec carte 80
colonnes Apple) et d’'un simple lecteur de cassettes. Cette combinaison a été
congue pour une utilisation combinée de la disquette et de la cassette . Elle
vous permet de travailler en alternance la langue écrite et la langue parlée.

Sur la disquette figure le programme qui communique avec vous par
I'intermédiaire de I’écran. La “Computer Cassette” vous présente chacun des
exercices que vous faites avec votre ordinateur et vous guide tout au long du
programme. Un graphique apparait a I’écran chaque fois que vous devez
mettre en marche votre lecteur de cassettes. Et une instruction enregistrée
sur la cassette vous dit quand vous devez arréter celle-ci. Rien de plus simple.
Les deux machines sont indépendantes.

Pour vous assurer un maximum de souplesse dans I'utilisation de MAX, nous
avons intégré des commandes trés simples comme par exemple revenir au
menu (touche“ESC”). D’autre part, vous avez la possibilité de faire seulement
quelques-uns des exercices d’une disquette. Dans ce cas, au début de
chaque cassette, vous pouvez inscrire a I’écran le numéro du compteur de
votre lecteur de cassettes.

Ce numéro reste en mémoire et vous pouvez le modifier. Ainsi, vous pourrez
par exemple faire I'exercice 4 de la disquette 3 sans devoir chercher sur la
cassette le début de I'introduction enregistrée.

Vous pouvez bien sir travailler uniquement avec le programme sur disquette.
Cependant, nous vous recommandons vivement d’utiliser la “Computer
Cassette” aussi souvent que possible : vous serez ainsi réguliérement plongé
dans des situations réelles et votre oreille s’habituera a la langue vivante.

De méme, la “Car Cassette” n’est pas une cassette a écouter de loin en loin :
c’est une cassette de travail dont vous n’épuiserez pas vite le contenu. Cela
ne doit pas vous empécher pour autant de la considérer aussi comme un
agréable compagnon de voyage, si par exemple votre voiture est équipée d’un
lecteur de cassettes. Dans ce cas, n’hésitez pas a jouer le jeu : répondez aux
questions et intervenez chaque fois que vous y étes invité. C’est ainsi que
vous progresserez le mieux.

Les entreprises ou les établissements d’enseignement qui disposent d’un
laboratoire de langues peuvent utiliser idéalement la “Car Cassette’” avec un
équipement audio-actif-comparatif.




Votre premiére utilisation

1. Insérez la disquette N°1 “The Boat” dans le lecteur de disquettes.

AN

. Mettez votre Applel/lc ou //e ainsi que votre moniteur sous tension.
Assurez-vous que votre lecteur de cassettes est sous tension et

introduisez la “Computer Cassette” (Side 1).

b

“Return”.

NG

Mettez le compteur de votre lecteur de cassettes a zéro.
Le dessin apparaissant a I’écran vous invitant a presser “Return”, pressez

Suivez les instructions a I’écran et sur la cassette.
Prenez votre temps!

Quelques touches spéciales

RETURN
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Indique que vous avez terminé de lire ou de taper quelque
chose et que vous pouvez continuer.

Permet de revenir au menu de la disquette sur laquelle vous
travaillez.

Modifie I’affectation des touches suivantes:

Fin de I’exercice.

“Help”: vous demandez I'assistance du programme (la ou
elle est prévue).

Retour a I’écran précédent (la ou il est prévu).
Avance a I’écran suivant (la ou elle est prévue).
Permet de déplacer le curseur et efface ce qui précéde.

Permet de déplacer le curseur (la ou ce déplacement est
prévu).




Surveillez I’orthographe et la ponctuation!

Le programme MAX THE GLOBE TROTTER n’utilise pas la voix synthétique,
encore peu adaptée aux exigences d’un cours de langue. Cela n’empéche pas
MAX de communiquer avec vous en permanence : il vous pose des questions,
joue avec vous et commente vos réponses.

Vous, de votre cété, vous n’avez qu’un seul moyen de vous faire comprendre:
c’est d’utiliser le clavier. Malheureusement, pas plus en anglais qu’en
frangais, vous ne pouvez écrire sans respecter un certain nombre de régles.
De plus, puisque vous allez vous concentrer sur la langue parlée et ses
exigences, pourquoi ne pas étre également attentif a la langue écrite?

C’est pourquoi vous devez a tout moment surveiller votre orthographe et vous
efforcer d’écrire correctement dés la premiére réponse que vous donnez. La
ponctuation a aussi son importance. Elle est souvent une maniére de traduire
votre respiration, le rythme et I'intonation de la phrase. C’est pour cela que
dans certains exercices, il est utile de taper la ponctuation.

Vil




Regardez les graphiques !

Nous avons particulierement soigné les illustrations que vous voyez a I’écran,
ceci pour rendre votre programme encore plus attrayant. Le role des
graphiques est double : ils servent d’une part a illustrer les situations du
début de chaque disquette et d’autre part a introduire les jeux et les
exercices. Dans le premier cas, au début de chaque situation sur la disquette,
vous regardez le graphique tout en écoutant la premiére partie du dialogue.
Dans le second cas, vous pressez “Return” aprés avoir entendu sur la
cassette le titre du jeu ou de I’exercice.

IL y a néanmoins deux exceptions dans ce programme: ce sont les exercices
intitulés “LET'S TALK!”. Le premier, “EXERCISE 1: Changing travellers’
cheques” se trouve sur la disquette 1. Le second, “EXERCISE 1: Reassuring
someone” se trouve sur la disquette 3. Dans ces deux exercices, vous
écoutez la situation qui vous est présentée avant de presser “RETURN”.

Un autre graphique important:

Chaque fois que ce graphique apparait a I’écran, vous mettez votre lecteur de
cassettes en marche et vous pressez “RETURN”.

Vil




“Scoring” et évaluation

Aprés avoir répondu aux questions d’une partie de I’exercice ou du jeu, votre
score apparait en négatif (en anglais : “highlighted” en bas a gauche de
I’écran. A la fin de I’exercice, vous obtenez votre résultat final sous forme de
pourcentage.

Vous pouvez également obtenir une évaluation globale du programme en
entier ou d’une disquette en particulier en appelant la fonction “Evaluation”
sur la disquette 2 et elle apparaitra a I’écran sous forme de graphique. Si vous
disposez d’une imprimante, ce graphique peut étre imprimé, ainsi que les
erreurs que vous avez faites, si vous le désirez.

Toutefois, pour obtenir I’évaluation d’une disquette, vous devrez au préalable
avoir choisi dans le menu: “ALL THE EXERCISES”.

Chronomeétre

Répondre correctement a des questions et faire un exercice “sans faute”,
c’est bien. C’est mieux encore si vous étes un éléve rapide! Le compteur que
nous avons intégré pour vous se met en marche dés le moment ou vous devez
répondre. Il s’arréte bien sir quand I'ordinateur analyse vos réponses.

Le chronométre n’a pas été intégré dans le “Game 2: Moving Words” de la
disquette 2 et dans les “Crossword Puzzles”.

Soyez patients!

La patience est la reine des vertus: en dépit de toutes ses qualités, votre
Apple /lc ou /le n’est pas un Macintosh. |l a besoin de plus de temps pour
analyser vos réponses et charger un nouveau programme. Plus les
possibilités de réponses sont nombreuses, plus de temps il vous faut
patienter pour avoir la réaction de votre Apple. Ne maltraitez donc pas MAX.
Ni votre Apple!

Le Microlingua Book

Vous trouverez dans ce manuel le script complet du programme
“COMPUTER” (disquettes et “Computer Cassette’”). Chaque exercice est
présenté par enregistrement dont le texte apparait & I'écran. Le texte
enregistré différe parfois du texte affiché. Il s’agit en effet de deux modes
d’expression différents: une langue parlée, plus détaillée et une langue écrite,
plus concise. C’est la pour vous une possibilité de plus de perfectionner votre
anglais.

Dans le “Microlingua Book”, chaque exercice est présenté en frangais et
nous vous en expliquons clairement I'objectif.

Pour vous permettre d’identifier les différentes parties du programme, nous
avons utilisé deux couleurs:

— le vert pour les textes affichés a I’écran;
— le rouge pour les textes enregistrés.

D’autre part, nous employons un caractére normal pour les introductions et
un caractere italique rouge pour les instructions techniques.



Exemples :
MUSIC

Comment s’inscrire dans un hdtel et demander une chambre? Avec cet exercice, vous allez
pouvoir choisir entre une chambre double et une chambre simple, avec bain ou avec douche, avec
ou sans vue sur le parc. Pour faire cet exercice correctement, essayez de vous souvenir de la
signification des différentes illustrations.

Press RETURN to have a look at them.

*traveling (Am. E.)

Press RETURN to read the situation.

Une ressource complémentaire de votre manuel: les “Activity Sheets”, qui
vous offrent des exercices complémentaires pour chaque situation, chaque
jeu et chaque exercice. Pour la plupart de ces ‘“Activity Sheets”, nous vous
donnons la clé (“Key”) dont vous avez besoin.

Le texte complet de la “Car Cassette” figure également dans votre manuel.
Chaque exercice est introduit en francais.

Enfin, une seconde série d’“Activity Sheets” a été créée pour cette cassette.
Ici aussi, les clés vous en sont proposées.

x
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The Boat

rCounter Press RETURN and start your cassette recorder

Max a voyagé a travers I'Europe pendant plusieurs semaines en utilisant toutes sortes de moyens
de transport: la voiture, le train, I'autobus et I'avion. Il a méme fait de I'auto-stop (c’est un gargon
économe!).

La seule chose qu’il n’ait pas encore faite, c’est prendre le bateau et traverser la Manche. Nous le
retrouvons ici s’efforgant d’arriver a temps pour 'embarquement.

Cet épisode va vous familiariser avec un vocabulaire fréquemment utilisé dans ce genre de
situation. Un contexte particulierement difficile dans la vie des voyages est étudié ici: les
annonces de départ et d’arrivée. C'est a cet exercice de compréhension que nous allons vous
entrainer.




Now, press RETURN and listen again while you read.

MUSIC

[l Stop your cassette recorder and press RETURN for some explanations.

»










|7COUM8! ] Press RETURN and start your cassette recorder
MUSIC

GAME 1
OPPOSITES

MUSIC

Ce jeu va vous permettre de vérifier votre bonne compréhension de la situation précédente en
contredisant certaines affirmations. Dans le méme temps, vous pouvez évaluer |'étendue de votre
vocabulaire en trouvant le mot ou le groupe de mots contraires.

Selon le degré de difficulté que vous choisissez, vous pouvez obtenir des “bonus” en répondant
bien au premier essai.

First, press RETURN to read the rules of the game carefully.




ﬂ Stop your cassette recorder and press RETURN to proceed.
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rCounter 4' Press RETURN and start your cassette recorder

MusiIC

EXERCISE 1
hanging t llers’ ch
LET’S TALK : askingforcash

Now, press RETURN and listen again while you read.

MUSIC

Cet exercice fonctionnel commence par un dialogue présentant une nouvelle situation: MAX est sur
le bateau, au guichet du bureau de change et il veut encaisser un chéque-voyage.

Vous allez apprendre avec lui a faire cette opération. Dans la premiére partie de I’exercice, vous de-
vez répéter exactement ce qu’il dit & I'employé mais dans la seconde partie, vous avez toute liberté
de demander les coupures et la monnaie qui vous conviennent le mieux. Si ces différentes maniéres
de changer de I’argent vous intéressent, vous pourrez faire I'exercice aussi souvent que vous le
voulez tout en gagnant des points supplémentaires.

* check (Am. E.)




Q Stop your cassette recorder and press RETURN




Press RETURN and start your cassette recorder

Q Stop your cassette recorder and press RETURN




) Counter Press RETURN and start your cassette recorder

MuUsIC

GAME 2
ASSOCIATIONS

MusIC

Voici un exercice de vocabulaire. Par association d’idées et de concepts, vous devez trouver un
verbe, un nom, un adjectif ou un adverbe en corrélation avec I'un des mots apparaissant & I’écran en
négatif. Cet exercice n’est pas aussi facile qu’il n’y parait: vous ne pouvez pas utiliser le méme mot
plus d’une fois.

Press RETURN and let’s read the rules of the game carefully.

ﬂ Stop your cassette recorder and press RETURN







LCounter j Press RETURN and start your cassette recorder

MUSIC

EXERCISE 2
LET’S PLAY ON STRUCTURES

MusIC

L'objectif de cet exercice structural est de concentrer votre attention sur deux différentes
structures exprimant la probabilité, soit en utilisant Iauxiliaire ““might’* soit I’adjectif ‘“likely to’’.

Dans cet exercice, vous étes appelé & modifier quatre phrases en utilisant chaque fois les deux
possibilitiés.

Q Stop your cassette recorder and press RETURN

16










l
l

The Train

[ Counter Press RETURN and start your cassette recorder

Cette fois, MAX prend le train pour Derby. Vous trouvez dans cet exercice les questions les plus
utiles & poser pour vous informer sur les horaires dans une gare, par exemple. Une conversation
tout & fait similaire pourrait trés bien avoir lieu dans un aéroport, une gare d’autobus ou une agence
de voyages. Dans toutes ces situations, I’entretien pourrait étre téléphonique.

MUSIC

* enquiring (traditional Br. E.)



Now press RETURN and listen again while you read.
MUSIC

ﬂ Stop your cassette recorder and press RETURN







GAME 1
WORD PUZZLE

Nous vous demandons ici de faire correspondre des mots & des images et de placer chaque mot
ainsi trouvé au bon endroit dans un puzzle dont nous vous proposons la structure. Ce n’est pas
facile mais ne vous découragez pas! Observez bien les dessins et cherchez-en la signification.
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I Counter | Press RETURN and start your cassette recorder

MuUsIC

EXERCISE 1
LET S TALEK: inquiring

MUSIC

Voici un exercice fonctionnel qui va vous apprendre progressivement & demander des
Informations sur des trains. Tout d’abord, vous construisez les questions une & une en mettant les
mots a leur place correcte. Ensuite, vous utilisez les mémes phrases en dialoguant avec votre
ordinateur. C’est lui qui joue le réle de I’employé de la société des chemins de fer. Si vous lui posez
les questions qu’il attend, I'ordinateur vous répond immédiatement et vous gagnez trois points a
chaque fois. Si vous vous trompez, il vous donne une seconde chance mais, dans ce cas, vous ne
gagnez que la moitié des points.

Q Stop your cassette recorder and press RETURN

24




Press RETURN and start your cassette recorder

ﬂ Stop your cassette recorder and press RETURN







[ Counter l Press RETURN and start your cassette recorder

MUSIC

GAME 2
THE MOVING WORDS

MUSIC

Certains mots en anglais peuvent &tre placés a plusieurs endroits dans une phrase sans pour autant
en altérer le sens de maniére significative.

Le jeu qui va suivre vous permet de jongler avec les mots en utilisant les fléches. Vous vous
positionnez & I’endroit qui vous parait correct et vous pressez “RETURN".

[1 Stop your cassette recorder and press RETURN

27










[ Counter ] Press RETURN and start your cassette recorder

MusiC

GAME 3
WATCH FOR THE WORD!

MUSIC

Dans ce jeu, vous devez trouver le mot manquant. |l apparait deux fois dans des expressions
idiomatiques et une fois comme verbe. La devinette n’est pas trés difficile et vous allez facilement
gagner des points dans la premiére partie! Par contre, le challenge est tout autre dans la seconde
partie: il s’agit de maintenir votre score en choisissant dans un exercice a choix muiltiples la
définition qui explique le mieux I'expression idiomatique ou le mot. Voila ou réside la difficulté.

But first, press RETURN.




Q Stop your cassette recorder and press RETURN.







The Plane

l Counter Press RETURN and start your cassette recorder

Qu’il doive prendre le bateau, I’avion ou le train, MAX est toujours en retard. Dans cette situation, il
ne lui reste que quelques minutes pour passer le contrdle des passeports et monter dans I'avion. Ce
dialogue vous apprend & comprendre les annonces faites dans un aéroport ou dans un avion et
revoit la fonction ‘‘demander quelque chose®. Dans un avion, bien souvent, cela se limite a
demander des boissons, des journaux ou des produits hors taxes. Comme ces fonctions sont
étudiées dans d’autres parties du programme, nous vous plagons dans une situation langagiére qui
peut 8tre adaptée a tout contexte dans lequel vous devez rassurer quelqu’un. Nous faisons appel
A votre créativité pour cette partie qui va vous distraire et qui vous permet de dialoguer avec
I'ordinateur.

33




Now press RETURN and listen again while you read.

MusIC




[X Stop your cassette recorder and press RETURN

Do you understand all the highlighted words?
If not, type the word you’d like to have explained:







* centimeters (Am. E.)
* meters (Am. E.)




GAME 1
SPELLING GAME

Ceci est un jeu d’orthographe. Un des paragraphes du dialogue dans I'avion a été retranscrit avec
dix fautes d’orthographe. Bien sir, le but de I'exercice est de trouver ces fautes et de les corriger.
Vous ne pourrez pas passer a I’exercice suivant avant d’avoir au moins trouvé cing fautes.

A la fin de ce jeu, le paragraphe est affiché dans sa forme originale et les mots que vous deviez
corriger apparaissent en négatif, correctement orthographiés de fagon & ne pas laisser de doute
dans votre esprit.




I Counter J Press RETURN and start your cassette recorder

MUSIC

EXERCISE 1
LET’S TALK : reassuring someone

Now, press RETURN and listen again while you read.

MUSIC

L’exercice débute par une conversation entre le steward et MAX dans la cabine de I'avion. A la seule
pensée d’étre assis dans un avion, MAX est glacé d’effroi. Le steward cherche a le rassurer.

De la méme maniére votre pauvre ordinateur va avoir besoin de votre réconfort, car il se trouve dans
une situation similaire. Vous pouvez choisir dans le tableau I’expression qui convient pour le
rassurer. Toutes les expressions peuvent convenir.

Si vous le désirez, vous pouvez essayer toutes les combinaisons possibles en faisant I'exercice
plusieurs fois.




Press RETURN to proceed

But first press RETURN to have a look at the situation.




First, press RETURN to read the conversation.

[\ But first, stop your cassette recorder.




GAME 2
GHOST WORDS

Voulez-vous un jeu de mémoire? Essayez ces mots-fantdmes et tachez de vous souvenir des
différents mots qui sont en rapport avec le contexte de I’avion et de I'aéroport.
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GAME 3
CROSSWORD PUZZLE

Pour les cruciverbistes, voici une fagon amusante de vérifier vos connaissances de vocabulaire.
Le principe est le méme que celui des mots croisés: il faut trouver le mot qui correspond & une
définition précise. Mais ici, vous pouvez vous faire aider: le programme peut vous “souffler” une
lettre ou méme un mot entier. Dans la deuxiéme partie de votre jeu, vous pouvez placer les mots que
vous venez de trouver dans un texte qui a été composé & cet effet.







The Hotel

Counter j Press RETURN and start your cassette recorder

Max arrive & Cooltown. Il n’a pas réservé de chambre d’hétel. Au bureau de réservation de chambres
de I'aéroport, on lui indique plusieurs possibilités. Il choisit I’'hétel “The Pilgrim’s”.

Avec MAX, vous allez vous inscrire dans un hotel et vous allez apprendre toutes les phrases qu’il
faut connaitre dans ce genre de situation.

Notez que lorsque MAX demande s’il peut payer avec sa carte de crédit en disant: ‘Can | pay with
my credit card?’ il aurait pu tout aussi bien dire: ‘Can | pay by credit card?’

MUSIC

*check into (Am. E.)




Now press RETURN and listen again while you read.

MusIC




[\Stop your cassette recorder and press RETURN










[ Counter J Press RETURN and start your cassette recorder

MUSIC

EXERCISE 1
LET’S TALK : checking in

MusIC

Comment s’inscrire dans un hétel et d der une chambre? Avec cet exercice, vous allez
;pouvoir choisir entre une chambre double et une chambre simple, avec bain ou avec douche, avec
ou sans vue sur le parc. Pour faire cet exercice correctement, essayez de vous souvenir de la
signification des différentes illustrations.

Press RETURN to have a look at them.

*traveling (Am. E.)
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Press RETURN to read the situation.




[:1 Stop your cassette recorder and press Return







GAME 1
HOW MANY WAYS DO YOU KNOW?

Voici un exercice pour enrichir votre vocabulaire. Le programme vous propose une série de mots
et c'est & vous qu'il appartient de construire des expressions synonymes de celles qui ont été
employées au cours de la conversation de MAX a la réception de I’hétel.




The Restaurant

[ Counter l Press RETURN and start your cassette recorder

MAX a faim. Il demande a la réceptionniste de I’'hétel de lui recommander un bon restaurant.
Il choisit de faire I’expérience d’un repas dans un restaurant végétarien. Dans ce dialogue, vous
trouverez toutes les questions qu’il est utile de poser lorsque I'on fait la découverte d’un
restaurant dont on ne connait pas la cuisine.

MUSIC

l




Now, 'prass RETURN and listen again while you read.

MUSIC




ﬂ Stop your cassette recorder and press RETURN

* no accents on ‘paté’ due to the printing system
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rCounter Press RETURN and start your cassette recorder

MUSIC

GAME 2
HOW TO SAY IT

MUSIC

Si vous désirez exprimer un souhait, voici une maniére de vous y prendre.

Vous allez voir & I'écran un extrait du dialogue entre MAX et la serveuse du restaurant. Comme ce
n’est pas la premiére fois que vous les entendez, concentrez-vous sur ce que dit MAX. L’objectif,
c’est de choisir dans un restaurant la table qui vous convient. Vous apprenez & maitriser cette
fonction en trois étapes, comme nous vous I'expliquons plus loin.

First of all, press RETURN to have a look at the rules of the game.
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ﬂ Stop your cassette recorder and press RETURN




Press RETURN and start you cassette recorder

ﬂ Stop your cassette recorder and press RETURN

Press RETURN and start your cassette recorder




Q Stop your cassette recorder and press RETURN




|7Counter J Press RETURN and start your cassette recorder

MUSIC

EXERCISE 1
LET’'S TALK : ordering a meal

MUSIC

Vous ne courez aucun risque de mourir de faim dans un pays de langue anglaise si vous faites
consciencieusement I’exercice suivant: comment commander un repas dans un restaurant.
Imaginez-vous dans un restaurant en train de passer la commande et répondez & votre ordinateur
qui joue le réle du gargon. Ici aussi, I’exercice est divisé en trois parties. Vous pouvez travailler avec
le “gros squelette”, dans lequel certains mots de votre réle ont été effacés, avec le “petit
squelette”, dans lequel peu de mots subsistent, ou méme, si vous étes fort, avec le “fantéme”: dans
ce cas, vous devez connaitre votre rble par coeur.

Press RETURN to see how you can do this exercise.
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Press RETURN and listen to our conversation which is written on the screen.

* memorise (Am. E.)
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Q Stop your cassette recorder and press RETURN
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GARANTIE

MICROLINGUA® garantit les disquettes et les cassettes originales contre tout défaut
de fabrication dans des conditions normales d’utilisation, pour une durée de
quatre-vingt-dix (90) jours & dater de la livraison du package, la date figurant sur la
facture d’achat faisant foi. La disquette ou la cassette défectueuse doit étre renvoyée a
MICROLINGUA® ou étre remise a un revendeur agréé.

Le logiciel, les programmes enregistrés et le manuel sont vendus ,tels quels”, sans
garantie expresse ou implicite. Vous, I'acheteur, en assumez le risque tant au point de
vue de la qualité qu’au point de vue de la performance. MICROLINGUA® ne peut étre
tenu pour responsables en cas de défaut du logiciel, des programmes enregistrés ou du
manuel.

DROITS DE REPRODUCTION

Ce package complet est protégé par des droits de reproduction qui sont la propriété de
MICROLINGUA®, En conséquence, aucun élément de ce package — disquettes,
cassettes, manuel ou tout autre document imprimé — ne peut é&tre copié, modifié ou
transféré, en tout ou en partie et par quelque procédé que ce soit. Toute copie a titre
gratuit est également rigoureusement interdite. Aucun élément du package ne peut étre
loué ni méme prété. Tous droits d’adaptation et de traduction sont réservés pour tous
pays & MICROLINGUA®.

MICROLINGUA® S.A.

R&D and Production Center: European Office:

Avenue Princesse Clémentine, 1 Rue de la Loi, 15

4880 SPA (Belgique) 1050 BRUXELLES (Belgique)
Tél. 087 87 70 18 Tél. 02 230 49 04

Telex 49 551

MICROLINGUA et le logo MICROLINGUA sont des marques déposées
de MICROLINGUA S.A.

APPLE et le logo APPLE sont des marques déposées

de APPLE COMPUTER Inc.



Finis les cours d’anglais tristes: voici MICROLINGUA, la maniére soft d’apprendre les langues!

En 4 disquettes, 2 cassettes et un MICROLINGUA BOOK de 200 pages, vous saurez tout -ou presque-|
e I'éternelle et indispensable langue de Shakespeare. En effet, MAX THE GLOBE TROTTER es’ti

n nouveau cours|d’anglais qui vous apprend & parler, lire et comprendre la langue dans toutes les|
Eituations que vous pouvez rencontrer en voyage. f

—+

| | | | | )
‘Pour utiliser MAX,|il vous suffit d’un simple Ieéteur de cassettes et bien sir de votre Apple //c ou //e!
(80 colonnes). | | | 1 ; | | \

avec votre ordinateur.

| . [ ST Y | I
La premiére cassette, la ”GJDMPUTWR CASSETFE” vaus preseﬁte es dialogues de MAX en voyagel:
(en bateau, en train, en avion, a I'h6tel et au restaurant) et illustre les exercices écrits que vous faites|

= ! | | ] T I——— . =
Les situations et les dialogues qui y sont présentés serrent de prés les situations de la vie quatidienne.
C’est ainsi que vot*s pourrez progresser pas a pas en apprenant tine langue utile et concréte.

La seconde cassette, la "CAR CASSETTE” lest trés gi_slr_aly_ange,,@t,,_e@@_le,prolongement naturel du

logiciel. Son contenu est également|trés vari¢: sketches, exercices pratiques, de renforcement, etc.
C’est une cassette idéale pour la voiture. [ [

[ [ [ [
* est un manuel dg‘ référencé,qye nous avons ¢ongu pour vous guider tout

~au long du programme. Il comprend les textes, les graphiques et les exercices du cours complet.
Chacun des exercices est clairement introduit/en francais. De plus, pour chaque exercice également,

[ous avons congu des "ACTIVITY SHEETS” qui sont des aides & la révision des principales structures.

esré s aux "ACTIVITY SHEETS” figurent a la fin,du manuel.

‘ ‘ ‘ \
Avec MAX THE GLOBE TROTTER, 'NOW V. U SPEAK ENGU%H;” ‘

| |

f ‘ | ‘

{ | | | {

MAX THE GLOBE|TROTTER est le premier churs d’une série cohpléte cauvrant l‘%ssentiel
de lalangue anglaise: | i ‘ ‘

_ 1

! e 4 4 | 4
L‘anglaiside tous les jours: HOW DO@YOU DO\ MR. JONES (ML 0-5002-EX)
‘L’anglais‘des affaires: THE BIG DEAL (ML 0-5003-EX)

. — |

| ML 0-5001-EX |

[
|
|

[ | | |
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