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’ VIEl INTERNATIONA

LE CHOC

DES
MULTINATIONALES

Faites entrer votre compagnie

dans la bataille contre les

grosses multinationales et

devenez président du conseil.

compagnies en pleine expan-

sion, brassez les affaires avec

les banques. Vous étes informé

en permanence des événe- F R
ments mondiaux aveclesquels Mok ¢ 2We
il faudra jouer. De quoi devenir

un vrai requin des affaires. SIMULATEUR
@ TE Apellll DE VOL

L’aéroport du nouveau Brunswick est en vue. Vous avez lautorisation
datterrir. Votre appareil est stabilisé, vous n’avez plus qu'a suivre le radar.
L’atterrissage est parfait.

Que vous prépariez un examen, ou que vous soyez un profane, ce pro-
gramme peut vous convenir.

1l a 6té concu par un pilote diplomé. Il reproduit fidelement le tableau de bord
d’un avion ainsi que plusieurs pistes d’atterrissage existantes.

Apple 11, lle. ] =

LETEMPLE LLA CHASSE
DAPSHAI AUMAGOT

Vous voulez naviguer avec Sinbad le Marin, revisiter le centre de Voici une technique pour avoir de
la Terre, voir défiler les lunes de Basoom, alors devenez un per- l'argent facile. Il suffit de le ramasser
sonnage de “La conquéte du donjon”. Cette fois, il faudra négocier dans les couloirs d’un labyrinthe.
des armes anciennes avec un aubergiste retors, partir a la Jusque-13, rien de trés fatigant.
recherche d’un trésor ou encore d’'un savoir oublié. Il faudra aussi Malheureusement, il y a ces terribles
affronter les insectes dieux dans le Temple d’Apshai dont per- gobeurs de dollars qui ne pensent
sonne n’est encore revenu. qua ramasser de l'argent avant

vous: et 8’il vous attrapent... ouste...

= E Applell, lle. y €limineé.

E] = Vous avez été assez malin pour les
doubler, alors 13, ils se vexent et vont

chercher les araignées mortelles.

Avec elles, pas de cadeau!

On ne vous avaitjamais dit que

c’était de Vargent facile pour tout le

: monde.

Apple 11, lle @ =




tGaano Livee Des Logiciers / AppLe

LE COMPTE
EST BON

Vous avez 40 secondes de réflexion pour trouver le compte exact.
! Vous pouvez jouer comme 2 la télévision, le compte est alors tiré
au sort par votre ordinateur. Vous pouvez également afficher
vous-méme le compte que vous souhaitez trouver.

Si votre compte est bon, I'ordinateur vous félicitera. Sinon, il vous

DAPRES LEMISSION DARMAND JAMVOT SR
@ntenne2

indiquera sa solution.
IS Foohe = £ Auteur: Polygone Informatique
: ; | — Volume simple 1 joueur.
Macintosh.

OTHELLO

Cejeu tres célebre est maintenant disponible sur Apple.

Si vous croyez &tre un bon stratége, mesurez votre habileté avec
OTHELLO. Ce jeu se joue sur un damier de 64 cases. Le but est de
capturer un maximum de cases et de défendre ses positions
contre l'adversaire.

Avec 9 niveaux, ce logiciel va avoir du mal & trouver son martre.

Apple I, lle, llc.
Seul contre 'ordinateur
0u a 2 joueurs.

LE CASSE

Vous étes un cerveau! Vous avez décidé de recommencer le coup du casse
de Nice. Vous étes le boss, vous étes donc seul maitre a4 bord. Votre premier
soin est de recruter des hommes a la hauteur.

Ensuite, tout dépend de vous, vous allez marcher sur des ceufs et vous
devrez faire fonctionner votre matiére grise sans vous départir de votre
humour.

Attention! Les gars de 'anti-
gang sont sur vos traces et ce
ne sont pas des tendres... Si
vous évitez les embrouilles et
déjouez les piéges, vous sorti-
rez pleins aux as de la salle
des coffres. Sinon, vous finirez
alombre.

Le dialogue avec votre ordina-
teur est simple; nous lui avons
appris la syntaxe francaise.

@B Applell,
Ile, llc




JEUX EDUCATIES
LABELLE

AU BOIS
DORMANT

HANSEL
& GRETEL

SAVOIR LIRE
ET REDIGER

Voici deux microdidacts dontle but
est d’entrainer 'enfant a la lecture et
de stimuler sa créativité. Chaque
conte comporte trois niveaux de lec-
ture qui se distinguent par la lon-
gueur des phrases et le choix des
mots. Ce logiciel enrichira le voca-
bulaire de I'enfant et lui apprendra
arédiger des phrases plus longues
en les enchainant correctement.
L’enfant pourra inventer un nouveau
conte a partir des images existantes
disposées dans un ordre différent.
Le programme comprend également
un jeu facultatif dont le but est

de tester I'esprit d’observation de
Penfant.

LES

OURSONS
MALINS
COMPTENT
DEOAY9

Sil’enfant appuie

sur le chiffre 4, il verra se déplacer

4 sorbets que son ami I'ours se hatera
de gober. Le 5, c’est 5 pingouins

qui se dandinent sur une banquise.
Un programme amusant et original
qui prépare 'enfant aux chiffres.

Apple I, Ile.

LABELLE |
AU OIS

'VIFI INTERNATIONAL

Apple 11, Ile.
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COLOR
PACK

Découvrez le monde fabuleux
des grands peintres, ses tré-
sors de lumiére, ses féeries de
nuances.

Percez le secret des couleurs,
imaginez les mélanges les plus
audacieux et apprenez a les
obtenir.

Sous la forme de 3 jeux: le logi-
ciel COLOR PACK vous invi-
tera a la magie des couleurs en
exercant votre mémoire et
votre sens de la logique.

LES OURSONS

MALINS ETL’ABC

Quand I'enfant tape sur une lettre, elle apparait sur I'écran accom-
pagnée d’'une animation. Une autre image et hop ! Un autre dessin.

Au plus grand plaisir de 'enfant qui apprend l'alphabet et se pré-
pare alalecture.

LES OURSONS
MALINS SAMUSENT

= =

==

Apple I, lle. @ 2E

On a dix balles pour atteindre le plus d’objets possibles. Dix balles c’est vite
épuisé et quand c’est fini on rec¢oit un gros sac de sable sur la téte. Ca ne fait
pas trés mal et ¢’est trés rigolo pour tout le monde.

'Y 4 =

o —
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WO T e
MOTS EN FLEURS

=8
Ce microdidact propose des jeux différents avec plu-
sieurs niveaux de difficultés qui conduisent 'enfant &
Jjouer avec la succession des lettres, des syllabes dans
les mots.
Reconstituer des mots a partir de lettres ou syllabes en
désordre, etc., sont autant de themes de jeu qui permet-
trontal'enfant de développer ses facultés de perception
visuelle et d’enrichir son vocabulaire.

J’AMELIORE
MON FRANCAIS

Ce logiciel s’adresse a I'enfant qui sait déja bien lire. Il peut s’en-
lrafner a 'orthographe, I'accord des verbes, la syntaxe.

Il devra aussi choisir un mot ou une expression a insérer dans
une phrase.

@ = E Applell, lle.

CONJUGUER

“Conjuguer” est un outil pédagogique d’apprentissage de la conju-
gaison en francais, permettant de reconnaitre et d’apprendre a
former correctement chaque type de verbe.

‘ loNs Shtes et C’est également un outil de vérification et de correction orthogra-
o e | phique indiquant & partir de Pinfinitif toutes les formes du verbe
demandé.

| Applell, lle.
=
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SCOLAIRE

LIRE VITE
ET BIEN

APPRENTISSAGE
DE LA LECTURE RAPIDE

Saisir visuellement un maximum de signes en un mini-
mum de temps, tel est 'objectif du microdidact LIRE
VITE ET BIEN.

Une suite d’exercices appropriés sur les minuscules,
les majuscules et les chiffres permettra d’utiliser au
maximum la rétine, en élargissant le champ de vision,
donnant ainsi aux enfants et aux adultes les moyens
physiologiques d’'une lecture efficace.

Apple 11, lle, llc. @ 2

MATHEMATIQUES
PRIMAIRES

Ce logiciel permettra a '’enfant une premiére approche des
notions de calculs, de mesures et grandeurs de rangement et

A PARAITRE repérages ainsi que de géométrie.

E = E Applell,lle, lic.

(A PARAITRE)

(GEOGRAPHIE

Apprendre a connaitre la France, mais aussi la Suisse, la Belgique
etle Luxembourg. Connaitre leurs principaux fleuves et leurs
principales montagnes : voila tout ce que le petit Européen doit
Savoir.

Cet apprentissage peut se faire également sous la forme de jeu.

(A PARAITRE|

Apple 11, Ile, llc.
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SCOLAIRE

CALCULS
NUMERIQUES

Celogiciel permet

a lenfant de calculer des
expressions algébriques

créées par lui-méme ou tirées

au hasard par 'ordinateur.

L’éléve pourra, a son gré, pro-

céder par étapes successives

ou donner immédiatement le

résultat final. Il choisira aussi

de conserver ou de supprimer

les parenthéses contenues

dans 'expression.

En fonction de son niveau, les calculs pourront comporter des nombres
positifs, négatifs, entiers ou décimaux. Tout au long de la résolution, 'éleve
sera guidé par 'ordinateur et un score final viendra lui indiquer son taux de
réussite. Un bonus lui sera éventuellement accordé pour “récompenser” le
calcul mental. ’éléve sera ainsi conduit & comprendre les priorités de calcul
et a acquérir les automatismes nécessaires.

(A PARAITRE)

= E Niveaux 6° et 5°
== Applell, lle, llc.

FACTORISATION

Logiciel de mathématiques qui s’adresse aux éléves de
niveaux 4° et 3°.

Son but est d’apprendre a factoriser et a développer des
expressions algébriques. De plus, une infinité d’exerci-
ces vous permettent de découvrir tous les secrets des
identités remarquables.

(A PARAITRE)
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LEARNING COMPANY

| '\lm INTERNATIONAL

LES LOGICIELS
The

Cbmpany

I'INFORMATIQUE A I’AVANT-GARDE DE L’EDUCATION

Awx USA, des mamans ont pensé que léducation ne passait plus
seulement par les moyens traditionnels.

A Uheure de Uinformatique un certain nombre d’entre elles se
sont donc réunies pour créer des logiciels destinés a l'éducation
de leurs enfants. Les mamans étaient certainement les mieux
placées pour connaitre exactement leurs besoins et les program-
mes qui leurs conviendraient le mieux.

Les logiciels LEARNING COMPANY forment un parfait compro-
mis entre la pédagogie et le jeu.

LLES ADDITIONS
MAGIQUES

L’addition c’est magique !

Iy a plusieurs facons de calculer
une addition et tu vas toutes les
découvrir en jouant avec ton ami le
magicien.

Plusieurs jeux te sont proposés:
longs ou courts, faciles ou plus diffi-
ciles, tu pourras tous les essayer et
devenir toi aussi un vrai magicien.

B

Apple II, Ile, llc.

Apple 11, lle, llc.

NOMBRES
BOITEUX

Pour gagner de jolies piéces d’or, il faut savoir bien cal-
culer. Voici un Lutin malin qui va, tout en jouant, t'initier
au calcul mental.

Additions et soustractions n‘auront plus de secrets pour

tol et tu pourras te constituer un véritable trésor tout au
long des quatre jeux qui te sont proposés.

“The Learning Company” et tous les noms des produits sont des marques déposées “Learning Company”.
g




LES LOGICIELS LEARNING Company/Appie.

LEARNING COMPANY

LE COMPLOT
DU BOURDON

Ce bourdon n’est pas du tout triste. Il adore jouer. Mais pas an’im-
porte quoi.

Il tapprend les nombres positifs, les négatifs, la notion de “supé-
rieur” et d*“inférieur a”.

Quand tu as bien compris, ¢’est encore plus amusant de jouer
avecle bourdon.

Apple 11, ITe, llc. E]

LES JEUX

DU B
BOURDON R

Le bourdon est venu d’une planéte DU BOURDOHN
lointaine pour te guider. Il t'apprend
alocaliser un point sur une grille, &
repérer une rue sur une carte et a lire
un graphique. E = E  Applell,lle, Ilc.
I taidera aussi a dessiner un micro-
ordinateur.

L’ODYSSEE
Reneo I DU ROBOT

“JEU D’AVENTURE ET DE ROBOTIQUE”

L'aventure ! Tu es tombé dans Robotpolis, une cité souterraine
peuplée de robots. Ton but est de trouver le moyen de rejoindre le
monde réel. Pour faire ce voyage, tu auras besoin de programmer
des robots qui Yaideront a traverser les cing niveaux de Ia cité.
Apple 11, le, I Chaque niveau de Robotpolis est plus traitre que le précédent. Tu

syt @ rencontreras des puzzles et des obstacles tout le long du chemin.
Pour t'échapper il te faudra utiliser toute ton ingéniosité ainsi que
toutes les connaissances que tu auras acquises au cours de ce
fabuleux voyage dans la robotique.




- LEARNING COMPANY

LES SECRETS
DE GERTRUDE

Gertrude est une oie trés joueuse.

Grace aux droles de petits puzzles quelle propose, tu pourras
développer tes capacités de logique et de réflexion.

Tout en tamusant, tu vas tinitier aux concepts de similarité

et de différence et acquérir les connaissances nécessaires pour
aborder plus aisément le calcul et la lecture.

o]

'VIH INTERNATIONAL

Apple 11, Ile, llc.

LES

PUZZLES
DE
GERTRUDE

Je suis GERTRUDE la petite oie. Si
tu veux, je peux temmener dans un
monde animé ol tu pourras associer
les formes et les couleurs et ol tu
pourras créer ton propre puzzle. Tu
tamuseras a développer ton esprit
de déduction et de logique. En plus
cela te sera drolement utile pour
P’école. Alors tu viens ?

LLA BOITE A PUCES

Gagner a un jeu c’est bien, mais concevoir la machine qui gagnera
atous les coups, c’est plus fort. En faisant cela, tu apprendras les
notions de bases des circuits électroniques et les mécanismes
logiques des ordinateurs.

Apple I1, lle, llc. @ =
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LEARNING COMPANY

LA PARADE

DES
MARIONNETTES

Bienvenue a Marionnette ville, la cité ot habitent de
sympathiques et timides petites marionnettes.
Quelles aient les pieds et le nez crochus ou la queue en
tire-bouchon; qu’elles s’habillent en bleu ou en rouge;
ces marionnettes-l1a aiment bien s’amuser.

Toutefois, elles doivent suivre les lois trés strictes de
leur ville. Entre dans leurs jeux et développe tes capaci-
tés de raisonnement logique et stratégique.

I’HOTEL
DES
MARIONNETTES

Voiciun jeu de logique qui
taidera a développer tes
capacités de raisonnement et
de déduction. = = Applell, lle, llc.
Seize petites marionnettes @ T
Jjoueront avec toi.
Releve le défi quelles te lan-
cent, mais n‘oublie pas de res-
pecter les lois qui régissent
leur vie.
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MICRO-
PROCESSEUR

Cette cassette d’initiation est composée de
deux modules. Le module d’initiation visualise
et explique de facon progressive le role des
principaux constituants de 'unité centrale :
mémoires, registres, unité arithmétique et logi-
que. Il illustre ensuite les opérations effectuées
par le microprocesseur lors de 'exécution de
quelques instructions machines : instructions
d’entrée-sortie, transferts de données, calculs,
saut conditionnel et inconditionnel.

Enfin, un petit programme de démonstration
permet de se familiariser avec la logique de
Ienchainement des instructions. Le module
d’exercices vous permet d’écrire votre propre
programme en langage assembleur en utilisant
les 64 instructions préalablement étudiées.

'Vm INTERNATIONAL

APPRENTISSAGE / PROFESSIONNEL

DIALOGUE

AVECUNE
SAUTERELLE

MES PREMIERS PROGRAMMES

Vous ferez exécuter des ordres a une sauterelle, vous la ferez se
déplacer, dessiner, effacer, ou jouer de la musique, et apprendrez
ainsi comment créer un programime;

- ce quest une INSTRUCTION

—comment SSEXECUTE UN PROGRAMME : enchainement d’une
suite d’instructions, répétitions

— comment définir des nouvelles instructions (élaborées a partir’
d’ordre déja connus) : écriture de SOUS-PROGRAMMES ou PRO-
CEDURES. -

Labonne compréhension de ces connaissances de base est
nécessaire pour aborder par la suite les régles d’écriture de tout
langage de programmation.

La sauterelle est a vos ordres et vous guidera dans votre appren-
tissage.

POLYFICHE

Aujourd’hui, quelle que soit votre profession, vous exploitez
manuellement votre carnet d’adresses ainsi qu’un fichier de cor-
respondants (clients, fournisseurs, patients.%.

Avec Polyfiche vous pourrez:

e exploiter un ou plusieurs carnets d’adresses,

e accéder alafiche détaillée d’'un correspondant,

o rechercher un correspondant par son nom ou parla date 2
laquelle vous devez le rappeler,

e composer automatiquement le numéro de téléphone du corres-
pondant.

Auteur : Polygone Informatique.
Volume simple, 1 utilisateur. Macintosh.

s
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LANGUES

ANGLAIS

Ce cours d’anglais en 5 volumes s’adresse a un
public déja initié qui désire réviser ses connais-
sances tant sur le plan grammatical, que du
vocabulaire.

Laméthode d’étude concue de facon origi-
nale, conjugue 2 la fois les qualités des
méthodes audio traditionnelles a des
méthodes interactives sur micro-
ordinateur. En effet, chaque

volume est constitué d’'une dis-
quette, d’'une cassette audio et d’'un
manuel.

Volume 1:

temps simples: présent et passé.
Auxiliaire do, forme négative et inter-
rogative. Expressions temps : How
long ?, until...

Volume 2 :
présent et passé progressif. Utilisation de
“used to”. Utilisation et application de have/
have to. La possession. L'adjectif.

Volume 3:

present perfect en opposi-
tion au passé simple.
Expressions temps telles
que since, for, ago, ever,
never. Les quantités.

Volume 4 :

expressions du futur dans
ses différentes formes
incluant “going to” et “will”.
Auxiliaire de modalité :
have to, must, should. Com-
paratif, superlatif. L’adjectif.

Volume 5:

forme passive. Auxiliaires
de modalité : can, may,
should, be able to. Le pro-
nom réflexif. L’adjectif.

Auteur: Longman.

5 volumes contenant ;

1 disquette, T cassette audio,
1 documentation.

Apple 11, Ile, llc.
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PE.N

CEST IE.AO
SANS PEINE

PEN

PROGICIEL EDUCATIF
NATHAN

PEN est un outil puissant mis a
la portée de tout formateur ou
enseignant qui permet, sans
aucun bagage informatique, de
créer des cours ou des exercices
sur micro-ordinateur.

Ila été congu par I'équipe de
pédagogues et d’informaticiens
de VIFI qui ont mis en ceuvre
leur expérience et leur savoir-
faire dans la création d’outils
pédagogiques. Cette équipe s’est
associée dés les premiers tra-
vaux a des enseignants “sur le
terrain” afin de mieux répondre
aux besoins concrets de
I'enseignement.

LA PEDAGOGIE D’ABORD,
LA MACHINE APRES

Tout formateur est actuellement confronté i la présence
des micro-ordinateurs au travail, a I'école, 4 la maison. I lui
faut tenir compte de ce nouveau média d’autant plus qu’il
introduit dans la pédagogie une réelle dimension
interactive.

SIMPLE, PEN n’est pas un langage informatique. C’est un
systéme qui guide I'auteur comme l'utilisateur par un dia-
logue explicite.

PERFORMANT, grace a son analyseur de réponse puis-
sant, vous pourrez créer des dialogues trés interactifs,
avec des questions ouvertes. Grace aux éditeurs, vous
pourrez composer vos pages écrans telles quelles
apparaitront aux étudiants.

PLACE AUX ACTEURS

Le systéme n’est pas 1a que pour faciliter a distance la rela-
tion éducative entre:
Etudiants

Auteurs Formateurs

Sa facilité d’utilisation permet aux formateurs, voire aux
étudiants de devenir auteurs et d’intervenir sur le support.



PEN

PROGICIEL EDUCATIF NATHAN
Jomsommmms R R

UN OUTIL SOUPLE ET
COMPLET

Il définit le contexte d’utilisation du didacticiel et adapte
ce dernier a ses propres besoins.

L’EAO ne se substitue pas a I'enseignant, mais enrichit

la panoplie moderne du pédagogue, notamment grace a
“Teffet en retours” qu’il permet : PEN fournit un compte-
rendu du travail des étudiants, des erreurs commises, des
difficultés rencontrées... Au formateur ensuite d’analyser
les résultats et d’adapter son enseignement.

L’ETUDIANT
EST AUTONOME

L’étudiant n’est plus enfermé dans un cadre rigide. Il peut a
tout moment revenir en arriére, consulter une séquence
d’aide, abandonner le travail en cours.

Les réponses sont rapidement analysées et le commen-
taire approprié apparait. Il peut aussi évaluer son niveau
de connaissance, sans avoir le sentiment d’étre surveillé.
PEN a été adopté par ’Ecole de la Cavalerie de Saumur
(EAABCQ), la CEGOS et plusieurs centaines d’établisse-
ments d’enseignement ou de formation.

Le Gaano Livae Des Logiciees / Areie

PEN.
1 disquette “auteur” PENSANT,

1 disquette “utilisateur” PENSE,
1 dialogue d'initiation,

(disquette d’auto-apprentissage),
1 manuel complet d'utilisation.
Apple 1, lle, llc.

(4 PARAITRE).

[o]%

(1]

UN GUIDE,
PAS UNE CONTRAINTE

Les formateurs définissent eux-
meémes leurs objectifs et stratégie.
Ils peuvent: mettre en forme leurs
pages- écrans directement telles
qu’elles apparaitront, en utilisant
des caractéres numériques,
alpha-numériques et semi-gra-
phiques; prévoir a chaque solli-
citation un grand nombre de
réponses et réactions possibles
des étudiants (jusqu’a 30 par
question), en les formulant
selon des régles simples préci-
sées pas a pas par le systéme;
organiser les cheminements
divers des étudiants selon des
graphes qu’ils construisent eux-
méme; modifier a la lumiére de
I'expérience tous les éléments
de leurs dialogues (rajouter une
réponse possible, une informa-
tion supplémentaire, changer
une information).
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ORTHOGICIEL

APPREND
I’JORTHOGRAPHE
A MACINTOSH

Aujourd’hui, méme les ordinateurs doivent savoir parler francais.

LAROUSSE était le mieux placé

pour apprendre Porthographe & Macintosh. Avec le concours des meilleurs
linguistes et des informaticiens de VIFI INTERNATIONAL, LAROUSSE a mis

au point le premier logiciel de vérification orthographique. Un outil professionnel
issu de la fabuleuse banque de données que constitue le patrimoine LAROUSSE.
Aujourd’hui, ce savoir-faire immense devient électronique.

C’est ¢a, le souffle LAROUSSE.

hiers  Derification Dotion

T

Nessieurs et chers clients,
3 Ce n'est pos sans une certaine surprise que nous guons pris |
BN connaissance des augmentotions figurant dans votre nouuecu l ‘,
BN {onif Maoo iz difSicnlsan siouz d z o 3
Correction
Bien que notre clientele ait,en regle general,accepte votre derniére
ausse de 57%,elle rissque de ne pouvoir supporter votre nouvelle

5.

augmemtation de 4,5

8 == possibilites e [regle ]
5 {regle ’I S 30 e i oy ey ¢

E 1 [ Remptacer ] [ Mainteni

il [reglee s
1)

ir_ ]
)
gil)

Renvoyer " quitter J

disquette “vérificateur”
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Disponible et compatible
avec les principaux
traitements de texte

sur Macintosh.

[oflie] L

Avec ORTHOGICIEL, plus de fautes dans vos lettres,
rapports et autres écrits. Il s’agit d'un véritable diction-
naire électronique intégrant les 150 000 formes les plus
employées et tirées du Grand Dictionnaire Encyclo-

LAROUSSE et
VIFI INTERNATIONAL
annoncent la sortie du premier logiciel

pédique Larousse.
de vérification orthographique.
Il sappelle ORTHOGICIEL et les possesseurs Le vérificateur ’ORTHOGICIEL signale les mots qui
d’un Macintosh en seront les premiers comportent des fautes d’orthographe ainsi que les verbes
bénéficiaires. mal conjugués et donne, grace a des fenétres, les possi-

bilités de correction qui peuvent étre apportées. La vérifi-
cation du texte peut étre immédiate ou différée. Dans ce
dernier cas elle se fait a la vitesse de vingt mots seconde.

SRRy oictionnaires Le logiciel offre, en outre, la possibilité pour chaque utilisa-
— e — teur de créer son propre dictionnaire dans lequel il peut
inclure tout le vocabulaire de sa profession.

Dictionnaire LAROUSSE CopyRight

cordial
cordiale
cordialement
cordiales
cordialite
cordiaur
cordier
cordiers 1
cordilléere 13
cordilléres

cocton .

Consultation

2 sguette "dictionnaires”
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EMAFI

MATHEMATIQUES FINANCIERES

Auteur : Marie-Noélle Amalbert, Cet ensemble de didacticiels traite essentiellement du calcul des intéréts et

, Jean-Luc Charron. des différents placements financiers possibles, tant du point de vue de 'em-

7 disquettes avec d“i”mf"}la“ﬂ“- prunteur que de celui du préteur. Le but poursuivi est de familiariser I'étu-
e diant avec ces différents types de calculs qui restent encore assez difficiles a

== manier.

EMAFI s’adresse en priorité aux éleves de B.T.S. de Comptabilité et de Ges-
tion, des I.U.T. de Gestion; on peut le proposer aussi a des éléves de Termina-
les G2 ou méme G3.

EMAFI a été développé avec le concours de ’'Agence de I'Informatique.

(xESER

GESTION PAR LE SEUIL DE RENTABILITE

Auteurs : Jean-Luc Charron Lanotion de seuil de rentabilité est un outil important dans la

: et Sabine Separi. gestion des entreprises.

1 disquette avec documentation. L'ordinateur permet de travailler sur des exemples concrets et
eI oblige 4 utiliser cette notion pour prendre une décision.

=3 Pour utiliser GESER, il est recommandé d’avoir de solides bases

Y3 en comptabilité.

DOSSIER

Auteur : Etnoteam. DOSSIER est un outil particuliérement adapté aux besoins du cadre, de
2 ou 4 disqueties lentreprise, du dirigeant, de tous ceux qui gérent quotidiennement
et d”"A”melglﬁ“ﬁg' un ensemble complexe de données dont la syntheése doit éclairer leurs
g décisions.

I:O_J 28 Il traite automatiquement, selon vos besoins et vos critéres, 'ensemble de

Vil vos données, vous permet de tester rapidement différentes hypotheéses, de

les synthétiser et de les visualiser sous forme de graphiques.
Il est simple et convivial.

EXIGE

JEU D’ENTREPRISE
Auteur: Jean-Luc Charron. Pour devenir patron il faut un peu d’argent, bien stir, mais surtout
3 d;]sq.”e"ms a"e,z 4 manuels beaucoup de tete. Avec EXIGE, chaque joueur est chargé de la
TBCRES et peA:gfeg;?”ﬁ:‘ gestion de l'entreprise et comme ces entreprises sont en concur-
iz rence, la moindre erreur pourrait causer votre faillite.

= = ail i . =
== Chaque décision prise aura des effets sur le marché. Pour mainte-

nir son entreprise, il faudra en tenir compte et gérer toutes les
informations.




LES Logiciets P.S.1./AppLE.

LES LOGICIELS PS.

Les disquettes d’accompagnement des éditions du PSI contien-
nent les programmes du livre qu'elles accompagnent.

Lensemble des programmes inclus dans chaque disquette cons-
titue la fidele adaptation sur Apple II des listings proposés dans
louvrage de référence. Ces disquettes doivent étre considérées
comme une aide au lecteur et non comme un progiciel.

Les disqueltes se vendent séparément du livre mais il est indis-
pensable de lire le Livre avant d’utiliser la disquette car les indi-
cations nécessaires a son utilisation sont mentionnées dans le

lvre.

INFORMATIQUE ET FORMATION

MICRO-
BOOK

Avec Microbook, l'utilisateur pourra
disposer d'un systéme complet et
autonome de gestion de base de
données de type hiérarco-relation-
nelle. Il permet d’effectuer toute une
série de traitements (recherche d’in-
formations, regroupement et stoc-
kage des données, etc.), selon des
critéres combinables a souhait. Le
systéme Pascal ainsi que les consi-
Znes d'utilisation des programmes
contenus dans le livre sont indis-
pensables.
Cette disquette existe en deux ver-
sions:l'une, double face, destinée
2ux passionnés de la programma-
Zon en Pascal, qui pourront directe-
ment programmer dans ce langage,
=t développer et étendre a leur gré
‘es facultés du systéme. La seconde,
~ompilée, simple face, destinée aux
Dersonnes qui ne connaissent pas la
“rogrammation en Pascal ou qui
= ontpas le temps de programmer
~_es-meémes, et qui désirent utiliser
~rectement les multiples possibili-
= de Microbook.
Tous les programmes proposés
“2ns le livre sont présents dans cha-
“ne des disquettes, exceptés les
=ires pour imprimante.

zd Lewis.
— M
e ¥

CAO: Apple II, Il plus, Ile et Il avec systéme

- == ample face, compilée, donc non modifiable.
= ZZURCE et volume UNIT:

some ous, lle etllc, avec systeme Pascal - disquette
DS enregisirées.

RS
= ]

LEBASICET LECOLE

TOME 1. Les professeurs, parents et éléves possédant un Apple II pourront
utiliser avec profit cette disquette contenant les programmes du tome 1 du
Basic et'école, adaptés sur Apple II. Les programmes présentés portent sur
des exercices de grammaire, de conjugaisons francaise, anglaise et alle-

mande, et de mathématiques.

TOME 2. Cette disquette reprend les programmes du livre “Le Basic et
I'école”, tome 2. Ces programmes proposent des exemples d’applications
scolaires utilisant les fichiers qui permettent de créer et gérer des Question-
naires a choix multiples et des exercices, de suivre les notes obtenues, de
concevoir des carnets de vocabulaire étranger.

Auteur: Jacques Gouet. @ { }
Apple I, 11 Plus, lle et Ilc - DOS 3.3 - version 48K ou plus. T,

LoGIC
BASIC

TOME 1. Tout comme le livre qu’elle
accompagne, cette disquette contient
des programmes en Basic qui per-
mettent d’acquérir une démarche
rationnelle d’analyse et de structura-
tion des programmes : Un progiciel,
I’Analyseur, compile et diagnostique
lalogique des programmes qui lui
sont soumis puis en édite “l’'organi-
programme” qui retrace la structure
du programme, en fournissant ainsi
une documentation compléte.

Vous trouverez également un petit
programme, le Compresseur, qui
réduit le volume des programmes de
facon appréciable.

L’ensemble des programmes de la
disquette constitue la fidele adapta-
tion sur Apple II des listings propo-
sés dans 'ouvrage.

Auteurs: Michel Massiou et Patrick Sénicourt.
Apple I1, I plus, Ile et llc avec imprimante.
DOS 3.3, version 48K ou plus.

0] ful

APPLE
ET SES
FICHIERS

La disquette reprend les program-
mes en Basic du livre de référence.
Ces programmes traitent de gestion
de fichiers, destinés aux gestion-
naires maitrisant la programmation
et a tous ceux qui manipulent des
listes d’adresses, de produits ou de
toutes autres données. Avec pro-
gramumes de création, de modifica-
tion et de tri de fichier, programmes
de gestion d’articles, de gestion de
repas, d’édition de factures, de sta-
tistiques de vente, de mise 4 jour de
stocks et d’édition d’étiquettes.

Auteur: Jacques Boisgontier.
Apple 11, 1l Plus, Ile et llc. DOS 3.3 - version 48K ou plus.

0]
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MATHEMATIQUES
ET STATISTIQUES

Voici un ensemble de 16 programmes en Basic de mathématiques et de
statistiques, niveau supérieur. Sont, entre autres, étudiés : 'interpolation
polynomiale de Lagrange. La valeur numérique d’'un polynome et de ses

dérivés, la dérivation numérique d’'une fonction discreéte, etc.

Pour les statistiques, les programmes portent sur le calcul des fonctions
statistigues pour une ou deux variables, les distributions statistiques, la
régression a un parametre, la régression linéaire multiple, etc.

0]

Auteur : Hervé Haut.
Apple 11, Il plus, lle et lic. DOS 3.3 - version 48K ou plus.

TESTS

STATISTIQUES
USUELS

Cette disquette contient les programmes du
livre qu’elle accompagne et qui permettent, sans
qu'il soit besoin de recourir 4 des tables statis-
tiques, de résoudre la plupart des problémes
qui se posent a ceux qui manipulent et veulent
interpréter des données chiffrées : tests du
Chi2, comparaison de deux moyennes par les
tests de STUDENT, comparaison de plusieurs
moyennes par 'analyse de la variance, régres-
sion et corrélation linéaires ainsi que les tests
non paramétriques correspondants.

Auteur:
@ {-} Gilles Robert.

Apple 11, 1l plus, lle et llc. |
DOS 3.3 - version 48K ou plus.

BIBLIOTHEQUE I

SCIENTIFIQUE
EN PASCAL

Cette disquette contient un ensemble de procédures congues pour étre

implantées dans le SYSTEM.LIBRARY du langage. Avec cet ensemble l'utili-

sateur, disposera d’une bibliothéque permettant une résolution aisée et per-

formante d’'un grand nombre de problemes mathématiques et statistiques: E} { ]
procédures graphiques, interpolations, racines de polynomes, intégrations \_/
numériques, équations différentielles, inversion de matrices, distributions ~ , .
statistiques, régressions polynomiales... Hervé Haut.
L’ensemble des programmes présentés ici constitue la réplique exacte des Apple I, 11 Plus, lle et lic
listings proposés dans 'ouvrage, a 'exception des ordres pour imprimante.  avec systéme Pascal.
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MATHEMATIOUES ET GRAPHIOUES

METHODES
DE CALCUL NUMERIQUE

Cette disquette contient la fidéle adaptation sur Apple II des listings en Basic
proposés dans les deux tomes de “Méthodes de calcul numérique”. Ces

64 programmes de mathématiques appliquées constituent une aide indis-
pensable pour de nombreuses applications scientifiques et techniques,
telles que la Conception Assistée par Ordinateur (CAO),le dépouillement de
mesures, I'identification des paramétres ou la simulation de systémes. Vous
trouverez des programmes de calcul matriciel, interpolation, intégration,
équations différentielles, etc.

Auteur: Claude Nowakowski.
@ { } Apple II, Il Plus, Ile et Ilc. DOS 3.3 - version 48K ou plus.
NI/ (2 tomes). Attention : il 'y a qu'une seule disquette pour les programmes des deux tomes.

PANGRAPHE :

DESSINS
EN TROIS
DIMENSIONS

La disquette d’accompagnement du livre “Pan-
graphe : dessins en trois dimensions” contient
dans leur intégralité les programmes présentés
dans 'ouvrage. Ces programmes en Basic per-
mettent de créer des objets complexes, de les
stocker, puis de les dessiner sous tous leurs
angles, en conservant a volonté les images
obtenues. Deux programmes, appelés PAN- Apple I, 11 Plus, lle et llc.
GRAPHE OBJET et PANGRAPHE DESSIN, per- DOS 3.3 - version 48K ou plus.
mettent une création rationnelle d’objets. On

peut ensuite déformer ces objets a volonté, les
mouvoir dans I'espace et les souder entre eux.
PANGRAPHE DESSIN permet d’utiliser un
“objectif” comme celui des appareils photogra- S
phiques (et meéme mieux) pour avoir une MODELE S
vision “fish eye”, “champ total” ou “ceil de
" D’EXPRESSION

Cette disquette contient un ensemble de programmes de création de dessins @
en Basic tels qu’ils sont proposés dans Pouvrage. Elle permet d’aborder des {'}
problémes de plus en plus complexes : tracé de points, de vecteurs, d’ellip-
ses, de polygones, puis variations de ces tracés; représentation graphique i
(hypo et épi-cycloides, fonctions circulaires); translation et rotation de Jean-Pierre Blanger
points et de polygones, rotation, agrandissement et hachurage de surfaces, ppplell, II Plus, Ile et i,
courbes de Bézier et de B-Spline; tracés interactifs. 00S 3.3 - version 48K ou plus.

0] el

Auteur:
e Jean-Pierre Petit,
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NOUVELLE
COMPTABILITE

SUR APPLE I

TOME 1. La disquette, réplique exacte des programmes
du livre, propose un ensemble de comptabilité générale
en Basic pour petites et moyennes entreprises, profes-
sions libérales, artisans, commercants. Avec éditions
partielles ou complétes des livre-journal, grand-livre,
balance, bilan, ou comptes indépendants, autorisant
ainsi lédition (sur écran ou sur imprimante) de livres
de banque, livres de TVA... Capacité de cet ensemble:
comptes a 6 chiffres, 400 lignes de comptes, 2 750 sai-
sies annuelles.

Ces programmes sont conformes au Nouveau Plan
Comptable entré en vigueur le 1 janvier 1984.

TOME 2. Cette disquette contient un ensemble de Auteur: Serge et Gérard Llilio.
programmes de comptabilité en Basic, conformes au ] Apple I1 11 plus, lle et llc.
Nouveau Plan Comptable, pour petites entreprises, pro- Aneminnos 3. Jpversion A61Kau plus.
2 3 % 2 < - pour utiliser cette disquette,
fessions libérales, artisans, commercants. Avec visuali- il est nécessaire d'avoir deux lecteurs
sation des recettes et des dépenses en trois dimensions, de disquettes.
calcul des ratios, tableaux d’amortissements, calcul
d’'impots; et des programmes spécifiques pour les utili- @ 4 1
sateurs de disques grande capacité (8 pouces, disque)s \ __/
durs).

OUTILS FINANCIERS
ET COMPTABLES POUR ENTREPRISE

Cette disquette contient un ensemble de programmes en Basic destinés aux
gestionnaires d’entreprise. Les programmes portent sur : 'amortissement de
biens et Pemprunts, ’'analyse des cofits marginaux, le calcul des seuils de
rentabilité, le Direct Costing, le calcul des ratios et du fonds de roulement
minimum, la rentabilité des investissements et la gestion des stocks.

Les programmes ayant été réalisés sur un Apple Il muni d’'une imprimante
matricielle Apple, il y alieu de les modifier pour tout autre modele.

Auteur : Bernard Sulmon.
Apple 11, 1l plus, Ile et lic. DOS 3.3 - version 48K ou plus
avec imprimante 132 caractéres ou plus.

(0] fuml




LES Logiciers P.S.1./AppLE.

ENTREPRISE

LA FACTURATION

ET SES ANNEXES

Les programmes contenus dans cette disquette traitent
des probleémes de facturation, tels qu'ils peuvent se
Doser a une petite entreprise. Articulés autour de trois
fichiers-articles/clients/commandes, ils permettent de
réer des factures personnalisées en fonction de chaque
Hent ou des volumes commandés par groupement d’ar-
icles, de générer des facturations partielles et de garder
trace de 'ensemble des opérations effectuées, etc.

‘es modules de programmes ont été ajoutés par rapport
al'ouvrage pour permettre la configuration du nombre
de lecteurs (124 5), le paramétrage du code article et sa
définition intuitive, le pilotage de différentes impriman-
es, I'initialisation automatique des disquettes fichiers a
partir du programme de base, rendant exploitation de
la disquette programme particuliérement simple pour
un utilisateur néophyte.

Auteur : René Belle.

Apple I1, I plus, le et llc.
00S 3.3, version 48K ou plus
avec imprimante

145 lecteurs de disquettes.

(0] el

LAMCTURATION
FT SES ANNENES

LA PAIE

ET SES ANNEXES

L’'ensemble des programmes présentés constitue la
réplique exacte des listings proposés dans Pouvrage,y
compris les ordres pour imprimante. Ces programmes

en Basic s’adressent aux personnes possédant un Apple
qui désirent réaliser un programme de paie quelles
pourront ensuite modifier en fonction des impératifs de
leur entreprise. Ils comprennent un fichier de personnel
le calcul des cotisations, I'édition de bulletins de salaire
etle cahier des charges salariales pour petite entreprise.
Auteur: Jean-Michel Jégo.

@{ ‘ Apple II, Il plus, lle et llc.
N/

DOS 3.3 - version 48K ou plus.

2

“uteur: Jean-Pierre Blanger.
Apple I1, Il plus, lle et Ilc.
~2333 -version 48K ou plus.

[0

MODELES
PRATIQUES
DE DECISION

TOME 1. Les programmes de cette disquette proposent
des techniques destinées a 'automatisation du proces-
sus de la prise de décision. Une fois maitrisées, ces tech-
niques pourront &tre aisément intégrées a de nom-
breuses applications, dans des domaines aussi variés
que la gestion, l'organisation et intelligence artificielle.

TOME 2. Tout comme la disquette correspondant au
tome 1, la disquette d’accompagnement du tome 2
reprend les programmes du livre, adaptés sur Apple I1.
Ces programmes offrent un nouvel éventail de techni-
ques visant a 'automalisation du processus de la prise
de décision, et approfondissent celles proposées dans le
premier tome.
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LES APPLICATIONS

MULTIPLAN [ &
POUR MACINTOSTE] | VSETE DACCOMPANENENT

Les programmes présentés sur cette disquette pour Macintosh traitent de
gestion de portefeuille, gestion de copropriété, feuilles de paye, feuilles d’im-
pots, analyse des ventes et paye des représentants, gestion des fichiers arti-
cles et facturation, suivi de compte bancaire. En plus de la totalité des
tableaux présentés dans 'ouvrage, cette disquette contient le programme
LISTE qui permet de lister de facon lisible le contenu détaillé d’un tableau, y s
compris les formats, les indications de recopie et la description des fenétres.

VERSION
MACINTOSH
3’5

DU LIVRE
Auteur : Hervé Thiriez. '
Attention: cette disquette ne peut &tre utiliséz -} @ MOLTIRCAN
sans la disquette maitresse Multiplan. > POUR MACINTOSH

par HERVE THIRIEZ

POUR APPLE 11 plus et IIe

Les programmes présentés traitent de gestion de trésorerie, d’échéancier dé
remboursement, gestion de portefeuille, impots, gestion de copropriété,
feuilles de paye, tableaux de bord, analyse des ventes et paye des représen-
tants, gestion des fichiers articles et facturation, suivi de compte bancaire. En
plus de la totalité des tableaux présentés dans ’ouvrage, cette disquette
contient le programme LISTE qui permet de lister de facon lisible le contenu
détaillé d’un tableau, y compris les formats, les indications de recopie etla
description des fenétres.

J Auteur : Hervé Thiriez. ‘

\Wj Apple Il plus, Ile et llc. DOS 3.3 - version 64K ou plus.
Attention - cette disquette ne peut étre urilisée
sans la disquette maitresse Multiplan.

VISICALC SUR APPLE I

Cette disquette présente un ensemble d’exemples d’applications, échéancier
de remboursement, feuilles d’impots, gestion de copropriété, paye, factura-
tion... Uensemble des tableaux présentés constitue la réplique exacte de
ceux présentés dans 'ouvrage. S’y ajoute un programme en Basic permettant
I'impression des formules d’un tableau, sur une ou deux

colonnes dans l'ordre de A 1 vers le bas a droite du tableau.

Auteur : Hervé Thiriez.

ESTINATION
DOS 3.3 - version 48K ou plus.

Attention :

AVENTURE SUR APPLEII
ne peut étre utilisée

sans la disquette maitresse
Visicalc.

Voici quatre programmes de jeux d’aventures qui passionneront

@ { ] les possesseurs d’Apple IT, I +, IIc et ITe (la Flate d’or, la Grande
= Evasion, la Chasse au Trésor, Mars). Ces programmes contien-

@ H nent des instructions graphiques et des astuces de pro-

grammation qui permettront au lecteur familier du langage Basic

Apple I de programmer par la suite ses propres jeux d’aventures. Les

llolus, lleetlle.  €xplications du livre correspondant ala disquette compléteront

Auteur : avantageusement les indications tirées des programmes de la

Delton T. Horn. disquette.
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LES LOGICIELS MCC ARCADE
FROGGER

Imaginez que vous étes une grenouille qui veut a tout prix
retrouver son foyer. Pour y parvenir, il vous faudra traverser
une autoroute encombrée par une circulation trés dense. Vouloir
traverser est presque un acte de suicide. Aprés 'autoroute, il
reste encore une riviere qui charrie des troncs d’arbres
gigantesques. Le probléme est que vous étes une grenouille
terrestre qui ne sait pas nager...

(o] %

Apple 11, Ile, Ilc et Macintosh.

BRUCE LEE

Vous étes reconnu comme le maitre des arts martiaux. Vous
partez a la poursuite d’un sorcier qui détient le secret de 1a vie
éternelle. Votre poursuite vous meénera au coeur d’'un chateau ot
vous attendent des pieges mortels. Il vous faudra lutter contre
les Minjas ou les Sumos qui feront tout pour vous détruire.
Défendez-vous, mais surtout n'oubliez pas votre but; retrouver
le sorcier.

O Apple Il lle, lic,
[}

2 joueurs.

CONAN

Etes-vous assez brave pour vous aventurer dans le monde
sauvage et cruel de Conan ? Votre but: partir a la recherche des
Joyaux mystérieux défendus par des créatures surnaturelles,
aux pouvoirs imprévisibles. Préparez-vous 4 combattre sans
merci.

z} x Apple 11, Ile, llc.
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LES LOGICIELS MCC ARCADE

he missiles are caming. o

AT ¢

(zROUND ZERO

Les systémes d’alarme sont déclenchés. Lennemi passe a
l'attaque, il envoie tous ses missiles a plusieurs ogives sur vous.
Tout dépend de votre rapidité de réaction. Apres les missiles,
vous aurez a détruire les satellites tueurs, les bombes
téléguidées...

]

Macintosh.

PoOYAN

Une meute de loups affamés attaque votre famille de petits
cochons en vous lancant des fruits mortels. Défendez-vous en
leur décochant des fléches qui créveront les ballons qui leur
permettent de vous assaillir en volant.

Ensuite, vous les poursuivrez jusque dans leur repaire, du haut
duquel ils vous bombarderont a 'aide de gros rochers.

[o] ¥

Apple I, Ile, llc
1 ou 2 joueurs.

AVENTURE

UrtTiMA Il

Créez votre propre alter ego qui accomplira des actions
d’éclat en votre honneur. Ensemble, vous traverserez
les portes du temps et explorerez les confins de la
galaxie. Combattez les monstres vicieux et les brigands
fourbes. Finalement, affrontez la toute puissante
enchanteresse Minax, dans un duel sans précédent.

Jeu de rdles v
Apple 11, Ile, llc @ h4d
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LES LOGICIELS MEC O T FE
DALLAS QUEST
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SHADOW FIRE

“LES RESCAPES DE ZOFF V”

Vous disposez d’'une heure et quarante minutes pour

accomplir la mission Shadowfire. En vous servant de =
I'habileté de I'équipe Enigma, vous devez localiser et 5 T
sauver ’Ambassadeur Kryxix, appréhender et capturer
le général Zoff, saisir et détruire le vaisseau spatial Zoff V.
Vous pouvez effectuer ces taches dans n’importe quel
ordre!

La mission débute alors que 'embarcation Enigma W Apple Il lle, llc
stationne aux cotés de Zoff V. Votre premiére tache @ hd
consiste a télétransporter toute ou partie de votre
équipe a bord de Zoff V en vous servant de l'adresse du
Droide Manto.

KINQ’S QUEST

Aventure médiévale dans laquelle vous deviendrez Sir Graham,
le plus brave des seigneurs. Vous devrez alors retrouver et
ramener au roi Edward, les trésors perdus du royaume de
Daventry et vous deviendrez héritier du trone. Soyez prét!
L’épopée sera longue et épuisante, vous aurez a choisir parmi de
nombreuses possibilités qui vous sont offertes, et plus vous
serez perspicace, plus vous gagnerez d’argent. Nouvelle
approche du jeu d’aventure ou bon nombre de commandes se

Apple 1, lle, llc y font par I'intermédiaire du joystick.
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AVENTURE

Bead Graphio:

R

§ 8 1RANSYLVANIA

Au coeur de la Transylvanie, perdue dans la forét, une
lettre trouvée au sol, vous apprend que Sabrina mourra
a laube.

Luttez contre les loups garou, les vampires... afin de
sauver votre vie.

]

Apple Il et Macintosh.
1 joueur.

TIME ZONE

Votre but est de sauver la terre d’une attaque de la
planéte Néburon. A cette fin, vous devrez collecter
divers matériaux a travers les ages. Vos voyages a
travers les différentes époques sont illustrés par plus
de 1300 images générées par ordinateurs.

(o] ¥

Apple I1, Ile, llc

THE QUEST

En tant que conseiller du roi, accompagné de Gorn,
vous avez pour tache de tuer un dragon qui terrorise
les provinces du sud du royaume. Explorez la province
de Balema et tachez de trouver le maudit reptile. Vous
n‘aurez plus a ce moment-1a qu’a le combattre...
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